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요약

P1394 직렬 버스를 이용한 통신 시스템에서, 정보 신호의 전송 중에 기기의 접속 구성이 변화되어도, 대역을 유효하

게 이용할 수 있다.

정보 신호의 입출력을 제어할 때에, 정보 신호의 전송에 필요한 버스의 대역을, 전자 기기의 접속 구성에 따라 변화하

는 부분과 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분으로 분할하고 구별하여 사용한다. 도면의 출력 플래그 컨트롤 레

지스터에서는 전송 대역의 필드가, 전자 기기의 접속 구성에 따라서 변화하는 Overhead ID와 정보 신호의 종류에 따

라 변화하는 Max Payload Size의 2가지 필드로 분할되어 있다.

대표도

도 2

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명을 적용한 기기의 요부 구성을 나타내는 블록도.

도 2는 본 발명을 적용한 출력 플래그 컨트롤 레지스터의 일례를 나타내는 도면.

도 3은 본 발명을 적용한 출력 플래그 컨트롤 레지스터를 이용한 접속 제어 순서의 일례를 나타내는 도면.

도 4는 P1394 직렬 버스를 이용한 통신 시스템의 구성의 일례를 나타내는 도면.

도 5는 P1394 직렬 버스를 이용한 통신 시스템에서의 통신 사이클의 일례를 나타내는 타임 챠트.

도 6은 종래의 출력 플래그 컨트롤 레지스터의 일례를 나타내는 도면.
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도 7은 종래의 출력 플래그 컨트롤 레지스터를 이용하여 정보 신호의 접속제어를 하는 통신 시스템의 일례를 나타내

는 도면.

도 8은 종래의 출력 플래그 컨트롤 레지스터를 이용한 접속 제어 순서의 일례를 나타내는 도면.

<도면의 주요부분에 대한 부호의 설명>
1 : 정보 신호 발생 블록 2 : 송신 블록

3 : 버스 컨트롤 블록 4 : 출력 플래그 컨트롤 레지스터

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 제어 신호와 정보 신호를 혼재시킬 수 있는 버스로 복수개의 전자기기를 접속하고, 이러한 전자 기기 사이

에서 통신을 하는 시스템에 관한 것이고, 특히 버스의 공유 자원인 대역을 유효하게 사용하는 기술에 관한 것이다.

종래에는 비디오 테이프 레코더, TV 수신기, 카메라 일체형 비디오 테이프 레코더, 컴퓨터 등의 전자 기기를 제어 신

호와 정보 신호를 혼재시킬 수 있는 버스에 접속하고, 이러한 전자 기기(이하 「기기」라 함) 사이에서 제어 신호 및 

정보 신호를 송수신하는 통신 시스템으로서는 P1394 직렬 버스를 이용한 통신 시스템이 고려될 수 있다.

우선, 도 4를 참조하면서 이와 같은 통신 시스템의 일례를 설명한다. 이 통신 시스템은 기기 A∼E를 구비하고 있다. 

그리고, 기기 A와 기기 B 사이, 기기 B와 기기 C 사이, 기기 C와 기기 D 사이, 기기 C와 기기 E 사이는, P1394 직렬 

버스로 접속되어 있다.

P1394 직렬 버스(이하「버스」라 함)를 이용한 통신 시스템에서는 소정의 통신 사이클(예, 125㎲)로 통신이 이루어

진다 그리고, 디지탈 오디오/비디오 신호와 같은 정보 신호를 연속적으로 전송하는 Isochronous(이하「Iso」로 약칭

함) 통신이, 접속 제어 코맨드 등의 제어 통신을 필요에 따라 부정기로 송신하는 Asynchronous(이하「Async」로 약

칭함) 통신의 양쪽을 행할 수가 있다.

버스에서의 통신 사이클의 관리는 통신 시스템의 루트가 되는 기기(이하「루트 노드」라 함)가 버스 상에 사이클 스

타트 패킷을 송출함으로써 개시된다. 또한, 루트 노드는 버스에 리셋이 걸렸을 때에, IEEE-P1394의 사양서(仕樣書)

에 규정하는 수법에 의해 자동적으로 결정된다.

도 5에 통신 사이클의 일례를 나타낸다. 이 예는, 버스에 사이클 스타트 패킷이 송출된 후, 최초로 버스에 Iso 패킷을 

송출할 수 있었던 기기로부터 본 통신 사이클이다. 이 도면에 있어서, 루트 노드가 버스 상에 송출한 사이클 스타트 패

킷은 제 1 전파 지연 시간(prol) 후에 기기에 도달한다. 버스 상에 Iso 패킷을 송출하고자 하는 기기는 사이클 스타트 

패킷을 수신하면, 소정의 시간(Iso 갭)을 기다렸다가, 루트 노드에 대하여 버스 사용의 요구를 행한다. 복수의 기기가 

버스의 사용 요구를 행했을 때는 루트 노드는 가장 빨리 버스 사용 요구를 해 온 기기에 대해서 버스 사용을 허가한다.

이것은, 도 5의 아비트레이션 타임(arbitration time)에서 실행된다.

루트 노드로부터 버스 사용의 허가를 얻은 기기는, 버스에 Iso 패킷(도 5의 Iso-1)을 송출한다. 이 때, Iso 패킷의 전

후에는, 각각 데이터 프리픽스(data prefix)와 데이타 엔드(data end)가 부가된다.

버스 사용의 허가를 얻지 못한 기기는, 버스 사용의 허가를 얻은 기기가 Iso 패킷을 송출하고 나서, 제 2 전파 지연 시

간(pro2) 이내에 수신이 완료되고, 데이타 엔드 완료로부터 소정의 Iso 갭을 기다리고 다시 루트 노드에 대하여 버스 

사용 의 요구를 한다. 그리고, 버스의 사용 허가가 얻어지면, 버스에 Iso 패킷(이 도면의 Iso-2)을 송출한다.

이와 같이 하여, 버스 상에 Iso 패킷을 송신하고자 하는 모든 기기가 아비트레이션과 Iso 패킷의 송신을 종료한 후, 다

음의 사이클 스타트 패킷까지의 시간이 Async 패킷의 통신에 사용된다.

여기서, 제 2 전파 지연 시간(pro2)은, 어느 기기로부터 통신 시스템 내에서 가장 떨어져 있는 기기까지의 사이클 패

킷이 전송하기에 필요한 시간에 따라 징해지는 것이다. 그리고, 이 시간은 통신 시스템을 구성하고, 버스에 리셋이 걸

렸을 때에 IEEE-P1394의 사양서(士樣書)에 규정하는 순서에 의해 어느 기기에서도 계산하기가 가능한데, 기기마다 

다른 값이 되므로, 전 영역을 갖는 것은 부담이 크다. 따라서, 관리 계산을 간단히 하기 위해서, 통신 시스템 내에서 가

장 떨어진 2개의 기기 사이에 필요한 시간을 일률적으로 사용하는 것이 실제적이다. 또, 아비트레이션 타임은, 각 기

기와 루트 노드 사이의 거리에 따라 결정되는 것이므로, 각 기기마다 독자의 값이 된다. 그리고, Iso 갭, 데이타 프리

픽스, 및 데이타 종료는, IEEE-P1394의 사양서에 규정되어 있는 고정 값이다.

도 5에 나타내는 바와 같이, 1개의 Iso 패킷의 전송에는 최대로(가장 떨어진 기기 사이로 전달하기까지) Iso 갭으로부

터 제 2 전파 지연 시간(pro2)까지의 시간이 필요해진다. 이 시간 중, Iso 패킷만큼의 다른 분, 즉, Iso 갭, 데이타 프리

픽스, 데이타 엔드, 아비트레이션 타임, 및 제 2 전파 지연 시간(pro2)의 전체를 오버 헤드 분이라 한다. 상술한 각 시

간의 설명에서, 이 오버 헤드 분은 기기의 접속 구성에 따라 변화한다는 것을 알 수 있다.

버스에 Iso 패킷을 송출하고자 하는 기기는, 사용 채널과 전송에 필요한 대역(시간 대역)을 우선 확보한다. 이것을 위

해서, 버스의 채널과 대역을 일원 관리하는 기기인 Iso 리소스 매니저에, 채널 및 필요로 하는 대역을 신청한다. Iso 

리소스 매니저는, 버스의 각 채널의 사용 상태를 나타내는 채널 레지스터와, 버스의 잔여 용량(이하, 「잔존 대역」이

라 한다)을 나타내는 대역 레지스터를 구비하고 있다. Iso 패킷을 송출하고자 하는 기기는, 이러한 레지스터에 대하여

, Async 패킷을 이용하여 자신이 사용고자 하는 채널과 대역을 입력하기 위한 입력 수단(Compare amp; Swap 명령)
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을 보낸다. 그리고, 입력에 성공하면, 버스로의 출력이 가능해진다.

기기 사이에서 Iso 패킷의 통신을 하기 위한 접속 제어는 각 기기에 마련된 플래그 컨트롤 레지스터를 이용하여 행한

다. 플래그 컨트롤 래지스터에 Iso 패킷의 전솔 관리에 필요한 정보와 Iso 패킷의 전송에 필요한 정보를 입력함으로써

, 기기의 내부에서는, 외부에서든 Iso 패킷의 접속 제어를 가능하게 한다.

도 6에 출력 플래그 컨트롤 레지스터를 나타낸다. 여기에서 Valid Flag를 1로 세트하면, channel 1로 세트된 채널에 

Data Rate로 지정된 전송 속도로, Bandwidth로 나타난 대역을 사용하여 Iso 패킷을 송신한다. Valid Flag을 0으로 

클리어 하면, 송신을 정지한다. Connection Counter는 자신의 출력을 입력하고 있는 기기의 수를 나타낸다. 그리고, 

Unowned Connection Counter는, 스스로 Iso 패킷의 출력을 개시했을 때에 1이 된다. 이상 설명한 정보 중, Valid Fl

ag, Unowned Counter, 및 Connection Counter가 Iso 패킷의 전송 관리에 필요한 정보이며, channel, Data Rate 및

Bandwidth가 Iso 패킷의 전송에 필요한 정보이다. 또한, 각 파일 상에 붙은 숫자는 데이타의 비트 수이다.

입력 플래그 컨트롤 레지스터도 마찬가지로 구성되어있고, Valid Flag를 1로 세트하고, channel에 세트된 채널로부

터 Iso 패킷을 수신한다. Valid Flag를 0 클리어로 하면 수신을 정지한다.

다음으로, 도 7과 같이 규성된 통신 시스템에서, 기기(C)의 제어에 의해 기기(A)의 출력을 기기(E)로 입력하는 경우의

접속 제어 수순에 대해 도 8을 참조하면서 설명한다. 이것은, 예를 들면 기기(C)가 편집 컨트롤러이고, 기기(A)와 기

기(E)가 비디오 테이프 레코더로서, 기기(A) 의 재생 신호를 기기(E)에서 기록하는 경우이다. 또, 이 통신 시스템에서 

기기(B)가 Iso 리소스 매니저이다.

우선, 기기(C)는 기기(A)가 버스로 출력하는 정보 신호의 종류를 조사한다(순서 ①).

이 경우, 기기(A)가 출력하는 정보 신호의 종류는, 예를 들면 기기(A)가 특별한 레지스터를 준비하여, 거기에 써둔다. 

이어서, 기기(A)가 Iso 패킷을 버스로 출력하기 위해서 필요한 채널을 기기(B)의 채널 레지스터에 입력한다(순서②). 

다시, 순서①에서 조사한 Iso 패킷의 전송에 필요한 시간 대역에 상술한 오버 헤드 분의 시간 대역을 가산한 대역을, 

기기(B)의 대역 레지스터로 표시되는 잔존대역에서 뺀다(순서③). 이에 따라, 기기(A)가 버스로 Iso 패킷을 출력하기 

위해서 필요한 채널과 대역이 확보된다.

이와 같이 하여 채널과 대역을 확보했다면, 다음에 기기(A)의 출력 플래그 컨트롤 레지스터와 Iso 패킷을 기기(E)의 

입력 플래그 컨트롤 레지스터에 대하여, 상술한 Iso 패킷의 전송 관리에 필요한 정보를 입력한다(순서④,⑤). 이에 따

라, 기기(A)에서 버스로 출력된 Iso 패킷은, 기기(B, C)를 통과하고 기기(E)에 입력된다.

다음에, 기기(A)의 출력을 기기(E)에 입력하고 있는 상태에서, 통신 시스템에 대하여 기기의 넣고 빼기를 한 경우에 

대해 고려한다. 이 경우, 기기의 접속구성이 변하기 때문에, 기기(A)가 Iso 패킷을 전송하기에 충분한 시간 대역 중 오

버 헤드 분이 변화한다. 그래서, 기기(C)는, 그 변화한 오버 헤드 만큼의 대역을 조정하고 새로운 전송 대역을, 기기(B

)의 대역 레지스터로 표시되는 잔존 대역에 대하여 새로운 전송 대역을 입력한다(순서 ⑦).

다음에 기기(A)의 출력을 기기(E)에 입력하고 있는 상태에서, 기기(A)가 출력하는 신호의 종류가 변화한 경우에 대해

서 고려한다. 이 경우, 기기(A)가 Iso 패킷을 전송하기에 필요한 시간 대역 중 Iso 패킷 분이 변화한다. 그래서, 기기(

A)는 변화한 Iso 패킷 분의 대역을 조절하여 새로운 전송 대역을, 기기(B)의 대역 레지스터로 표시되는 잔존 전송 대

역으로부터 뺀다(순서 ⑧). 또한, 자신의 출력 플래그 컨트롤 레지스터에 대하여 새로운 전송 대역을 입력한다(순서⑨

).

또한, 이상 설명한 각 순서에서는, IEEE-P1394의 사양서에 규정되어 있는 Compare amp; Swap 명령과 Response

의 이루어지는 트랜잭션을 이동한다. (단, 순서①은 Read 명령과, Response라도 좋다).

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

그러나, 상기 접속 제어 순서에서는, 기기(C)는 버스의 구조에 의해 결정되는 오버 헤드 분의 대역을 아는 것과, 기기(

A)가 출력하는 정보 신호의 종류를 어떠한 제어 통신으로 확인하여, 데이타 패킷 분의 대역을 알면, 이러한 합계를 지

정할 필요가 있다.

이 때, 출력 도중에서 통신 시스템의 구조가 변화한 경우는, 오버 헤더 분의 대역 조정은, 초기 설정을 알고있는 기기(

C) 밖에 변경할 수가 없다.

또, 출력 도중에 정보 신호의 종류가 변화한 경우, 데이타 패킷 분의 대역 조정은 기기(A) 밖에 변경할 수가 없다.

어떠한 경우든, 다른 기기가 실행할 수 있도록 하기 위해서는, 목적에 따라 각각 기기(A 또는 C)사이에서 제어 신호의

통신을 하는 것이 필요해지기 때문에, 그것을 위한 시간이 걸려 정보 신호의 통신이 중단될 우려가 있다. 또, 제어수

순이 복잡해져 버려, 플래그 컨트롤 레지스터를 사용한 어플리케이션의 개발이 곤란해진다.

본 발명은, 이와 같은 문제점을 해결할 수 있는 통신 제어 방법 및 기기를 제공하는 것을 목적으로 한다.

(과제를 해결하기 위한 수단)

상기 과제를 해결하기 위해서, 본 발명에 관한 통신 제어 방법은, 제어 신호와 정보 신호를 혼재시켜서 전송할 수 있는

버스에 복수의 기기가 접속된 통신 시스템에서, 정보 신호의 입출력을 제어할 때에, 정보 신호의 전송에 필요한 버스

의 대역을 기기의 접속 구성에 따라 변화하는 부분과 상기 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분으로 분할하고, 구

별하여 다루는 것을 특징으로 하는 것이다.

정보 신호의 입출력을 제어하기 위한 제어 코드를 통신 시스템 내의 다른 기기로부터도 읽고 쓸 수 있는 레지스터를 

각 기기에 마련한 통신 시스템에 있어서는, 정보 신호를 출력하기 위해서 필요한 대역을 기기의 접속 구성에 따라 변

화하는 부분과 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분으로 분할하고, 구별하여 상기 레지스터에 기억한다.

또, 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분에 대해서, 정보 신호를 출력하지 않을 때에도 현재 출력할 수 있는 정보 

신호의 종류에 따라 정해지는 대역을 상기 레지스터에 기억함으로써, 확보해야 할 대역을 나타내게 한다. 이에 따라, 
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대역의 확보를 행하는 다른 소정의 기기는, 정보 신호를 출력하고자 하는 기기에 그 정보 신호의 종류를 묻지 않아도, 

상기 레지스터의 기억되어 있는 대역을 읽는 것만으로 확보해야 할 대역을 알 수가 있다. 따라서, IEEE-P1394의 사

양서에 규정되어 있는 Compare amp; Swap 명령에 의해 대역을 확보하는 경우, 어떠한 레지스터에 Compare amp; 

Swap 명령할 때도, 1회째는 현재 상태를 읽고, 2회째에서 바꿔 쓰기가 성공할 경우가 대부분이며, 상기의 수순이 1회

째의 수순을 생략하는 형으로 한다. 더욱이, 정보 신호를 출력하고 있는 도중에 기기의 접속 구성이 변화한 경우에는 

이 정보 신호를 출력하기 위해서 확보하여진 대역을 조정함과 동시에, 레지스터에 기억되어 있는, 통신 시스템에 의해

변화하는 대역을 바꿔 쓰기 한다. 이 대역 조정과 바꿔 쓰기 명령은, 통신 시스템 내의 어느 기기가 실행하여도 좋다.

그리고, 정보 신호를 출력하고 있는 기기는, 출력 도중에 정보 신호의 종류가 변화했을 때에는, 이 정보 신호를 출력

하기 위해서 확보하고 있던 대역을 조정함과 함께, 레지스터에 기억되어 있는, 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 대

역을 바꿔 쓰기 한다.

(발명의 실시예)

이하, 본 발명의 실시예를 도면을 참조하여 상세히 설명하겠다.

도 1은, 본 발명을 적용한 기기의 요부 구성을 나타내는 도면이다. 이 도면에 나타내는 바와 같이, 본 발명을 적용한 

기기는, 정보 신호 발생 블록(1)과, 정보 신호 발생 블록(1)이 발생한 정보 신호의 소스 데이타를 패킷화하여 송신하는

송신 블록(2)과, 제어 신호의 송수신을 행하는 버스 컨트롤 블록(3)을 구비하고 있다.

정보 신호 발생 블록(1)은, 디지탈 오디오/비디오 신호 등의 정보 신호를 발생하는 블록으로서, 기기가 디지탈 VTR 

이라면 데크부에 상당하는 것이다. 그리고, 정보 신호 발생 블록(1)은, 버스 컨트롤 블록(3)에 대해서, 현재 발생 중의 

정보 신호의 종류를 알린다.

송신 블록(2)은 정보 신호 발생 블록(1)으로부터 보내진 소스 데이터를 Iso 패킷으로 하여 버스로 송출한다. 이 때, 버

스 콘트롤 블록(3)에 의해 패킷의 송신이 온/오프 제어된다.

버스 컨트롤 블록(3)은, 통신 시스템의 구조 해석, 정보 신호 발생 블록(1)에서 보내져 오는 정보 신호의 종류 해석, 

전송 대역의 획득, 플래그 컨트롤 레지 스터의 설정, 및 송신 블록(2)에서의 송신 동작의 온/오프 제어 등을 행한다. 

버스 컨트롤 블록(3)에는 Iso 패킷의 전송 관리에 필요한 정보와 Iso 패킷의 전송에 필요한 정보를 기록하기 위한 플

래그 컨트롤 레지스터가 마련되어 있다. 여기에서는, Iso 패킷의 송신에 대해서 고려하고 있으므로, 출력 플래그 컨트

롤 레지스터(4) 만을 도시했다.

도 2에 본 실시예에서의 출력 플래그 컨트롤 레지스터를 나타낸다. 도 6에 나타낸 종래의 출력 플래그 컨트롤 레지스

터와 비교하여, Bandwidth에 이용되었던 필드는, Overhead ID와 Max Payload Size의 2개의 필드로 분할되어 있다.

이 2개가 각각 전자 기기의 접속 구성에 의해 가변 부분과 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분에 상당한다.

Overhead ID는, 오버 헤드 분에 상당하는 대역을 나타내는 ID이며, ID 번호의 32배가 실제 대역의 값과 대응하고 있

다.

Max Payload Size는, 매 사이클 송신하는 Iso 패킷 중, 최대의 크기가 될때의 값을, 퀴드렛(4바이트) 단위로 나타낸

다. 대역의 단위는, 전송 스피드가 S1600(약 1600 MBPS) 시에는 32비트를 송신하는 데에 걸리는 시간이므로, S160

0시에는 Max Payload Size가 그대로 데이타 패킷 분의 대역의 값이 된다.

이 2개에 의해, 합계 대역은 이하와 같이 계산된다.

합계 대역=(Overhead ID) ×32 + (Max Payload Size) ×k

여기에서, k는 데이터 레이트에 따라 결정되는 계수이고, S1600 시에 비하여 몇 배의 시간을 요하는지를 나타내므로,

예를 들면 S1600 시에는 k=16이 된다.

이어서, 도 7과 마찬가지로 구성된 통신 시스템에서, 기기(C)의 제어에 의해 기기(A)의 출력을 기기(E)로 입력하는 

경우의 접속 제어 수단에 대해서 도 3을 참조하면서 설명하겠다. 단, 이 경우, 기기(A)는 도 1과 같이 구성되어 있고, 

도 2에 나타낸 출력 플래그 컨트롤 레지스터를 구비하고 있다. 또, 기기(E)도 마찬가지로 구성되고, 수신 블록과 입력 

플래그 컨트롤 레지스터를 구비하고 있다.

우선, 기기(C)는 기기(A)의 출력 플래그 컨트롤 레지스터에 기입되어 있는 Max Payload Size의 값을 읽는다(순서①)

, 이어서, 기기(A)가 Iso 패킷을 버스로 출력하기 위해서 필요한 채널을 기기(B)의 채널 레지스터에 입력하고(순서②)

, 또한 순서①에서 읽은 Max Payload Size의 값에 오버 헤드 분의 시간 대역을 가산한 대역을, 기기(B)의 대역 레지

스터에 표시되는 잔존 대역에서 뺀다(순서③). 이에 따라, 기기(A)가 버스로 Iso 패킷을 출력하기 위해서 필요한 채널

과 대역이 확보된다.

이와 같이 하여 채널과 대역을 확보했다면, 이어서 기기(A)의 출력 플래그 컨트롤 레지스터와 기기(E)의 입력 플래그

컨트롤 레지스터에 대하여, 상술한 Iso 패킷의 전송 관리에 필요한 정보와 Iso 패킷의 전송에 필요한 정보를 기록한다

(순서④,⑤). 이에 따라 기기(A)에서 버스로 출력된 Iso 패킷은 기기(B, C)를 통과하여 기기(E)에 입력된다.

다음으로, 기기(A)의 출력을 기기(E)에 입력하고 있는 상태에서, 통신 시스템에 대하여 기기의 넣고 빼기를 한 경우에

대해서 고려한다. 이 경우, 기기의 접속 구성이 변하기 때문에, 기기(A)가 Iso 패킷을 전송하는 데에 필요한 시간 대역

중 오버 헤드 분이 변화한다. 그래서, 기기(A)는 그 변화한 오버 헤드 분의 대역을 조정하여 새로운 전송 대역을 기기(

B)의 대역 레지스터에 표시되는 잔존 대역에서 뺀다(순서⑥). 그리고, 자신의 출력 플래그 컨트롤 레지스터에 대하여 

새로운 OVerhead ID를 입력한다(순서⑦).

다음에 기기(A)의 출력을 기기(E)로 입력하고 있는 상태에서 기기(A)가 출력하는 신호의 종류가 변화한 경우에 대해

서 고려한다. 또한 여기에서 정보 신호의 종류가 변화하는 경우란, 디지탈 비디오 신호가 SD에서 HD로 변화하는 경

우나, MPEG에 준거한 압축 비디오 신호의 전송 레이트가 변화하는 경우 등이 있다. 이 경우, 기기(A)가 Iso 패킷을 

전송하는데 필요한 시간 대역 중 Iso 패킷 분이 변화한다. 그래서, 기기(A)는 변화한 Iso 패킷 분의 대역을 조정하여 

새로운 전송 대역을, 기기(B) 대역 레지스터에 표시되는 잔존 대역에서 뺀다(순서⑧). 그리고, 자신의 출력 플래그 컨
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트롤 레지스터에 대하여 새로운 Overhead ID를 입력한다(순서⑨).

이상 상술한 각 순서에서도, 도 8과 마찬가지로, IEEE-P1394의 사양서에 규정되어 있는 Compare amp; Swap 명령

과 Response로 이루어지는 트랜잭션을 이용한다(단, 순서①은 Read 명령과 Response라도 좋다).

이와 같이, 본 실시예의 형태에 있어서는 기기의 접속 구성이 변화한 경우에는, 버스 컨트롤 블록(3)에서 이것을 검출

하고, 새로운 구성에 대역이 부족하면 Iso 리소스 매니저로부터 추가 취득하며, 또한, 과잉이 발생했다면 그 만큼을 Is

o 리소스 매니저에 반환하여, 자신의 출력 플래그 컨트롤 레지스터(4)에 나타내는 Overhead ID도 갱신한다.

또, 정보 신호 발생 블록(1)에서 신호의 종류가 변화한다면, 이것을 버스 컨트롤 블록(3)에 알리고, 상기 방법과 마찬

가지로 대역을 저장하여 자신의 출력 플래그 컨트롤 레지스터(4)에 나타내는 Max Payload Size도 갱신한다.

그 다음, 기기(C)가 정보 신호의 전송 경로(대역과 채널)를 해방할 때에는, 기기(A)의 출력 플래그 컨트롤 레지스터에

표시되어 있는 대역분을 Iso 리소스 매니저에 반환함으로써, 버스의 공유 자원인 대역을 모순 없이 관리할 수 있다.

또, 출력하지 않을 때에도 현재 출력할 수 있는 신호 종류에 따라 Max Payload Size를 나타내도록 한다. 이에 따라, 

신호 경로를 만들 때에, 기기(C)는 기기(A)가 출력할 수 있는 정보 신호의 종류를 몰라도 출력 플래그 컨트롤 레지스

터인 Max Payload Size를 읽는 것만으로, 확보해야 할 대역을 알 수가 있다.

또한, 상기 실시의 형태에서는, 기기의 접속 구성이 변화한 경우에는, 정보 신호를 출력하고 있는 기기(A)가 오버 헤

드 만큼의 대역 조정을 하고 있는데, 이 대역 조정은, 기기(C, B) 등, 통신 시스템 내의 어느 기기가 해도 좋다.

또, 상기 실시의 형태에서는, 기기(C)가 대역의 확보를 실행하고 있는데, 정보 신호를 출력하고자 하는 기기(A) 자신

이 대역의 확보를 실행하도록 구성해도 좋다.

또한, 상기 실시의 형태에서는, 데이타 프리픽스, 데이타 엔드, 아비트레이션 타임, 제 2 전파 지연 시간(pro2) 및 Iso 

갭의 전체를 오버 헤드 분으로 하고 있는데, 데이타 프리픽스와 데이타 엔드 분은 기기의 접속 구성에 불구하고 일정

하 므로, 이 부분은 Iso 패킷 분을 포함하고, 아비트레이션 타임, 제 2 전파 지연 시간(pro2) 및 Iso 갭의 전체를 오버 

헤드 분으로 해도 좋다.

발명의 구성 및 작용

발명의 효과

이상 상세히 설명한 바와 같이, 본 발명에 의하면, 통신 시스템의 공유 자원인 대역을, 기기의 접속 구성에 따라 변화

하는 부분과 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분으로 분할하고, 구별하여 다루므로, 기기의 접속 구성이 변화할 

때에 대역을 조정하기가 용이해지고, 대역을 유효하게 이용할 수가 있다.

또, 플래그 컨트롤 레지스터를 이용하여 정보 신호의 전송 경로를 관리하는 시스템에 적용함으로써, 출력 기기에서의

정보 신호의 변화에 즉시 대응할 수 있다. 따라서, 정보 신호의 통신이 끊길 우려는 없어진다.

또한, 최초로 신호 경로를 만들 때에, 신호 경로를 만드는 기기는, 정보 신호를 출력하는 기기가 출력할 수 있는 정보 

신호의 종류를 몰라도, 플래그 컨트롤 레지스터를 읽는 것만으로, 확보해야 할 대역을 알 수가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
제어 신호와 정보 신호를 혼재시켜서 전송할 수 있는 버스에 복수의 전자 기기가 접속된 통신 시스템에서, 상기 정보 

신호의 입출력을 제어할 때에, 상기 정보 신호의 전송에 필요한 대역을 상기 전자 기기의 접속 구성에 따라 변화하는 

부분과 상기 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분으로 분할하고, 구별하여 다루는 것을 특징으로 하는 통신 제어 

방법.

청구항 2.
제 1 항에 있어서 , 정보 신호의 입출력을 제어하기 위한 제어 코드를 통신 시스템내의 다른 기기로부터도 읽고 쓰기 

가능한 레지스터를 각 전자 기기에 배치하고, 상기 정보 신호를 출력하기 위해서 필요한 대역을 상기 레지스터에 기

억하는 것을 특징으로 하는 통신 제어 방법.

청구항 3.
제 2 항에 있어서, 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분에 대해서, 정보 신호를 출력하지 않을 때에도 현재 출력할 

수 있는 정보 신호의 종류에 따라서 결정되는 내역을 기억함으로써, 확보해야 할 대역을 나타내는 것을 특징으로 하는

통신 제어 방법.

청구항 4.
제 2 항에 있어서, 출력할 때 혹은 출력하는 도중에, 전자 기기의 접속 구성을 판단하여 상기 전자 기기의 접속 구성에

따라 변화하는 부분을 조정하는 것을 특징으로 하는 통신 제어 방법.

청구항 5.
제 2 항에 있어서, 정보 신호의 종류가 출력 도중에 변화할 때에, 상기 정보 신호의 종류에 따라서 변화하는 부분을 조

정하는 것을 특징으로 하는 통신 제어 방법.

청구항 6.
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제어 신호와 정보 신호를 혼재시켜서 전송할 수 있는 버스에 복수의 전자기기가 접속된 통신 시스템에서의 전자 기기

로서,

상기 정보 신호의 입출력을 제어하기 위한 제어 코드를 상기 통신 시스템내의 다른 기기로부터도 읽고 쓸 수 있는 레

지스터를 구비하고, 상기 레지스터에 상기 정버 신호의 전송에 필요한 대역을 상기 전자 기기의 접속 구성에 따라 변

화하는 부분과 상기 정보 신호의 종류에 따라 변화하는 부분으로 분할하고, 구별하여 기억하는 것을 특징으로 하는 

전자 기기.

도면

도면1

도면2
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도면3
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도면4
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도면5

도면6
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도면7
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도면8
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