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(57)摘要

本实用新型涉及游戏外设领域，具体是一种

带发光及音频的摇杆，包括安装于本体上的摇杆

和按键，本体内设置有主控IC模块，所述本体内

还设置有音频解码功放IC模块，所述摇杆和按键

的上侧分别设置有USB线缆收纳室以及触摸板，

所述按键和触摸板之间还设置有迷你按键，所述

迷你按键包括有LED按键，LED按键的一侧设置有

发光模式指示灯；所述本体的左右两侧分别设置

有LED灯，所述本体的前侧还设置有耳机插孔。本

实用新型方便进行左右发光灯的切换控制，用户

可以根据自已的爱好选择，还方便进行音频的耳

机和外置输出，利于推广。
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1.一种带发光及音频的摇杆，包括安装于本体（8）上的摇杆（1）和按键（2），本体（8）内

设置有主控IC模块，其特征在于，所述本体（8）内还设置有音频解码功放IC模块，所述摇杆

（1）和按键（2）的上侧分别设置有USB线缆收纳室（3）以及触摸板（4），所述按键（2）和触摸板

（4）之间还设置有迷你按键（5），所述迷你按键（5）包括有LED按键（9），LED按键（9）的一侧设

置有发光模式指示灯（10）；所述本体（8）的左右两侧分别设置有LED灯（6），所述本体（8）的

前侧还设置有耳机插孔（7）。

2.根据权利要求1所述的带发光及音频的摇杆，其特征在于，所述按键（2）设置于摇杆

（1）的右侧，按键（2）共设置有八个。

3.根据权利要求1或2所述的带发光及音频的摇杆，其特征在于，所述耳机插孔（7）为

3.5mm耳机插孔，在PS4功能时，在所述耳机插孔（7）上插上耳机能够输出音频，拔出耳机时

能够转换为外置输出模式。

4.根据权利要求3所述的带发光及音频的摇杆，其特征在于，连续按所述LED按键（9），

发光模式指示灯（10）依次进行亮橙、绿、蓝、灭变化，本体（8）左右两侧的LED灯（6）依次进行

按亮、振动亮、全亮、灭变化。

5.一种游戏摇杆，其特征在于，包括权利要求1-4任一项所述的带发光及音频的摇杆。
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一种带发光及音频的摇杆

技术领域

[0001] 本实用新型涉及游戏外设领域，具体是一种带发光及音频的摇杆。

背景技术

[0002] 随着科技的发展，电子类产品的普及，产品在满足基本的功能性的同时，造型与用

户多功能享受体验正逐步被重视。

[0003] 游戏外设领域属于新兴领域，目前正处于上升发展阶段，该类产品除了满足功能

性的同时，造型、人机工程以及用户体验越来越被重视，但这一方面依旧明显有很多不足和

缺点，游戏外设领域对人机工程的考量和用户体验还不够充分。同时，考虑游戏者长期使用

会感单一无味。本产品正是从改进这些缺点出发，设计一款发光及带音频功能的游戏摇杆，

以满足和增强游戏用户的使用兴趣而设计。

实用新型内容

[0004] 本实用新型的目的在于提供一种带发光及音频的摇杆，以解决上述背景技术中提

出的问题。

[0005] 为实现上述目的，本实用新型提供如下技术方案：

[0006] 一种带发光及音频的摇杆，包括安装于本体上的摇杆和按键，本体内设置有主控

IC模块，所述本体内还设置有音频解码功放IC模块，所述摇杆和按键的上侧分别设置有USB

线缆收纳室以及触摸板，所述按键和触摸板之间还设置有迷你按键，所述迷你按键包括有

LED按键，LED按键的一侧设置有发光模式指示灯；所述本体的左右两侧分别设置有LED灯，

所述本体的前侧还设置有耳机插孔。

[0007] 作为本实用新型进一步的方案：所述按键设置于摇杆的右侧，按键共设置有八个。

[0008] 作为本实用新型进一步的方案：所述耳机插孔为3.5mm耳机插孔，在PS4功能时，在

所述耳机插孔上插上耳机能够输出音频，拔出耳机时能够转换为外置输出模式。

[0009] 作为本实用新型进一步的方案：连续按所述LED按键，发光模式指示灯依次进行亮

橙、绿、蓝、灭变化，本体左右两侧的LED灯依次进行按亮、振动亮、全亮、灭变化。

[0010] 一种游戏摇杆，包括所述的带发光及音频的摇杆。

[0011] 与现有技术相比，本实用新型的有益效果是：该带发光及音频的摇杆，通过一个控

制按钮便可实现游戏摇杆左右发光灯从按亮、振动亮、全亮、灭进行按键操作的四种状态，

使用者可以根据自已的爱好进行选择；连续按LED按键，发光模式指示灯会亮橙、绿、蓝、灭

变化，左右LED灯由按亮、振动亮、全亮、灭变化，用户可以根据自已的爱好选择；在游戏机线

路中加入音频解码功放IC模块，并与编入程序的主控IC模块相匹配来相互控制，在PS4功能

时，在耳机插孔上插上耳机即有音频输出，拔出耳机时就可转换为外置输出。

附图说明

[0012] 图1为本实用新型的结构示意图。
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[0013] 图2为本实用新型中迷你按键部分的结构示意图。

[0014] 图中：1-摇杆，2-按键，3-USB线缆收纳室，4-触摸板，5-迷你按键，6-LED灯，7-耳机

插孔，8-本体，9-LED按键，10-发光模式指示灯。

具体实施方式

[0015] 下面结合具体实施方式对本专利的技术方案作进一步详细地说明。

[0016] 下面详细描述本专利的实施例，所述实施例的示例在附图中示出，其中自始至终

相同或类似的标号表示相同或类似的元件或具有相同或类似功能的元件。下面通过参考附

图描述的实施例是示例性的，仅用于解释本专利，而不能理解为对本专利的限制。

[0017] 在本专利的描述中，需要理解的是，术语“中心”、“上”、“下”、“前”、“后”、“左”、

“右”、“竖直”、“水平”、“顶”、“底”、“内”、“外”等指示的方位或位置关系为基于附图所示的

方位或位置关系，仅是为了便于描述本专利和简化描述，而不是指示或暗示所指的装置或

元件必须具有特定的方位、以特定的方位构造和操作，因此不能理解为对本专利的限制。

[0018] 在本专利的描述中，需要说明的是，除非另有明确的规定和限定，术语“安装”、“相

连”、“连接”、“设置”应做广义理解，例如，可以是固定相连、设置，也可以是可拆卸连接、设

置，或一体地连接、设置。对于本领域的普通技术人员而言，可以根据具体情况理解上述术

语在本专利中的具体含义。

[0019] 实施例1

[0020] 请参阅图1-2，本实用新型实施例中，一种带发光及音频的摇杆，包括安装于本体8

上的摇杆1和按键2，所述按键2设置于摇杆1的右侧，按键2共设置有八个，所述摇杆1和按键

2的上侧分别设置有USB线缆收纳室3以及触摸板4（仅限PS4)，所述按键2和触摸板4之间还

设置有迷你按键5；所述本体8的左右两侧分别设置有LED灯6，所述本体8的前侧还设置有耳

机插孔7，且耳机插孔7为3.5mm耳机插孔。

[0021] 先对产品内部电路板进行研发改进，对主控IC模块编入程序来控制摇杆1左右发

光功能，通过一个控制按钮便可实现游戏摇杆1左右发光灯从按亮、振动亮、全亮、灭进行按

键操作的四种状态，使用者可以根据自已爱好进行选择。

[0022] 所述迷你按键5包括有LED按键9，LED按键9的一侧设置有发光模式指示灯10，连续

按LED按键9，发光模式指示灯10会亮橙、绿、蓝、灭变化，左右LED灯6由按亮、振动亮、全亮、

灭变化，用户可以根据自已爱好选择。

[0023] 在游戏机线路中加入音频解码功放IC模块，并与编入程序的主控IC模块相匹配来

相互控制，在PS4功能时，在耳机插孔7上插上耳机即有音频输出，拔出耳机时就可转换为外

置输出，PS4是电视游戏机Play  Station  4的简称，PS4拥有强大的画面且具备云技术，玩家

可以通过该平台实现远程协助、体感操作、多媒体访问功能，同时云平台还允许玩家在PS4

上运行部分PS1/2/3的游戏作品，可以与智能手机、平板电脑和PS  Vita实现联动。

[0024] 在通常情况下，游戏摇杆都是左手持摇杆1，右手进行按键2操作，除了打游戏，没

有其它功能，本产品增加了左右发光功能；本产品发光模式主要有按亮、振动亮、全亮、灭四

种，连续按LED按键9转换，具体如下：

[0025] 1）橙色LED指示灯亮，是按亮功能，摇动摇杆1时，左边LED灯6亮，按八个按键2时，

右边LED灯6亮；

说　明　书 2/3 页

4

CN 209348090 U

4



[0026] 2）绿色LED指示灯亮时，是振动亮功能，当游戏中人或物对击时左右LED灯6会闪

亮；

[0027] 3）蓝色LED指示灯亮时，左右LED灯6全亮；

[0028] 4）橙、绿、蓝LED指示灯都不亮时，左右LED灯6都不亮。

[0029] 通用游戏摇杆都是通过外置啦叭发音，本产品可直接发出音频信号，直接插上耳

机即可，音频输出主要有两个方面的功能（在PS4功能），具体如下：

[0030] 1）在玩游戏时带上耳机就能听到声音，如面临其境之感；

[0031] 2）可上网QQ聊天或听音乐，给用户增添乐趣。

[0032] 实施例2

[0033] 一种游戏摇杆，包括实施例1所述的带发光及音频的摇杆。

[0034] 该带发光及音频的摇杆，通过一个控制按钮便可实现游戏摇杆1左右发光灯从按

亮、振动亮、全亮、灭进行按键操作的四种状态，使用者可以根据自已的爱好进行选择；连续

按LED按键9，发光模式指示灯10会亮橙、绿、蓝、灭变化，左右LED灯6由按亮、振动亮、全亮、

灭变化，用户可以根据自已的爱好选择；在游戏机线路中加入音频解码功放IC模块，并与编

入程序的主控IC模块相匹配来相互控制，在PS4功能时，在耳机插孔7上插上耳机即有音频

输出，拔出耳机时就可转换为外置输出。

[0035] 以上的仅是本实用新型的优选实施方式，应当指出，对于本领域的技术人员来说，

在不脱离本实用新型构思的前提下，还可以作出若干变形和改进，这些也应该视为本实用

新型的保护范围，这些都不会影响本实用新型实施的效果和专利的实用性。
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图1

图2
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