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Vynélez se tykd zapojeni programovactho zafizéni k ovlddén{ digitdlnich sobrazovacich
systéml, pPedeviim kreslicich stold,

Je zndmo, Ze ovidddn{ kreslicich stold se dosud provédi dvima zpisoby, & tc manuélné
nebo ve spojeni s po¥itafem. Menudlni ovldddni digitdlnich kreslicich stold standsrdniho
provedeni vyisduje rozlcZeni kresby na jednotlivé prvky v jednotlivych, ru¥ng provédénych
krocich, kdy kaZfdy krok vyZaduje semostatnou manudini pfipravu na ovlddac{ kldvesnici. Pro-
v4déni jednotlivych dkond kresby probfhd obvykle v osmi sm¥rech po 45°. Pohyb kresiicl
hlavy probihd v tak zvenjch malych a velkfch krocich s moZnosti kresleni, anebo pfesunutt
kreslici hlavy bez proveden{ kresby. Nedostetkem menudlnd ovlddanych kreslicich stold je
ta okolnost, Ze provéddén{ jednotlivych druhd kreseb, a to i kreseb ¥asto se apakujicich,
vyiaduje poka%dé opakovdni jednotlivych krokﬁ; co% je Zasovd néro¥nd a fyzicky unavné,
pri¥enZ je nutnc po¥ftat s moZnosti v¥skytu pomdrnd zns¥ného poftu chyb.

Spojent digitdluich kreslicich stold s podi{ta¥i je nesporn¥ vfhodné, nebol se tim
umoznuje vyuZit{ pem$ti podfte¥e. Do pam@ti po¥itafe lze uloXit cely pracovni postup opeku-
jicich se druhd kreseb, které lze vyvoldvat povely operdtora, pri¥em% n&které ikony zajis-
Tuje sém po&ftad. Tento zpisob zna&n® p¥ispivé k zrychleni{ pracovnich postupl., Spojen{ kres-
licich stold s jednoddelovymi poditefi, které by byly um&rnd poZadované funkci, v3ak neni
zndmo. Spojenf kreslicihc stolu s viceiSelovym po¥itafem je nutno povaZovat, vazhledem k moZ-
nostem, po¥izovaci cend a provoznim nékledim po&itale za neekonomické.

Yyde uvedené nedostatky odstranuje zapojeni progremovaciho zaf{zeni k ovlddén{ digi-
télnich zobrazovaecich systémd, predevdim kreslicich stold, sestdvajfc{ ze souboru pevné
naprogramovanych paméti, ovlddanych povely z ovlddaci kidvesnice, ddie z vystupnich obvodld
pro \pravu kddu, z displeje pro m&feni posuvu kreslici hlavy po kreslicim siole 2 z napé-
jeciho zdroje podle vyndlezu, jehok podsteta spo¥ivd v tom, Ze digitdlni systém je propojen
#{dic{ sb¥rnici signdld ¥izen{ provozu s obvody ¥igen{ programoveciho za¥izeny, spojenfch
vstupn{ sbdrnici pro kddy progremd s ovlddaci kldvesnici s moZnostf pFedvolby, prilem%
v¥stupy obvodd #izen{ programovaciho zeifzeni jsou pFipojeny pomocnou sbérnici programi
na vstupy obvodll souburu programd jednoduchgch pracovnich postupld a na vstupy obvodll sou-
boru slozitych pracoynich postupd pro ziskdni funk&ni nedifazenosti programd sloZit¥ch
pracovnich postupd ned programy jednoduchych pracovnich postupl, a dal3l vystupy obvodh
#{zen{ programovacihc zafizeni jsou propejeny prvn{ adresovou sb¥rnici programi jednoduchych
pracovnich postupld, druhou adresovou sbdrnicf slo¥itfch pracovnich postupd se vsiupem ob-
vodd souboru progremd sloZitych pracovniéh postupt, zepinaci sb¥rnici signéli pro zapindni
zdrojovich Bdst{i se vstupy spinanych zdrojovych &dsti obvod) souboru progrsm? jednoduchgch
pracovnich postupd a spinenych &4st{ obvodd souboru slo¥itfch pracovnich postupd, pPidem?
v§stupy obvedd souboru programd jednoduchych pracovnich postupld a ddle vystup obvodd Pize-
ai progremovaciho ze¥izenf Jsom propojeny spolednou povelovou sb¥rniecl v§stupnich kodd
programd se vstupem obvodd pro ipravu kédd p#i otd&eni orientace pracovnich postupl, které
jsou spojeny s ovlddac{ klévesnic{ volic{ sb&rnici pro zm¥nu orientace pracowvnich postupi
a jejich vystup je spojen pomocnou sb¥rnic{ vystupnich p¥ikazd ve atrojovém kodu programo-
vaciho zaPizeni se vstupem obvodd piekédovdni piikezd do sirojového kddu digitédlniho systé-
mu, jejichZ v¥stup je spojen s v¥stupni sbdrnici p¥ikazd ve strojovém kédu Pimeného digitdl-
nfho systému se vstupsm obvodd pro mifeni a indikeci posuvu opera¥nf Zdsti digitdlniho
systému a ddle 3 digitdinim systémem.

Obvody m¥feni 2 imdikace posuvu kreslicf hlavy kresliciho stolu sesidvaji z obvodd

pro identifikaci pohyhovyeh p¥ikazd ze strojového kédu w¥stupni sbérnice, dejichi v¥stup

je pFipojen na wstup obvodd analyzdtoru pohybovych p¥fkazd, jejich¥ prvni v¥siup

je pdipojen na vstup zdroje impulsl, druhy v§stup je pFipojen na pryni vstup prvniho vrat-
ného #{tade impulsd horizontdlni sloZky pohybu a tieti vystup je pfipojen na prvni vstup
druhého &{ta%e impuls® vertikdlni sloZky pohybu, p¥ifem¥ vystup zdroje impulsd Je pFipo-
jen na druhy vstup prvntho ¥ftade impulsd, JehoZ vystup je pfipojen na vstup opteelektro-
nické zobrazovaci jednotky pro &iselné zobrazeni horizontélni polobhy kreslici hlavy, a déle
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na druhy vstup druhého vratného Eitede, jehoZ v¥stup je pfipojen na vstup optoelektronické
zobrazovaci jednotky pro &{selné zobrazeni vertikdlnf polohy kreslic{ hlavy.

V¥hode zapojeni progremovaeciho za¥izeni k ovldddni digitdlnich zobrazovacich systémy,
predeviim kreslicich stold, spodivd v tom, ¥e se jednd o jednod¥elové zarizeni, umoinujfci
ve skute¥nosti stejn& rychlé provdddni pracovnich postupd, jJako ve spojeni s pééitééem,
pfidemZ rozhodujfcim &initelem pro rychlost kresby je konstrukce kreslicfho stolu. P¥itom
dochdz{ k podstatnému zjednodufieni obsluhy e za hlavnf vy¥hodu je nutno pova¥ovat ekonomicky
faktor, nebol po¥izovact ndklady ze¥izeni podle pFedm¥tného zspojeni Jjsou ve srovnéni s nej-
levn&j3im po¥ita¥em podstatn® niZsi. Zapojeni programovaciho zafizen{ k ovldddni digitélnich
zobrazovacich systémd, pFedevdim kreslicich stold, bude ndsledovn¥ bli%e popsdno v p¥fkla-
dovém provedeni s pomoci p¥ipojeného vykresu, kde obr, 1 znézornuje blokové usporddéni
programovaciho zafizeni, obr. 2 zndzorfiuje uspordddni obvodd pro m&Feni e indikaci posuvu
kreslic{ hlavy kreslicfho stolu. . ’ ‘

Podle obr. ! pPedstavujfciho blokové zapojeni progremovectho za¥izenf k ovldddn{i ¥»{ze-
nych digitdlnich systémi, v deném p¥ipad¥ kresliciho stolu }, Jjsou viechny ovlédaci prvky
unistény na ovlddaci klévesnici 2, kterd je propojene vstupni sb&rnici 18 pro vstupni kddy
programi s obvody J Fizeni programovaciho zafizeni, kde je soustfed&na v&tZina obvodd po-
t¥ebnych pro Fizeni celého systému a souboru pamsfovych obvodd. Rizeny kreslicf stdl 1
s kreslici hlavou je propojen s obvody 3 ¥izeni programovectho za¥fzenf #fdic{ sbdrnic{ 17
signdlé Fizeni provozu pro zajisStdni sprdvné spoluprdce kreslictho stolu 1 a programovacfho
zadizeni,

Obvody 3 ¥izeni Jjsou opatfeny Fadou sbirnicovych vystupd 13, 14, 15, z nichivpomocné
sb¥rnice 13 programl je urdena pro ziskédni funkdni ned¥azenosti programi sloZitych pracov-
nich postupd nad programy jednoduchych pracovnich postupd, pro #izeni obvodd 4 souboru
programi Jjednoduchych pracovnich postupld a obvodd 6 souboru programb slo%itfch pracovnich
postupl a ddle zepinaci sbdrnici 16 signdll zdrojovych ¥dsti, které‘propojuje vystup
obvodd 3 Fizeni se spinaci zdrojovou &dst{ 5 obvodd 4 souboru progremd jednoduchych pra-
covnich postupi a se spinanou zdrojovou ¥4st{ 7 obvodd 6 souboru programd slofitych pra-
covnich postupt. V¥stup obvodi 4 souboru programi jednoduchych pracovnich postupl a vystup
obvodd § souboru programd slofitych pracovnich postupd jsou spojeny s poslednim vy¥stupem
obvodd 3 #{zeni programovaciho za¥izeni povelovou sb¥rnici 11 vy¥stupnich kddd programu, p¥i-
pojenou na vstup obvodd 8 pro ipravu kddu p#i otddenf orientace pracovnich postupi.

Tyto obvody slouZfi pro zm&nu orientace pracovnich postupd v pFipadd p¥ikazu z ovlddact
kldvesnice 2 pies volic{ sb&rnici 12. V§stup obvodd 8 pro Gpravu kddu p¥i oté&eni orientace
pracovnich postupl je propojen pomocnou vystupni sbdrnicf 19 pro vy¥stupnt pfikazy‘ve stro-
Jovém kédu progremovaciho zeFf{zeni s obvody § piekddovéni p¥ikazd do strojového kédu kres-
lictho stolu 1, které slou¥{ k pP{mému ovldddnf kresliciho stolu 1 s posuvnou kreslief hla-
vou, prostfednictvim vystupni sb¥rnice 20 pFfkazl ve strojovém kdédu kreslictfho stolu, ddle

“jsou tyto obvody 9 p¥ipojeny ne obvody 10 pro m&Feni a indikaci posuvu kreslici hlavy kres-

licfho stolu 1, zndzorn&né ns 2br. Z.

Obvody pro mé&feni{ & indikaci posuvu sestdvaji 2z dil&ich obvodd 10s pro identifikaci
pohybovyeh p¥ikazi, jej}chi vstup je pripojen k vy¥stupni sb&rnici 20 p¥ikazl ve strojovém
kédu kreslicfho stolu 1, a v¥stup t&chto obvodld je pFipojen na vstup obyodd 10b snalyzdto-
ru pohybovych pfikazﬁ. Tento obvod Jje opatfen t¥emi vy¥stupy, z nich% prvni vystup Je p¥i-
pojen na vstup zdroje 10¢ impulsd, jejichZ polet je um¥rny délce posouvacfho kroku kreslief
hlavy kreslicfho stolu 1, druhy vy¥stup je pripojen ne prvni vstup prvniho vratného &itede
104 impuls® horizontdlni sloZky pohybu, Jejich tfeti vy¥stup je pFipojen na prvni vstup druhé-
ho ¥{tade 10f impulsd vertikdlni slofky pohybu. V¥stup zdroje 10¢ impulsld je pFipojen jednek
na druhy vstup prvniho &itefe 104 impulsl, jehoZ vystup je pripojen na vstup optoelektrické
zobrazovaci Jednotky 10¢ pro &iselné zobrazeni horizontdlni polohy kreslici hlavy kreslicfho
stolu 1, a ddle na druhy vstup druhého vratného &{tale 10f, jeho% vystﬁp Je ptipojen na
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vstup optoelektronické zobrazovaci jednotky 10g pro &iselné zobrazeni vertikdlni polohy
kresliel hlavy.

K &innosti zapcjeni podle vyndlezu dochdail ve chvili, kdy po ¥idicl sb¥rniei 1T signdld -
#{zeni provozu pPichdzi pracovni vyzva ve form& signdlu z Fizeného kresliciho stolu do obvoe-
dt 3 #izeni programcvacino ze#fzenf. Tim je splnéna podminke pro volbu p¥ikazd ovlddaci klé-
vesnicl 2. Z4sadn® precuje zapojeni ve tfech pracovnich re¥imech,a to formou pfimgch
pi{kazd kreslicfmu sholu 1, déle formou progremi jednoduchyeh pracovnich postupld, a kone¥nd
formou programu slofitfch pracovnich postuptl.

V prvén piipads, to znamené u pr¥imych pfikezd, se provede volba p¥{slulného p¥imého p¥i-
kazu ovlddaci klévesnici 2. Na v¥stupu klévesnice 2 se objevi signdl pFedstavujfct zakdédova=
ny piikaz ve strojevim kédu programovaciho zafizen{, sestdvajici z pifznsku, kterym se odli~
-3uje pPimy p¥fkaz od jinych druhd pracovniho refimu, a z vlastniho zakodovaného pracovniho
pPikazu. Zmingny signdl pPichézi vstupnibsbérnici 18 pro vstupni kddy programi do 6bvodd
3 Pizen{ programovaciho za¥izeni, kde je podle charakteristického p¥iznaku identifikovén,
nefef ¥4st, pPedstaevuifcf primy piilkaz, Jje pfivedena ne povelovou sbdrnici 11 vy¥stupnich k6=
d& programu, pfipojenou na vstup obvodd 8 pro udpravu kédu p#i otd¥eni{ orientace pracovnich
postupd. Vzhledem k tomu, %e se Jednd o primy pPikesz, nedochézi v t&chto obvodech 8 k Zddné
Gpravé signdlu, ktery prichdzi{ pomocnou vystupni sb&rnici 19 pro vystupnf p¥fkazy ve strojo~-
vém kédu progrsmoveciho zabfzeni na vstup obvodd g p¥ekédovéni p¥ikazd do strojového kédu
kreslicfho stolu 1, odkud je veden vystupn{ sbdrnici 20 pFikazd ve strojovém kddu kresli-
cihe stolu | na jJehe vstup..

S urditym &asovym zpoiddnim, nezbytnym pro prichod signdlu obvody programovaciho za-
#izeni, vydaj{ obvody 3 Fizeni programovacriho zadizeni ¥fdic{ sbdrnic{ 17 signdl kreslicimu
stolu k vykondnf p¥ikezu uvoleného ovlddaci kldvesnici 2. Teprve potom provede kreslici stil
. 1 pomoci svych logickych obvodd, védzanfch na provdd&ci mechanismus, p¥isludny dkon, coZ ve
skutednosti znamend Funk&ni pohyb kreslici hlavy.

V druhém p¥ipeds, to znamend u jednoduchych pracovnich postupl, se provddi volba Jedno-
duchéhio pracovniho postupu rovnd% ovlddaci klévesnici 2. Na vystupu klévesnice 2 se objevi
signdl pPedstavujic{ zakédoveny progrem jednoduchého pracovniho postupu ve strojovém kédu
progremovaciho za¥{zenf, sestévajfci z pPizneku, kterym se odli3uje program jednoduchych
pracovnich postupd od jinych druhd pracovniho re¥imu a ze zakédovené informace urfujicit,

o ktery program se jedns a kde je tento program uloZen. Zmin&ny signdl p¥ichédzi vstupni sbér-
nic{ 18 pro vstupni kédy progremd do obvodd 3 PFizeni programovacfho zePfizeni, kde je podle
chaerakteristického p#izneku identifikovén, pri¥em¥ zepinac{ sbdrnici_16 signdld zdrojovych
¥4st!{ se zapne spinand zdrojovd ¥4st 5 obvodd 4 souboru progremi jedmoduchfch pracovnich
postupi.

Zakodovend informace je na zéklad& priznaku pPivedens na prvai adresovou sb&rnici 14
programd jednoduchyen pracovnich postupd na vstup obvodd 4 souboru progremd jednoduchych
pracovnich postupld, &im¥ do¥lo k vyhleddnf zvoleného pracovaiho pregremu, Prib&h zvole-
ného progremu je ovléddn obvody 3 ¥izenf programoveciho za¥izeni prvni adresovou sb¥rnici
14 programd jednoduchych pracovnich postupd tek, %e umoinuje provédd¥t jednotlivé kroky pre-

" covniho postupu. Obsehem ka%dého Jednotlivého programového kroku Je pak p¥imy pPikaz, kte-
r§ se objevi v zskdédované form¥ na vystupu obvodd 4 souboru programd jednoduchych pracovnich
postupd, a tim na povelové sb&rnici 11 vystupnich k6dd progremu. Daldi préchod signdlu
programovacim za¥izenim je stejny, jeko v pPedchozim p¥{pad& pFimého pFikezu.

Je theba na vysvdtlenou dodat, %e po vykondni zskddovanédho p¥ikazu a po pFichodu pra-
covni vyzvy ¥{dici sb¥rnic{ 1] signdlu Fizeni provozu do obvodu 3 ¥izeni{ programovaciho zafi-
zeni piesunu obvody 3 #izeni programovaciho za¥izeni prvnl adresovou sbdrnic{ 14 progremd
jednoduchych pracovnich postupd zpracovdvany progrem do dalSiho programcvého kroku, coZ
se pak opakuje krok po kroku v celkovém pracovnim postupu sZ do posledniho kroku; JehoZ
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obsahem je informace k funkdnimu zakondeni probihejfciho progremu pracovniho postupu, &im¥
se volba zru3i a programovaci za¥fzeni je uvedeno do v¥choz{ho stavu.

Ve t¥etim p¥{pad¥, to znemend, u slo%itych pracovaich postupld, se prov4dl volba slo-
Zitého pracovniho postupu rovnd% ovliddaci kldvesnici 2 2+ Na v¥stupu kldvesnice 2 se objevi
signdl, p¥edstavujic{ zakddovany program sloZitého pracovniho postupu ve strojovém kédu
programovactho zatizeni, sestdvajic{ z p¥iznsku, kterym se odliduje progrsm sloZitych
pracovnich postupd od jingech druhd pracovniho PeZimu a ze zakddované informace urdujfei,

0 ktery program se jednd a kde je tento program uloZen. Zmin¥ny ‘'signdl piichdzi vstupni
sb¥rnici 18 pro vstupnil kédy programd do obvodd 3 ¥izeni progremovactho za¥fzeni, kde je
podle charakteristického p¥iznaku identifikovdn, p¥idem¥ zapinsci sb¥rnic{ 16 signéla
zdrojovych ¥dst{ se zaspne spinend zdrojovd ¥4st 1 obvodu 6. souboru progremd slo¥itych pra-
covnich postupd. Zakddovend informace Je na zdklad® p*iznaku p¥ivedena ne druhou adresovou
sb&rnici 15 obvodd § programd sloZitych pracovnich postupl, &im%¥ do3lo k vyhleddni zvolené
ho pracovniho programu. Prib&h zvoleného programu Je ovléddn obvody 3 ¥Fizeni progreamovaciho
zafizeni druhou adresovou sb&rnici 15 programu sloZit¥ch pracovnich postupd tak, %e umo¥nu-
Je provdd&t jednotlivé kroky pracovnfhc postupu.

V dals{i &4sti tohoto pracovniho re¥imu se vyskytujl dvé moZnosti obsshu ke¥dého jednot-
livého programového kroku, a to p¥imy pFikez, snebo piiméd volbe programu jednoduchého pracove
ntho postupu jako celku. V prvém’'pF{padd, to znamend u piimého p¥ikazu, se tento objevi
v zakddovené formé na vystupu obvodd § souboru programﬁ sloZitych pracevnich postupd s tim
na povelové sb¥rnieci_il vystupnich kdds programu. Dal$i prichod signdlu progremovacly ze-
fi{zenim je stejny, jeko v pFipad& volby pPimého prikezu ovlddaci kldvesnict 2. V druhém p¥i-
pad&, to znemend u p¥{mé voldby progremu jednoduchého praccovniho postupu jeko celku, se tato
objevi v zakddované formé na vystupu obvodd § souboru programu slofitych pracovnich postupd
na pomocné sb¥rnici 13 programu, kterou je vedena do obvodd 3 Pi{zeni programovaciho za¥fze~
ni.

Zmin&né obvody 3 Fizen{ zpraculi zekdédovanou informaci o podle p¥iznaku, kterym se
odlisuje program jednoduchych pracovnich postupt od jingeh druhé pracovaiho reZimu, propojt
zakodovanou ¥4st informace, urdujfci, o ktery program se jedni a kde je tento program
uloZen, pies prvnf{ sadresovou sb¥rnici 14 programi jednoduchych pracovnichi postupﬁ na vstup
obvoddl 4 souboru programl jednoduchych precovnich postupl. ¥ tomto stavu probdhne program
vyvolaného progremu jednoduchého pracovniho postupu stejnym zpdsobem, jak byle uvedeno
v p¥i{pad® druhého pracovniho relimu s tf{m rozdilem, %e posledni krok jedncduchého pra-
covniho postupu, jeho% obsahem je informasce funk¥nfho zakonden{ probfhejfeihs programu jedno-
duchého pracovniho postupu, vyvold pFes obvody 3 Fizeni pFesun slofitého pracovnihc postupu
do dal3iho programového kroku.

Po vykondni kaZdého zakdédovaného pFimého piikazu, nebo po zakon&eni vyvolaného progra-
mu jednoduchého pracovniho postupu, pFesunou obvody 3 #izeni progremovacino zafizeni druhou
adresovou sb&rnici 1j programi slo¥itych pracovnich postupd, zpracovédveny program do daldiho
programového kroku, co% se pak opakuje krok po kroku v celkovém pracovnim postupu 8% do pc-
sledniho kroku, jehoZ obsahem je informace k funkdnimu zakondeni probihajiciho progreamu
sloZitého pracovniho postupu, &imZ% se volba zrudi a programovaci zadizen? je uvedeno do
vychoziho stavu.

U v3ech t¥{ pracovnich reZimd jsou od okam¥iku volby ovlddaci klévesnici 2 jeji obvody
zablokovédny a dal3f volbe je moZnd a% po vykondni p¥ikazu, nebo skondeni vyvoleného pracovniho
postupue.

Progremovaci zef{zen{ umoZnuje otddeni orientace vyvolanych pracovnich postupd pro-
st¥ednictvim obvodd 8 pro Upravu kédu po piedchozim pfikazu ke zmé&n& orientace pracovniho
postupu, kterd v pFfipedd pot¥eby probihd po 80°. Tento pfikez je vaden z ovlddaci kldves-
nice 2 volief sbérniei 12 pro zm¥nu orientace pracovaich postupd do obvodd 8 pro dpravu
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kddu p¥i otd¥eni orientace pracovaich postupl. KaZdy pohybovy¥ pfikaz pfichdzejici povelo-
vou sbérnici 11 v¥stupnich kéddl progremi do obvodd 8 pro dpravu kddu, je jedimi obvody
prekddovén podle pofadované zmdny orientace. Prekddovéanim jednotlivyeh pohybovych pPikazd
dojde ke zmé&nd orienisce celého pracovniho postupu o p¥edvoleny dhel.

Souddst{ pfogramovaciho gatizeni jsou obvody 10 pro md¥eni a indikaci posuvu kreslict
hlevy kresliciho stolu 1, které jsou p¥ipojeny na vystupni sb&rnici 20 pFikszd ve strojovém
kédu kresliciho stolu. Ufelen t&chto obvodd je stanovit v konkréini délkové mi¥e pohyd
kreslic{ hlavy s perem po desce kreslicfho stolu v zdvislosti na dandm vztafném bodu, a 1o

jak v horizontdlaim, tek i ve vertikdlnim sméru.

Obvody 108 pro identifikaci pohybovych pifkazd propusii zakddcvené signély pohybovych
pPikezd z v¥stupni sb¥rnice 20 piikazd ve strojovém kdédu kreslicfho stolu na vstup. obvodu
10b analyzdtoru pohybovych p¥ikazi, které po provedeni analyzy jeinak dodaji informaci o dél~
ce posouvaciho kroku kreslici hlavy na vstup zdroje l0g impulsd, Jejichi podst je vmdrny
délce provéddného posouvaciho kroku kreslici hlavy kresliciho stelu 2, a déle rozlo¥i pohy-
bovy pikaz ne horizontdlnl s vertikdlni sloZku a podle 2ji&t8néhoe vysledku o existenci
téchto sloZek uvddi v &innost alespon jeden z obou vratnyeh #itadt 10d, 10f impulsd, pf{pad-
né oba dve soulasné., Prvnf, horizontdlni ¥ite¥ 104 impulsl, ne jehoZ prvni vstup plfichds{
signdl z obvodd 10b analyzétory, vyjadfujici p¥itomnost horizontdlnd slefky pohybu s Jejl
smysl zejidiuje ¥ftén{ impulst ze zdroje 10¢ impulst, Jjejich% pofer je dmdrny délce posou=
vacino kroku kreslici hlavy kresiiciho stolu l, pPifem? obsah &ftads je jiZ pfimo dmdrny ho-
rizontdlni vzddlenosti kreslicf hlavy kresliciho stolu 1 od vztaZného bodu.

Vy¥stup prvntho vratného &iltade 104 impulsd je p¥ipojen na vstup optoeiskironické zo-
brazovaci jednotky 10e, ne ni%Z se zobraz{ &iselnd vyjddiend horizontdlni poloha kreslicl
hlavy kresliciho stolu 1 v konkrétn{ délkové miFe. Vyhodnoceni veriikélni sloiky pohybu
na druhém vratném &fteli (0f impulsd, pFipojenému k vystupu obvodt 10b ansiyzdteru pohy-
vovich pPikazd a8 k v¥stupn zdroje 10¢ impulsl probihd obdobng, takie zobrazovaci optoelekiro-
nickd jednotka 10g p¥ipojend ne vystup druhého vratného ¥{tade 10f vyjddri ¥iselnd vertikdl-
ai polohu kreslici nlavy kreslicfho stolu v konkréini délkové mibe. VziaZnd vod pro méfeni
poloby je moZno stancvii v libovolném misté€ v rozsahu pohybu kresliecf hlavy po plode kresli-
eiho stolw 1. 4 tohoto bodu se zahajnje operadni postup kresleni, dsn¥ pohybem kreslici hla-
vy. Pied zahdjenim operséniho postupu se vynuluji oba vratné &itads 104 = 105, ¥im¥ Jje pek
zajldt¥n soulad vysledku Zinnosti obvodd mdFeni a indikace s pohyber kreslici hlavy vzhle-
dem ¥ vztainému bodu.

pREDMET VYNLLEZY

1. Zapojeni programovaciho zeffzen{ % ovlddéni digitdlnfch zobrazovacieh eystémi, ple=
devdim kreslicich stolfl, sestdvajici ze souboru pevnd naprogramovanych pesSif ovladenych po-
vely z ovlddaci kldvesnice, ddle z vVstupnich obvodl pro dprava kodu, z displeje pro mé-
feni posuvu kreslicf hlavy po kresl.cim stole a z napdjeciho zdroje, vyznalend tim, Ze di-
gitdini systém (1) je propojen ¥fdicl sbérnici (17) signéit Fizeni provozmu s cbvody (3)
#{zeni progremovacihc sa¥{zeni, spojenych vstupni sb¥ranici (18) prs kédy progremd s ovld-
dac{ kldvesnici (2) & mc¥nosti pledvolby, pFilem? vystupy obvodd (3} #izeni progrsmovaciho
zefizeni jsou piipojeny pomoenou sbérnici (13) progremi ne vwstupy cbvodd (4; scuboru pro-
gram® jednoduchych pracevnich postupl a na vstupy obvodi {6} soubcru slofityen pracovnich
postupl naé progremy jednoduchych pracovnich postupl, s deldf vystupy obvedl (31 #izeni
programovacihc mefiseni jsou propojeny prvani adresovou sbdrnici (14) programt jednoduchych
pracovnich postupl, druhou edrasovou sb&rnici (15) slo¥itgch pracovaich postupd se vstupem
obvodd (6) souboru programd slo¥itfch pracovnich postupl, zepineci sb¥érpici (16} signdil pro
zepindni zdrojovych dstl se vstupy spinanfch zdrojovjch gdetd (5) obvodd (4) souboru pro-
gramt jednoduchych precovnich postupd a spinanjch &dsti (7) obvodd (&) souboru sloZiiych
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pracovnich postupl, pFi¥em¥ vystupy obvodd (4) souboru progremi jednoduchych pracovnich
postupd a obvody (6) souboru programi slofitych pracovnich postupd a ddle vystup obvodd

(3) Pizenf programovaciho za¥fzen{ jsou propojeny spolednou povelovou sb&rniei (11) vystup-
nich kddd progremd se vstupem obvodd (8) pro dpravu kédd p¥i otd¥eni orientace precovnich
postupl, které jsou spojeny s ovliddaci kldvesnici (2) volicl sbdrnic{ (12) pro zm¥nu orien-
tace pracovnich postupd a jejich vfstup je spojen pomocnou sb¥rnici (19) v¥stupnich pFika-
28 ve strojovém kédu programovaciho za¥fzeni se vstupem obvodd (9) pfekédovéni prikazd

do strojového kodu digitdlniho systému (1), jejich? vystup je spojen s vystupni sb&rnici
(20) phikezd ve strojovém kodu digitélnfho systému (1) se vstupem obvodd (10) pro md¥eni

a indikaci posuvu opera&ni. &d4sti digitdlniho systému (1) & s digitdlnim systémem (1).

2. Zspojeni progremovaciho za¥izeni k ovldddni digitdlnich zobrazovecich systémd podle
bodu 1, kde digitdlnim systémem je kreslici stdl, vyzna¥ené tim, Ze cbvody (10) m¥¥eni =
indikace posuvu kreslici hlevy kreslicfho stolu (1) sestdvaji z obvodd (10a) pro identifi-
kaci pohybovych p¥ikezi ze strojového kédu vystupni sb¥rnice (20), jejich¥ vystup je phi-
pojen na vstup obvodd (10b) analyzétoru pohybovyeh p¥fkazld, jejich¥ prvn{ vystup je p¥ipo-
Jen na vstup zdroje (10c) impulsd, druhy vystup je pfipojen na prvnf vstup prvanfho vratného
gita¥e (10d4) impulsd horizontdlni slofky pahybu a t¥et{ vystup je pFipojen na prvni vstup
druhého Eitade (10f) impulsd vertikdln{ sloZfky pohybu, p¥ifem¥ vystup zdroje (10c) impulsd
Je pFipojen na druhy vstup prvniho &ita¥e (10d) impulsd, jeho% v¥stup je pFipojen na vstup
optoelektronické zobrazovaci jednotky (10c) pro &iselné zobrazeni horizontdlni polohy
kreslici hlavy, s ddle na druhy vstup druhého vratného &itale (10f), jehoZ vystup je p¥i-
pojen na vstup optoelektronické zobrazovaci jednotky (10g) pro &fselné zobrazeni verti-
kdlni polohy kreslici{ hlevy. )

1 list vykresd

Severografia, n. p.. zévod 7, Most



- 210189

" _
Ta 20
s el 0]
!
11
3
b 'S5 6 |7
13
14
15
16
"OBR.1
= 10d |—= 10e
20 o 10a [~ 106 }——- 10¢
» F‘_‘lOf S 10g




	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS

