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【部門区分】第１部門第２区分
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【公開日】平成30年11月15日(2018.11.15)
【年通号数】公開・登録公報2018-044
【出願番号】特願2017-79408(P2017-79408)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   7/02     (2006.01)
【ＦＩ】
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【手続補正書】
【提出日】平成30年11月30日(2018.11.30)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　第１取得条件が成立したことに基づいて、情報を取得する取得手段と、
　その取得手段により取得された前記情報を所定数まで記憶することが可能な記憶手段と
、
　第１判定条件の成立に基づいて、前記記憶手段に記憶されている情報に基づいて第１判
定を実行する第１判定手段と、
　その第１判定手段により前記第１判定が実行された場合に、第１演出を第１演出期間で
実行した後に、前記第１判定の結果を示す態様を表示手段に表示させることが可能な第１
表示制御手段と、
　前記第１判定が特定の第１判定結果であることを示す態様が前記表示手段に表示された
場合に、遊技球の入球が容易となる入球手段と、を有した遊技機において、
　前記入球手段に遊技球が入球したことに基づいて、第２判定を実行することが可能な第
２判定手段と、
　その第２判定手段の結果を示すための態様が前記表示手段に表示が開始されるまでの期
間で前記表示手段に表示される第２演出を実行した後に、前記第２判定の結果を示すため
の態様を前記表示手段に表示させることが可能な第２表示制御手段と、
　前記第２判定が特定の第２判定結果であることを示す態様が前記表示手段に表示された
後に、遊技者に有利となる特典遊技を実行する特典遊技実行手段と、
　前記記憶手段に記憶されている前記情報に対する前記第１判定条件が成立するよりも前
に、前記第１判定手段により判定される判定結果を事前に判定することが可能な事前第１
判定手段を有し、
　前記遊技機は、
　前記事前第１判定手段により前記特定の第１判定結果と判定されると事前に判定され、
前記事前第１判定手段により判定された前記情報に対応する前記特定の第１判定結果に基
づく第１演出の期間が終了した後に実行される前記第２演出を前記入球手段に入球したこ
とに基づいて終了させることが可能に構成されているものであり、
　前記第２演出は、少なくとも前記入球手段に遊技球の入球が容易にされる期間よりも長
期間となるように予め設定されているものであり、
　前記第１演出の終了後に実行される前記第２演出は、前記入球手段に遊技球が入球しな



(2) JP 2018-175405 A5 2019.1.17

い場合には、予め定められた演出期間が経過した後に終了するように予め設定されている
ものであり、
　前記第１演出は、前記第１判定の結果を示すことが可能な識別情報が動的表示されるよ
うに構成され、前記識別情報が仮停止表示された後に前記識別情報の動的表示が開始され
る再動的表示演出が１の前記第１演出で前記識別情報が停止表示されるまでに実行可能に
構成されているものであることを特徴とする遊技機。
【請求項２】
　前記入球手段は、前記入球が容易な状態となった後に、所定条件が成立したことに基づ
いて前記入球が容易な状態よりも入球が困難な状態にされるものであることを特徴とする
請求項１記載の遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００６】
　この目的を達成するために本発明の遊技機は、第１取得条件が成立したことに基づいて
、情報を取得する取得手段と、その取得手段により取得された前記情報を所定数まで記憶
することが可能な記憶手段と、第１判定条件の成立に基づいて、前記記憶手段に記憶され
ている情報に基づいて第１判定を実行する第１判定手段と、その第１判定手段により前記
第１判定が実行された場合に、第１演出を第１演出期間で実行した後に、前記第１判定の
結果を示す態様を表示手段に表示させることが可能な第１表示制御手段と、前記第１判定
が特定の第１判定結果であることを示す態様が前記表示手段に表示された場合に、遊技球
の入球が容易となる入球手段と、前記入球手段に遊技球が入球したことに基づいて、第２
判定を実行することが可能な第２判定手段と、その第２判定手段の結果を示すための態様
が前記表示手段に表示が開始されるまでの期間で前記表示手段に表示される第２演出を実
行した後に、前記第２判定の結果を示すための態様を前記表示手段に表示させることが可
能な第２表示制御手段と、前記第２判定が特定の第２判定結果であることを示す態様が前
記表示手段に表示された後に、遊技者に有利となる特典遊技を実行する特典遊技実行手段
と、前記記憶手段に記憶されている前記情報に対する前記第１判定条件が成立するよりも
前に、前記第１判定手段により判定される判定結果を事前に判定することが可能な事前第
１判定手段を有し、前記事前第１判定手段により前記特定の第１判定結果と判定されると
事前に判定され、前記事前第１判定手段により判定された前記情報に対応する前記特定の
第１判定結果に基づく第１演出の期間が終了した後に実行される前記第２演出を前記入球
手段に入球したことに基づいて終了させることが可能に構成されているものであり、前記
第２演出は、少なくとも前記入球手段に遊技球の入球が容易にされる期間よりも長期間と
なるように予め設定されているものであり、前記第１演出の終了後に実行される前記第２
演出は、前記入球手段に遊技球が入球しない場合には、予め定められた演出期間が経過し
た後に終了するように予め設定されているものであり、前記第１演出は、前記第１判定の
結果を示すことが可能な識別情報が動的表示されるように構成され、前記識別情報が仮停
止表示された後に前記識別情報の動的表示が開始される再動的表示演出が１の前記第１演
出で前記識別情報が停止表示されるまでに実行可能に構成されているものである。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００９
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【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００９】
　本発明の遊技機によれば、第１取得条件が成立したことに基づいて、情報を取得する取
得手段と、その取得手段により取得された前記情報を所定数まで記憶することが可能な記
憶手段と、第１判定条件の成立に基づいて、前記記憶手段に記憶されている情報に基づい
て第１判定を実行する第１判定手段と、その第１判定手段により前記第１判定が実行され
た場合に、第１演出を第１演出期間で実行した後に、前記第１判定の結果を示す態様を表
示手段に表示させることが可能な第１表示制御手段と、前記第１判定が特定の第１判定結
果であることを示す態様が前記表示手段に表示された場合に、遊技球の入球が容易となる
入球手段と、前記入球手段に遊技球が入球したことに基づいて、第２判定を実行すること
が可能な第２判定手段と、その第２判定手段の結果を示すための態様が前記表示手段に表
示が開始されるまでの期間で前記表示手段に表示される第２演出を実行した後に、前記第
２判定の結果を示すための態様を前記表示手段に表示させることが可能な第２表示制御手
段と、前記第２判定が特定の第２判定結果であることを示す態様が前記表示手段に表示さ
れた後に、遊技者に有利となる特典遊技を実行する特典遊技実行手段と、前記記憶手段に
記憶されている前記情報に対する前記第１判定条件が成立するよりも前に、前記第１判定
手段により判定される判定結果を事前に判定することが可能な事前第１判定手段を有し、
前記事前第１判定手段により前記特定の第１判定結果と判定されると事前に判定され、前
記事前第１判定手段により判定された前記情報に対応する前記特定の第１判定結果に基づ
く第１演出の期間が終了した後に実行される前記第２演出を前記入球手段に入球したこと
に基づいて終了させることが可能に構成されているものであり、前記第２演出は、少なく
とも前記入球手段に遊技球の入球が容易にされる期間よりも長期間となるように予め設定
されているものであり、前記第１演出の終了後に実行される前記第２演出は、前記入球手
段に遊技球が入球しない場合には、予め定められた演出期間が経過した後に終了するよう
に予め設定されているものであり、前記第１演出は、前記第１判定の結果を示すことが可
能な識別情報が動的表示されるように構成され、前記識別情報が仮停止表示された後に前
記識別情報の動的表示が開始される再動的表示演出が１の前記第１演出で前記識別情報が
停止表示されるまでに実行可能に構成されているものである。よって、興趣を向上できる
という効果がある。
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１０
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】１０２８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【１０２８】
１０　　　　　　　　　　　パチンコ機（遊技機）
６４ａ　　　　　　　　　　第１入球口（入球手段）
８１　　　　　　　　　　　第３図柄表示装置（表示手段）
２０３ｂ　　　　　　　　　記憶手段
Ｓ３０４　　　　　　　　　第２判定手段
Ｓ５１２　　　　　　　　　第１判定手段
Ｓ６０６　　　　　　　　　取得手段
Ｓ６０７　　　　　　　　　事前第１判定手段
Ｓ１００４　　　　　　　　特典遊技実行手段
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