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본 발명은 인터넷 프로토콜 텔레비전(일명, IPTV)에 관한 것으로서, 특히, 애플리케이션과 A/V 데이터를 포함하

는 서비스를 인터넷 프로토콜 망을 통해 클라이언트에 전송하는 인터넷 프로토콜 텔레비전 방송의 애플리케이션

전송 방법에 관한 것이다.

본 발명의 일 실시 예에 따른 애플리케이션 전송 방법은, (A)전송하고자하는 애플리케이션의 계층 구조를 읽어들

인 후, 상기 애플리케이션을 구성하는 각각의 구성요소에 대해 고유 식별자 정보와 계층 식별자 정보를 부가하여

각각의 구성요소를 객체화시키는 단계, (B)상기 객체화된 애플리케이션 구성요소들을 그룹화하고, 상기 그룹을

UDP 패킷이 전송할 수 있는 최대 데이터 크기에 따라 분할시킨 후, 각각의 분할 그룹에 그에 상응하는 UDP 패킷

을 부가하는 단계, 및 (C)상기 UDP 패킷이 부가된 각각의 분할 그룹에 IP 패킷을 더 부가하고, 이를 네트워크 통

신망을 통해 클라이언트에게 전송하는 단계를 포함한다.

대 표 도 - 도2
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특허청구의 범위

청구항 1 

애플리케이션과 A/V 데이터를 포함하는 서비스를 인터넷 프로토콜 망을 통해 클라이언트에 전송하는 IPTV 방송

의 애플리케이션 전송 방법에 있어서,

(A)전송하고자하는 애플리케이션의 계층 구조를 읽어들인 후, 상기 애플리케이션을 구성하는 각각의 구성요소에

대해 고유 식별자 정보와 계층 식별자 정보를 부가하여 각각의 구성요소를 객체화시키는 단계;

(B)상기 객체화된 애플리케이션 구성요소들을 그룹화하고, 상기 그룹을 UDP 패킷이 전송할 수 있는 최대 데이터

크기에 따라 분할시킨 후, 각각의 분할 그룹에 그에 상응하는 UDP 패킷을 부가하는 단계; 및

(C)상기 UDP 패킷이 부가된 각각의 분할 그룹에 IP 패킷을 더 부가하고, 이를 네트워크 통신망을 통해 클라이언

트에게 전송하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 IPTV 방송의 애플리케이션 전송 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 (A) 단계는,

(A1)애플리케이션 실행 파일에 고유 식별자 정보를 부가하고, 상기 애플리케이션 실행 파일과 동일한 디렉터리

에 속하는 파일 및 하위 디렉터리 각각에 대해 고유 식별자 정보를 부가하며, 상기 디렉터리에 속하는 파일 및

하위 디렉터리에 동일한 계층 식별자 정보를 부가하는 단계; 

(A2)상기 하위 디렉터리에 속하는 파일 각각에 고유 식별자 정보를 부가하고, 상기 하위 디렉터리의 고유 식별

자 정보를 상기 하위 디렉터리에 속하는 파일 각각에 대한 계층 식별자 정보로 부가하는 단계; 및

(A3)상기 A1 단계 및 A2 단계를 반복적으로 수행하여 상기 애플리케이션 실행 파일의 상위 및 하위에 속하는 파

일 및 디렉터리 전체에 대해 객체화하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 IPTV 방송의 애플리케이션 전송

방법.

청구항 3 

제1항에 있어서, 상기 (A) 단계는,

(A1)상기 구성요소가 애플리케이션 데이터 또는 애플리케이션 코드인지 여부를 나타내는 객체 유형 정보를 각각

의 구성요소에 대해 부가하는 단계; 

(A2)상기 구성요소가 디렉터리인지 여부를 나타내는 디렉터리 판별 정보를 각각의 구성 요소에 대해 부가하는

단계;

(A3)상기 구성요소가 속하는 디렉터리의 고유 식별자 정보를 나타내는 계층 식별자 정보를 각각의 구성요소에

대해 부가하는 단계;

(A4)상기 구성요소의 업 데이트 횟수를 나타내는 객체 버전 정보를 각각의 구성요소에 대해 부가하는 단계; 및

(A5)상기 구성요소의 데이터 크기를 나타내는 데이터 필드 길이 정보를 각각의 구성 요소에 대해 부가하는 단계

중 적어도 어느 하나를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 IPTV 방송의 애플리케이션 전송 방법.

청구항 4 

제1항에 있어서, 상기 (B) 단계는,

상기 객체화된 애플리케이션 구성요소들을 그 유형에 따라 복수 개의 그룹들로 그룹화하고, 각각의 그룹을 UDP

패킷이 전송할 수 있는 최대 데이터 크기에 따라 분할시킨 후, 각각의 분할 그룹에 그에 상응하는 UDP 패킷을

부가하는 단계인 것을 특징으로 하는 IPTV 방송의 애플리케이션 전송 방법.

청구항 5 

애플리케이션과 A/V 데이터를 포함하는 서비스를 인터넷 프로토콜 망을 통해 클라이언트에 전송하는 IPTV 방송

의 애플리케이션 전송 방법에 있어서,
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(A)전송하고자하는 애플리케이션의 계층 구조를 읽어들인 후, 상기 애플리케이션을 구성하는 각각의 구성 요소

에 대해 공유 식별자 정보와 계층 식별자 정보를 부가하여 각각의 구성요소를 객체화시키는 단계; 

(B)상기 애플리케이션의 실행과 관련된 이벤트를 기술하는 메타데이터를 복수 개의 파라미터들로 분류하고, 각

각의 파라미터에 대해 파라미터 식별자 정보를 부가하여 상기 메타데이터를 객체화시키는 단계;

(C)상기 객체화된 애플리케이션 구성요소들 및 상기 메타데이터를 그룹화하고, 상기 그룹을 UDP 패킷이 전송할

수 있는 최대 데이터 크기에 따라 분할시킨 후, 각각의 분할 그룹에 그에 상응하는 UDP 패킷을 부가하는 단계;

및

(D)상기 UDP 패킷이 부가된 각각의 분할 그룹에 IP(Internet Protocol) 패킷을 더 부가하고, 이를 네트워크 통

신망을 통해 클라이언트에게 전송하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 IPTV 방송 애플리케이션 전송 방법.

청구항 6 

제5항에 있어서, 상기 (B) 단계는,

상기 프로그램을 명칭을 나타내는 프로그램 명칭 파라미터;

상기 프로그램의 순위를 나타내는 프로그램 순위 파라미터;

상기 프로그램의 정보를 나타내는 프로그램 정보 파라미터;

상기 프로그램과 상기 애플리케이션의 동기화를 위한 상기 애플리케이션의 시작시간을 나타내는 시작시간 파라

미터; 및

상기 프로그램과 상기 애플리케이션의 동기화를 위한 상기 애플리케이션의 종료시간을 나타내는 종료시간 파라

미터 중 적어도 어느 하나를 포함하는 메타데이터를 객체화시키는 단계인 것을 특징으로 하는 IPTV  방송 애플

리케이션 전송 방법.

명 세 서

발명의 상세한 설명

    기 술 분 야

본 발명은 인터넷 프로토콜 텔레비전(일명, IPTV)에 관한 것으로서, 특히, 애플리케이션과 A/V 데이터를 포함하<1>

는 서비스를 인터넷 프로토콜 망을 통해 클라이언트에 전송하는 인터넷 프로토콜 텔레비전 방송의 애플리케이션

전송 방법에 관한 것이다.

    배 경 기 술

기술의 발전에 따라 방송 시장과 통신 시장이 하나로 합쳐지면서, 다양한 서비스들이 등장하였는데, 인터넷 프<2>

로토콜 텔레비전이 그 중 하나이다. 인터넷 프로토콜 텔레비전(일명, IPTV)은 초고속 인터넷망을 이용하여 제공

되는 양방향 텔레비전 서비스를 의미하는 것으로서, 좀 더 포괄적인 의미에서 다채널 방송형 서비스, 콘텐츠 요

구형 서비스, 및 쌍방향 통신형 서비스가 IP(Internet Protocol) 망을 통해 동시에 가정의 TV 단말기로 제공되

는 서비스 및 시스템을 말한다.

상기 인터넷 프로토콜 텔레비전은 기존의 인터넷 네트워크 기술을 상당부분 채용하고 있기 때문에 기존의 지상<3>

파 방송이나 위성 방송에서 구현하기 까다로운 양방향 서비스를 손쉽게 제공할 수 있으며, 지상파 방송처럼 전

파를 송출하거나 케이블 방송처럼 전용망을 가설할 필요없이, 기존의 인터넷 인프라인 ADSL, VDSL 등을 통한 고

화질, 다채널 서비스가 가능하다는 장점이 있다.

현재 인터넷 프로토콜 텔레비전의 추세는 ITU-T를 중심으로 국제 표준이 제정중인 상태이며, 상기 국제 표준은<4>

기존의 디지털 방송 전송 규약인 MPEG-2을 배제하고, 인터넷 프로토콜 텔레비전 서비스가 IP 망을 통해 제공된

다는 점에 비추어, 방송 스트림을 TCP 또는 UDP를 통해 캡슐화시킨 후 IP 패킷을 통해 방송 스트림을 전송하려

는 방향으로 나아가는 추세이다. 특히, 인터넷 프로토콜 텔레비전 방송을 수신하는 다수의 클라이언트가 존재한

다는 점에 비추어, 멀티캐스트 방식을 지원하는 UDP를 기본 전송 프로토콜로 삼고 있다.

한편, 방송 프로그램에 연동하는 콘텐츠를 제공하기 위해서는 IP 방송 서비스에서 사용하게 될 각종 데이터와<5>
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애플리케이션 코드 또한 방송 스트림과 마찬가지로 UDP 방식을 통해 전송해야 한다. 그 이유는, 애플리케이션이

A/V 데이터와 동일한 전송 방식, 즉 UDP를 통해 전송되면 서로 간의 호환성이 좋아질 수 있고, 이로 인해 향후

연동형 애플리케이션을 제작하는 경우 훨씬 유리해질 수 있으며, UDP를 통한 데이터와 애플리케이션의 반복적인

재전송이 TCP에 비해 훨씬 용이하기 때문이다.

그러나, 인터넷 프로토콜 텔레비전 방송에서 필요한 애플리케이션 코드 및 애플리케이션 데이터를 직접 UDP로<6>

캡슐화시키는 경우에는 하기와 같은 여러 가지 문제점이 발생한다. 첫째, UDP 특성상 100% 전송 보장이 불가능

하며, 수신된 UDP 패킷의 순서가 일정하게 전달된다고 보장이 없다. 둘째, UDP는 TCP와 달리 패킷의 손실이나

지연 도착에 대한 복구 방법이 없다. 이는 IPTV 방송 환경의 특성상 애플리케이션의 반복적인 재전송 및 업 데

이트가 빈번하다는 점에 비추어 애플리케이션을 직접 UDP로 캡슐화하는 데에는 문제점이 발생한다.

특히, 인터넷 프로토콜 텔레비전 방송의 애플리케이션을 종래의 디지털 방송 전송 규약인 MPEG-2 TS를 이용하여<7>

전송하는 경우, 첫째, 애플리케이션을 여러 단계의 복잡한 과정을 거쳐서 MPEG-2 섹션으로 인코딩하여야 한다는

점, 둘째, 애플리케이션의 특정 데이터를 업 데이트하는 경우 애플리케이션 전체를 재전송하여야 한다는 점, 셋

째, 특정 애플리케이션에 대한 정보가 여러 곳에 산발적으로 존재한다는 점에 비추어 비효율적이다. 따라서, 인

터넷 프로토콜 텔레비전 방송의 특성을 감안하여 애플리케이션을 효율적으로 전송할 수 있는 방법이 필요하다.

    발명의 내용

        해결 하고자하는 과제

본 발명이 해결하고자 하는 기술적 과제는, 애플리케이션의 계층 구조에 따라 각각의 구성 요소에 ID를 부가하<8>

고, ID가 부가된 구성 요소들을 바탕으로 그룹을 생성한 후 전송함으로써 애플리케이션 파일의 계층 구조를 손

쉽게 전송가능하도록 하는 애플리케이션 전송 방법을 제공하는 데 있다.

본 발명이 해결하고자 하는 다른 기술적 과제는, 애플리케이션을 전송할 때 애플리케이션 코드와 애플리케이션<9>

데이터의 분리 전송을 가능하게 함으로써 빈번한 업 데이트 주기를 갖는 애플리케이션을 효율적으로 전송가능하

도록 하는 애플리케이션 전송 방법을 제공하는 데 있다.

본 발명이 해결하고자 하는 또 다른 기술적 과제는, 애플리케이션과 관련된 메타데이터를 애플리케이션과 함께<10>

전송가능하도록 함으로써 특정 애플리케이션에 대한 정보가 여러 곳에 흩어져 존재하여 발생하는 불편함을 해결

가능하도록 하는 애플리케이션 전송 방법을 제공하는 데 있다.

        과제 해결수단

상기 기술적 과제를 해결하기 위한 본 발명의 일 실시 예에 따른 IPTV 방송의 애플리케이션 전송 방법은, <11>

애플리케이션과 A/V 데이터를 포함하는 서비스를 인터넷 프로토콜 망을 통해 클라이언트에 전송하는 IPTV 방송<12>

의 애플리케이션 전송 방법에 있어서, (A)전송하고자하는 애플리케이션의 계층 구조를 읽어들인 후, 상기 애플

리케이션을 구성하는 각각의 구성요소에 대해 고유 식별자 정보와 계층 식별자 정보를 부가하여 각각의 구성요

소를 객체화시키는 단계, (B)상기 객체화된 애플리케이션 구성요소들을 그룹화하고, 상기 그룹을 UDP 패킷이 전

송할 수 있는 최대 데이터 크기에 따라 분할시킨 후, 각각의 분할 그룹에 그에 상응하는 UDP 패킷을 부가하는

단계, 및 (C)상기 UDP 패킷이 부가된 각각의 분할 그룹에 IP 패킷을 더 부가하고, 이를 네트워크 통신망을 통해

클라이언트에게 전송하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 한다.

여기서, 상기 (A) 단계는, (A1)애플리케이션 실행 파일에 고유 식별자 정보를 부가하고, 상기 애플리케이션 실<13>

행 파일과 동일한 디렉터리에 속하는 파일 및 하위 디렉터리 각각에 대해 고유 식별자 정보를 부가하며, 상기

디렉터리에 속하는 파일 및 하위 디렉터리에 동일한 계층 식별자 정보를 부가하는 단계, (A2)상기 하위 디렉터

리에 속하는 파일 각각에 고유 식별자 정보를 부가하고, 상기 하위 디렉터리의 고유 식별자 정보를 상기 하위

디렉터리에 속하는 파일 각각에 대한 계층 식별자 정보로 부가하는 단계, 및 (A3)상기 A1 단계 및 A2 단계를 반

복적으로 수행하여 상기 애플리케이션 실행 파일의 상위 및 하위에 속하는 파일 및 디렉터리 전체에 대해 객체

화하는 단계를 포함하는 것이 바람직하다.

여기서, 상기 (A) 단계는, (A1)상기 구성요소가 애플리케이션 데이터 또는 애플리케이션 코드인지 여부를 나타<14>

내는 객체 유형 정보를 각각의 구성요소에 대해 부가하는 단계, (A2)상기 구성요소가 디렉터리인지 여부를 나타

내는 디렉터리 판별 정보를 각각의 구성 요소에 대해 부가하는 단계, (A3)상기 구성요소가 속하는 디렉터리의

고유 식별자 정보를 나타내는 계층 식별자 정보를 각각의 구성요소에 대해 부가하는 단계, (A4)상기 구성요소의
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업 데이트 횟수를 나타내는 객체 버전 정보를 각각의 구성요소에 대해 부가하는 단계, 및 (A5)상기 구성요소의

데이터 크기를 나타내는 데이터 필드 길이 정보를 각각의 구성 요소에 대해 부가하는 단계 중 적어도 어느 하나

를 더 포함하는 것이 바람직하다.

여기서, 상기 (B) 단계는, 상기 객체화된 애플리케이션 구성요소들을 그 유형에 따라 복수 개의 그룹들로 그룹<15>

화하고, 각각의 그룹을 UDP 패킷이 전송할 수 있는 최대 데이터 크기에 따라 분할시킨 후, 각각의 분할 그룹에

그에 상응하는 UDP 패킷을 부가하는 단계인 것이 바람직하다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위한 본 발명의 다른 실시 예에 따른 IPTV 방송의 애플리케이션 전송 방법은, <16>

애플리케이션과 A/V 데이터를 포함하는 서비스를 인터넷 프로토콜 망을 통해 클라이언트에 전송하는 IPTV 방송<17>

의 애플리케이션 전송 방법에 있어서, (A)전송하고자하는 애플리케이션의 계층 구조를 읽어들인 후, 상기 애플

리케이션을 구성하는 각각의 구성 요소에 대해 공유 식별자 정보와 계층 식별자 정보를 부가하여 각각의 구성요

소를 객체화시키는 단계, (B)상기 애플리케이션의 실행과 관련된 이벤트를 기술하는 메타데이터를 복수 개의 파

라미터들로 분류하고, 각각의 파라미터에 대해 파라미터 식별자 정보를 부가하여 상기 메타데이터를 객체화시키

는 단계, (C)상기 객체화된 애플리케이션 구성요소들 및 상기 메타데이터를 그룹화하고, 상기 그룹을 UDP 패킷

이 전송할 수 있는 최대 데이터 크기에 따라 분할시킨 후, 각각의 분할 그룹에 그에 상응하는 UDP 패킷을 부가

하는 단계, 및 (D)상기 UDP 패킷이 부가된 각각의 분할 그룹에 IP(Internet Protocol) 패킷을 더 부가하고, 이

를 네트워크 통신망을 통해 클라이언트에게 전송하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 한다.

여기서, 상기 (B) 단계는, 상기 프로그램을 명칭을 나타내는 프로그램 명칭 파라미터, 상기 프로그램의 순위를<18>

나타내는 프로그램 순위 파라미터, 상기 프로그램의 정보를 나타내는 프로그램 정보 파라미터, 상기 프로그램과

상기 애플리케이션의 동기화를 위한 상기 애플리케이션의 시작시간을 나타내는 시작시간 파라미터, 및 상기 프

로그램과 상기 애플리케이션의 동기화를 위한 상기 애플리케이션의 종료시간을 나타내는 종료시간 파라미터 중

적어도 어느 하나를 포함하는 메타데이터를 객체화시키는 단계인 것이 바람직하다.

        효 과

본 발명에 따른 애플리케이션 전송 방법은, 애플리케이션을 구성하는 각각의 파일 및 디렉터리에 식별자 정보를<19>

부가하여 전송함으로써 간단하게 데이터를 캡슐화시키는 것이 가능하고, 애플리케이션 코드와 애플리케이션 실

행 코드의 분리 전송을 보장함으로써 특정 파일을 업-데이트할 경우 기존에 비해 전송과정에서의 대역폭 낭비

및 시간적 낭비를 줄일 수 있는 장점이 있다. 또한, 애플리케이션과 관련된 메타데이터를 애플리케이션과 함께

전송함으로써 애플리케이션 실행에 관한 정보를 하나의 메타데이터 객체를 통해 얻을 수 있으므로 효율적이다.

    발명의 실시를 위한 구체적인 내용

본 발명과 본 발명의 동작상의 이점 및 본 발명의 실시에 의하여 달성되는 목적을 충분히 이해하기 위해서는,<20>

본 발명의 바람직한 실시 예를 나타내는 첨부 도면 및 도면에 기재된 내용을 참조하여야 한다. 이하, 첨부된 도

면을 참조하여 본 발명의 바람직한 실시 예를 상세히 설명한다. 본 발명을 설명함에 있어, 관련된 공지의 구성

또는 기능에 대한 구체적인 설명이 본 발명의 요지를 불필요하게 흐릴 수 있다고 판단되는 경우에는 그 상세한

설명을 생략한다. 

도 1은 인터넷 프로토콜 텔레비전이 수신하는 서비스를 나타내는 도면이다.<21>

인터넷 프로토콜 텔레비전은 종래의 디지털 방송이 제공하는 A/V 데이터뿐만 아니라 여러 가지 종류의 애플리케<22>

이션 및 프로그램 등에 관한 정보들을 제공한다. 도 1을 참조하면, 서비스 리스트에는 복수 개의 서비스들이 포

함되며, 각각의 서비스에는 데이터 스트림, 애플리케이션 코드, 애플리케이션 데이터, 이벤트, A/V 데이터 등에

포함된다. 

서비스는 디지털 방송에서 제공하는 하나의 특정 채널을 지칭하며, 데이터 스트림은 다른 채널로부터 참조할 수<23>

있는 A/V 데이터 등을 지칭하며, 애플리케이션 코드는 방송 환경에서 동작하는 프로그램 소스 코드를 지칭하며,

애플리케이션 데이터는 날씨 또는 교통 정보와 같이 애플리케이션에 사용되는 데이터를 지칭하며, 이벤트는 9시

뉴스나 10시 드라마와 같은 특정 프로그램을 지칭하며, A/V 데이터는 기존의 디지털 방송에서 전송하는 영상을

지칭한다.

한편, 인터넷 프로토콜 텔레비전 방송의 동작 흐름을 설명하면 다음과 같다. 클라이언트는 서버로부터 전송되는<24>

서비스 리스트에 포함된 하나의 서비스를 선택하여 참가 메시지를 전송한다. 서버는 클라이언트가 선택한 서비
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스를 전송하며, 전송된 서비스에 대한 정보는 수신기(셋-톱 박스)에서 해석된다. 이 경우 수신기는 IP 패킷으로

캡슐화된 A/V 데이터를 UDP로 캡슐화되기 이전 단계로 복원하고, 애플리케이션 또한 UDP로 캡슐화되기 이전 단

계로 복원한다. 

도 2는 본 발명의 일 실시 예에 따른 애플리케이션 전송 방법을 나타내는 흐름도이다.<25>

전송하고자 하는 애플리케이션의 계층 구조를 읽어들인 후, 애플리케이션(애플리케이션 코드 및 애플리케이션<26>

데이터를 포함)을 구성하는 파일 및 디렉터리 각각에 대해 고유 식별자 정보와 계층 식별자 정보를 부가하여 객

체화시킨다(210). 상기 고유 식별자 정보는 각각의 객체를 다른 객체와 구별하기 위한 정보이며, 상기 계층 식

별자 정보는 각각의 객체가 존재하는 위치를 구별하기 위한 정보이다. 또한, 애플리케이션과 관련된 메타데이터

(특히, 프로그램 관련 정보)에 식별자 정보를 부가하여 상기 메타데이터를 객체화시킨다(210)

각각의 객체가 애플리케이션 코드, 애플리케이션 데이터, 또는 메타데이터인지의 여부에 따라 그 유형별로 그룹<27>

화시킨다(220). 또한, 상기 220 단계 이후에 각 그룹의 특징을 나타내는 헤더를 부가하는 단계가 더 포함될 수

있다. 이와 같이 유형별로 그룹화시키는 이유는, 특정 애플리케이션 파일만을 업-데이트할 경우, 해당 파일만을

새롭게 교체하여 전송하기 위함이다. 다만, 특정 애플리케이션을 맨 처음 전송할 때에는 애플리케이션 코드와

애플리케이션 데이터를 함께 전송해야 하므로 상기 220 단계는 생략하는 것이 바람직하다.

각각의 그룹을 UDP 패킷이 전송할 수 있는 최대 크기에 맞게 복수 개의 서브 그룹들로 분할한다(230). 또한, 상<28>

기 220 단계 이후에 각 서브 그룹의 특징을 나타내는 헤더를 부가하는 단계가 더 포함될 수 있다. 일반적으로,

UDP 패킷은 64kb까지 전송할 수 있으므로 상기 최대 크기는 64kb인 것이 바람직하다. 따라서, 각 서브 그룹의

크기가 64kb 미만인 경우에는, 상기 230 단계는 생략될 수 있다. 

각각의 서브 그룹을 UDP로 캡슐화한다(240). UDP 전송방식은 다수의 시청자에게 안정적이고 빠른 송출이 가능한<29>

장점이 있으므로, 본 발명에 따른 애플리케이션도 UDP를 이용하여 전송하는 것이 바람직하다. UDP 헤더에는 송

신지 포트, 수신지 포트, 패킷의 길이, 체크-섬에 관한 정보가 포함될 수 있다. UDP 헤더가 부가된 각각의 서브

그룹을 IP로 캡슐화한다(250). 그 후 네트워크를 통하여 클라이언트에게 애플리케이션 또는 메타데이터를 전송

한다(260).

도 3은 본 발명에 따른 애플리케이션 객체화 단계에서 애플리케이션에 부가되는 데이터를 나타내는 테이블이다.<30>

본 발명에 따른 애플리케이션 전송 방법은 전송하고자 하는 애플리케이션(애플리케이션 코드 및 애플리케이션<31>

데이터를 포함)의 계층 구조를 읽어들인 후, 상기 애플리케이션을 구성하는 파일 및 디렉터리 각각에 대해 ID를

부가하여 객체화시키는 단계를 포함한다. 상기 ID에는 각각의 구성요소를 식별하기 위한 고유 식별자 정보뿐만

아니라 상기 구성요소의 상하 관계를 식별하기 위한 계층 식별자 정보를 포함된다. 

도 3을 참조하면, 애플리케이션 코드 및 애플리케이션 데이터 각각에 대해 이들을 식별할 수 있는 Object ID가<32>

부가된다. 또한, 애플리케이션 코드 및 애플리케이션 데이터 각각에 대해 이들이 속한 디렉터리를 식별할 수 있

는 Parent ID가 부가된다. 뿐만 아니라, Object ID가 부여된 구성요소에는 파일인지 또는 디렉터리인지를 구별

하기 위한 Directory Flag와 업-데이트의 횟수를 나타내는 Version이 부가될 수 있다. 

이와 같은 Object ID 및 Parent ID의 배정은 파일 또는 디렉터리의 특성에 상관없이 무작위로 수행된다. 다만,<33>

애플리케이션을 구성하는 파일 및 디렉터리의 복원을 간편하게 하기 위해 애플리케이션 실행 파일에 Object ID

와 Parent ID로 각각 1을 부가하는 것이 바람직하다. 그 경우, 수신기에서는 Object ID와 Parent ID가 각각 1인

실행 파일을 중심으로 애플리케이션의 계층 구조를 파악할 수 있으므로 애플리케이션의 복원을 손쉽게 수행할

수 있는 장점이 있다.

도 3을 다시 참조하면, AA.class에 Object ID와 Parent ID로 각각 1을 부가한 후, AA.class와 같은 디렉터리에<34>

속한 파일들(BB.class와 TT.txt)과 디렉터리(<data>)에 각각 Object ID를 임의로 부가한다. 이 경우 동일한 디

렉터리에 속한 파일 및 디렉터리는 동일한 Parent ID를 가지므로, 이들의 Parent ID도 1이 된다. 그 후, 디렉터

리  <data>에  속한  파일들(∥.jpg와  XX.xml)에  각각  Object  ID를  부가하고,  이들의  Parent  ID를  디렉터리

<data>의 Object ID로 부가한다.

한편, 디렉터리와 파일의 구별을 위해 각각의 객체에 Directory Flag를 부가할 수 있다. Directory Flag가 1인<35>

경우에는 해당 객체가 디렉터리임을 나타내고, 0인 경우에는 해당 객체가 파일임을 나타낸다. 한편, 업-데이트

횟수를 나타내기 위해 각각의 객체에 Version을 부가할 수 있다. Version이 1인 경우에는 해당 객체가 처음으로

전송됨을 나타내고, 그 이후부터는 재전송됨을 나타낸다. 이와 같이 업-데이트 회수를 나타낼 수 있는 이유는
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객체의 분리전송이 가능하기 때문이다.

도 4는 본 발명에 따른 메타데이터 객체화 단계에서 메타데이터를 이루는 파라미터를 나타내는 테이블이다.<36>

애플리케이션과 관련된 메타데이터는 연동 프로그램에 관한 정보, 동기화를 위한 시간 정보 등을 포함할 수 있<37>

다. 특히, 상술한 이벤트는 이러한 애플리케이션과 연동하는 프로그램에 관한 정보를 나타낸다. 따라서, 이러한

프로그램 관련 메타데이터를 애플리케이션과 함께 또는 별도로 전송하기 위해서는 메타데이터를 그룹화시켜 하

나의 객체로 형성할 필요가 있다. 도 3은 애플리케이션과 관련된 프로그램 메타데이터를 나타낸다.

 도  4를  참조하면,  애플리케이션과  관련된  메타데이터에는  Object  Update,  Event  Name,  Event  Priority.<38>

Trigger Time, Expire Time, 및 Event Info 등과 같은 복수 개의 파라미터들이 포함될 수 있다. Object Update

는  메타데이터의  업-데이트  정보를  나타내며,  Event  Name는  애플리케이션과  연동하는  이벤트의  이름을

나타내며, Event Priority는 연동하는 이벤트와 다른 이벤트들과의 우선 순위를 나타내며, Event Info는 이벤트

자체에 대한 기본 정보를 나타낸다.

한편, Trigger Time은 이벤트와 연동하는 애플리케이션이 특정 시간에 화면에 나타나는 시작시간을 나타내며,<39>

Expire Time은 이벤트와 연동하는 애플리케이션이 특정 시간에 화면에 사라지는 종료시간을 나타낸다. 그 밖에

애플리케이션 제작자 의도에 따라 새로운 메타데이터를 전송하고 싶은 경우, User define에 파라미터를 직접 지

정하여 사용할 수 있다. 각각의 파라미터의 길이는 가변적이며, 각각의 파라미터를 다른 파라미터와 구별하기

위한 파라미터 ID가 부가된다. 또한, 파라미터의 수와 파라미터 전체 데이터 필드 길이를 나타내는 정보가 부가

될 수 있다.

도 5는 본 발명에 따른 객체화 단계에서 각각의 객체에 부가되는 데이터를 나타내는 테이블이다.<40>

도 5를 참조하면, 애플리케이션을 구성하는 각각의 구성요소 또는 애플리케이션과 관련된 메타데이터가 객체화<41>

되는 과정에서 각각의 객체에 부가되는 정보의 체계가 도시되어 있다. Object Type은 객체화 대상이 애플리케이

션 데이터, 애플리케이션 코드, 또는 이벤트 메타데이터인지를 나타낸다. 따라서 각각의 객체는 객체 유형을 구

분할 수 있는 데이터가 부가된 상태에서 전송되며, 이로 인해 객체 유형별로 분리 전송이 가능해진다.

애플리케이션의 데이터 필드는 파일 또는 디렉터리이며, 이들 각각에 Object Type, Directory Fla, Object ID,<42>

Parent  ID,  Object  Vision,  Data  field  Length에  관한  정보가  각각의  파일  또는  디렉터리에  부가된다.

Directory Flag는 해당 객체가 디렉터리인지 여부를 나타내며, Object ID는 파일 또는 디렉터리에 부가된 고유

식별자 정보를 나타내며, Parent ID는 상위 디렉터리에 부가된 계층 식별자 정보를 나타내며, Object Version은

해당 객체의 전송 횟수를 나타내며, Data field Length는 실제 전송하는 데이터의 길이를 나타낸다. 

애플리케이션과 관련된 이벤트 메타데이터의 데이터 필드는 복수 개의 파라미터들로 이루어진 정보이며, Object<43>

Type, Parameter Number, Data field Length에 관한 정보가 이벤트 메타데이터에 부가된다. Parameter Number

는 해당 객체의 데이터 필드에 포함된 파라미터의 수를 나타낸다. 한편, 애플리케이션은 데이터필드 내에 파일

또는 디렉터리를 포함하지만, 이벤트 메타데이터는 데이터 필드 내에 파라미터들로 이루어진 애플리케이션과 프

로그램의 연결 정보를 포함한다.

도 6은 본 발명에 따른 그룹화 단계에서 각각의 그룹에 부가되는 데이터를 나타내는 테이블이다.<44>

본 발명에 따른 애플리케이션 전송 방법은 각각의 애플리케이션 파일 또는 디렉터리에 대해 그 구조 및 형태를<45>

파악할 수 있는 식별자 정보를 부가한 후 하나의 그룹 또는 복수 개의 그룹으로 그룹화하는 단계를 포함한다.

본 발명에 따른 애플리케이션 전송 방법은 애플리케이션과 관련된 메타데이터에 대해 상기 메타데이터를 이루는

복수 개의 파라미터들 각각에 대해 파라미터 식별자 정보를 부가한 후, 하나의 그룹으로 그룹화하는 단계를 포

함한다. 또한, 상기 그룹화 단계에는 각각의 그룹의 특성을 파악할 수 있는 헤더 정보를 부가하는 단계를 더 포

함한다.

도 6을 참조하면, 상기 헤더 정보에는 ID, Type, Version Number, Object Number, Body Size가 포함된다. ID는<46>

각 그룹을 다른 그룹과 식별하기 위한 ID를 나타내며, Type은 해당 그룹에 포함된 데이터의 종류, 즉, 애플리케

이션 데이터, 애플리케이션 코드, 또는 이벤트 메타데이터인지를 나타내며, Version Number는 특정 애플리케이

션 데이터 전체를 업-데이트할 때 업-데이트 횟수를 나타내며, Object Number는 그룹에 포함된 총 객체의 수를

나타내며, Body Size는 그룹에 포함된 데이터의 크기를 나타낸다.

도 7은 본 발명에 따른 그룹화 단계에서 그룹 유형에 따라 그룹에 부가되는 데이터를 나타내는 도면이다.<47>
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상술한 바와 같이, 각각의 그룹에는 ID, Type, Version Number, Object Number, Body Size와 같은 헤더 정보가<48>

부가된다. 다만, 각 그룹에 포함된 정보가 애플리케이션 코드, 애플리케이션 데이터, 또는 메타데이터인지 여부

에 따라 상기 ID의 형태가 달라질 수 있다. 여기서 메타데이터는 애플리케이션과 관련된 프로그램(이벤트) 정보

를 나타낸 것으로 애플리케이션 이벤트로 표시하기로 한다. 도 7을 참조하면, 각각 다른 ID 형태를 갖는 세 개

의 헤더가 도시되어 있다.

즉,  애플리케이션 코드 헤더의 경우 Appl  ID와  Appl  Type,  애플리케이션 데이터는 Parent  Appl  ID와  Data<49>

Type, 애플리케이션 이벤트는 Parent Appl ID와 Event Type을 포함하는 헤더를 가진다. 이와 같이 하나의 애플

리케이션을 분리하여 전송하되, 애플리케이션 코드를 전송하는 그룹에 부여한 Appl ID를 해당 애플리케이션에서

사용되거나 관련된 정보(애플리케이션 데이터 및 애플리케이션 이벤트)를 전송하는 그룹의 Parent ID로 부여하

면 수신기에서 복원이 편리하다.

도 8은 본 발명에 따른 그룹 분할 단계에서 각각의 서브 그룹에 부가되는 데이터를 나타내는 테이블이다.<50>

상술한 바와 같이, 하나의 그룹은 UDP 패킷의 전송 기준을 충족시키기 위해서 복수 개의 서브 그룹들로 분할된<51>

다. 이때, 각각의 서브 그룹은 그 크기가 다른 적어도 하나 이상의 객체들을 포함하기 때문에, 각 서브 그룹의

길이는 가변적이다. 즉, 각각의 객체는 전송시에 분리되지 않아야 한다. 각각의 서브 그룹의 크기는 9byte인 것

이 바람직하며, 각각의 서브 그룹에는 도 7에 도시된 헤더가 부가될 수 있다. 또한, 각 서브 그룹의 크기는

64kb를 넘지 않아야 한다.

도 8을 참조하면, 헤더 정보에는 Sync Byte, Packet ID, Total Packets, Current Packet Number, Payload Size<52>

를 포함할 수 있다. Sync Byte는 하나의 그룹을 전송하기 위해 필요한 정보를 나타내며, Packet ID는 현재 서브

그룹의 식별자 정보를 나타내며, Total Packets는 하나의 그룹에서 나누어진 총 서브 그룹의 수를 나타내며,

Current Packet Number는 현재 서브 그룹의 순위 번호를 나타내며, Payload Size는 현재 서브 그룹에 포함된

객체들의 길이를 나타낸다.

도 9는 본 발명에 따른 애플리케이션 분리 전송 과정을 나타내는 도면이다.<53>

도 9를 참조하면, 애플리케이션 제작 단계, 애플리케이션 객체화 단계, 애플리케이션 전송 단계, 애플리케이션<54>

복원 단계, 및 애플리케이션 실행 단계가 예시적으로 나타나있다. 상술한 바와 같이 애플리케이션은 애플리케이

션 코드와 애플리케이션 데이터를 포함하고, 애플리케이션은 제작업체에 의해 제작된 후, 인터넷 프로토콜 텔레

비전 방송 서비스를 제공할 수 있는 방송국에 의해 송출된다. 송출된 애플리케이션은 네트워크를 통해 클라이언

트의 단말기로 전송된다.

각각의 애플리케이션에는 고유 식별자 정보와 계층 식별자 정보가 부가되어 객체화된 후, 객체 유형별로 그룹화<55>

된다. 그 후, 각각의 그룹에는 그룹 유형에 따른 헤더 정보가 부가된다. 또한, 애플리케이션 메타데이터를 의미

하는 애플리케이션 이벤트도 파라미터 식별자 정보가 부가되어 객체화되고, 그 유형에 따른 헤더 정보가 부가된

다. 각각의 그룹은 네트워크를 통해 분리전송되며, 수신기에는 상기 고유 식별자 정보와 계층 식별자 정보를 이

용하여  애플리케이션을  복원하고,  상기  메타데이터를  이용하여  애플리케이션을  프로그램과  연동하여

실행시킨다.

이상 도면과 명세서에서 최적 실시 예가 개시되었다. 여기서 특정한 용어들이 사용되었으나, 이는 단지 본 발명<56>

을 설명하기 위한 목적으로 사용된 것이지 의미 한정이나 특허 청구범위에 기재된 본 발명의 범위를 제한하기

위하여 사용된 것은 아니다. 그러므로 본 기술 분야에서 통상의 지식을 가지는 자라면 이로부터 다양한 변형 및

균등한 타 실시 예가 가능하다는 점을 이해할 것이다. 따라서 본 발명의 진정한 기술적 보호 범위는 첨부된 특

허 청구범위의 기술적 사상에 의해 정해져야 할 것이다.

도면의 간단한 설명

도 1은 인터넷 프로토콜 텔레비전이 수신하는 서비스를 나타내는 도면이다.<57>

도 2는 본 발명의 일 실시 예에 따른 애플리케이션 전송 방법을 나타내는 흐름도이다.<58>

도 3은 본 발명에 따른 애플리케이션 객체화 단계에서 애플리케이션에 부가되는 데이터를 나타내는<59>

테이블이다.

도 4는 본 발명에 따른 메타데이터 객체화 단계에서 메타데이터를 이루는 파라미터를 나타내는 테이블이다.<60>
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도 5는 본 발명에 따른 객체화 단계에서 각각의 객체에 부가되는 데이터를 나타내는 테이블이다.<61>

도 6은 본 발명에 따른 그룹화 단계에서 각각의 그룹에 부가되는 데이터를 나타내는 테이블이다.<62>

도 7은 본 발명에 따른 그룹화 단계에서 그룹 유형에 따라 그룹에 부가되는 데이터를 나타내는 도면이다.<63>

도 8은 본 발명에 따른 그룹 분할 단계에서 각각의 서브 그룹에 부가되는 데이터를 나타내는 테이블이다.<64>

도 9는 본 발명에 따른 애플리케이션 분리 전송 과정을 나타내는 도면이다.<65>

도면

    도면1

    도면2
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    도면3

    도면4

    도면5

    도면6
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    도면7

    도면8
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    도면9
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