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【手続補正書】
【提出日】平成29年12月18日(2017.12.18)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　変動表示を行ない、遊技者にとって有利な有利状態に制御可能な遊技機であって、
　変動表示に対応する特定表示を表示可能な特定表示手段と、
　特定表示の表示態様を変化可能な特定表示変化手段と、
　特定画像を表示し、遊技者の動作に応じて該特定画像を複数種類あるうちの一の特殊画
像に変化させることが可能な画像表示変化手段と、を備え
　前記特定表示の表示態様は、前記有利状態に制御される期待度が段階的に異なるように
複数種類があり、
　前記特定表示変化手段は、
　　遊技者の動作に応じて特定表示の表示態様を変化させることが可能であり、
　　特定表示の表示態様を一の態様に変化させた後に、特定表示の表示態様を該一の態様
とは異なる他の態様に変化させることが可能であり、
　　遊技者の動作に応じて前記画像表示変化手段で表示する特定画像が前記特殊画像に変
化した場合に、表示された前記特殊画像に応じて変化段階が異なるように、特定表示の表
示態様を変化させる、遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
　（１）変動表示（特別図柄および演出図柄の変動表示等。）を行ない、遊技者にとって
有利な有利状態（大当り遊技状態等。）に制御可能な遊技機（パチンコ遊技機１等。）で
あって、
　変動表示に対応する特定表示（図１５の保留画像Ｈ、アクティブ画像ＡＨ等。）を表示
可能な特定表示手段（演出表示装置９、保留表示エリア１８ｃ、アクティブ表示エリアＡ
ＨＡ等。）と、
　特定表示の表示態様を変化可能な特定表示変化手段（演出制御用マイクロコンピュータ
１００、図１４のＳ８０１，Ｓ８０２、図２１のＳ６３４，Ｓ６３５等。）と、特定画像
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（図２３（Ｂ）のアクティブ画像ＡＨ内のルーレット画像等。）を表示し、遊技者の動作
（ボタン操作等。）に応じて該特定画像を複数種類あるうちの一の特殊画像（図２３（Ｃ
）のアクティブ画像ＡＨ内の「ＡＤＶＡＮＴＡＧＥ」の文字表示、「ＣＨＡＮＣＥ」の文
字表示等。）に変化させることが可能な画像表示変化手段と、を備え、
　前記特定表示変化手段は、
　　遊技者の動作（ボタン操作等。）に応じて特定表示の表示態様を変化させることが可
能（図１５（Ａ）～（Ｄ）のように、ボタン操作に応じてアクティブ画像ＡＨの表示態様
を変化させる等。）であり、
　　特定表示の表示態様を一の態様に変化させた後（図１５（Ｂ）のように、アクティブ
画像ＡＨの表示態様を白色から青色に変化させる等。）に、特定表示の表示態様を該一の
態様とは異なる他の態様に変化させること（図１５（Ｄ）のように、アクティブ画像ＡＨ
の表示態様を青色から赤色に変化させる等。）が可能であり、遊技者の動作に応じて前記
画像表示変化手段で表示する特定画像が前記特殊画像に変化した場合に、表示された前記
特殊画像に応じて変化段階が異なるように、特定表示の表示態様を変化させる（図２３（
Ｃ），（Ｄ）のように、「ＣＨＡＮＣＥ」の文字表示の特殊画像を表示した上で、アクテ
ィブ画像ＡＨの表示態様を白色から赤色に変化させる等。）。
 


	header
	written-amendment

