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둘 이상의 어플리케이션 가운데서 비디오 카메라와 같은 영상 캡처 장치의 출력을 공유하는 시스템, 방법 및 소프트웨어가

제공된다. 소정의 실시예는 하나 이상의 어플리케이션에 의해 액세스 가능한 공유 메모리 버퍼에 영상 프레임들을 기입하

는 것을 포함한다. 소정의 어플리케이션은, 영상 데이터를 생산하는 영상 캡처 장치의 실제적인 장치 드라이버들처럼 보이

는 가상 장치 드라이버들이다. 소정의 실시예는 영상 캡처 장치 드라이버의 배타적 제어를 획득하는 것, 공유 메모리 버퍼

를 할당하는 것, 영상 캡처 장치 드라이버로부터 영상 프레임을 수신하는 것, 및 공유 메모리 버퍼에 영상 프레임을 기입하

는 것을 포함한다. 소정의 실시예에서, 공유 메모리 버퍼는 번갈아서 판독되고 기입되는 두 개의 공유 메모리 버퍼를 포함

한다.

대표도

도 1
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특허청구의 범위

청구항 1.

영상 캡처 장치 드라이버의 배타적인 제어를 획득하는 단계;

공유 메모리 버퍼를 할당하는 단계;

상기 영상 캡처 장치 드라이버로부터 영상 프레임을 수신하는 단계; 및

상기 공유 메모리 버퍼에 상기 영상 프레임을 기입하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 2.

제1항에 있어서,

상기 공유 메모리 버퍼는 하나 이상의 어플리케이션에 의해 액세스 가능한 방법.

청구항 3.

제2항에 있어서,

상기 하나 이상의 어플리케이션은 영상 가능(video-enabled) 어플리케이션들인 방법.

청구항 4.

제1항에 있어서,

뒤에 수신된 영상 프레임들은 상기 공유 메모리 버퍼의 이전의 영상 프레임들을 덮어쓰면서 상기 공유 메모리 버퍼에 기입

되는 방법.

청구항 5.

하나 이상의 어플리케이션에 의해 액세스 가능한 공유 메모리 버퍼에 영상 프레임을 기입하는 단계를 포함하는 방법.

청구항 6.

제5항에 있어서,

상기 하나 이상의 어플리케이션은 영상 가능 어플리케이션들을 포함하는 방법.

청구항 7.
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제6항에 있어서,

영상 프레임을 수신하는 단계를 더 포함하고, 상기 공유 메모리 버퍼는 두 개의 공유 메모리 버퍼를 포함하고 상기 영상 프

레임을 수신하는 단계는 영상 프레임들의 스트림을 수신하는 단계를 포함하고, 상기 방법은

상기 두 개의 메모리 버퍼 사이에서 영상 프레임들의 상기 스트림을 번갈아서 기입하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 8.

제5항에 있어서,

상기 공유 메모리 버퍼는 수신된 영상 프레임을 보유하는데 필요한 크기와 적어도 동등한 크기인 방법.

청구항 9.

제5항에 있어서,

상기 하나 이상의 어플리케이션에 의해 상기 공유 메모리 버퍼로부터 상기 영상 프레임을 판독하는 단계를 더 포함하는 방

법.

청구항 10.

메모리;

영상 캡처 장치;

캡처된 영상 프레임들을 상기 영상 캡처 장치로부터 수신하기 위한, 상호 배타적인 영상 캡처 장치 드라이버; 및

시스템 상에서 동작 가능한 소프트웨어

를 포함하고,

상기 시스템 상에서 동작 가능한 상기 소프트웨어는,

상기 메모리의 공유 메모리 버퍼를 할당하고;

상기 영상 캡처 장치 드라이버로부터 영상 프레임들을 수신하고;

상기 수신된 영상 프레임들을 상기 공유 메모리 버퍼로 기입하는 시스템.

청구항 11.

제10항에 있어서,

상기 공유 메모리 버퍼에 기입된 상기 수신된 영상 프레임들은 상기 시스템 상에서 동작하는 하나 이상의 어플리케이션에

대해 액세스 가능한 시스템.
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청구항 12.

제11항에 있어서,

상기 소프트웨어는 멀티 인스턴스(multi-instance) 가상 드라이버인 시스템.

청구항 13.

제12항에 있어서,

상기 멀티 인스턴스 가상 드라이버는 상기 시스템 상에서 동작하는 상기 하나 이상의 어플리케이션에게 영상 캡처 장치 드

라이버처럼 보이는 시스템.

청구항 14.

제10항에 있어서,

상기 소프트웨어는, 실행될 때, 상기 영상 캡처 장치 드라이버의 배타적인 제어를 갖는 시스템.

청구항 15.

관련 명령어들을 갖는 머신 액세스 가능한(machine-accessible) 매체를 포함하는 물품으로서, 상기 명령어들은 액세스

될 때,

공유 메모리 버퍼를 통하여 상기 머신 상에서 동작 가능한 둘 이상의 어플리케이션에 영상 캡처 장치로부터의 영상 데이터

를 제공하는 단계

를 수행하는 머신(machine)을 도출하는 물품.

청구항 16.

제15항에 있어서,

상기 명령어들은, 액세스 될 때,

상기 둘 이상의 어플리케이션에 상기 영상 데이터를 제공하기 위한 하나 이상의 가상 영상 캡처 장치 드라이버를 제공하는

단계

를 수행하고,

상기 가상 영상 캡처 장치 드라이버들은 상기 공유 메모리 버퍼로부터 상기 영상 데이터를 얻는 머신을 더 도출하는 물품.

청구항 17.

제15항에 있어서,

상기 머신은 상기 영상 캡처 장치에 작동가능하게 결합된 영상 캡처 장치 드라이버를 포함하고, 상기 명령어들은, 액세스

되었을 때,
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상기 영상 캡처 장치로부터 상기 영상 캡처 장치 드라이버로 상기 영상 데이터를 수신하는 단계; 및

상기 영상 캡처 장치 드라이버로부터의 상기 영상 데이터를 상기 공유 메모리 버퍼에 기입하는 단계

를 수행하는 머신을 도출하는 물품.

청구항 18.

상호 배타적인 영상 캡처 장치 드라이버를 획득하는 단계;

두 개의 공유 메모리 버퍼를 할당하는 단계; 및

하나 이상의 가상 장치 드라이버를 생성하는 단계

를 포함하고,

상기 하나 이상의 가상 장치 드라이버는 상기 방법을 실행하는 시스템 상에서 동작 가능한 어플리케이션에게 영상 캡처 장

치 드라이버들처럼 보이는 방법.

청구항 19.

제18항에 있어서,

상기 영상 캡처 장치 드라이버로부터 영상 프레임들의 스트림을 수신하는 단계; 및

상기 두 개의 공유 메모리 버퍼 사이에서 번갈아서 상기 영상 프레임들을 기입하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 20.

제19항에 있어서,

상기 가상 장치 드라이버들은 상기 두 개의 공유 메모리 버퍼로부터 상기 영상 프레임들을 번갈아서 판독하는 것에 의해

상기 시스템 상에서 동작 가능한 상기 어플리케이션들에 영상을 제공할 수 있는 방법.

청구항 21.

제19항에 있어서,

하나 이상의 가상 장치 드라이버를 생성하는 단계는 고정된 수의 상호 배타적인 가상 장치 드라이버들을 생성하는 단계를

포함하는 방법.

청구항 22.

영상 캡처 장치 드라이버의 배타적인 제어를 획득하는 단계;
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공유 메모리 버퍼를 할당하는 단계;

상기 영상 캡처 장치 드라이버로부터의 영상 스트림을 필터 그래프 내로 수신하는 단계

를 포함하고,

상기 필터 그래프는,

상기 영상 캡처 장치 드라이버로부터 영상 스트림을 수신하는 소스 필터(source filter), 및

한번에 한 프레임씩 상기 영상 스트림을 공유 메모리 버퍼에 기입하는 렌더 필터(render filter)

를 포함하는 방법.

청구항 23.

제22항에 있어서,

상기 공유 메모리 버퍼를 할당하는 단계는, 상기 필터 그래프의 상기 렌더 필터에 의해 한번에 한 프레임씩, 상기 메모리

버퍼 사이에서 번갈아 기입되는 둘 이상의 공유 메모리 버퍼를 할당하는 단계를 포함하는 방법.

청구항 24.

제22항에 있어서,

어플리케이션들에게 영상 캡처 장치 드라이버처럼 보이는 소스 필터 내로 영상 스트림을 얻는 단계; 및

상기 공유 메모리 버퍼로부터 영상을 얻기 위해 어플리케이션의 필터 그래프에 의해 사용되는 상기 소스 필터를 상기 어플

리케이션에 의해 획득하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 25.

제22항에 있어서,

상기 영상 스트림은 음성 스트림(audio stream)을 포함하는 다중화된 스트림인 방법.

청구항 26.

공유 메모리 버퍼로부터 영상 데이터를 얻는 하나 이상의 가상 영상 캡처 장치 드라이버를 시스템에 제공하는 단계;

상호 배타적인 영상 캡처 장치 드라이버로부터 수신된 영상 데이터를 상기 공유 메모리 버퍼에 채우는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 27.
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제26항에 있어서,

상기 하나 이상의 가상 영상 캡처 장치 드라이버는 상호 배타적인 방법.

청구항 28.

제26항에 있어서,

상기 가상 영상 캡처 장치 드라이버들은 필터 그래프의 소스 필터를 적어도 포함하는 방법.

명세서

배경기술

컴퓨터 시스템들을 위한 비디오 카메라들은 오늘날의 컴퓨팅 환경에서 보다 흔하게 되고 있다. 더욱이, 보다 많은 어플리

케이션들이 비디오 카메라로부터 캡처된(captured) 영상을 활용할 수 있다. 그러나, 컴퓨터 시스템 어플리케이션들에 의

한 비디오 카메라들로의 액세스는 일반적으로 단일 어플리케이션으로 제한된다. 그러한 비디오 카메라를 위한 장치 드라

이버들은 서로 배타적이고, 다수의 어플리케이션 가운데서 비디오 카메라들이 공유되어 사용되는 것을 방해한다. 일단 어

플리케이션이 영상 캡처 장치 드라이버를 획득하면, 그 제어 어플리케이션이 드라이버의 제어를 포기할 때까지 다른 어플

리케이션은 그 비디오 카메라로부터의 출력을 수신할 수 없다.

발명의 상세한 설명

다음의 상세한 설명에서, 본원의 일부를 이루는 첨부 도면들에 대한 참조가 이루어지고, 본 발명이 실시될 수 있는 특정한

실시예들이 예시로서 첨부도면에서 도시된다. 이러한 실시예들은 본 기술분야의 당업자들이 실시할 수 있도록 충분히 상

세하게 기술된다. 다른 실시예들이 이용될 수 있다는 것과, 구조적, 논리적 및 전기적 변경들이 본 발명의 범위로부터 벗어

나지 않고 이루어질 수 있다는 것이 이해될 것이다. 본 발명의 그러한 실시예들은, 사실상 둘 이상이 개시될 경우 임의의

단일 발명 또는 발명적 개념으로 본원의 범위를 자발적으로 제한하지 않으면서, 단지 편의를 위해 본원에서, 개별적으로

및/또는 집합적으로, "발명"이라는 용어로 칭해질 수 있다.

그러므로, 다음의 설명은 제한적인 의미로 해석되어서는 안 되고, 본 발명의 범위는 첨부된 청구범위에 의해 규정된다.

본원에 기술된 기능들 또는 알고리즘들은 하드웨어, 소프트웨어 또는 소프트웨어와 하드웨어의 조합으로 구현될 수 있다.

소프트웨어는 메모리 또는 다른 유형의 저장 장치와 같은 컴퓨터 판독 가능한 매체(computer readable medium)에 저장

된 컴퓨터 실행 가능한(computer-executable) 명령들을 포함한다. "컴퓨터 판독 가능한 매체"라는 용어는 또한 소프트웨

어를 송신할 수 있는 반송파를 나타내기 위해 사용될 수도 있다. 더욱이, 그러한 기능들은 소프트웨어, 하드웨어, 펌웨어,

또는 그들의 임의의 조합인 모듈들에 대응한다. 다수의 기능은 하나 이상의 모듈에서 원하는 대로 수행되고, 기술된 실시

예들은 단지 예들이다. 소프트웨어는 디지털 신호 프로세서, ASIC(Application Specific Integrated Circuit), 마이크로프

로세서, 또는 개인용 컴퓨터, 서버, 라우터와 같은 시스템에서 동작하는 다른 유형의 프로세서, 또는 네트워크 상호접속 장

치들을 포함하는, 데이터를 처리할 수 있는 다른 장치 상에서 실행될 수 있다.

소정의 실시예는 그 기능들을 모듈들 사이에서 및 모듈들을 통하여 전해지는 관련 제어 신호 및 데이터 신호들을 이용하여

둘 이상의 특정한 상호접속된 하드웨어 모듈들 또는 장치들에서 구현하거나, ASIC의 일부분들로서 구현한다. 그리하여,

예시적인 프로세스 흐름은 소프트웨어, 펌웨어, 및 하드웨어 구현들 또는 그들의 조합들에 적용가능하다.

본원에서 사용될 때, "영상(video)"이라는 용어는 캡처된 정지 화상 또는 동화상들을 포괄하기 위해 사용된다. 그리하여, "

영상"이라는 용어는 넓은 의미의 용어로서 의도되었고 본 명세서 또는 청구범위의 폭을 제한하도록 의도되지 않는다.

본원에서 사용될 때, "상호 배타적(mutually exclusive)"이라는 용어는 다수의 어플리케이션 가운데서 비디오 카메라들이

공유되어 사용되는 것을 금지하는 장치 드라이버들을 기술하는데 사용된다. 그러한 "상호 배타적" 장치 드라이버들은 제1

어플리케이션에 의해 획득되고 제1 어플리케이션이 드라이버를 놓을 때까지 또다른 어플리케이션에 의해 획득될 수 없다.
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본 발명은 컴퓨팅 시스템 상의 다수의 어플리케이션 가운데서 비디오 카메라와 같은 영상 캡처 장치를 공유하기 위한 다양

한 시스템, 방법 및 소프트웨어를 제공한다. 소정의 그러한 실시예는 상호 배타적인 영상 캡처 장치 드라이버에 대해 배타

적 제어를 획득하고 시스템 상의 다른 어플리케이션들에 액세스 가능한 메모리 버퍼에 캡처된 영상을 기입하는 서버 프로

세스를 포함한다. 그 후, 그 시스템 상의 하나 이상의 다른 프로세스는 메모리 버퍼로부터 영상을 판독하고 하나 이상의 어

플리케이션들에 그 영상을 제공한다. 다양한 실시예들이 도면들에서 예시되고 아래에 기술된다.

도 1은 본 발명의 예시적인 실시예에 따른 시스템(100)의 개략도이다. 시스템(100)의 예시적인 실시예는 본 발명의 많은

가능한 하드웨어 및/또는 소프트웨어 구성 중 하나를 제공한다. 시스템(100)은 프로세서(102), 메모리(104) 및 영상 캡처

장치(118)를 갖는 컴퓨팅 장치(101)를 포함한다. 메모리(104)는 복수의 어플리케이션(1-N)을 포함하고 그 어플리케이션

1 및 어플리케이션 N은 각각 참조번호 106 및 108로 식별된다. 메모리(104)는 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110), 공유

메모리 버퍼(112), 비디오 서버 프로세스(116), 및 영상 캡처 장치 드라이버(114)를 더 포함한다.

컴퓨팅 장치(101)는 영상 캡처 장치(118)와 함께 동작할 수 있는 임의의 유형의 컴퓨팅 장치를 나타낸다. 그러한 컴퓨팅

장치(101)의 소정의 예들은 컴퓨터, 개인용 컴퓨터, 서버, PDA(personal digital assistant), 또는 실질적으로 임의의 다른

유형의 컴퓨팅 장치(101)를 포함한다. 컴퓨팅 장치(101)는 실질적으로 임의의 운영체제를 이용하는 임의의 아키텍처일 수

도 있다.

컴퓨팅 장치(101)의 프로세서(102)는 임의의 적합한 프로세서가 사용될 수 있지만, 디지털 신호 프로세서, 또는 ASIC,

CISC(Complex Instruction Set Computer), RISC(Reduced Instruction Set Computer), VLIW(Very Long Instruction

Word), 또는 하이브리드 아키텍처(hybrid architecture)와 같은 임의의 유형의 아키텍처의 프로세싱 유닛을 나타낸다. 프

로세서(102)는 명령어들을 실행한다. 프로세서(102)는 메모리(104)와 같은 메모리에 데이터 및 프로그램 저장을 조직하

고, 데이터 및 다른 정보를 영상 캡처 장치(118)에 대해서와 같이 컴퓨팅 장치(101)의 안팎으로 전송하고, 소정의 실시예

에서, 선택적인 네트워크 인터페이스(도시 안됨)를 통해 하나 이상의 네트워크 접속들(도시 안됨)에 대해 전송하는 제어

유닛도 포함할 수 있다. 오직 하나의 프로세서만 컴퓨팅 장치(101) 내에 예시되었지만, 컴퓨팅 장치(101)는 소정의 실시예

에서 다수의 프로세서(102)를 포함한다.

메모리(104)는 데이터를 저장하기 위한 하나 이상의 메카니즘을 나타낸다. 예를 들면, 다양한 실시예에서 메모리(104)는,

RAM(random access memory), 자기 디스크 저장 매체, 광 저장 매체, 플래시 메모리 장치들, 및/또는 휘발성 및 비휘발

성 머신 판독 가능(machine-readable) 매체 중 하나 이상을 포함한다. 다른 실시예들에서, 메모리는 임의의 적합한 유형

의 저장 장치 또는 메모리(104)를 포함한다. 오직 하나의 메모리(104)만 도시되었지만, 다양한 유형의 다수의 메모리

(104) 및 다수 유형의 저장 장치들이 주어질 수 있다.

소정의 실시예에서, 영상 캡처 장치(118)는 비디오 카메라와 같은, 영상을 캡처할 수 있는 장치이다. 다양한 실시예에서,

영상 캡처 장치(118)는 영상의 단일 프레임, 시간이 흐름에 따른 다수의 프레임, 또는 둘 다를 캡처할 수 있다. 영상 캡처

장치(118)는 다양한 방법으로 컴퓨팅 장치(101)에 결합될 수 있다. 예를 들면, 영상 캡처 장치(118)는 USB(Universal

Serial Bus) 케이블과 같은 케이블을 통해 컴퓨팅 장치(101)에, 작동가능하게 결합될 수 있다. 다른 실시예들은

Bluetooth® 무선 접속과 같은 무선 접속, 또는 유무선 접속 장치 또는 영상 캡처 장치(118)로부터 컴퓨팅 장치(101)로 캡

처된 영상을 전달할 수 있는 기술을 통해 컴퓨팅 장치(101)에, 작동가능하게 결합된 영상 캡처 장치를 포함한다.

소정의 실시예에서, 영상 캡처 장치(118)는 640×480 픽셀의 해상도에서 초당 30프레임의 속도로 컬러 영상을 캡처할 수

있다. 이러한 영상 캡처 장치(118)는 1.3M픽셀의 해상도로 정지 화상들을 캡처할 수 있다. 다른 실시예들에서, 영상 캡처

장치(118)는 영상 및 정지 화상들을 보다 높은 해상도 및 보다 낮은 해상도들과 보다 빠른 초당 프레임 속도 및 보다 느린

초당 프레임 속도들로 캡처할 수 있다. 소정의 실시예에서, 캡처된 영상의 특성들은 영상 캡처 장치(118)의 하나 이상의 파

라미터를 조정함에 의해 변경될 수 있다. 소정의 그러한 설정은 영상이 캡처되는 해상도를 포함한다. 다른 설정들은 프레

임 속도(frame rate), 선명도(sharpness), 밝기, 초점, 줌, 컬러, 카메라 각도 또는 위치, 및 캡처된 영상의 하나 이상의 특

성 또는 객체를 조정하기 위한 임의의 다른 설정을 실질적으로 포함한다.

영상 캡처 장치(118)의 소정의 추가 실시예는 마이크로폰(microphone)을 포함한다. 소정의 그러한 실시예에서, 영상 캡

처 장치(118)는 컴퓨팅 장치(101)로 다중화된 신호를 전달할 수 있고, 그 다중화된 신호는 영상 및 음성을 포함한다.

영상 캡처 장치(118)는 상술된 바와 같이 컴퓨팅 장치(101)에 작동가능하게 결합된다. 영상 캡처 장치 드라이버(114)는

영상 캡처 장치(118)로부터 영상을 수신한다. 소정의 실시예에서, 영상 캡처 장치 드라이버(114)는 영상 캡처 장치(118)
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로 커맨드들도 제공한다. 그러한 커맨드들은 영상 캡처 장치(118)에 의해 캡처된 영상의 특성들을 변경하기 위한 커맨드

들을 포함한다. 소정의 실시예에서, 영상 캡처 장치 드라이버(114)는 컴퓨팅 장치(101) 상에서 동작하는 오직 하나의 어플

리케이션만 그 영상 캡처 장치 드라이버(114)를 사용하게 하는 상호 배타적인 장치 드라이버이다. 소정의 실시예에서, 영

상 캡처 장치 드라이버(114)는 영상 캡처 장치(118)의 판매자/생산자에 의해 공급되는 드라이버이다.

비디오 서버 프로세스(116)는 영상 캡처 장치 드라이버(114)에 대한 제어를 획득하는 프로세스이다. 비디오 서버 프로세

스(116)는 공유 메모리 버퍼(112)가 아직 할당되지 않았다면 메모리(104)의 공유 메모리 버퍼(112)를 더 할당한다. 일단

영상 캡처 장치 드라이버(114)가 획득되고 공유 메모리 버퍼(112)가 할당되면, 비디오 서버 프로세스(116)는 영상 캡처

장치 드라이버(114)로부터 수신된 영상을 공유 메모리 버퍼(112)에 기입한다. 공유 메모리 버퍼(112)에 영상을 기입하는

것은 프레임 단위로 수행될 수 있고, 각 프레임은 이전의 프레임을 덮어쓴다. 소정의 실시예에서, 두 개 이상의 공유 메모

리 버퍼(112)가 존재한다. 그러한 다중 공유 메모리 버퍼(112) 실시예들에서, 영상은 공유 메모리 버퍼들 사이에서 번갈아

서 기입된다.

공유 메모리 버퍼(112)는 비디오 서버 프로세스(116) 및 다른 어플리케이션들에 대해 이용가능하도록 할당된 메모리의 영

역이다. 공유 메모리 버퍼(112)는 적어도 영상 프레임을 보유하기에 충분히 큰 크기이다. 둘 이상의 공유 메모리 버퍼

(112)를 포함하는 실시예들에서, 각 공유 메모리 버퍼(112)는 적어도 영상 프레임을 보유하기에 충분히 큰 크기이다. 비디

오 서버 프로세스(116)에 의해 공유 메모리 버퍼(112)에 기입된 영상 프레임들은 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110)과

같은 다른 어플리케이션들에 의해 판독될 수 있다. 소정의 실시예들에서, 어플리케이션(106) 및 어플리케이션(108)과 같

은 어플리케이션들은 공유 메모리 버퍼(112)로부터 직접 영상을 얻을 수 있다.

소정의 실시예에서, 컴퓨팅 장치(101) 상에서 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110)는, 컴퓨팅 장치(101) 상에서 동작가능

한 어플리케이션들에 의해 획득될 수 있는 실제의 영상 캡처 장치 드라이버처럼 보인다. 가상 영상 캡처 장치 드라이버

(110)는 공유 메모리 버퍼(112)로부터 영상을 판독하고 그 영상을 하나 이상의 어플리케이션에 제공한다. 시스템(100)의

소정의 실시예는 둘 이상의 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110)를 포함한다. 소정의 실시예에서, 가상 영상 캡처 장치 드라

이버(110)는 상호 배타적이어서, 오직 하나의 어플리케이션만 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110)를 획득하게 한다. 소정

의 그러한 실시예에서, 둘 이상의 어플리케이션이 동시에 영상을 수신하도록 하는 다수의 상호 배타적인 가상 영상 캡처

장치 드라이버가 존재한다. 도 1에서 예시된 바와 같이, 다른 실시예들에서, 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110)는 둘 이상

의 어플리케이션이 동시에 멀티 인스턴스(multi-instance) 가상 드라이버를 획득하고 영상을 수신하도록 하는 멀티 인스

턴스 가상 드라이버이다.

소정의 실시예에서, 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110)는 하나 이상의 설정에 따라 영상에 대한 변환들을 수행한다. 소정

의 실시예에서, 비디오 서버 프로세스(116)는 영상 캡처 장치 드라이버(114)로부터 영상 캡처 장치(118)에 의해 캡처된

영상을 높은 품질로 수신하거나, 심지어 그 영상 캡처 장치(118)가 할 수 있는 가장 높은 품질의 영상을 수신한다. 그 후 비

디오 서버 프로세스(116)는 이러한 높은 품질의 영상을 공유 메모리 버퍼(112)에 기입하는 것을 진행한다. 소정의 실시예

에서, 비디오 서버 프로세스는 영상을 공유 메모리에 기입하기 전에, 하나 이상의 영상 특성을 변경하는 하나 이상의 변환

을 영상에 대해 수행한다. 그 후 가상 영상 캡처 장치 드라이버(110)는 공유 메모리 버퍼(112)로부터 영상을 판독하고 그

영상을 요청하는 어플리케이션에 제공하기 전에 하나 이상의 설정에 따라 임의의 필요한 변환들을 영상에 수행한다. 소정

의 실시예에서, 설정들은 해상도, 프레임 크기, 프레임 속도, 선명도, 밝기 중 하나 이상에 대한 설정 또는 실질적으로 영상

의 특성들에 관련된 임의의 다른 설정을 포함한다. 다양한 실시예에서, 이러한 설정들은 어플리케이션에 의해서 또는 설정

들을 사용자가 조작함으로써 제공된다.

어플리케이션(106) 및 어플리케이션(108)은 영상 가능(video-enabled) 어플리케이션들을 반영하도록 의도된다. 컴퓨팅

장치상에서 동작하는 임의의 수의 그러한 영상 가능 어플리케이션들이 존재할 수 있다. 그러한 영상 가능 어플리케이션들

의 예들은 영상 기록 어플리케이션들, 화상 회의 어플리케이션들, 인스턴트 메신저 어플리케이션들, 영상 감시 어플리케이

션들, 및 실질적으로 영상 캡처 장치(118)를 이용하여 시작되는 영상을 수신 또는 요청할 수 있는 임의의 다른 유형의 어플

리케이션을 포함한다.

도 2는 본 발명의 예시적인 실시예의 흐름도이다. 도 2는 영상 캡처 장치(202)로부터 하나 이상의 클라이언트 어플리케이

션(210)으로 흐르는 캡처된 영상의 수준 높은 뷰(view)를 제공하고 그 클라이언트 어플리케이션들은(210) 캡처된 영상을

하나 이상의 사용자 어플리케이션(도시 안됨)에 제공한다. 영상 캡처 장치(202)는 도 1의 영상 캡처 장치(118)와 동일하거

나 다를 수 있다.

도 2의 예시적인 도시는 판매자가 공급한 드라이버(204)에 영상을 제공하는 영상 캡처 장치(202)를 포함한다. 판매자가

공급한 드라이버(204)는 서버(206)에 의해 획득된 상호 배타적인 드라이버이다. 서버(206)는 판매자가 공급한 드라이버
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(204)로부터 영상을 수신하고 그 영상을 메모리(208)에 두도록 동작된다. 메모리(208)는 어플리케이션들에 대해 액세스

가능한 메모리이다. 소정의 그러한 어플리케이션은 클라이언트들(210A 및 210B)와 같은 클라이언트들을 포함한다. 클라

이언트들(210A 및 210B)의 기능은 메모리(208)로부터 영상을 판독하고 그 영상을 하나 이상의 사용자 어플리케이션에

제공하는 것이다. 일반적으로 사용자 어플리케이션들은 영상 캡처 장치(202)의 캡처된 영상과 호환되는 임의의 어플리케

이션이다.

도 3은 본 발명의 방법(300)의 예시적인 실시예의 블록도이다. 방법(300)은 영상 캡처 장치 드라이버(302)의 배타적인 제

어를 획득하는 것과 공유 메모리 버퍼(304)를 할당하는 것을 포함한다. 방법(300)은 영상 캡처 장치 드라이버(306)로부터

영상 프레임을 수신하는 것 및 공유 메모리 버퍼(308)에 영상 프레임을 기입하는 것을 더 포함한다. 소정의 실시예에서, 방

법(300)은 영상 캡처 장치(306)으로부터 다른 영상 프레임을 수신하는 것 및 공유 메모리 버퍼(308)에 영상 프레임을 다

시 기입하는 것을 더 포함한다. 그 후 방법(300)은 영상 프레임들이 수신되는 동안 그 방법의 이러한 부분들(즉, 306 및

308)을 되풀이한다.

방법(300)의 공유 메모리 버퍼는 가상 영상 캡처 장치 드라이버와 같은 하나 이상의 어플리케이션에 의해 액세스 가능하

다. 가상 영상 캡처 장치 드라이버는 영상 가능 어플리케이션들에 영상을 제공하고 어플리케이션들에게 실제의 장치 드라

이버처럼 보인다.

소정의 실시예에서, 공유 메모리 버퍼를 할당하는 것은 RAM과 같은 시스템 메모리 내에 공간을 할당하는 것을 포함한다.

할당되는 메모리의 양은 캡처된 영상의 특성들에 따라 달라진다. 일반적으로, 고해상도 영상은 보다 큰 공유 메모리 버퍼

를 할당하는 것을 필요로 할 것이다. 게다가, 영상을 캡처하고 전송하는 데 사용된 포맷이 필요한 메모리 크기에 영향을 줄

수 있다. 더욱이, 관련된 음성을 포함하도록 영상이 다중화된다면, 필요한 메모리 공간은 영향을 받을 것이다.

도 4는 본 발명의 방법(400)의 예시적인 실시예의 블록도이다. 방법(400)은 상호 배타적인 영상 캡처 장치 드라이버(402)

를 획득하는 것, 두 개의 공유 메모리 버퍼(404)를 할당하는 것, 및 하나 이상의 가상 장치 드라이버를 생성하는 것을 포함

하고, 하나 이상의 가상 장치 드라이버는 그 방법을 실행하는 시스템 상에서 동작가능한 어플리케이션들에 영상 캡처 장치

드라이버들(406)처럼 보인다. 방법(400)의 소정의 실시예는 영상 캡처 장치 드라이버로부터 영상 프레임들의 스트림을 수

신하는 것과 두 개의 공유 메모리 버퍼 사이에서 번갈아서 영상 프레임들을 기입하는 것을 더 포함한다. 방법(400)으로 생

성된 가상 장치 드라이버들은 두 개의 공유 메모리 버퍼로부터 번갈아서 영상 프레임들을 판독함으로써 시스템 상에서 동

작 가능한 어플리케이션들에 영상을 제공할 수 있다.

방법(400)의 소정의 실시예에서, 하나 이상의 가상 장치 드라이버(406)를 생성하는 것은 고정된 수의 상호 배타적인 가상

장치 드라이버를 생성하는 것을 포함한다. 소정의 실시예에서, 고정된 수는 2이고, 다른 실시예들에서 고정된 수는 10이

다. 그러나, 임의의 수의 상호 배타적인 장치 드라이버가 방법(400)에 의해 생성될 수 있다. 소정의 실시예에서, 상호 배타

적인 장치 드라이버들의 수는 방법(400)에 의해 한꺼번에 영상을 수신할 수 있는 영상 가능 어플리케이션들의 최대 개수

이다. 소정의 다른 실시예에서, 만약 모든 상호 배타적인 장치 드라이버가 이용된다면, 방법(400)을 구현하는 시스템은 하

나 이상의 추가적인 상호 배타적인 장치 드라이버들을 동적으로 생성할 것이다.

소정의 실시예에서, 상호 배타적인 장치 드라이버는 상호 배타적인 장치 드라이버가 영상 캡처 장치보다는 공유 메모리 버

퍼로부터 영상 데이터를 판독하도록 하는 방식으로 변경된, 판매자가 공급한 장치 드라이버의 사본이다. 다른 실시예들에

서, 상호 배타적인 장치 드라이버는 방법(400)을 구현하는 시스템에 결합가능한 영상 캡처 장치에 대해 장치 드라이버로

보이도록 쓰여진 소프트웨어를 포함한다.

도 5는 본 발명의 방법(500)의 예시적인 실시예의 블록도이다. 방법(500)은 DirectShow®를 포함하는 Microsoft®

Windows® 운영체제를 갖는 시스템 상의 방법(500)의 예시적인 실시예이다.

마이크로소프트사의 DirectShow® 아키텍처는 필터들에 기초한다. 일반적으로, 필터는 영상 프레임들의 스트림과 같은

데이터 스트림상에 대해 하나의 동작을 수행한다. 소정의 필터 동작은 파일들 또는 스트림들을 판독하는 것, 비디오 카드

또는 다른 주변 장치로 데이터를 보내는 것, 및 MPEG-1(Moving Pictures Experts Group; 국제 표준 기구/국제 전자 기

술 위원회 표준 11172) 또는 RGB(Red-Green-Blue)와 같은 특정한 포맷으로 또는 특정한 프레임 크기로 데이터를 변환

하는 것을 포함한다.
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일반적으로, 영상 데이터를 얻는 소스 필터들, 소정의 방식으로 영상 데이터를 변환하는 변환 필터들, 및 영상 데이터를 출

력하는 렌더 필터(render filter)들의 세 가지 필터 종류가 있다. 다수의 필터는 한 필터의 출력이 다음 필터의 입력이 되는

방식으로 서로 연결될 수 있다. 연결된 필터들의 그룹들은 필터 그래프(filter graph)라고 불린다. 일반적으로, 필터 그래프

는 적어도 하나의 소스 필터와 렌더 필터를 포함한다.

방법(500)은 영상 캡처 장치 드라이버(502)의 배타적인 제어를 획득하는 것과 공유 메모리 버퍼(504)를 할당하는 것을 포

함한다. 방법은 영상 캡처 장치 드라이버로부터 필터 그래프(506)로의 영상 스트림을 수신하는 것과, 영상 캡처 장치 드라

이버(508)처럼 보이는 소스 필터 내로 영상 스트림을 얻는 것과, 어플리케이션에 의해 소스 필터를 획득하는 것(공유 메모

리 버퍼(510)로부터 영상 스트림을 얻기 위해 소스 필터가 어플리케이션의 필터 그래프에 의해 사용됨)을 더 포함한다.

영상 캡처 장치 드라이버로부터 필터 그래프(506) 내로 영상 스트림을 수신하는 것은 영상 스트림을 얻고 그 영상 스트림

을 렌더 필터에 제공하는 소스 필터를 포함한다. 그 후 렌더 필터는 영상 스트림을 프레임 단위로 공유 메모리 버퍼에 렌더

링한다.

어플리케이션들에게 영상 캡처 장치 드라이버(508)처럼 보이는 소스 필터 내로 영상 스트림을 얻는 것은, 영상 스트림을

얻기 위해 장치 드라이버로서 획득될 수 있는 소스 필터를 포함한다. 소스 필터는 어플리케이션에 의해 일단 획득되면, 공

유 메모리 버퍼로부터 영상 스트림을 얻기 위해 어플리케이션의 필터 그래프에 대한 소스 필터로서 사용된다.

도 6은 본 발명의 예시적인 실시예의 흐름도이다. 도 6은 도 2의 실시예와 유사하게 높은 수준의 뷰를 제공하지만, 도 5에

서 제공된 방법(500)의 예시적인 실시예 상에서 전개된다. 이러한 높은 수준의 뷰는 영상 캡처 장치(602)로부터, 하나 이

상의 사용자 어플리케이션(도시 안됨)에 캡처된 영상을 제공하는 참조번호 610A 및 610B와 같은, 하나 이상의 클라이언

트 소스 필터들로 캡처된 영상을 흘려보내는 것을 포함한다. 영상 캡처 장치(602)는 도 1의 영상 캡처 장치와 동일하거나

다를 수 있다.

도 6의 예시적인 도시는 판매자가 공급한 드라이버(604)로 영상을 제공하는 영상 캡처 장치(602)를 포함한다. 판매자가

공급한 드라이버(604)는 서버 필터 그래프(606)에 의해 획득된 상호 배타적인 드라이버이다. 서버 필터 그래프(606)는 판

매자가 공급한 드라이버(604)로부터 영상을 얻도록 동작하는 소스 필터를 포함한다. 서버 필터 그래프(606)는 영상을 공

유 메모리 버퍼(608)에 기입하는 렌더 필터를 더 포함한다. 공유 메모리 버퍼(608)는 적어도 클라이언트 소스 필터들

(610A 및 610B)에 대해 액세스 가능한 메모리이다. 클라이언트 소스 필터들(610A 및 610B)의 기능은, 공유 메모리 버퍼

(608)로부터 영상을 판독하는 것과 하나 이상의 사용자 어플리케이션의 필터 그래프로 영상을 제공하는 것에 의해 하나

이상의 사용자 어플리케이션(도시 안됨)에 대한 소스 필터 필터 그래프들처럼 동작하는 것이다.

요약서는 기술 명세서의 특성과 요점을 신속히 파악할 수 있도록 하는 요약서를 요구하는 37 C. F. R §1.72(b) 조항에 따

라서 제공된 것이다. 이 요약서는 청구범위의 범위나 의미를 해석하거나 한정하는데 이용되어서는 안 된다는 것을 전제로

제출된다.

앞의 상세한 설명에서 명세서를 간결하게 하기 위해 단일 실시예에서 다양한 특징들이 그룹지어진다. 명세서의 이러한 방

법은 본 발명의 주장된 실시예들이 각 청구항에 명백히 나열된 것보다 많은 특징을 필요로 한다는 의도를 반영하는 것으로

해석되어서는 안된다. 그보다는, 다음의 청구범위가 반영하듯이, 본 발명은 개시된 단일 실시예의 모든 특징보다 적은 특

징을 가지고 있다. 그리하여, 다음의 청구범위는 본원에서 상세한 설명에 포함되고, 각 청구항이 본 발명의 개별적인 실시

예로서 독립적으로 존재한다.

본 기술분야의 당업자들은 본 발명의 특징을 설명하기 위해 개시되고 예시된 부분들 및 방법의 단계의 구성들, 세부 사항

들, 재료에 있어서, 증보된 청구범위에서 표현된 본 발명의 원리 및 범위에서 떠나지 않고 다양한 다른 변경들이 이루어질

수 있다는 것을 쉽게 이해할 것이다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 예시적인 실시예에 따른 시스템의 개략도이다.

도 2는 본 발명의 예시적인 실시예의 흐름도이다.
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도 3은 본 발명의 방법의 예시적인 실시예의 블록도이다.

도 4는 본 발명의 방법의 예시적인 실시예의 블록도이다.

도 5는 본 발명의 방법의 예시적인 실시예의 블록도이다.

도 6은 본 발명의 예시적인 실시예의 흐름도이다.

도면

도면1
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도면2
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도면3

도면4
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도면5
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도면6
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