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(57) Реферат:

Изобретение относится к игровым системам
и может быть использовано в казино. В
способах и устройствах для предоставления
заказных игр и игрового контента игровой
аппарат содержит дисплей, устройство для ввода
денежных средств, контроллер, соединенный с
возможностью оперативного обмена
информацией с указанным дисплеем и
указанным устройством для ввода денежных

средств. Контроллер содержит процессор и
память, соединенную с возможностью
оперативного обмена информацией с
процессором. Контроллер запрограммирован на
прием данных о предпочтениях, относящихся к
предпочтениям первого игрока, на выбор игры
из множества доступных игр на основе
предпочтений первого игрока для
предоставления варианта выбора игры,
содержащего выбранную игру, на
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инициирование генерации отображения варианта
выбора игры, относящегося к варианту выбора
игры, дисплеем, на инициирование генерации
отображения в игре дисплеем и на определение
суммы выплаты, соответствующей результату

игры. Контроллер может быть также
запрограммирован на выбор игровой
характеристики на основе предпочтений первого
игрока. 6 н. и 32 з.п. ф-лы, 20 ил.
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(54) METHODS AND DEVICES FOR PROVISION OF ORDERED GAMES AND GAME CONTENT FOR
GAME MACHINE
(57) Abstract: 

FIELD: physics, computer engineering.
SUBSTANCE: invention is related to game systems

and may be used in casino. In methods and devices for
provision of ordered games and game content, game
machine comprises the following components: display;
device for insertion of money; controller connected
to mentioned display and mentioned device for money
insertion with the possibility of operative exchange
of information. Controller comprises processor and
memory connected to processor with the possibility of
operative information exchange. Controller is
programmed for reception of data on preferences
related to preferences of the first player, for selection

of games from multiple available games on the basis
of the first player preferences to present version of
game selection, which contains selected game, for
initiation of generation of game selection version
displaying, which is related to version of game
selection, by display, for initiation of image
generation in game and for definition of payment
amount appropriate for game result. Controller may
also be programmed to select game characteristic on
the basis of the first player preferences.

EFFECT: development of method for presentation
of ordered games and game content in game machines.

38 cl, 20 dwg
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Формула изобретения
1. Игровая система, содержащая: сетевой сервер, содержащий игровой

контроллер сервера, содержащий процессор и память, соединенную с возможностью
оперативного обмена информацией с указанным процессором, причем указанный
контроллер сетевого сервера запрограммирован на прием данных запроса,
относящихся к запросу на игру, указанный контроллер сетевого сервера
запрограммирован на прием данных о предпочтениях, относящихся к
предпочтениям первого игрока, указанный контроллер сетевого сервера
запрограммирован на выбор игры из множества доступных игр на основе указанных
предпочтений первого игрока и указанный контроллер сетевого сервера
запрограммирован на предоставление указанной выбранной игры в ответ на
указанный запрос; и игровой аппарат, соединенный с возможностью оперативного
обмена информацией с указанным сетевым сервером, где указанный игровой
аппарат содержит: дисплей с возможностью генерации видеоизображений,
устройство для ввода денежных средств и контроллер игрового аппарата,
содержащий процессор и память, соединенную с возможностью оперативного
обмена информацией с указанным процессором, причем указанный контроллер
игрового аппарата запрограммирован на предоставление указанных данных
запроса в указанный сетевой сервер, указанный контроллер игрового аппарата
запрограммирован на прием данных варианта выбора игры, относящихся к
указанной выбранной игре, указанный контроллер игрового аппарата
запрограммирован на инициирование генерации отображения в игре, относящегося к
указанной выбранной игре, указанным дисплеем, и указанный контроллер игрового
аппарата запрограммирован на определение суммы выплаты, соответствующей
результату указанной выбранной игры.

2. Игровая система по п.1, отличающаяся тем, что указанный контроллер
сетевого сервера запрограммирован на прием игровых характеристических данных,
относящихся к игровым характеристикам указанного множества доступных игр,
причем указанный контроллер сетевого сервера запрограммирован на выбор
доступной игры путем сравнения указанных предпочтений первого игрока с
указанными игровыми характеристиками.

3. Игровая система по п.1, отличающаяся тем, что указанный контроллер
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сетевого сервера запрограммирован на выбор доступной игры путем сравнения
указанных предпочтений первого игрока с предпочтениями второго игрока и
выбора игры, соответствующей указанному второму игроку.

4. Игровая система по п.3, отличающаяся тем, что указанные предпочтения
второго игрока содержат предпочтения игрока с конкретной демографией.

5. Игровая система по п.1, отличающаяся тем, что указанный контроллер
сетевого сервера запрограммирован на выбор доступной игры путем сравнения
игры, предварительно проведенной указанным первым игроком, с указанным
множеством доступных игр.

6. Игровая система по п.1, отличающаяся тем, что указанный контроллер
сетевого сервера запрограммирован на предоставление предыдущих игровых
данных, относящихся к игре, предварительно проведенной указанным первым
игроком, в указанный игровой аппарат, причем указанный контроллер игрового
аппарата запрограммирован на инициирование генерации отображения в игре,
относящегося к указанной предварительно проведенной игре, указанным дисплеем.

7. Игровая система по п.1, отличающаяся тем, что указанный контроллер
игрового аппарата запрограммирован на предоставление идентификации игрока в
указанный контроллер сетевого сервера и указанный контроллер сетевого сервера
запрограммирован на прием данных профиля игрока, относящихся к профилю
игрока, соответствующему указанной идентификации игрока, причем указанные
данные профиля игрока содержат указанные предпочтения первого игрока.

8. Игровая система по п.1, отличающаяся тем, что указанный контроллер
сетевого сервера запрограммирован на выбор игровой характеристики из множества
игровых характеристик на основе указанных предпочтений первого игрока для
предоставления варианта выбора игровой характеристики, содержащего указанную
выбранную игровую характеристику, а указанный контроллер игрового аппарата
запрограммирован на инициирование генерации отображения варианта выбора
игровой характеристики, относящегося к указанному варианту выбора игровой
характеристики, указанным дисплеем, и указанный контроллер игрового аппарата
запрограммирован на реализацию игровой характеристики из указанного варианта
выбора игровой характеристики в указанной выбранной игре.

9. Игровой аппарат, содержащий: дисплей; устройство для ввода денежных
средств; контроллер, соединенный с возможностью оперативного обмена
информацией с указанным дисплеем и указанным устройством для ввода денежных
средств, где указанный контроллер содержит процессор и память, соединенную с
возможностью оперативного обмена информацией с указанным процессором,
причем указанный контроллер запрограммирован на прием данных о
предпочтениях, относящихся к предпочтениям первого игрока, указанный
контроллер запрограммирован на выбор игры из множества доступных игр на
основе указанных предпочтений первого игрока для предоставления варианта
выбора игры, содержащего указанную выбранную игру, указанный контроллер
запрограммирован на инициирование генерации отображения варианта выбора
игры, относящегося к указанному варианту выбора игры, указанным дисплеем,
указанный контроллер запрограммирован на инициирование генерации отображения
в игре, относящегося к одной из следующих игр: игре из указанного варианта
выбора игры, покеру, блэкджеку, слотам, кено или бинго, указанным дисплеем и
указанный контроллер запрограммирован на определение суммы выплаты,
соответствующей результату указанной игры.
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10. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанный дисплей содержит
видеодисплей с возможностью генерации видеоизображений.

11. Игровой аппарат по п.10, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на инициирование отображения видеоизображения, содержащего
изображение по меньшей мере пяти играющих карт, если указанная игра содержит
видеопокер, указанный контроллер запрограммирован на инициирование
отображения видеоизображения, содержащего изображение множества
моделируемых барабанов слот-машины, если указанная игра содержит видеослоты,
указанный контроллер запрограммирован на инициирование отображения
видеоизображения, содержащего изображение множества играющих карт, если
указанная игра содержит видеоблэкджек, указанный контроллер запрограммирован
на инициирование воспроизведения видеоизображения, содержащего изображение
множества чисел кено, если указанная игра содержит видеокено, и указанный
контроллер запрограммирован на инициирование отображения видеоизображения,
содержащего изображение сетки бинго, если указанная игра содержит видеобинго.

12. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанный дисплей содержит
по меньшей мере один механический барабан слот-машины.

13. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на прием игровых характеристических данных, относящихся к
игровым характеристикам указанного множества доступных игр, и указанный
контроллер запрограммирован на выбор по меньшей мере одной доступной игры
путем сравнения указанных предпочтений первого игрока с указанным игровыми
характеристиками.

14. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на выбор по меньшей мере одной доступной игры путем
сравнения указанных предпочтений первого игрока с предпочтениями второго
игрока и выбора игры, соответствующей указанному второму игроку.

15. Игровой аппарат по п.14, отличающийся тем, что указанные предпочтения
второго игрока содержат предпочтения игрока с конкретной демографией.

16. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на выбор по меньшей мере одной доступной игры путем
сравнения игры, предварительно проведенной указанным первым игроком, с
указанным множеством доступных игр.

17. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанное отображение
варианта выбора игры содержит отображение, относящееся к игре, предварительно
проведенной указанным первым игроком, и указанный контроллер
запрограммирован на инициирование генерации отображения в игре, относящегося к
указанной предварительно проведенной игре, указанным дисплеем.

18. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на прием идентифицирующих данных, относящихся к личности
указанного первого игрока, и указанный контроллер запрограммирован на прием
данных профиля игрока, относящихся к профилю игрока, соответствующему
указанной личности игрока, причем указанные данные профиля игрока содержат
указанные предпочтения первого игрока.

19. Игровой аппарат по п.9, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на выбор игровой характеристики из множества игровых
характеристик на основе указанных предпочтений первого игрока для
предоставления варианта выбора игровой характеристики, содержащего указанную
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выбранную игровую характеристику, указанный контроллер запрограммирован на
инициирование генерации отображения варианта выбора игровой характеристики,
относящегося к указанному варианту выбора игровой характеристики, указанным
дисплеем, и указанный контроллер запрограммирован на реализацию игровой
характеристики из указанного варианта выбора игровой характеристики в указанной
выбранной игре.

20. Игровая система, содержащая множество игровых аппаратов по п.9, причем
указанные игровые аппараты соединены между собой для формирования сети
игроых аппаратов.

21. Игровая система по п.20, отличающаяся тем, что указанные игровые аппараты
соединены между собой через Интернет.

22. Игровой аппарат, содержащий; дисплей; устройство для ввода денежных
средств; и контроллер, соединенный с возможностью оперативного обмена
информацией с указанным дисплеем и указанным устройством для ввода денежных
средств, где указанный контроллер, содержит процессор и память, соединенную с
возможностью оперативного обмена информацией с указанным процессором,
причем указанный контроллер запрограммирован на прием данных о
предпочтениях, относящихся к предпочтениям первого игрока, указанный
контроллер запрограммирован на выбор игровой характеристики из множества
игровых характеристик на основе указанных предпочтений первого игрока для
предоставления варианта выбора игровой характеристики, содержащего указанную
выбранную игровую характеристику, указанный контроллер запрограммирован на
инициирование генерации отображения варианта выбора игровой характеристики,
относящегося к указанному варианту выбора игровой характеристики, указанным
дисплеем, указанный контроллер запрограммирован на инициирование генерации
отображения в игре, относящегося к одной из следующих игр: покеру, блэкджеку,
слотам, кено или бинго, указанным дисплеем, указанный контроллер
запрограммирован на реализацию игровой характеристики из указанного варианта
выбора игровой характеристики в указанной выбранной игре и указанный
контроллер запрограммирован на определение суммы выплаты, соответствующей
результату указанной игры.

23. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанные игровые
характеристики содержат таблицы выплат.

24. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанные игровые
характеристики содержат тематику игр.

25. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанные игровые
характеристики содержат минимальную ставку.

26. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанные игровые
характеристики содержат тип игры.

27. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на выбор игровой характеристики путем сравнения указанных
предпочтений первого игрока с указанными предпочтениями игрока.

28. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на выбор игровой характеристики путем сравнения указанных
предпочтений первого игрока с предпочтениями второго игрока и выбора игровой
характеристики, соответствующей указанному второму игроку.

29. Игровой аппарат по п.28, отличающийся тем, что указанные предпочтения
второго игрока содержат предпочтения игрока с конкретной демографией.
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30. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на выбор игровой характеристики путем сравнения игровой
характеристики игры, предварительно проведенной указанным первым игроком, с
указанным множеством игровых характеристик.

31. Игровой аппарат по п.22, отличающийся тем, что указанный контроллер
запрограммирован на выбор игры из множества доступных игр на основе указанных
предпочтений первого игрока для предоставления варианта выбора игры, указанный
контроллер запрограммирован на инициирование генерации отображения варианта
выбора игры, относящегося к указанному варианту выбора игры, указанным
дисплеем и указанный контроллер запрограммирован на инициирование генерации
отображения в игре, относящегося к игре из указанного варианта выбора игр,
указанным дисплеем.

32. Игровая система, содержащая множество игровых аппаратов по п.22, причем
указанные игровые аппараты соединены между собой для формирования сети
игровых аппаратов.

33. Способ проведения игры, содержащий этапы: приема идентифицирующих
данных, относящихся к личности первого игрока; приема данных профиля игрока,
относящихся к профилю игрока, соответствующему указанной личности игрока, где
указанный профиль игрока содержит данные о предпочтениях, относящиеся к
предпочтениям указанного первого игрока; выбора игры из множества доступных
игр на основе указанных предпочтений первого игрока для предоставления
варианта выбора игры; инициирования генерации отображения варианта выбора
игры, относящегося к указанному варианту выбора игры, содержащему указанную
выбранную игру; инициирования генерации отображения в игре одной из следующих
игр: игре из указанного варианта выбора игры, покеру, блэкджеку, слотам, кено или
бинго; и определения суммы выплаты, соответствующей результату указанной игры,
представленному указанным видеоизображением.

34. Способ проведения игры по п.33, отличающийся тем, что дополнительно
содержит этап приема игровых характеристических данных, относящихся к
характеристикам указанной доступной игры, причем этап выбора игры из множества
доступных игр содержит этап сравнения указанных предпочтений первого игрока с
указанными игровыми характеристиками.

35. Способ прведения игры по п.33, отличающийся тем, что этап выбора игры из
множества доступных игр содержит:

этап сравнения указанных предпочтений первого игрока с предпочтениями
второго игрока; и этап выбора игры, соответствующей указанному второму игроку.

36. Способ проведения игры по п.33, отличающийся тем, что этап выбора игры из
множества доступных игр содержит этап сравнения игры, предварительно
проведенной указанным первым игроком, с указанными доступными играми.

37. Способ проведения игры по п.33, отличающийся тем, что дополнительно
содержит этапы: инициирования генерации отображения в игре, относящегося к игре,
предварительно проведенной указанным первым игроком; и инициирования
генерации отображения в игре, относящегося к указанной предварительно
проведенной игре.

38. Способ проведения игры по п.33, отличающийся тем, что дополнительно
содержит этапы: выбора игровой характеристики из множества игровых
характеристик на основе указанных предпочтений первого игрока для
предоставления варианта выбора игровой характеристики;
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инициирования генерации отображения варианта выбора игровой характеристики,
относящегося к указанному варианту выбора игровой характеристики; и реализации
игровой характеристики из указанного варианта выбора игровой характеристики в
указанной игре.
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