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【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数のグラフィカルディスプレイテーマを使用して表示されるようにプロセスプラント
のグラフィカルディスプレイビューを構成するための方法であって、
　前記プロセスプラントの構成環境でグラフィカル構成アプリケーションを実行するコン
ピューティングデバイスのユーザインターフェースを介して、前記プロセスプラントの操
作環境のユーザインターフェースデバイスでの実行中に、前記グラフィカルディスプレイ
ビューを前記ユーザインターフェースに提示することができる複数のグラフィカルディス
プレイテーマを示すようにグラフィカルディスプレイテーマオブジェクトを構成すること
であって、各グラフィカルディスプレイテーマは、グラフィカルディスプレイ要素および
／またはグラフィカルディスプレイビューのそれぞれの複数の視覚的側面のそれぞれの外
観の組み合わせを定義し、前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトは、前記複
数のグラフィカルディスプレイテーマのうち、前記グラフィカルディスプレイビューが提
示されることになる所望のグラフィカルディスプレイテーマを示すように前記操作環境内
で値が変更可能であるテーマパラメータを含む、構成することと、
　前記ユーザインターフェースデバイスのランタイム実行中に、前記グラフィカルディス
プレイビューが（ｉ）前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記テーマパ
ラメータの現在値によって示されるそれぞれのグラフィカルディスプレイテーマを使用し
て表示され、（ｉｉ）前記プロセスプラントでプロセスを制御するために前記操作環境内
での実行中に１つ以上の制御要素によって生成される１つ以上のプロセス値のそれぞれの
繰り返し更新される表示を提示するように、前記グラフィカル構成アプリケーションを介
して、前記プロセスプラントの前記操作環境内での実行のために前記構成されたグラフィ
カルディスプレイテーマオブジェクトを前記構成環境から前記ユーザインターフェースデ
バイス内にダウンロードすることとを含む、方法。
【請求項２】
　前記グラフィカル構成アプリケーションによって提供される選択可能なユーザコントロ
ールを介して、前記複数のグラフィカルディスプレイテーマに含まれる特定のグラフィカ
ルディスプレイテーマのユーザ選択を受信することと、
　前記受信されたユーザ選択に応答して、前記グラフィカル構成アプリケーションを実行
する前記コンピューティングデバイスの前記ユーザインターフェース上の前記グラフィカ
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ルディスプレイビューのプレビューの提示を前記特定のグラフィカルディスプレイテーマ
を利用するように変更することとをさらに含む、請求項１に記載の方法。
【請求項３】
　前記方法は、
　前記グラフィカル構成アプリケーションを介して、前記グラフィカルディスプレイビュ
ーを定義するディスプレイビューオブジェクトを、プロジェクト標準オブジェクトを参照
するように構成することであって、前記プロジェクト標準オブジェクトは、それぞれの外
観が前記プロセスプラントの複数のグラフィカルディスプレイビューにわたって一貫する
べき１つ以上の視覚的側面を定義し、前記プロジェクト標準オブジェクトは、前記グラフ
ィカルディスプレイテーマオブジェクトを参照するように構成されている、構成すること
と、
　ランタイム中に前記ユーザインターフェースデバイスで、かつ前記構成環境とのいかな
る通信とも排他的に、前記ユーザインターフェースデバイスにおける前記グラフィカルデ
ィスプレイビューの提示が、前記プロジェクト標準オブジェクトによって参照される前記
グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記テーマパラメータの現在値によって
示されるそれぞれのグラフィカルディスプレイテーマを利用するように更新され、前記テ
ーマパラメータの前記現在値が、前記操作環境の前記ユーザインターフェースデバイスに
設けられたユーザコントロールを介してそれぞれのグラフィカルディスプレイテーマの選
択を示すように、前記プロセスプラントの前記操作環境での実行のために前記グラフィカ
ル構成アプリケーションを介して前記構成されたディスプレイビューオブジェクトおよび
前記プロジェクト標準オブジェクトを前記構成環境から前記ユーザインターフェースデバ
イス内にダウンロードすることとをさらに含む、請求項１または２に記載の方法。
【請求項４】
　前記ディスプレイビューオブジェクトは、前記グラフィカルディスプレイビュー上に提
示されることになるディスプレイ要素を定義し、
　前記ディスプレイ要素は、前記プロジェクト標準オブジェクトによって参照される前記
グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記テーマパラメータの前記現在値によ
って示されるそれぞれのグラフィカルディスプレイテーマに従ってランタイム中に前記グ
ラフィカルディスプレイビュー上に提示されるように、前記プロジェクト標準オブジェク
トを参照するように構成されている、請求項３に記載の方法。
【請求項５】
　前記構成環境内の前記グラフィカル構成アプリケーションを介して、各グラフィカルデ
ィスプレイテーマに含まれる各視覚的側面のそれぞれの外観を定義することを含む、前記
複数のグラフィカルディスプレイテーマのうちの少なくとも１つを構成することをさらに
含む、請求項１から４のいずれか１項に記載の方法。
【請求項６】
　前記各グラフィカルディスプレイテーマに対応する前記各視覚的側面の前記それぞれの
外観を定義することは、主要背景色、線色、テキスト色、フォントサイズ、テキスト背景
色、輝度、コントラスト、強調表示、陰影、デフォルト色、それぞれの状態を示すそれぞ
れの色、グラフィックの線幅、前記グラフィックのコーナー処理、前記グラフィックの寸
法、または特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素の外観、のうちの少なくとも１
つを定義することを含む、請求項５に記載の方法。
【請求項７】
　前記特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素の前記外観を定義することは、前記
特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素について、それぞれの線色、それぞれのテ
キスト色、それぞれのフォントサイズ、それぞれのテキスト背景色、それぞれの輝度、そ
れぞれのコントラスト、それぞれの強調表示、それぞれの陰影、それぞれのデフォルト色
、前記特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素に対応する各それぞれの状態を示す
それぞれの色、前記特定のグラフィカルディスプレイ要素に含まれるそれぞれのグラフィ
ックのそれぞれの線幅、前記それぞれのグラフィックのそれぞれのコーナー処理、または
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前記それぞれのグラフィックのそれぞれの寸法、のうちの少なくとも１つを定義すること
を含む、請求項６に記載の方法。
【請求項８】
　前記各グラフィカルディスプレイテーマに含まれる少なくとも１つの視覚的側面は、前
記プロセスプラントのいずれのプロジェクト標準からも除外される、請求項５から７のい
ずれか１項に記載の方法。
【請求項９】
　複数のグラフィカルディスプレイテーマを使用してプロセスプラントの操作環境内にグ
ラフィカルディスプレイビューを提示する方法であって、
　前記プロセスプラントの前記操作環境内に含まれるユーザインターフェースデバイスに
おいて、グラフィカルディスプレイビューを前記ユーザインターフェースデバイスに提示
することができる複数のグラフィカルディスプレイテーマを示すグラフィカルディスプレ
イテーマオブジェクトのインスタンスを受信することであって、前記グラフィカルディス
プレイテーマオブジェクトの前記インスタンスは、複数の値の各値に設定されるように構
成されたテーマパラメータを含み、各値は、前記複数のグラフィカルディスプレイテーマ
のそれぞれのグラフィカルディスプレイテーマを示し、各それぞれのグラフィカルディス
プレイテーマは、グラフィカルディスプレイ要素および／またはグラフィカルディスプレ
イビューのそれぞれの複数の視覚的側面の異なる外観の組み合わせを定義する、受信する
ことと、
　前記ユーザインターフェースデバイスにおいて前記プロセスプラントのランタイム中に
前記グラフィカルディスプレイビューを実行することであって、
　　前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマ
パラメータの現在値を参照すること、および
　　前記テーマパラメータの前記現在値によって示される前記それぞれのグラフィカルデ
ィスプレイテーマを使用して前記ユーザインターフェースデバイスに前記グラフィカルデ
ィスプレイビューを表示することを含む、実行することとを含む、方法。
【請求項１０】
　前記グラフィカルディスプレイビューを定義するディスプレイビューオブジェクトは、
プロジェクト標準オブジェクトを参照するように構成され、前記プロジェクト標準オブジ
ェクトは、それぞれの外観が前記プロセスプラントの複数のグラフィカルディスプレイビ
ューにわたって一貫するべき１つ以上の視覚的側面を定義し、前記プロジェクト標準オブ
ジェクトは、前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトを参照するように構成さ
れ、
　前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパ
ラメータの前記現在値を参照することは、前記プロジェクト標準オブジェクトを介して前
記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパラメ
ータの前記現在値を参照することを含む、請求項９に記載の方法。
【請求項１１】
　前記グラフィカルディスプレイビューに含まれるグラフィカルディスプレイ要素は、前
記プロジェクト標準オブジェクトを参照するように構成され、
　前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパ
ラメータの前記現在値を、前記プロジェクト標準オブジェクトを介して参照することは、
前記グラフィカルディスプレイ要素によって、前記プロジェクト標準オブジェクトを介し
て前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパ
ラメータの前記現在値を参照することを含み、
　前記テーマパラメータの前記現在値によって示される前記それぞれのグラフィカルディ
スプレイテーマを使用して前記グラフィカルディスプレイビューを表示することは、前記
テーマパラメータの前記現在値によって示される前記それぞれのグラフィカルディスプレ
イテーマを使用して前記グラフィカルディスプレイビューに含まれる前記グラフィカルデ
ィスプレイ要素を表示することを含む、請求項１０に記載の方法。
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【請求項１２】
　前記それぞれのグラフィカルディスプレイテーマを使用して前記グラフィカルディスプ
レイビューを表示することは、それぞれのグラフィカルディスプレイビュー上に、前記そ
れぞれの複数の視覚的側面の前記各視覚的側面のそれぞれの外観を表示することを含み、
前記それぞれの複数の視覚的側面は、主要背景色、線色、テキスト色、フォントサイズ、
テキスト背景色、輝度、コントラスト、強調表示、陰影、デフォルト色、それぞれの状態
を示すそれぞれの色、グラフィックの線幅、前記グラフィックのコーナー処理、前記グラ
フィックの寸法、または特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素の外観、のうちの
少なくとも１つを含む、請求項９から１１のいずれか１項に記載の方法。
【請求項１３】
　前記特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素のそれぞれの外観を表示することは
、前記特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素について、それぞれの線色、それぞ
れのテキスト色、それぞれのフォントサイズ、それぞれのテキスト背景色、それぞれの輝
度、それぞれのコントラスト、それぞれの強調表示、それぞれの陰影、それぞれのデフォ
ルト色、前記特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素に対応する各それぞれの状態
を示すそれぞれの色、前記特定のグラフィカルディスプレイ要素に含まれるそれぞれのグ
ラフィックのそれぞれの線幅、前記それぞれのグラフィックのそれぞれのコーナー処理、
または前記それぞれのグラフィックのそれぞれの寸法、のうちの少なくとも１つを表示す
ることを含む、請求項１２に記載の方法。
【請求項１４】
　前記方法は、前記ユーザインターフェースデバイスと前記構成環境との間のいかなる通
信も利用することなく、
　前記操作環境の前記ユーザインターフェースデバイスに提示されるユーザコントロール
を介して、前記複数のグラフィカルディスプレイテーマに含まれる特定のグラフィカルデ
ィスプレイテーマの選択を受信することと、
　前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパ
ラメータの前記現在値を、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマを示す前記それぞ
れの値に変更することと、
　前記変更された値に応答して、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマを使用して
前記ユーザインターフェースデバイスに前記グラフィカルディスプレイビューを表示する
こととをさらに含む、請求項９から１３のいずれか１項に記載の方法。
【請求項１５】
　前記ユーザコントロールは、前記操作環境の前記ユーザインターフェースデバイスに設
けられた第１のユーザコントロールであり、前記方法は、
　前記ユーザインターフェースデバイスに提示される第２のユーザコントロールを介して
、特定の視覚的側面を前記特定のグラフィカルディスプレイテーマによって定義された外
観から異なる外観に変更するための表示を受信することと、
　前記受信された表示に応答して、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマによって
定義された前記特定の視覚的側面の前記外観をオーバーライドし、それによって前記特定
の視覚的側面を前記異なる外観を使用して前記ユーザインターフェースデバイスに表示す
ることとをさらに含む、請求項１４に記載の方法。
【請求項１６】
　前記ユーザインターフェースデバイスにおいて前記グラフィカルディスプレイビューを
実行するオペレータアプリケーションを介して前記ユーザコントロールを提示することを
さらに含む、請求項１４または１５に記載の方法。
【請求項１７】
　前記方法は、前記ユーザインターフェースデバイスと前記構成環境との間のいかなる通
信も利用することなく、
　前記プロセスプラントに関連付けられた条件の表示を受信することであって、前記条件
は、前記プロセスプラントの前記操作環境内に配設されたセンサによって検出される、受
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信することと、
　前記感知された条件に基づいて、前記複数のグラフィカルディスプレイテーマに含まれ
る特定のグラフィカルディスプレイテーマを自動的に決定することと、
　前記グラフィカルディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパ
ラメータの前記現在値を、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマを示す前記それぞ
れの値に自動的に変更することと、
　前記変更された値に応答して、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマを使用して
前記グラフィカルディスプレイビューを前記ユーザインターフェースデバイスに自動的に
表示することとをさらに含む、請求項９から１６のいずれか１項に記載の方法。
【請求項１８】
　複数のグラフィカルディスプレイビューテーマを使用してグラフィカルディスプレイビ
ューを提示するように構成されたプロセスプラントの操作環境内に含まれるユーザインタ
ーフェースであって、
　１つ以上のプロセッサと、
　前記１つ以上のプロセッサに連結されたディスプレイと、
　前記１つ以上のプロセッサに連結された１つ以上のメモリであって、
　　（ｉ）前記プロセスプラントの構成環境からダウンロードされ、前記グラフィカルデ
ィスプレイビューを前記ディスプレイ上に提示することができる複数のグラフィカルディ
スプレイテーマを示すように構成されたディスプレイテーマオブジェクトのインスタンス
であって、前記ディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスは、複数の値の各値
に設定されるように構成されたテーマパラメータを含み、各値は、前記複数のグラフィカ
ルディスプレイテーマのそれぞれのグラフィカルディスプレイテーマを示し、各グラフィ
カルディスプレイテーマは、グラフィカルディスプレイ要素および／またはグラフィカル
ディスプレイビューのそれぞれの複数の視覚的側面のそれぞれの外観の組み合わせを定義
する、インスタンス、ならびに
　　（ｉｉ）コンピュータ実行可能命令であって、ランタイム中に前記プロセッサによっ
て実行されると、前記ユーザインターフェースに、
　　　前記ディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパラメータ
の現在値を参照すること、
　　　前記テーマパラメータの前記現在値によって示される前記それぞれのグラフィカル
ディスプレイテーマを使用して前記ディスプレイ上に前記グラフィカルディスプレイビュ
ーを提示すること、および
　　　前記プロセスプラントでプロセスを制御するために前記操作環境内での実行中に１
つ以上の制御要素によって生成される１つ以上のプロセス値のそれぞれの繰り返し更新さ
れる表示を前記グラフィカルディスプレイビュー上に提示すること、を行わせる、コンピ
ュータ実行可能命令、を記憶する、１つ以上のメモリとを備える、ユーザインターフェー
ス。
【請求項１９】
　前記それぞれのグラフィカルディスプレイテーマは、前記それぞれのグラフィカルディ
スプレイテーマに対応する前記それぞれの複数の視覚的側面の各視覚的側面のそれぞれの
外観を定義し、前記それぞれの複数の視覚的側面は、主要背景色、線色、テキスト色、フ
ォントサイズ、テキスト背景色、輝度、コントラスト、強調表示、陰影、デフォルト色、
それぞれの状態を示すそれぞれの色、グラフィックの線幅、前記グラフィックのコーナー
処理、前記グラフィックの寸法、特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素の外観、
のうちの少なくとも１つを含む、請求項１８に記載のユーザインターフェース。
【請求項２０】
　特定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素の外観は、線色、テキスト色、フォント
サイズ、テキスト背景色、輝度、コントラスト、強調表示、陰影、デフォルト色、前記特
定のタイプのグラフィカルディスプレイ要素に対応する各それぞれの状態を示すそれぞれ
の色、前記特定のグラフィカルディスプレイ要素に含まれるそれぞれのグラフィックの線
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幅、前記それぞれのグラフィックのコーナー処理、または前記それぞれのグラフィックの
寸法、のうちの少なくとも１つを含む、請求項１９に記載のユーザインターフェース。
【請求項２１】
　ユーザコントロールをさらに備え、前記コンピュータ実行可能命令は、ランタイム中に
前記プロセッサによって実行されると、前記ユーザインターフェースデバイスと前記構成
環境との間のいかなる通信も利用することなく、前記ユーザインターフェースにさらに、
　前記ユーザコントロールを介して、前記複数のグラフィカルディスプレイテーマに含ま
れる特定のグラフィカルディスプレイテーマの選択を受信することと、
　前記ディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパラメータの前
記現在値を、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマを示す前記それぞれの値に変更
することと、
　前記変更された値に応答して、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマを使用して
前記ユーザインターフェースデバイスに前記グラフィカルディスプレイビューを表示する
こととを行わせる、請求項１８から２０のいずれか１項に記載のユーザインターフェース
。
【請求項２２】
　前記ユーザコントロールは、前記操作環境の前記ユーザインターフェースデバイスに設
けられた第１のユーザコントロールであり、前記ユーザインターフェースは、第２のユー
ザコントロールをさらに備え、前記コンピュータ実行可能命令は、ランタイム中に前記プ
ロセッサによって実行されると、前記ユーザインターフェースにさらに、
　前記第２のユーザコントロールを介して、特定の視覚的側面を前記特定のグラフィカル
ディスプレイテーマによって定義された外観から異なる外観に変更するための表示を受信
することと、
　前記受信された表示に応答して、前記特定のグラフィカルディスプレイテーマによって
定義された前記特定の視覚的側面の外観をオーバーライドし、それによって前記特定の視
覚的側面を前記異なる外観を使用して前記ユーザインターフェースデバイスに表示するこ
ととを行わせる、請求項２１に記載のユーザインターフェース。
【請求項２３】
　前記グラフィカルディスプレイビューは、前記構成環境からダウンロードされたディス
プレイビューオブジェクトのインスタンスによって定義され、
　前記ディスプレイビューオブジェクトは、前記グラフィカルディスプレイビューの１つ
以上のディスプレイ要素、および前記１つ以上のディスプレイ要素と前記１つ以上の制御
要素に含まれるそれぞれの制御要素とのそれぞれの関連付けを定義し、
　前記ディスプレイビューオブジェクトまたは前記１つ以上のディスプレイ要素のうちの
少なくとも１つのうちの少なくとも一方は、プロジェクト標準オブジェクトを参照するよ
うに構成され、前記プロジェクト標準オブジェクトは、それぞれの外観が前記プロセスプ
ラントの複数のグラフィカルディスプレイビューにわたって一貫するべき１つ以上の視覚
的側面を定義し、前記プロジェクト標準オブジェクトは、前記ディスプレイテーマオブジ
ェクトの前記インスタンスの前記テーマパラメータの前記現在値を参照し、それによって
前記操作環境内で、前記ディスプレイビューオブジェクトまたは前記１つ以上のディスプ
レイ要素のうちの前記少なくとも１つのうちの前記少なくとも一方を、前記ユーザインタ
ーフェースで前記ディスプレイテーマオブジェクトの前記インスタンスの前記テーマパラ
メータの前記現在値によって示される前記それぞれのグラフィカルディスプレイテーマに
従って提示するように構成されている、請求項１８から２２のいずれか１項に記載のユー
ザインターフェース。
【請求項２４】
　前記複数のグラフィカルディスプレイテーマは、プラント標準もしくはプロジェクト標
準、周囲照明条件、オペレータの視覚能力、前記プロセスプラントのエリア、または時刻
、のうちの少なくとも１つにそれぞれ対応する１つ以上のグラフィカルディスプレイテー
マを含む、請求項１８から２３のいずれか１項に記載のユーザインターフェース。
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