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【 特 許 請 求 の 範 囲 】
　 　 【 請 求 項 １ 】
　 Ｉ Ｄ を 記 憶 す る カ ー ド と 、 遊 技 情 報 監 視 装 置 と 、 管 理 装 置 と を 備 え 、
　 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 は 遊 技 情 報 が 変 化 す る 毎 に 前 記 カ ー ド に 記 憶 さ れ て い る Ｉ Ｄ と
遊 技 情 報 を に 送 信 し 、
　 前 記 管 理 装 置 は 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 か ら 送 信 さ れ る Ｉ Ｄ と 遊 技 情 報 を 記 憶 す る 遊 技
情 報 管 理 装 置 。
　 　 【 請 求 項 ２ 】
　 請 求 項 １ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ っ て 、
　 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 は 、 遊 技 情 報 を 送 信 す る 毎 に 順 次 変 更 さ れ る 通 知 Ｉ Ｄ を 遊 技 情 報
と 共 に 前 記 管 理 装 置 に 送 信 す る 遊 技 情 報 管 理 装 置 。
　 　 【 請 求 項 ３ 】

　 　 【 請 求 項 ４ 】

、
前 記 管 理 装 置

、

　 請 求 項 ２ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ っ て 、
　 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 か ら 前 記 管 理 装 置 に 送 信 さ れ る デ ー タ に は 、 前 記 通 知 Ｉ Ｄ と 、 前
記 遊 技 情 報 と 、 遊 技 台 Ｉ Ｄ と が 含 ま れ て お り 、
　 前 記 管 理 装 置 は 、
　 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 か ら 受 信 し た デ ー タ を 前 記 遊 技 台 Ｉ Ｄ 毎 に 集 め 、
　 集 め た デ ー タ を 前 記 通 知 Ｉ Ｄ を 用 い て 時 系 列 化 す る と と も に 、 連 続 し た 通 知 Ｉ Ｄ に よ る
連 続 す る デ ー タ 群 に 分 け 、
　 前 記 デ ー タ 群 毎 に 、 前 記 遊 技 情 報 の 変 化 分 を 求 め る 遊 技 情 報 管 理 装 置 。

　 請 求 項 ２ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ っ て 、
　 前 記 カ ー ド に 記 憶 さ れ て い る Ｉ Ｄ は 遊 技 客 Ｉ Ｄ で あ り 、
　 前 記 遊 技 情 報 に は 、 遊 技 客 が 獲 得 し た 玉 数 を 示 す 賞 球 計 数 値 と 遊 技 客 が 使 用 し た 玉 数 を
示 す 使 用 玉 計 数 値 と が 含 ま れ て お り 、
　 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 か ら 前 記 管 理 装 置 に 送 信 さ れ る デ ー タ に は 、 前 記 遊 技 客 Ｉ Ｄ と 、
前 記 通 知 Ｉ Ｄ と 、 前 記 賞 球 計 数 値 と 使 用 玉 計 数 値 と が 含 ま れ て お り 、
　 前 記 管 理 装 置 は 、



　 　 【 請 求 項 ５ 】
　 請 求 項 １ ま た は ２ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ っ て 、
　 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 は 遊 技 開 始 時 に は 遊 技 開 始 情 報 を 遊 技 情 報 と と も に 前 記 管 理 装
置 に 送 信 し 、 遊 技 終 了 時 に は 遊 技 終 了 情 報 を 遊 技 情 報 と と も に 前 記 管 理 装 置 に 送 信 す る 遊
技 情 報 管 理 装 置 。
【 発 明 の 詳 細 な 説 明 】
　 　 　 【 ０ ０ ０ １ 】
　 　 【 発 明 の 属 す る 技 術 分 野 】
　 本 発 明 は 、 パ チ ン コ 店 等 に お い て 遊 技 客 が 遊 技 に 使 用 し た 玉 の 数 や 遊 技 台 か ら 払 い 出 さ
れ た 賞 球 数 等 の 遊 技 情 報 を 管 理 す る 遊 技 情 報 管 理 装 置 に 関 す る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ２ 】
　 　 【 従 来 の 技 術 】
　 パ チ ン コ 店 で 遊 技 客 が 遊 技 を 行 う 場 合 、 遊 技 客 は 、 遊 技 客 Ｉ Ｄ が 記 憶 さ れ て い る カ ー ド
を カ ー ド 挿 入 口 に 挿 入 す る 。 次 い で 、 管 理 サ ー バ ー に 記 憶 さ れ て い る 貯 玉 （ 所 定 の 手 数 料
を 払 う こ と に よ っ て 翌 日 以 降 で も 再 遊 技 を 行 う こ と が で き 、 ま た 手 数 料 無 し で 景 品 と 交 換
す る こ と が で き る 。 ） か ら 払 い 戻 し た 玉 あ る い は 玉 貸 出 機 か ら 貸 し 出 さ れ た 玉 を 遊 技 台 に
発 射 す る 。 遊 技 台 に 発 射 さ れ た 玉 が 入 賞 す る と 、 遊 技 台 か ら 入 賞 に 応 じ た 賞 球 数 の 玉 が 払
い 出 さ れ る 。 各 遊 技 台 か ら 賞 球 を 払 い 出 す た め に 、 玉 補 給 設 備 が 設 け ら れ て い る 。 獲 得 し
た 玉 を 貯 玉 と し て 預 け た り あ る い は 景 品 と 交 換 す る 場 合 に は 、 遊 技 客 は 、 獲 得 し た 玉 を 各
遊 技 台 あ る い は パ チ ン コ 店 内 に 特 別 に 設 け ら れ て い る 玉 計 数 機 に 投 入 す る 。 玉 計 数 機 に よ
り 計 数 さ れ た 計 数 値 は 、 遊 技 客 が 貯 玉 処 理 指 令 を 入 力 し た 場 合 に は 管 理 サ ー バ ー に 送 信 さ
れ 、 遊 技 客 が 景 品 交 換 指 令 を 入 力 し た 場 合 に は レ シ ー ト 等 に 印 刷 さ れ る 。 管 理 サ ー バ ー は
、 貯 玉 処 理 指 令 が 入 力 さ れ た 場 合 に は 、 当 該 遊 技 客 の 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 に 受 信
し た 計 数 値 を 加 算 し 、 加 算 値 を 新 た な 貯 玉 数 と し て 記 憶 す る 。 ま た 、 管 理 サ ー バ ー は 、 遊
技 客 が 払 戻 指 令 あ る い は 景 品 交 換 指 令 を 入 力 し た 場 合 に は 、 当 該 遊 技 客 の 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対
応 す る 貯 玉 数 か ら 払 戻 玉 数 あ る い は 交 換 玉 数 を 減 算 し 、 減 算 値 を 新 し い 貯 玉 数 と し て 記 憶
す る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ３ 】
　 　 【 発 明 が 解 決 し よ う と す る 課 題 】
　 こ の よ う な 遊 技 情 報 管 理 装 置 で は 、 入 賞 時 毎 に 払 い 出 さ れ る 賞 球 を 玉 計 数 機 で 計 数 し 、
玉 計 数 機 で 計 数 さ れ た 計 数 値 に 基 づ い て 遊 技 情 報 を 管 理 し て い る 。 こ の た め 、 遊 技 客 が 獲
得 し た 玉 を 計 数 す る た め の 特 別 な 玉 計 数 機 が 必 要 で あ る 。 ま た 、 遊 技 客 は 、 獲 得 し た 玉 を
玉 計 数 機 に 投 入 す る 作 業 が 必 要 で あ る 。 さ ら に 、 入 賞 時 毎 に 各 遊 技 台 か ら 賞 球 数 に 応 じ た
玉 を 払 い 出 す た め 、 大 型 の 玉 補 給 設 備 が 必 要 で あ る 。
　 本 発 明 は 、 こ の よ う な 問 題 点 を 解 決 す る た め に 創 案 さ れ た も の で あ り 、 玉 計 数 機 等 の 設
備 を 小 型 化 な い し 省 略 す る こ と が で き る 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 提 供 す る こ と を 課 題 と す る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ４ 】
　 　 【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
　 前 記 課 題 を 解 決 す る た め の 本 発 明 の 第 １ 発 明 は 、 請 求 項 １ に 記 載 さ れ た と お り の 遊 技 情
報 管 理 装 置 で あ る 。
　 請 求 項 １ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 用 い れ ば 、 遊 技 客 が 獲 得 し た 玉 を 計 数 す る 玉 計 数
機 を 特 別 に 設 け る 必 要 が な く 、 ま た 各 遊 技 台 に 玉 を 補 給 す る 玉 補 給 設 備 を 小 型 化 な い し 省
略 す る こ と が で き る た め 、 安 価 な 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 提 供 す こ と が で き る 。 さ ら に 、 遊 技
情 報 が 変 化 す る 毎 に 遊 技 情 報 を 管 理 サ ー バ ー に 送 信 し て 記 憶 さ せ る た め 、 遊 技 情 報 監 視 装
置 に 異 常 が 発 生 し た 場 合 で も 遊 技 情 報 を 取 得 す る こ と が で き 、 信 頼 性 が 高 い 。
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　 前 記 遊 技 情 報 監 視 装 置 か ら 受 信 し た デ ー タ を 前 記 遊 技 客 Ｉ Ｄ 毎 に 集 め 、
　 集 め た デ ー タ を 前 記 通 知 Ｉ Ｄ を 用 い て 時 系 列 化 す る と と も に 、 連 続 し た 通 知 Ｉ Ｄ に よ る
連 続 す る デ ー タ 群 に 分 け 、
　 前 記 デ ー タ 群 毎 に 、 前 記 賞 球 計 数 値 の 変 化 分 と 使 用 玉 計 数 値 の 変 化 分 と を 求 め る 遊 技 情
報 管 理 装 置 。

、



　 ま た 、 本 発 明 の 第 ２ 発 明 は 、 請 求 項 ２ に 記 載 さ れ た と お り の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ る 。
　 請 求 項 ２ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 用 い れ ば 、 遊 技 情 報 を 送 信 す る 毎 に 順 次 変 化 す る
通 知 Ｉ Ｄ と と も に 遊 技 情 報 を 送 信 す る た め 、 遊 技 情 報 監 視 装 置 に 異 常 が 発 生 し た 場 合 で も
各 遊 技 客 毎 の 遊 技 情 報 を 容 易 に 取 得 す る こ と が で き る 。
　 ま た 、 本 発 明 の 第 ３ 発 明 は 、 請 求 項 ３ に 記 載 さ れ た と お り の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ る 。

　 に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 用 い れ ば 、 各 遊 技 客 の 遊 技 開 始 時 及 び 終 了 時 に お
け る 遊 技 情 報 を 容 易 に 判 別 す る こ と が で き る た め 、 遊 技 開 始 か ら 遊 技 終 了 ま で の 間 に お け
る 各 遊 技 客 の 遊 技 情 報 の 変 化 を 容 易 に 取 得 す る こ と が で き る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ５ 】
　 　 【 発 明 の 実 施 の 形 態 】
　 以 下 に 、 本 発 明 の 実 施 の 形 態 を 図 面 を 用 い て 説 明 す る 。 図 １ は 、 本 発 明 の 遊 技 情 報 管 理
装 置 を パ チ ン コ 店 に 用 い た 場 合 の 概 略 図 で あ る 。
　 パ チ ン コ 店 に は 複 数 台 の 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ が 配 設 さ れ て い る 。 各 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ は 、
Ｌ Ａ Ｎ 等 の 通 信 線 ２ ０ を 介 し て 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 接 続 さ れ て い る 。 通 信 線 ２ ０ に は 、 景
品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ も 接 続 さ れ て い る 。 遊 技 客 は 、 遊 技 客 Ｉ Ｄ が 記 憶 さ れ て い る カ ー ド ５
０ を 携 帯 す る 。 そ し て 、 遊 技 を 行 う 時 に は 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ の カ ー ド 挿 入 口 に カ ー ド ５ ０
を 挿 入 し 、 獲 得 し た 玉 を 景 品 と 交 換 す る 時 に は 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ の カ ー ド 挿 入 口 に カ
ー ド ５ ０ を 挿 入 す る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ６ 】
　 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ は 、 玉 受 皿 が 封 入 さ れ た 封 入 式 の 遊 技 台 で あ り 、 賞 球 計 数 機 能 、 使 用
玉 計 数 機 能 、 遊 技 状 態 検 出 機 能 、 玉 補 給 機 能 を 有 し て い る 。
　 賞 球 計 数 機 能 は 、 遊 技 客 が 玉 を 獲 得 し た 時 等 に 、 遊 技 客 が 獲 得 し た 玉 の 数 等 を 計 数 し て
賞 球 計 数 値 を 計 算 す る 機 能 で あ る 。 例 え ば 、 遊 技 客 が 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ に 投 入 し た 玉 が 入
賞 し た 時 の 賞 球 数 、 遊 技 終 了 時 に 玉 受 皿 に 残 っ て い る 玉 の 数 、 管 理 サ ー バ ー ３ ０ か ら 送 信
さ れ た 貯 玉 数 、 遊 技 台 か ら 貸 し 出 さ れ た 玉 の 数 （ 貸 玉 数 ） を 計 数 す る 。
　 使 用 玉 計 数 機 能 は 、 遊 技 客 が 使 用 し た 玉 の 数 等 を 計 数 し て 使 用 玉 計 数 値 を 計 算 す る 機 能
で あ る 。 例 え ば 、 遊 技 客 が 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ に 発 射 し た 玉 の 数 を 計 数 す る 。
　 遊 技 状 態 検 出 機 能 は 、 遊 技 状 態 が 変 化 し た こ と を 検 出 す る 機 能 で あ る 。 例 え ば 、 遊 技 開
始 キ ー が 操 作 さ れ て 遊 技 が 開 始 さ れ た こ と 、 遊 技 終 了 キ ー が 操 作 さ れ て 遊 技 が 終 了 し た こ
と を 検 出 す る 。
　 玉 補 給 機 能 は 、 玉 受 皿 等 に 玉 を 払 い 出 す 機 能 で あ る 。 玉 補 給 機 能 は 、 貯 玉 数 、 貸 玉 数 、
遊 技 客 が 遊 技 を 開 始 し て か ら 現 時 点 ま で に 得 た 玉 の 数 を 加 算 し た 玉 数 の 範 囲 内 で 玉 受 皿 に
玉 を 払 い 出 す 。 な お 、 発 射 レ ー ル に 直 接 玉 を 払 い 出 す 場 合 も あ る 。 遊 技 台 に 発 射 さ れ た 玉
を 回 収 し て 玉 受 皿 あ る い は 発 射 レ ー ル 等 に 払 い 出 す よ う に 構 成 す れ ば 、 各 遊 技 台 に 玉 を 補
給 す る た め の 玉 補 給 設 備 が 不 要 と な る 。
　 本 実 施 の 形 態 で は 、 賞 球 計 数 機 能 及 び 使 用 玉 計 数 機 能 は 、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値
を 累 積 値 と し て 保 持 し て い る 。 な お 、 貯 玉 数 、 貸 玉 数 、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 、 遊
技 客 が 保 持 し て い る 玉 数 等 を 表 示 手 段 等 に 出 力 さ せ る こ と も で き る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ７ 】
　 ま た 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ は 、 カ ー ド 挿 入 口 に カ ー ド ５ ０ が 挿 入 さ れ た 時 に カ ー ド ５ ０ に
記 憶 さ れ て い る 遊 技 客 Ｉ Ｄ を 読 み 取 っ て 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 す る 。 そ し て 、 管 理 サ ー
バ ー ３ ０ か ら 送 信 さ れ た 、 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 を 受 信 す る と 、 受 信 し た 貯 玉 数 を
賞 球 計 数 値 に 加 算 す る 。 ま た 、 遊 技 客 が 現 金 投 入 口 に 現 金 を 投 入 し た 場 合 に は 、 投 入 し た
現 金 に 対 応 し た 貸 玉 数 が 賞 球 計 数 値 に 加 算 さ れ る 。
　 ま た 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ は 、 電 源 が 投 入 さ れ た 時 、 電 源 が 遮 断 さ れ た 時 、 遊 技 状 態 が 変
化 し た 時 、 賞 球 計 数 値 あ る い は 使 用 玉 計 数 値 が 変 化 し た 時 に 、 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 種 々 の
デ ー タ を 送 信 す る 。 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 す る デ ー タ の １ 例 を 図 ２ に 示 す 。 図 ２ 示 す デ
ー タ は 、 カ ー ド ５ ０ か ら 読 み 取 っ た 遊 技 客 Ｉ Ｄ 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ か ら 管 理 サ ー バ ー ３ ０
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　 ま た 、 本 発 明 の 第 ４ 発 明 は 、 請 求 項 ４ に 記 載 さ れ た と お り の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ る 。
　 ま た 、 本 発 明 の 第 ５ 発 明 は 、 請 求 項 ５ に 記 載 さ れ た と お り の 遊 技 情 報 管 理 装 置 で あ る 。

請 求 項 ５



に 賞 球 計 数 値 あ る い は 使 用 玉 計 数 値 等 を 送 信 す る 毎 に 順 次 変 化 、 例 え ば １ づ つ イ ン ク リ メ
ン ト さ れ る 通 知 Ｉ Ｄ 、 賞 球 計 数 値 、 使 用 玉 計 数 値 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ の 遊 技 台 Ｉ Ｄ を 含 ん
で い る 。
　 な お 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ は 、 各 遊 技 客 が 遊 技 を 開 始 す る 時 の 開 始 時 賞 球 計 数 値 及 び 開 始
時 使 用 玉 計 数 値 、 遊 技 を 終 了 し た 時 の 終 了 時 賞 球 計 数 値 及 び 終 了 時 使 用 玉 計 数 値 、 遊 技 を
開 始 し て か ら 遊 技 を 終 了 す る ま で の 間 の 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 を 順 次 記 憶 す る よ う
に 構 成 す る の が 好 ま し い 。 こ の 場 合 、 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 異 常 が 発 生 し て も 遊 技 台 １ １ 、
１ ２ に 記 憶 さ れ て い る 各 計 数 値 に 基 づ い て 各 遊 技 客 が 保 持 し て い る 玉 の 数 を 取 得 す る こ と
が で き る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ８ 】
　 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ か ら 送 信 さ れ た デ ー タ を 受 信 し て 順 次 記 憶 す る
。 こ の 時 、 受 信 し た デ ー タ を 、 デ ー タ に 含 ま れ て い る 遊 技 台 Ｉ Ｄ あ る い は 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対
応 さ せ て 記 憶 す る こ と も で き る 。
　 ま た 、 各 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 を 記 憶 す る 。 例 え ば 、 各 遊 技 客 の 遊 技 開 始 時 の 開
始 時 賞 球 計 数 値 及 び 開 始 時 使 用 玉 計 数 値 、 遊 技 終 了 時 の 終 了 時 賞 球 計 数 値 及 び 終 了 時 使 用
玉 計 数 値 に 基 づ い て 貯 玉 数 を 求 め る 。 す な わ ち 、 終 了 時 賞 球 計 数 値 か ら 開 始 時 賞 球 計 数 値
を 減 算 し て 獲 得 玉 数 を 求 め る と と も に 、 終 了 時 使 用 玉 計 数 値 か ら 開 始 時 使 用 玉 計 数 値 を 減
算 し て 使 用 玉 数 を 求 め る 。 そ し て 、 獲 得 玉 数 か ら 使 用 玉 数 を 減 算 し て 遊 技 終 了 時 に お け る
貯 玉 数 を 求 め て 記 憶 す る 。 各 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 の 更 新 は 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ か
ら 送 信 さ れ た 遊 技 情 報 を 受 信 す る 毎 に 行 う こ と も で き る 。 こ の 場 合 に は 、 今 回 受 信 し た 賞
球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 と 前 回 受 信 し た 賞 球 玉 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 に 基 づ い て 新 し
い 貯 玉 数 を 求 め る 。
　 ま た 、 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ か ら 遊 技 客 Ｉ Ｄ が 送 信 さ れ る と 、 当 該 遊
技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 を 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ に 送 信 す る 。
ま た 、 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ か ら 遊 技 客 Ｉ Ｄ が 送 信 さ れ る と 、 当 該
遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 を 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ に 送 信 す る 。 そ し て 、 景 品 交 換 端 末
装 置 ４ ０ か ら 、 遊 技 客 が 選 択 し た 景 品 の 景 品 番 号 あ る い は 交 換 玉 数 が 送 信 さ れ る と 、 当 該
遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 か ら 交 換 玉 数 を 減 算 し 、 減 算 値 を 新 し い 貯 玉 数 と し て 記 憶 す
る 。
　 　 　 【 ０ ０ ０ ９ 】
　 本 実 施 の 形 態 で は 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ が 本 発 明 の 遊 技 情 報 監 視 装 置 に 対 応 し 、 管 理 サ ー
バ ー ３ ０ が 管 理 装 置 に 対 応 す る 。
　 ま た 、 本 発 明 で は 、 遊 技 情 報 に は 、 賞 球 計 数 値 や 使 用 玉 計 数 値 等 の 実 際 に 計 数 さ れ る 計
数 値 だ け で な く 、 貯 玉 数 等 の 賞 球 計 数 値 や 使 用 玉 計 数 値 等 か ら 求 め た 計 数 値 も 含 ま れ る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ ０ 】
　 次 に 、 本 実 施 の 形 態 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 の 動 作 を 説 明 す る 。
　 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ は 、 電 源 が 投 入 さ れ る と 、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 、 遊 技 台 Ｉ Ｄ
、 通 知 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ － タ を 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 す る 。 電 源 投 入 時 に 用 い る 通 知 Ｉ
Ｄ 、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 等 の 計 数 値 の 選 択 方 法 と し て は 種 々 の 方 法 が 考 え ら れ る
。 例 え ば 、 電 源 投 入 時 に 通 知 Ｉ Ｄ 、 計 数 値 を 「 ０ 」 に リ セ ッ ト し 、 リ セ ッ ト さ れ た 通 知 Ｉ
Ｄ 、 計 数 値 を 電 源 投 入 時 の 通 知 Ｉ Ｄ 、 計 数 値 と し て 用 い る 。 あ る い は 、 電 源 投 入 時 に 、 前
回 の 計 数 値 が 正 し く 保 持 さ れ て い る か 否 か を 判 断 す る 。 そ し て 、 前 回 の 計 数 値 が 正 し く 保
持 さ れ て い る 場 合 に は 、 そ の 時 の 通 知 Ｉ Ｄ を イ ン ク リ メ ン ト し た 値 を 電 源 投 入 時 の 通 知 Ｉ
Ｄ と し て 用 い る と と も に 、 そ の 時 の 計 数 値 を 電 源 投 入 時 の 計 数 値 と し て 用 い る 。 一 方 、 前
回 の 計 数 値 が 正 し く 保 持 さ れ て い な い 場 合 に は 、 通 知 Ｉ Ｄ 、 計 数 値 を 「 ０ 」 あ る い は そ の
時 の 通 知 Ｉ Ｄ 、 計 数 値 を イ ン ク リ メ ン ト し た 値 以 外 の 値 に 強 制 的 に リ セ ッ ト し 、 リ セ ッ ト
さ れ た 通 知 Ｉ Ｄ 、 計 数 値 を 電 源 投 入 時 の 通 知 Ｉ Ｄ 、 計 数 値 と し て 用 い る 。
　 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ か ら 送 信 さ れ た デ ー タ を 受 信 す る と 、 例 え ば 受
信 し た デ ー タ に 含 ま れ て い る 遊 技 台 Ｉ Ｄ に 対 応 さ せ て 記 憶 す る 。
　 ま た 、 各 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ は 、 電 源 が 遮 断 さ れ た 時 に も 、 そ の 時 点 の 賞 球 計 数 値 及 び 使
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用 玉 計 数 値 、 遊 技 台 Ｉ Ｄ 、 通 知 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ を 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 す る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ １ 】
　 遊 技 客 が 、 例 え ば 遊 技 台 １ １ で 遊 技 を 行 う 場 合 に は 、 遊 技 台 １ １ の カ ー ド 挿 入 口 に カ ー
ド ５ ０ を 挿 入 す る 。 遊 技 台 １ １ は 、 カ ー ド 挿 入 口 に カ ー ド ５ ０ が 挿 入 さ れ る と 、 カ ー ド ５
０ に 記 憶 さ れ て い る 遊 技 客 Ｉ Ｄ を 読 み 取 っ て 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 す る 。 こ れ に よ り 、
管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 当 該 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 を 遊 技 台 １ １ に 送 信 す る 。 遊 技 台
１ １ は 、 貯 玉 数 を 受 信 す る と 、 そ の 時 点 の 賞 球 計 数 値 に 受 信 し た 貯 玉 数 を 加 算 す る 。 こ の
時 、 受 信 し た 貯 玉 数 を 表 示 手 段 等 に 出 力 す る こ と も で き る 。 ま た 、 遊 技 客 が 遊 技 台 １ １ の
現 金 投 入 口 に 現 金 を 投 入 し た 場 合 に は 、 投 入 さ れ た 現 金 に 対 応 す る 貸 玉 数 が そ の 時 点 の 賞
球 計 数 値 に 加 算 さ れ る 。 こ の 時 、 貸 玉 数 を 表 示 手 段 等 に 出 力 す る こ と も で き る 。
　 貯 玉 数 あ る い は 貸 玉 数 を 賞 球 計 数 値 に 加 算 す る こ と に よ っ て 賞 球 計 数 値 が 変 化 す る 毎 に
、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 、 通 知 Ｉ Ｄ 、 遊 技 台 Ｉ Ｄ 、 遊 技 客 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ が
遊 技 台 １ １ か ら 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 さ れ る 。 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 受 信 し た デ ー タ を
順 次 記 憶 す る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ ２ 】
　 次 に 、 遊 技 客 は 、 遊 技 を 開 始 す る た め に 遊 技 開 始 操 作 、 例 え ば 遊 技 開 始 キ ー を 操 作 す る
。 遊 技 開 始 キ ー が 操 作 さ れ た こ と を 遊 技 状 態 検 出 機 能 が 検 出 す る と 、 遊 技 台 １ １ は 、 そ の
時 点 の 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 、 通 知 Ｉ Ｄ 、 遊 技 台 Ｉ Ｄ 、 遊 技 客 Ｉ Ｄ 、 遊 技 客 が 遊 技
を 開 始 し た こ と を 示 す 遊 技 開 始 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ を 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 す る 。 こ
の 時 の 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 が 、 当 該 遊 技 客 が 遊 技 を 開 始 す る 時 の 開 始 時 賞 球 計 数
値 及 び 開 始 時 使 用 玉 計 数 値 と な る 。 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 、
遊 技 開 始 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ を 受 信 す る と 、 前 記 と 同 様 に 、 例 え ば 遊 技 台 Ｉ Ｄ に 対 応 さ
せ て 記 憶 す る 。 遊 技 開 始 Ｉ Ｄ と し て は 、 各 遊 技 客 に よ る 遊 技 を 識 別 で き る Ｉ Ｄ を 用 い る の
が 好 ま し い 。
　 ま た 、 遊 技 開 始 キ ー が 操 作 さ れ る と 、 玉 補 給 機 能 が 動 作 し 、 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数 の 範
囲 内 で 玉 受 皿 に 所 定 数 の 玉 を 払 い 出 す 。 発 射 レ ー ル に 直 接 払 い 出 す こ と も で き る 。 遊 技 客
の 保 持 す る 玉 数 は 、 そ の 時 点 の 賞 球 計 数 値 か ら 開 始 時 賞 球 計 数 値 を 減 算 し て 獲 得 数 を 求 め
る と と も に 、 そ の 時 点 の 使 用 玉 計 数 値 か ら 開 始 時 使 用 玉 計 数 値 を 減 算 し て 使 用 玉 数 を 求 め
、 獲 得 玉 数 か ら 使 用 玉 数 を 減 算 す る こ と に よ っ て 求 め る 。 な お 、 玉 補 給 機 能 は 、 玉 を 遊 技
台 に 発 射 す る 毎 に 玉 を 玉 受 皿 に 払 い 出 す こ と も で き る し 、 玉 受 皿 の 玉 数 が 少 な く な っ た 時
に 所 定 数 の 玉 を 玉 受 皿 に 払 い 出 す こ と も で き る 。
　 遊 技 客 が 玉 を 遊 技 台 １ １ に 発 射 す る と 、 使 用 玉 計 数 機 能 が 動 作 し 、 使 用 玉 を 計 数 す る 。
こ の 時 、 使 用 計 数 値 が 増 加 す る た め 、 遊 技 台 １ １ か ら 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 賞 球 計 数 値 及 び
使 用 玉 計 数 値 、 通 知 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ が 送 信 さ れ る 。 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 前 記 と 同
様 に 、 受 信 し た デ ー タ を 記 憶 す る 。
　 遊 技 台 に 発 射 さ れ た 玉 が 入 賞 す る と 、 賞 球 計 数 機 能 が 動 作 し て 入 賞 に 応 じ た 賞 球 数 を 計
数 す る 。 こ の 時 、 賞 球 計 数 値 が 増 加 す る た め 、 遊 技 台 １ １ か ら 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 賞 球 計
数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 、 通 知 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ が 送 信 さ れ る 。 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、
前 記 と 同 様 に 、 受 信 し た デ ー タ を 記 憶 す る 。
　 以 後 、 賞 球 計 数 値 あ る い は 使 用 玉 計 数 値 が 変 化 す る 毎 に 、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値
、 順 次 イ ン ク リ メ ン ト さ れ る 通 知 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ が 管 理 サ ー バ ー に 送 信 さ れ て 記 憶
さ れ る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ ３ 】
　 遊 技 客 が 遊 技 を 終 了 す る 場 合 に は 、 遊 技 終 了 操 作 、 例 え ば 遊 技 台 １ １ の 遊 技 終 了 キ ー を
操 作 す る 。 遊 技 終 了 キ ー が 操 作 さ れ た こ と が 遊 技 状 態 検 出 機 能 に よ っ て 検 出 さ れ る と 、 玉
受 皿 に 玉 が 残 っ て い る か 否 か が 判 断 さ れ る 。 玉 受 皿 に 玉 が 残 っ て い る 場 合 に は 、 玉 を 玉 計
数 機 に 排 出 し 、 玉 計 数 機 の 計 数 値 を 賞 球 計 数 値 に 加 算 す る 。 賞 球 計 数 値 が 変 化 す る と 、 前
記 と 同 様 に 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 数 計 数 値 等 が 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 さ れ て 記 憶 さ れ る
。 玉 受 皿 に 残 っ て い る 玉 が 全 て 計 数 さ れ た 場 合 あ る い は 遊 技 終 了 キ ー が 操 作 さ れ た 時 に 玉
受 皿 に 玉 が 残 っ て い な か っ た 場 合 に は 、 遊 技 台 １ １ は 、 そ の 時 点 の 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉
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計 数 値 、 通 知 Ｉ Ｄ 、 遊 技 客 Ｉ Ｄ 、 遊 技 終 了 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ を 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送
信 す る 。 こ の 時 の 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 が 、 当 該 遊 技 客 が 遊 技 を 終 了 し た 時 の 終 了
時 賞 球 計 数 値 及 び 終 了 時 使 用 玉 計 数 値 と な る 。 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 賞 球 計 数 値 及 び 使 用
玉 計 数 値 、 遊 技 終 了 Ｉ Ｄ 等 を 含 ん だ デ ー タ を 受 信 す る と 、 前 記 と 同 様 に 、 記 憶 す る 。 遊 技
終 了 Ｉ Ｄ は 、 遊 技 開 始 Ｉ Ｄ と 関 連 付 け ら れ た Ｉ Ｄ を 用 い る の が 好 ま し い 。
　 ま た 、 管 理 サ ー バ ー ３ ０ は 、 遊 技 客 の 遊 技 が 終 了 し た 場 合 に は 、 遊 技 終 了 時 点 に お け る
当 該 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数 、 す な わ ち 貯 玉 数 を 記 憶 す る 。 す な わ ち 、 終 了 時 賞 球 計 数 値 か
ら 開 始 時 賞 球 計 数 値 を 減 算 し て 獲 得 玉 数 を 求 め る と と も に 、 終 了 時 使 用 玉 計 数 値 か ら 開 始
時 使 用 玉 計 数 値 を 減 算 し て 使 用 玉 数 を 求 め 、 獲 得 玉 数 か ら 使 用 玉 数 を 減 算 し て 貯 玉 数 を 求
め る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ ４ 】
　 遊 技 客 が 貯 玉 を 景 品 と 交 換 す る 場 合 に は 、 遊 技 客 は カ ー ド ５ ０ を 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０
の カ ー ド 挿 入 口 に 挿 入 す る 。 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ は 、 カ ー ド 挿 入 口 に 挿 入 さ れ た カ ー ド
５ ０ の 遊 技 客 Ｉ Ｄ を 読 み 取 っ て 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 す る 。 こ れ に よ り 、 管 理 サ ー バ ー
３ ０ は 、 当 該 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 を 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ に 送 信 す る 。 景 品 交 換
端 末 装 置 ４ ０ は 、 貯 玉 数 を 受 信 す る と 表 示 手 段 等 に 出 力 す る 。 遊 技 客 が 景 品 を 選 択 す る と
、 選 択 し た 景 品 の 景 品 番 号 あ る い は 交 換 玉 数 が 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 送 信 さ れ る 。 管 理 サ ー
バ ー ３ ０ は 、 交 換 玉 数 が 当 該 遊 技 客 Ｉ Ｄ に 対 応 す る 貯 玉 数 以 下 で あ れ ば 、 当 該 遊 技 客 Ｉ Ｄ
に 対 応 す る 貯 玉 数 か ら 交 換 玉 数 を 減 算 し た 値 を 新 し い 貯 玉 数 と し て 記 憶 す る と と も に 、 景
品 交 換 Ｏ Ｋ 信 号 を 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ に 送 信 す る 。 景 品 交 換 端 末 装 置 ４ ０ は 、 景 品 交 換
Ｏ Ｋ 信 号 を 受 信 す る と 、 選 択 さ れ た 景 品 の 景 品 番 号 が バ ー コ ー ド ド 等 で 印 刷 さ れ た レ シ ー
ト を 発 行 す る 。 遊 技 客 は 、 発 行 さ れ た レ シ ー ト を 景 品 交 換 所 の 係 員 に 渡 し て 景 品 を 受 け 取
る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ ５ 】
　 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ に 異 常 が 発 生 し た 場 合 に は 、 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 記 憶 さ れ て い る 賞 球
計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 等 の 遊 技 情 報 を 含 ん だ デ ー タ に 基 づ い て 各 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数
を 取 得 す る 。
　 ま ず 、 遊 技 客 Ｉ Ｄ 毎 に デ ー タ を 集 め る 。 次 に 、 集 め た デ ー タ を 、 各 デ ー タ に 含 ま れ て い
る 通 知 Ｉ Ｄ を 用 い て 時 系 列 化 す る 。 本 実 施 の 形 態 で は 、 通 知 Ｉ Ｄ は 送 信 毎 に １ ず つ イ ン ク
リ メ ン ト さ れ て い る た め 、 通 知 Ｉ Ｄ の 順 に 並 べ る こ と に よ っ て 時 系 列 化 す る こ と が で き る
。 次 に 、 通 知 Ｉ Ｄ が 連 続 す る デ ー タ 群 に 分 け る 。 こ こ で 、 通 知 Ｉ Ｄ が 不 連 続 と な る 場 合 等
に は 、 そ こ で 時 系 列 の デ ー タ 群 を 区 切 る 。 次 に 、 時 系 列 化 さ れ た デ ー タ 群 の 中 か ら 、 最 小
の 通 知 Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ と 最 大 の 通 知 Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ を 抽 出 す る 。 次 に 、 抽 出 し た
最 大 の 通 知 Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ に 含 ま れ て い る 遊 技 情 報 と 最 小 の 通 知 Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ
に 含 ま れ て い る 遊 技 情 報 と に 基 づ い て 、 各 デ ー タ 群 毎 に 、 各 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数 の 変 化
分 を 求 め る 。 例 え ば 、 最 大 の 通 知 Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ に 含 ま れ て い る 賞 球 計 数 値 か ら 最 小
の 通 知 Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ に 含 ま れ て い る 賞 球 計 数 値 を 減 算 し て 獲 得 玉 数 の 変 化 分 を 求 め
る と と も に 、 最 大 の 通 知 Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ に 含 ま れ て い る 使 用 玉 計 数 値 か ら 最 小 の 通 知
Ｉ Ｄ を 有 す る デ ー タ に 含 ま れ て い る 使 用 玉 計 数 値 を 減 算 し て 使 用 玉 数 の 変 化 分 を 求 め る 。
そ し て 、 獲 得 玉 数 の 変 化 分 か ら 使 用 玉 数 の 変 化 分 を 減 算 し て 各 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数 の 変
化 分 を 求 め る 。 さ ら に 、 各 デ ー タ 群 毎 の 各 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数 の 変 化 分 を 合 計 す る こ と
に よ っ て 、 遊 技 台 に 異 常 が 発 生 し た 時 点 に お け る 各 遊 技 客 が 保 持 し て い る 玉 数 を 取 得 す る
こ と が で き る 。
　 な お 、 遊 技 台 Ｉ Ｄ に 対 し て 前 記 と 同 様 の 処 理 を 行 う こ と に よ っ て 、 異 常 が 発 生 し た 遊 技
台 に お け る 、 異 常 が 発 生 す る ま で の 遊 技 情 報 の 変 化 状 態 を 取 得 す る こ と が で き る 。
　 な お 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ が 正 常 で あ る 場 合 に は 、 遊 技 が 終 了 し た 時 に 、 開 始 時 賞 球 計 数
値 及 び 開 始 時 使 用 玉 計 数 値 、 終 了 時 賞 球 計 数 値 及 び 終 了 時 使 用 玉 計 数 値 に 基 づ い て 遊 技 客
が 保 持 す る 玉 数 、 す な わ ち 貯 玉 数 を 求 め て い る 。 そ こ で 、 こ の よ う に し て 求 め た 貯 玉 数 と
、 前 記 の よ う に 通 知 Ｉ Ｄ に 基 づ い て 取 得 し た 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数 と を 比 較 す る こ と に よ
っ て 、 貯 玉 数 の 誤 り を 検 出 す る こ と が で き る 。
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　 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 異 常 が 発 生 し た 場 合 に は 、 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ に 記 憶 さ れ て い る デ ー
タ に 基 づ い て 各 遊 技 客 が 保 持 す る 玉 数 を 取 得 す る こ と が で き る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ ６ 】
　 以 上 の 実 施 の 形 態 で は 、 遊 技 情 報 と し て 賞 球 計 数 値 、 使 用 玉 計 数 値 、 貯 玉 数 を 管 理 す る
場 合 に つ い て 説 明 し た が 、 遊 技 情 報 は こ れ に 限 定 さ れ な い 。
　 ま た 、 賞 球 計 数 値 あ る い は 使 用 玉 計 数 値 の 一 方 が 変 化 し た 時 に は 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉
計 数 値 を 送 信 し た が 、 変 化 し た 計 数 値 の み を 送 信 す る こ と も で き る 。 こ の 場 合 に は 、 例 え
ば 管 理 サ ー バ ー ３ ０ に 各 遊 技 台 １ １ 、 １ ２ に 対 応 さ せ て 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 を 記
憶 さ せ 、 賞 球 計 数 値 あ る い は 使 用 玉 数 計 数 値 を 受 信 し た 時 に 当 該 遊 技 台 に 対 応 す る 賞 球 計
数 値 あ る い は 使 用 玉 計 数 値 を 書 き 替 え 、 書 き 替 え た 後 の 賞 球 計 数 値 及 び 使 用 玉 計 数 値 を 記
憶 す る 。
　 ま た 、 パ チ ン コ 店 に お け る 遊 技 情 報 を 管 理 す る 場 合 に つ い て 説 明 し た が 、 本 発 明 の 遊 技
情 報 管 理 装 置 は パ チ ン コ 店 以 外 の 種 々 の 分 野 に お け る 遊 技 情 報 を 管 理 す る 場 合 に 用 い る こ
と が で き る 。
　 　 　 【 ０ ０ １ ７ 】
　 　 【 発 明 の 効 果 】
　 以 上 説 明 し た よ う に 、 請 求 項 １ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 用 い れ ば 、 安 価 で 、 信 頼 性
の 高 い 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 提 供 す る こ と が で き る 。
　 ま た 、 請 求 項 ２ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 用 い れ ば 、 遊 技 台 に 異 常 が 発 生 し た 場 合 で
も 各 遊 技 客 の 遊 技 情 報 を 容 易 に 取 得 す る こ と が で き る 。
　 ま た 、 請 求 項 ３ に 記 載 の 遊 技 情 報 管 理 装 置 を 用 い れ ば 、 遊 技 開 始 か ら 遊 技 終 了 ま で の 間
に お け る 各 遊 技 客 の 遊 技 情 報 の 変 化 を 容 易 に 取 得 す る こ と が で き る 。
【 図 面 の 簡 単 な 説 明 】
　 　 【 図 １ 】 本 発 明 の 一 実 施 の 形 態 の 概 略 図 で あ る 。
　 　 【 図 ２ 】 遊 技 台 か ら 管 理 サ ー バ ー に 送 信 さ れ る デ ー タ を 示 す 図 で あ る 。
　 　 【 符 号 の 説 明 】
１ １ 、 １ ２  遊 技 台
３ ０  管 理 サ ー バ ー
４ ０  景 品 交 換 端 末 装 置
５ ０  カ ー ド
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