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【 手 続 補 正 書 】
【 提 出 日 】 平 成 19年 9月 11日 (2007.9.11)
【 手 続 補 正 １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 特 許 請 求 の 範 囲
【 補 正 対 象 項 目 名 】 全 文
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 予 め 定 め た 複 数 段 階 の 設 定 値 の う ち 一 の 設 定 値 に 設 定 可 能 で あ っ て 、 当 該 設 定 値 に 応 じ
て 遊 技 者 に 付 与 す る 遊 技 価 値 の 割 合 を 異 な ら し め る 遊 技 機 、 又 は 、 前 記 遊 技 機 及 び 当 該 遊
技 機 に 対 応 す る 遊 技 機 周 辺 装 置 か ら 、 遊 技 情 報 を 収 集 し て 管 理 す る 遊 技 機 管 理 装 置 に お い
て 、
　 前 記 収 集 し た 遊 技 情 報 を 前 記 各 遊 技 機 に 設 定 さ れ た 設 定 値 に 対 応 付 け て 記 憶 す る 遊 技 情
報 記 憶 手 段 と 、
　 前 記 設 定 値 に 応 じ て 遊 技 者 に 付 与 す る 遊 技 価 値 の 割 合 を 、 当 該 設 定 値 毎 に 既 知 の 機 械 割
と し て 記 憶 す る 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 と 、
　 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 と 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る
機 械 割 と に 基 づ い て

補 正 す る 機 械 割 補 正 手 段 と 、 を 備 え る こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 管 理
装 置 。
【 請 求 項 ２ 】
　 遊 技 場 が 営 業 成 績 の 目 標 と す る 複 数 の 遊 技 機 に 対 す る 前 記 遊 技 者 に 付 与 す る 遊 技 価 値 の
割 合 を 、 目 標 機 械 割 と し て 記 憶 す る 目 標 機 械 割 記 憶 手 段 と 、
前 記 機 械 割 補 正 手 段 に よ っ て 補 正 さ れ た 機 械 割 に 基 づ い て 、 前 記 目 標 機 械 割 を 実 現 す る た
め の 各 遊 技 機 の 設 定 値 を 、 前 記 複 数 段 階 の 設 定 値 の う ち 一 の 設 定 値 に 決 定 す る 設 定 決 定 手
段 と 、 を 備 え る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ に 記 載 の 遊 技 機 管 理 装 置 。
【 請 求 項 ３ 】
　 機 械 割 を 補 正 す る た め に 用 い る 遊 技 情 報 の 量 を 記 憶 す る 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 を 備 え 、
前 記 機 械 割 補 正 手 段 は 、
　 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 が 前 記 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊
技 情 報 の 量 に 満 た な い 場 合 は 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 既 知 の 機 械 割 に 基 づ
い て 不 足 す る 遊 技 情 報 を 生 成 し 、
　 当 該 生 成 し た 遊 技 情 報 と 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 と に 基 づ い て

補 正 す る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 又 は ２ に 記 載 の 遊 技 機 管 理 装 置 。
【 請 求 項 ４ 】

新 た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割
を 前 記 新 た な 機 械 割 に

新
た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割 を 前 記 新 た な 機 械 割 に



　 機 械 割 を 補 正 す る た め に 用 い る 遊 技 情 報 の 量 を 記 憶 す る 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 を 備 え 、
　 前 記 機 械 割 補 正 手 段 は 、
　 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 が 前 記 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊
技 情 報 の 量 を 超 え る 場 合 は 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 の う ち 当 該 量 の
最 新 の 遊 技 情 報 に 基 づ い て

補 正 す る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ か ら ３ の い ず れ か 一 つ に
記 載 の 遊 技 機 管 理 装 置 。
【 請 求 項 ５ 】
　 遊 技 情 報 を 収 集 す る 営 業 日 毎 の 営 業 情 報 を 記 憶 す る 営 業 情 報 記 憶 手 段 を 備 え 、
　 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 は 、 前 記 営 業 情 報 と 関 連 づ け て 、 前 記 収 集 し た 遊 技 情 報 を 記 憶 し
、
　 前 記 機 械 割 補 正 手 段 は 、 前 記 営 業 情 報 に 基 づ い て 遊 技 情 報 を 選 択 し 、 当 該 選 択 さ れ た 遊
技 情 報 に 基 づ い て

補 正 す る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ か ら ４ の い ず れ か 一 つ に 記 載 の 遊
技 機 管 理 装 置 。
【 手 続 補 正 ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ９
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ９ 】
　 第 １ の 発 明 は 、 予 め 定 め た 複 数 段 階 の 設 定 値 の う ち 一 の 設 定 値 に 設 定 可 能 で あ っ て 、 当
該 設 定 値 に 応 じ て 遊 技 者 に 付 与 す る 遊 技 価 値 の 割 合 を 異 な ら し め る 遊 技 機 、 又 は 、 前 記 遊
技 機 及 び 当 該 遊 技 機 に 対 応 す る 遊 技 機 周 辺 装 置 か ら 、 遊 技 情 報 を 収 集 し て 管 理 す る 遊 技 機
管 理 装 置 に お い て 、 前 記 収 集 し た 遊 技 情 報 を 前 記 各 遊 技 機 に 設 定 さ れ た 設 定 値 に 対 応 付 け
て 記 憶 す る 遊 技 情 報 記 憶 手 段 と 、 前 記 設 定 値 に 応 じ て 遊 技 者 に 付 与 す る 遊 技 価 値 の 割 合 を
、 当 該 設 定 値 毎 に 既 知 の 機 械 割 と し て 記 憶 す る 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 と 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶
手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 と 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割 と に 基 づ い て

補 正 す る 機 械 割 補 正 手 段 と 、 を 備 え る 。
【 手 続 補 正 ３ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ １
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ １ 】
　 第 ３ の 発 明 は 、 第 １ 又 は 第 ２ の 発 明 に お い て 、 機 械 割 を 補 正 す る た め に 用 い る 遊 技 情 報
の 量 を 記 憶 す る 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 を 備 え 、 前 記 機 械 割 補 正 手 段 は 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手
段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 が 前 記 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 の 量 に 満 た な い
場 合 は 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 既 知 の 機 械 割 に 基 づ い て 不 足 す る 遊 技 情 報
を 生 成 し 、 当 該 生 成 し た 遊 技 情 報 と 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 と に 基
づ い て

補 正 す る 。
【 手 続 補 正 ４ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ２
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ２ 】
　 第 ４ の 発 明 は 、 第 １ ～ 第 ３ の 発 明 に お い て 、 機 械 割 を 補 正 す る た め に 用 い る 遊 技 情 報 の
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新 た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る
機 械 割 を 前 記 新 た な 機 械 割 に

新 た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割 を
前 記 新 た な 機 械 割 に

新 た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割 を 前 記 新 た な 機 械 割
に

新 た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割 を 前 記 新 た な
機 械 割 に



量 を 記 憶 す る 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 を 備 え 、 前 記 機 械 割 補 正 手 段 は 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段
に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 が 前 記 遊 技 情 報 量 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 の 量 を 超 え る 場 合
は 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 遊 技 情 報 の う ち 当 該 量 の 最 新 の 遊 技 情 報 に 基 づ い
て

補 正 す る 。
【 手 続 補 正 ５ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ３
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ３ 】
　 第 ５ の 発 明 は 、 第 １ ～ 第 ４ の 発 明 に お い て 、 遊 技 情 報 を 収 集 す る 営 業 日 毎 の 営 業 情 報 を
記 憶 す る 営 業 情 報 記 憶 手 段 を 備 え 、 前 記 遊 技 情 報 記 憶 手 段 は 、 前 記 営 業 情 報 と 関 連 づ け て
、 前 記 収 集 し た 遊 技 情 報 を 記 憶 し 、 前 記 機 械 割 補 正 手 段 は 、 前 記 営 業 情 報 に 基 づ い て 遊 技
情 報 を 選 択 し 、 当 該 選 択 さ れ た 遊 技 情 報 に 基 づ い て

補 正 す る 。
【 手 続 補 正 ６ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ４
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ４ 】
　 第 １ の 発 明 に よ れ ば 、 各 遊 技 機 に 対 応 づ け て 記 憶 さ れ た 遊 技 情 報 に 基 づ い て

補 正 す る こ と に よ っ て 、 遊 技 場 の 客 層 に 応 じ
て 変 動 す る 機 械 割 を 正 確 に 把 握 し て 、 遊 技 場 の 実 態 に あ っ た 設 定 を 行 う こ と が で き る 。
【 手 続 補 正 ７ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ５ １
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ５ １ 】
　 表 示 窓 部 の 右 側 方 に は 、 遊 技 状 態 を 表 示 す る 遊 技 状 態 表 示 部 ４ ０ ６ が 設 け ら れ て
い る 。 遊 技 状 態 表 示 部 ４ ０ ６ は 、 遊 技 可 能 な 状 態 で あ る こ と を 示 し 、 リ プ レ イ 入 賞 を 獲 得
し た こ と 及 び 現 在 行 っ て い る 遊 技 が リ プ レ イ 入 賞 後 の リ プ レ イ ゲ ー ム で あ る こ と を 示 す 「
Ｒ Ｅ Ｐ Ｌ Ａ Ｙ 」 表 示 、 遊 技 者 が メ ダ ル を 投 入 し て ス タ ー ト レ バ ー を 操 作 し て か ら リ ー ル の
回 転 が 開 始 す る ま で 待 ち 時 間 が あ る こ と を 示 す 「 Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 」 表 示 、 メ ダ ル の 投 入 を 促 す 「
Ｉ Ｎ Ｓ Ｅ Ｒ Ｔ Ｍ Ｅ Ｄ Ａ Ｌ Ｓ 」 表 示 に よ っ て 構 成 さ れ る 。
【 手 続 補 正 ８ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ６ ０
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ６ ０ 】
　 ま た 、 化 粧 パ ネ ル ４ １ ６ の 左 右 両 側 方 に は 、 透 光 性 を 有 す る 前 面 カ バ ー 部 材 ４ ２ ０ が 装
着 さ れ て い る 。 こ の 前 面 カ バ ー 部 材 ４ ２ ０ の 背 面 側 に は 、 ラ ン プ や Ｌ Ｅ Ｄ 等 か ら な る 装 飾
表 示 部 （ 図 ５ 参 照 ） が 配 設 さ れ て い る 。
【 手 続 補 正 ９ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ６ １
【 補 正 方 法 】 変 更
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新 た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械 割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割 を 前 記 新 た な 機 械
割 に

新 た な 機 械 割 を 算 出 し 、 前 記 既 知 機 械
割 記 憶 手 段 に 記 憶 さ れ る 機 械 割 を 前 記 新 た な 機 械 割 に

新 た な 機 械
割 を 算 出 し 、 既 知 の 機 械 割 を 新 た な 機 械 割 に

４ ０ ３

４ ３ ６



【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ６ １ 】
　 ま た 、 化 粧 パ ネ ル ４ １ ９ の 下 方 に は 、 前 面 パ ネ ル の 背 面 側 に あ る メ ダ ル 払 出 部

（ 図 ５ 参 照 ） よ り 払 出 さ れ た メ ダ ル を 貯 留 可 能 な 受 皿 ４ ２ ３ や 、 灰 皿 ４ ２ １ が 設 け ら
れ て い る 。
【 手 続 補 正 １ ０ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ６ ７
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ６ ７ 】
　 入 出 力 イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｉ ／ Ｆ ） ４ ５ ４ は 、 図 示 し な い ロ ー パ ス フ ィ ル タ や バ ッ フ ァ
ゲ ー ト を 介 し て 、 ベ ッ ト ス イ ッ チ ４ １ ３ 、 ４ １ ４ 、 ク レ ジ ッ ト 選 択 ス イ ッ チ 、 ス タ
ー ト レ バ ー ス イ ッ チ ４ １ ７ 、 各 リ ー ル 停 止 ボ タ ン ４ １ ８ ａ ～ ４ １ ８ ｃ 、 メ ダ ル 検 出 セ ン サ
４ ３ ０ 、 リ ー ル 位 置 検 出 セ ン サ ４ ３ １ ａ ～ ４ ３ １ ｃ 、 払 出 メ ダ ル 検 出 セ ン サ ４ ３ ２ ａ 、 確
率 設 定 装 置 ４ ３ ３ 、 リ セ ッ ト ス イ ッ チ ４ ３ ４ 及 び 前 面 枠 開 放 検 出 ス イ ッ チ ４ ３ ５ か ら 入 力
さ れ る 信 号 を 、 Ｃ Ｐ Ｕ ４ ５ １ に 対 し て 出 力 し て い る 。

(4) JP 2006-87500 A5 2007.10.25

４ ０ １ ４
３ ２

４ １ ５
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