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(54) Spiel fur Tiere

(57) Die Erfindung betrift ein Spielzeug fur Tiere,
Insbesondere Hunde oder Pferde, umfassend ein
Gehause (1), wobel das Gehause (1) eilne
Seitenwandung, sowie eine obere EiInfulloffnung (2)
zum Einfullen von Tierleckereien, und eine untere
Ausgabeoffnung (3) zur Abgabe der Tierleckereien
aufweist, wobel die Tierleckerelen, insbesondere der
Schwerkraft folgend, von der Einfulloffnung (2) zur
Ausgabeoffnung (3) transportierbar sind, wobel In
dem Gehause (1) zumindest ein Im Wesentlichen
horizontal angeordnetes Plattchen (6) zum Auffangen
von durch die Einfulloffnung (2) in das Gehause (1)
hineinfallenden Tierleckereien vorgesehen Ist, und
wobel In der Seitenwandung zumindest ein,
Insbesondere horizontaler, Schlitz (5) vorgesehen ist,
wobel das Plattchen (6) in dem Schlitz (5) beweglich
gelagert ist, und wobel an dem Plattchen (6) ein
Bedienelement (7) angeordnet Ist, wobel das
Bedienelement (/) aus dem Gehause (1) ragt, wobel
das Bedienelement (/) entlang des Schlitzes (5)
verschiebbar Ist, wobel durch Verschieben des
Bedienelements (/) das Plattchen (6) im Inneren des
Gehauses (1) seitlich bewegbar ist, wobel durch die
Bewegung des Plattichens (6) auf dem Plattchen (6)
liegende Tierleckereien vom Plattchen (6) entfernbar
sind und In Richtung der Ausgabeoffnung (3)
transportierbar sind.

Fig. 1




Zusammenfassung

Die Erfindung betrifft ein Spielzeug fir Tiere, insbesondere Hunde oder Pferde,
umfassend ein Gehause (1), wobei das Gehause (1) eine Seitenwandung, sowie eine
obere Einfllloffnung (2) zum Einfdllen von Tierleckereien, und eine untere
Ausgabeoffnung (3) zur Abgabe der Tierleckereien aufweist, wobei die Tierleckereien,
insbesondere der Schwerkraft folgend, von der Einfulloffnung (2) zur Ausgabedffnung (3)
transportierbar sind, wobei in dem Gehause (1) zumindest ein im Wesentlichen horizontal
angeordnetes Plattchen (6) zum Auffangen von durch die Einfalloffnung (2) in das
Gehause (1) hineinfallenden Tierleckereien vorgesehen ist, und wobei In der
Seitenwandung zumindest ein, insbesondere horizontaler, Schlitz (5) vorgesehen ist,
wobel das Plattchen (6) in dem Schlitz (5) beweglich gelagert ist, und wobei an dem
Plattchen (6) ein Bedienelement (/) angeordnet ist, wobel das Bedienelement (/) aus
dem Gehause (1) ragt, wobei das Bedienelement (7) entlang des Schlitzes (5)
verschiebbar ist, wobel durch Verschieben des Bedienelements (/) das Plattchen (6) im
Inneren des Gehauses (1) seitlich bewegbar ist, wobei durch die Bewegung des
Plattchens (6) auf dem Plattchen (6) liegende Tierleckereien vom Plattchen (6) entfernbar

sind und in Richtung der Ausgabeoffnung (3) transportierbar sind.

Fig. 1
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Die Erfindung betrifft ein Spielzeug fur Tiere, insbesondere flur Hunde oder Pferde.

Aus dem Stand der Technik sind verschiedene Spielzeuge fur Tiere bekannt, bei denen

als Belohnung nach erfolgreichem Absolvieren des Spiels Futter oder Leckereien

freigegeben werden.

DE 202008011742 U1 zeigt beispielsweise einen Spielturm fur Hunde. Dieser weist eine
obere Einfulloffnung auf sowie mehrere horizontal angeordnete Etagenboden, die
innerhalb des Turms angeordnet sind und ein Herabfallen von durch die Einfulloffnung
eingeflllten Tierleckereien verhindern. Um an die Tierleckereien zu gelangen, muss der

Hund die Etagenboden durch Herausziehen entfernen.

Der Nachtell dieser Vorrichtung liegt darin, dass die Boden vollstandig entfernt werden
mussen und unter Umstanden vom Hund versteckt werden, sodass das Spiel
unvollstandig ist und seine Funktion verliert. Weiters werden nach Entfernen aller
Etagenboden samtliche Tierleckereien gleichzeitig fur den Hund zuganglich. Damit ist das
Spiel relativ rasch beendet. Dieses Spielprinzip erlaubt kaum Variationen, sodass das

Tier, wenn es das Spielprinzip einmal verstanden hat, nicht langer gefordert wird.

Um auch intelligente Tiere, wie beispielsweise Menschenaffen, zu fordern, sind weiters

Spiele bekannt, die den Einsatz von Werkzeugen erfordern.

DE 202013002029 U1 zeigt beispielsweise einen Stocherkasten. Der Kasten weist oben
eine Einfulloffnung auf, die den Eingang zu einem im Inneren verlaufenden
labyrinthartigen Weg bildet, an dessen Ende eingeflllte Leckerein durch eine
Ausgabeoffnung freigegeben werden. Die Vorderwand ist durchsichtig und von Schlitzen
durchbrochen, so dass Leckereien von aufB3en mit einem Stockchen entlang eines
vorgegebenen Pfades verschoben werden konnen. Das Tier kann die Leckereien damit

nach und nach aus dem Stocherkasten holen.

Dieses Spielprinzip erfordert die Fahigkeit, Werkzeuge zu benutzen und mit hoher

Geschicklichkeit zu bedienen. Diese Fahigkeiten haben viele Tiere nicht und konnen

derartige Spiele somit nicht lI0sen.
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Es besteht daher ein groBer Bedarf an Spielen, die keine aufBergewohnliche
Geschicklichkeit erfordern, einem Tier aber dennoch langerfristig eine Herausforderung

und einen andauernden Spielanreiz bieten.

Die Erfindung l0st diese Aufgabe bei einem Spielzeug fur Tiere, insbesondere Hunde oder
Pterde, umfassend ein Gehause, wobei das Gehause eine Seitenwandung, sowie eine
obere Einfulloffnung zum Einfullen von Tierleckereien, und eine untere Ausgabeoffnung
zur Abgabe der Tierleckereien aufweist, wobeil die Tierleckereien, insbesondere der
Schwerkraft folgend, von der Einfulloffnung zur Ausgabeoffnung transportierbar sind,
wobel in dem Gehause zumindest ein im Wesentlichen horizontal angeordnetes Plattchen
zum Auffangen von durch die Einfulloffnung in das Gehause hineinfallenden
Tierleckereien vorgesehen ist, und wobei In der Seitenwandung zumindest ein,
iInsbesondere horizontaler, Schlitz vorgesehen ist, wobei das Plattchen in dem Schilitz
beweglich gelagert ist, und wobel an dem Plattchen ein Bedienelement angeordnet ist,
wobel das Bedienelement aus dem Gehause ragt, mit dem kennzeichnenden Merkmal

des Patentanspruchs 1.

Erfindungsgemal ist vorgesehen, dass das Bedienelement entlang des Schlitzes
verschiebbar ist, wobel durch Verschieben des Bedienelements das Plattchen im Inneren
des Gehauses seitlich bewegbar ist, wobei durch die Bewegung des Plattchens auf dem
Plattchen liegende Tierleckereien vom Plattchen entfernbar sind und in Richtung der

Ausgabeoffnung transportierbar sind.

Wenn Tierleckereien durch die Einfulloffnung in das Gehause eingeflllt werden, kommen
einige auf dem Plattchen zu liegen. Durch Bewegung des Bedienelements fallen
Leckerein vom Plattchen nach unten und gelangen zur Ausgabeoffnung. Je weniger
Tierleckereien Im Gehause zurlckbleiben, desto starker muss die Bewegung des
Bedienelements erfolgen, um die Tierleckereien von den Plattchen zu entfernen. Das
Spiel bietet eine langerfristige Herausforderung flr das Tier, da die Tierleckereien nur
nach und nach freigegeben werden. Es ist dabei ein gewisses Mal3 an Geschicklichkeit
erforderlich, das jedoch die meisten Haustiere wie Hunde oder Pferde aufweisen und
somit einen Anreiz haben, sich auch uber einen langeren Zeitraum mit dem Spiel zu

beschaftigen.

Vorteilhafte Ausgestaltungen ergeben sich durch die folgenden Merkmale:
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Besonders stabil und haltbar ist das Spielzeug, wenn die Seitenwandung eine In
Benutzung dem Tier zugewandte, Insbesondere plane, Vorderwand und eine der
Vorderwand gegenuberliegende Ruckwand umfasst, wobei die Vorderwand und die
Rickwand seitlich durch eine erste Seitenwand und eine zweite Seitenwand verbunden
sind und wobei das Bedienelement an der Vorderwand aus dem Gehause ragt, wobel
Insbesondere vorgesehen ist, dass das Bedienelement entlang der Vorderwand
verschiebbar ist, wobel durch Verschieben des Bedienelements das Plattchen im Inneren
des Gehauses zwischen der ersten Seitenwand und der zweiten Seitenwand seitlich

bewegbar ist.

Um die Schwierigkeit des Spiel zu erhohen, kann vorgesehen sein, dass ein Zugriff auf
die Tierleckereien von oben vermieden wird. Dies kann erreicht werden, indem die
Einfalloffnung entsprechend gestaltet ist, Dbeispielsweise schmal und/oder lang
ausgebildet ist, oder auch verschliel3bar ist.

Zusatzlich oder stattdessen kann die Schwierigkeit erhoht werden, indem die Grof3e von
Einfalloffnung und/oder Ausgabeoffnung variabel ist. Durch eine Variation der Grol3e der
Einflalloffnung bzw. der Ausgabeoffnung kann die Schwierigkeit des Spiels angepasst
werden. Wenn beispielsweise eine kleine Einfulloffnung und eine gro3e Ausgabedbffnung

vorgesehen sind, so werden die Tierleckereien vergleichsweise rasch freigegeben.

Um eine rasche Freisetzung der Tierleckereien zu vermeiden, kann vorgesehen sein,
dass sich das Plattchen in den Schlitz erstreckt und die Dicke des in den Schlitz ragenden
Bereichs des Plattchens im Wesentlichen der Hohe des Schlitzes entspricht, bzw. der
HOhe des Schlitzes derart angepasst ist, dass eine leichtgangige Bewegung innerhalb des
Schlitzes ermoglicht ist und gleichzeitig ein Verkippen des Plattchens vermieden wird. Auf
diese Weise wird eine gezielte FUhrung des Plattchens erreicht, sodass eine einfache
Bedienung ermoglicht ist und gleichzeitig ein ungewolltes Herunterrutschen der

Tierleckereien durch Verkippen der Plattchen vermieden wird.

Um ein Herausziehen des Plattchens auf konstruktiv einfache Weise zu verhindern, kann
vorgesehen sein, dass das Plattchen im Inneren des Gehauses dicker ist als der Schlitz
hoch ist. Somit kann es nicht zu einem Verlust von Teilen des Spiels kommen.

Der Verlust von Teillen kann auch vermieden werden, indem das Platichen an dem dem

Schlitz gegenuberliegenden Bereich der Seitenwandung, insbesondere in der Ruckwand,

des Gehauses mit einem, insbesondere dehnbaren, Verbindungselement befestigt ist.
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Um eine besonders stabile und haltbare Ausfuhrungsform bereitzustellen, kann
vorgesehen sein, dass das Plattchen ein dem Bedienelement gegenuberliegendes
FUhrungselement aufweist, das in dem dem Schlitz gegenuberliegenden Bereich der
Seitenwandung, insbesondere in der Ruckwand, des Gehauses gefuhrt ist.

Um die Abgabe der Tierleckereien besonders effizient zu verzogern, kann vorgesehen
sein, dass sich das Plattchen uber die gesamte Tiefe des Gehauses erstreckt, bzw. dass
sich das Plattchen im Inneren des Gehauses von der Vorderwand bis zur Ruckwand
erstreckt. Dadurch kann eine grof3ere Zahl an Tierleckereien auf dem Plattchen zu liegen
kommen, deren Abgabe dadurch verzogert wird.

Um die Schwierigkeit des Spiels zu variieren, kann vorgesehen sein, dass die Lange des
Schlitzes grofB3er ist als die Breite des Plattchen. Beim Einflullen der Tierleckereien kann
die Anordnung des Plattichens bzw. der Plattchen relativ zur Einfulloffnung und relativ zur
Ausgabeoffnung variiert werden und damit die Verteilung der Tierleckereien innerhalb des
Gehauses beeinflusst werden.

Zusatzlich oder stattdessen kann vorgesehen sein, dass zumindest zwel, insbesondere
genau zwel, Plattchen in einem Schlitz gelagert sind Dadurch kann die Schwierigkeit des
Spiels noch besser angepasst werden.

Um eine weitere Variation der Schwierigkeit zu ermoglichen, kann vorgesehen sein, dass
zumindest zwel Plattchen vorgesehen sind, wobel die Plattchen parallel zueinander
ausgerichtet sind, und/oder dass zumindest zwei Schlitze vorgesehen sind, wobei die
Schlitze insbesondere in zwel parallelen, vorzugsweise horizontalen, Ebenen angeordnet

sind.

Um eine einfachere Entfernung der Tierleckereien aus dem Gehause zu ermoglichen,
Insbesondere bel komplexeren Anordnungen, kann vorgesehen sein, dass im Inneren des
Gehauses zumindest ein Wischelement vorgesehen ist, das derart angeordnet ist, dass
bel Bewegung des Plattichens Tierleckereilen durch das Wischelement transportierbar
sind.

Dabel kann insbesondere vorgesehen sein, dass das Wischelement oberhalb des

Plattchens angeordnet ist und bei Bewegung des Platichens auf dem Plattchen

aufliegende Tierleckereien erfassbar sind bzw. abgestreift werden.
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Zusatzlich oder stattdessen kann vorgesehen sein, dass das Wischelement an einer der
Ausgabeoffnung zugewandten Unterseite des Plattchens angeordnet ist und bel
Bewegung des Plattchens unterhalb des Platichens liegende Tierleckereien erfassbar
sind bzw. abgestreift werden. Wenn das Wischelement bis zur direkt darunter
angeordneten Ebene reicht, dann konnen Tierleckereien und Ruckstande besonders

effektiv entfernt werden.

Es kann vorgesehen sein, dass zumindest ein Tellbereich der Seitenwandung,
insbesondere die Vorderwand und/oder zumindest eine Seitenwand aus einem
durchsichtige Material besteht. Dadurch kann Uberpruft werden, ob alle Tierleckereien aus
dem Gehause entfernt wurden. Weiters bieten sichtbare Tierleckereien, die sich innerhalb

des Gehauses befinden, einen weiteren Spielanreiz fur das Tier.

Eine besonders vorteilhafte AusfUhrungsform der Erfindung ist anhand der folgenden
Zeichnungen ohne Einschrankung des allgemeinen erfinderischen Gedankens
beispielhaft dargestelit.

Fig. 1 zeigt ein erfindungsgemalfes Spiel in einer Schragansicht,

Fig. 2a zeigt das Spiel aus Fig. 1 von oben,

Fig. 2b zeigt das Spiel aus Fig. 1 von vorne,

Fig. 2c zeigt das Spiel aus Fig. 1 in einer seitlichen Ansicht,

Fig. 3a zeigt das Spiel mit einer alternativen Anordnung der Plattchen von oben,

Fig. 3b zeigt die Anordnung aus Fig. 3a von vorne,

Fig. 3¢ zeigt die Anordnung aus Fig. 3a in einer Schragansicht,

Fig. 4a zeigt das Gehause des Spiels in einem Querschnitt parallel zur Vorderwand,
Fig. 4b zeigt das Gehause des Spiels in einem Querschnitt senkrecht zur Vorderwand,
Fig. 4¢ zeigt das Gehause des Spiels in Schragansicht,

Fig. 5a zeigt das Plattchen von oben,

Fig. 5b zeigt das Plattchen von vorne,

Fig. 6a zeigt ein Befestigungselement zur Befestigung des Spiels an einer Wand von
vorne,

Fig. 6b zeigt das Befestigungselement im Querschnitt,

Fig. 6C zeigt das Befestigungselement von hinten.

Fig. 1 zeigt ein erfindungsgemafes Spiel. Das Gehause 1 weist eine obere Einfulloffnung

2 und eine untere Ausgabeoffnung 3 auf sowie eine Seitenwandung. In der dargestellten

Ausfuhrungsform umfasst die Seitenwandung eine Vorderwand 4, die in Benutzung dem
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Tier zugewandt ist. Weiters ist eine der Vorderwand 4 gegenuberliegende Ruckwand 10
vorgesehen, die in Benutzung beispielsweise an einer Wand befestigt werden kann,
wobel zur Befestigung Befestigungselemente 13 an der Ruckwand 10 angeordnet sind.
Die Vorderwand 4 und die Rickwand 10 sind seitlich durch eine erste Seitenwand 11 und

eine zweite Seitenwand 12 verbunden.

In einer nicht dargestellten Ausfihrungsform kann die Vorderwand 4 und/oder zumindest
eine Seitenwand 11,12 aus einem durchsichtigen Material hergestellt sein.

In der Vorderwand 4 sind in der dargestellten AusfUhrungsform drei Schlitze 5
vorgesehen. In jedem der Schlitze 5 sind zwei Plattchen 6 angeordnet. Die Plattchen 6
sind horizontal angeordnet. Die Plattchen 6 sind in dem Schlitz 5 beweglich gelagert,
wobel der in den Schlitz 5 ragende Teilbereich des Platichens 6 eine Dicke aufweist, die
Im Wesentlichen der Hohe des Schlitzes 5 entspricht. An den Plattchen 6 ist jeweils ein
Bedienelement 7 angeordnet, das an der Vorderwand 4 aus dem Gehause 1 ragt und
entlang des Schlitzes 5 verschiebbar ist. In der dargestellten Ausfihrungsform konnen die
Plattchen zwischen der ersten und der zweiten Seitenwand 11,12 seitlich hin und her
bewegt werden. Dabei erstreckt sich das Platichen 6 uUber die gesamte Tiefe des
Gehauses 1, also von der Vorderwand 4 bis zur Ruckwand 10. In der Rlickwand 10 ist

das Plattchen 6 mittels eines Fuhrungselements 8 gefuhrt und dadurch stabilisiert.

Fig. 2a zeigt die Anordnung aus Fig. 1 von oben. Die Plattchen 6 weisen eine Breite auf,
die geringer ist als die Breite des Schlitzes 5. Dabei sind jeweils zwei Plattchen 6 in einem
Schlitz 5 gelagert. Die im gleichen Schlitz 5 gelagerten Plattchen 6 sind in der gezeigten
Anordnung voneinander beabstandet, sodass bel der gezeigten Anordnung mittig ein
Spalt zwischen den Plattchen 6 besteht. Wenn in dieser Anordnung Tierleckereien durch
die Einfulloffnung 2 in das Gehause 1 gefullt werden, so gelangt ein Teil der

Tierleckereien durch diesen Spalt direkt zur Ausgabeoffnung 3.

Die ubrigen Tierleckereien werden von den In den verschiedenen Ebenen angeordneten
Plattchen 6 aufgefangen und kommen auf den Plattchen 6 zu liegen. Durch Verschieben
der Bedienelemente 7 und damit der Platichen 6 fallen einige Tierleckereien der
Schwerkraft folgend nach unten. Auf diese Weise gelangen die Leckereien von der
obersten Ebene entweder direkt zur Ausgabesffnung, oder auf die darunter gelegenen

Ebenen.
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Der Teil der Tierleckereien, der direkt zur Ausgabeoffnung 3 gelangt, kann vom Tier
gefressen werden, wahrend ein anderer Teil auf den mittleren Plattchen 6 zu liegen
kommt, ein weiterer Tell auf den untersten Plattchen 6.

Die mittleren Plattchen 6 konnen entlang des mittleren Schlitzes 5 parallel zur
Vorderwand 4 verschoben werden. Dadurch gelangen die auf den mittleren Plattchen 6
liegenden Tierleckereien nach und nach der Schwerkraft folgend nach unten. Ein Teil der
Tierleckereien wird wieder durch die Ausgabeoffnung 3 aus dem Gehause 1 freigegeben.
Ein anderer Tell bleibt auf den untersten Plattchen 6 liegen.

Die Tierleckereien verteilen sich daher auf den Plattchen 6 in unterschiedlichen Ebenen

und werden nach und nach durch die Ausgabeoffnung 3 abgegeben.

Fig. 2b zeigt, dass in der dargestellten Ausfuhrungsform drei Schlitze 5 vorgesehen sind.
Die Schlitze 5 sind parallel zueinander angeordnet, wobei sie die gleiche Lange aufweisen
und gleichmalBig voneinander beabstandet sind. In jedem der Schlitze 5 sind zwel
Plattchen 6 gelagert. Jedes Plattchen 6 weist zirka ein Drittel der Breite des Schlitzes 5
auf. Die Plattchen 6 der verschiedenen Ebenen sind ebenfalls parallel zueinander

angeordnet.

Fig. 2c zeigt, dass die Bedienelemente so weit aus dem Gehause 1 hervorstehen, dass

sie leicht von einem Tier bedient werden kKonnen.

Fig. 3a zeigt eine weitere Anordnung der Platichen 6 innerhalb des Gehauses 1. Die
obersten Plattchen 6 sind In dieser Anordnung nach auf3en In Richtung der ersten
Seitenwand 11 und der zweiten Seitenwand 12 verschoben. Die mittleren Plattchen 6 sind
zuelnander verschoben und beruhren einander seitlich. Die untersten Plattchen 6 sind,
wie die obersten Plattchen 6, in Richtung der Seitenwande 11, 12 verschoben. Fig. 5a
zelgt, dass bei dieser Anordnung die mittleren Plattchen 6 keinen Spalt frei lassen, sodass
alle durch die Einfulloffnung 2 in das Gehause eingefullten Tierleckereien auf Plattchen 6
zU liegen kommen. Erst durch die Bewegung der Plattchen 6 werden die Tierleckereien

der Schwerkraft folgend zur Ausgabeoffnung 3 transportiert.

Fig. 3b zeigt die Verschiebewege der Plattchen 6 ausgehend von der in Fig. 1

dargestellten Anordnung.
Fig. 3¢ zeigt, dass Iin dieser Anordnung die Plattchen 6 versetzt zueinander angeordnet

sind. Eingefullte Tierleckereien konnen damit nicht ohne eine Bedienung des Spielzeugs

durch ein Tier aus der Ausgabeoffnung 3 freigegeben werden.
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Fig. 4a zeigt das Gehause 1 des Spiels. Die erste und zweite Seitenwand 11,12 sind In
der dargestellten Austihrungsform parallel zueinander angeordnet. Die Ausgabeoffnung 3
reicht in der dargestellten Ausfuhrungsform von der ersten bis zur zweiten Seitenwand
11,12.

Fig. 4b zeigt, dass die Vorderwand 4 und die Ruckwand 10 parallel zueinander
angeordnet sind. Die Ausgabeoffnung 3 reicht von der Vorderwand 4 bis zur Ruckwand
10. Das Gehause 1 weist somit keinen Boden auf, da sich die Ausgabeoffnung 3 Uber die
gesamte Unterseite des Gehauses 1 erstreckt.

Fig. 4c zeigt, dass in der dargestellten AusfUhrungsform die Schlitze 5 gleichmafig
voneinander beabstandet sind. Dadurch wird die Vertellung der Tierleckereien innerhalb
des Gehauses 1 vergleichmagigt.

Das Gehause 1 weist in der dargestellten Ausfuhrungsform eine quaderformige Form auf.
Alle Bereiche der Seitenwandung sind in der dargestellten Ausfuhrungsform senkrecht zu
den Schlitzen 5 angeordnet. Die Teilbereiche der Seitenwandung weisen eine einheitliche
Hohe auf. Am oberen Ende der Seitenwandung ist eine Deckplatte mit einem in der
dargestellten AusfUhrungsform wdurfelformigen Aufbau vorgesehen als Einfulloffnung 2
vorgesehen. In der dargestellten Ausfuhrungsform ist die Einfllloffnung 2 daher lang und
schmal mit einem runden Querschnitt ausgebildet. Der Querschnitt der Einfulloffnung 2 ist
im Vergleich zum Querschnitt des Gehauses 1 kleiner. Weiters ist die Einfllloffnung 2 von
den obersten Platichen 6 so beabstandet, dass ein Tier auf dem obersten Plattchen 6

aufliegende Leckerein nicht von oben erreichen kann.

Die Einfulloffnung 2 und die Ausgabedffnung 3 sind in der dargestellten Ausfihrungsform
einander gegenuberliegend angeordnet. Der Querschnitt der Einfllloffnung 2 st
wesentlich kleiner als der Querschnitt der Ausgabedffnung 3. Die Ausgabedffnung 3
erstreckt sich uber den gesamten Boden des Gehauses 1 bzw. wird die Ausgabeoffnung
3 seitlich von der Vorderwand 4, der Ruckwand 10, der ersten Seitenwand 11 und der
zweiten Seitenwand 12 begrenzt. In der dargestellten Ausfuhrungsform sind die
Querschnitte der Einfulloffnung 2 und der Ausgabeoffnung 3 parallel zu den Schlitzen 5

bzw. senkrecht zur Seitenwandung ausgerichtet.

Fig. 5a zeigt ein Plattchen 6. Das Plattchen 6 weist einen rechteckigen Mittelteil auf. An

einer Stirnseite ist das Bedienelement 7 ausgebildet, an der gegenuberliegenden
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Stirnseite das Fuhrungselement 8. In der dargestellten Ausfuhrungsform besteht das

FUhrungselement 8 aus einem Stift.

Fig. 5b zeigt, dass das Plattchen 6 eine Basis mit einheitlicher Dicke aufweist, die im
Wesentlichen der HOohe des Schlitzes 5 entspricht, bzw. die so gewahlt ist, dass eine
leichtgangige Bewegung ohne Verkippen ermoglicht ist. Im Mittelbereich des Plattchens 6,
der im Inneren des Gehauses 1 angeordnet wird, ist an der Unterseite des Plattchens 6
ein Wischelement 9 in Form einer Burste angeordnet ist. Die Dicke des Plattchens 6 ist
daher im Inneren des Gehauses 1 grof3er als die HOhe des Schlitzes 5. Das Plattchen 6
wird iIm Gehause 1 so angeordnet, dass die Basis im Schlitz 5 gelagert ist. das
Wischelement 9 der Ausgabedffnung 3 zugewandt ist. Durch Bewegung des Plattchens 6
werden Tierleckereien unterhalb des Plattchens 6 erfasst und abgestreift und dadurch zur
Ausgabeoffnung 3 transportiert. Wenn das Wischelement 9 eine HOohe aufweist, die dem
Abstand zwischen der Basis des Plattchens 6 und dem In der direkt darunter liegenden
Ebene angeordneten Plattchen 6 entspricht, konnen in der darunter liegenden Ebene
angeordnete Plattchen 6 durch das Wischelement 9 besonders effizient von

Tierleckerelen und Ruckstanden gereinigt werden.

Fig. 6a zeigt ein Befestigungselement 13 zur Befestigung des Spiels an einer Wand. Es
sind zur Befestigung des Spiels vier Befestigungselemente 13 vorgesehen. Die
Befestigungselemente 13 sind an den Eckbereichen der Ruckwand 10 angeordnet. Jedes

Befestigungselement 13 weist acht Locher 14 auf.

Fig. 6b zeigt, dass die Locher 14 des Befestigungselements 13 einen unterschiedlichen
Durchmesser auf der Vorder- und Ruckseite des Befestigungselements 13 aufweisen. Es
sind jewells vier Locher 14 zur Befestigung am Gehause 1 des Spiels vorgesehen und
vier weitere Locher 14 zur Befestigung an einer Wand. Dies ermoglicht beispielsweise

eine feste Montage des Spiels in einer Pferdebox.

Das dargestellte Spiel ist besonders stabil und einfach zu bedienen, es bietet etliche
Variationsmoglichkeiten und bietet eine langerfristige Beschaftigung fur das Tier, wobel
durch die verzogerte Abgabe der Tierleckereien ein dauerhafter Spielanreiz bereitgestellt

wird.
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Patentanspruche:

1. Spielzeug fur Tiere, insbesondere Hunde oder Pferde, umfassend ein Gehause (1),
wobei das Gehause (1) eine Seitenwandung, sowie eine obere Einfulléffnung (2) zum
Einfullen von Tierleckereien, und eine untere Ausgabeoffnung (3) zur Abgabe der
Tierleckereien aufweist, wobel die Tierleckereien, insbesondere der Schwerkraft folgend,
von der Einfulloffnung (2) zur Ausgabeoffnung (3) transportierbar sind, wobei in dem
Gehause (1) zumindest ein im Wesentlichen horizontal angeordnetes Plattchen (6) zum
Auffangen von durch die Einfulloffnung (2) in das Gehause (1) hineinfallenden
Tierleckereien vorgesehen ist, und wobei In der Seitenwandung zumindest ein,
iInsbesondere horizontaler, Schlitz (5) vorgesehen ist, wobei das Plattchen (6) in dem
Schlitz (5) beweglich gelagert ist, und wobeil an dem Plattchen (6) ein Bedienelement (7)
angeordnet ist, wobei das Bedienelement (7) aus dem Gehause (1) ragt, dadurch
gekennzeichnet, dass das Bedienelement (7) entlang des Schlitzes (5) verschiebbar ist,
wobel durch Verschieben des Bedienelements (7) das Plattchen (6) im Inneren des
Gehauses (1) seitlich bewegbar ist, wobei durch die Bewegung des Plattchens (6) auf
dem Plattchen (6) liegende Tierleckereien vom Plattchen (6) entfernbar sind und iIn

Richtung der Ausgabeoffnung (3) transportierbar sind.

2. Spielzeug nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass die Seitenwandung eine in
Benutzung dem Tier zugewandte, insbesondere plane, Vorderwand (4) und eine der
Vorderwand (4) gegenuberliegende Ruckwand (10) umfasst, wobei die Vorderwand (4)
und die Ruckwand (10) seitlich durch eine erste Seitenwand (11) und eine zweite
Seitenwand (12) verbunden sind und wobei der Schlitz (5) in der Vorderwand (4)
angeordnet ist und das Bedienelement (7) an der Vorderwand (4) aus dem Gehause (1)
ragt, wobel durch Verschieben des Bedienelements (/) entlang der Vorderwand (4) das
Plattchen (6) im Inneren des Gehauses (1) zwischen der ersten Seitenwand (11) und der

zweiten Seitenwand (12) seitlich bewegbar ist.

3. Spielzeug nach einem der Anspruche 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet,
dass die Grof3e von Einfulloffnung (2) und/oder Ausgabeodffnung (3) variabel ist.

4. Spielzeug nach einem der Anspruche 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, dass das
Plattchen (6) im Inneren des Gehauses (1) dicker ist als der Schlitz (5) hoch ist und/oder
dass sich das Plattchen (6) in den Schlitz (5) erstreckt und die Dicke des in den Schlitz (5)
ragenden Bereichs des Plattchens (6) im Wesentlichen der HOohe des Schlitzes (5)
entspricht.
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5. Spielzeug nach einem der Anspruche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, dass das
Plattchen (6) an dem dem Schlitz (5) gegenuberliegenden Bereich der Seitenwandung,
insbesondere in der Ruckwand (10), des Gehauses (1) mit einem, insbesondere
dehnbaren, Verbindungselement befestigt ist und/oder

dass das Plattchen (6) ein dem Bedienelement (/) gegenuberliegendes Fuhrungselement
(8) aufweist, das in dem dem Schlitz (5) gegenuberliegenden Bereich der Seitenwandung,
insbesondere in der Ruckwand (10), des Gehauses (1) gefuhrt ist.

6. Spielzeug nach einem der Anspruche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, dass sich das
Plattchen (6) Uber die gesamte Tiefe des Gehauses (1) erstreckt, und/oder dass sich das
Plattchen (6) im Inneren des Gehauses (1) von der Vorderwand (4) bis zur Ruckwand (10)
erstreckt.

/. Spielzeug nach einem der Ansprluche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, dass die Lange
des Schlitzes (5) groB3er ist als die Breite des Plattchen (6), und/oder dass zumindest

zwel, insbesondere genau zwel, Plattchen (6) in einem Schlitz (5) gelagert sind.

8. Spielzeug nach einem der Anspruche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, dass zumindest
zwel Plattchen (6) vorgesehen sind, wobel die Plattchen (b6) parallel zueinander
ausgerichtet sind, und/oder dass zumindest zwei Schlitze (5) vorgesehen sind, wobei die
Schlitze (5) insbesondere in zwei parallelen, vorzugsweise horizontalen, Ebenen

angeordnet sind.

9. Spielzeug nach einem der Anspruche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, dass im
Inneren des Gehauses (1) zumindest ein Wischelement (9) vorgesehen ist, das derart
angeordnet Ist, dass bel Bewegung des Platichens (b) Tierleckereien durch das
Wischelement (9) transportierbar sind,

wobel Insbesondere vorgesehen ist, dass das Wischelement (9) oberhalb des Plattchens
(6) angeordnet ist und bel Bewegung des Plattchens (6) auf dem Platichen (6)
aufliegende Tierleckereien durch das Wischelement (9) erfassbar sind und/oder

dass das Wischelement (9) an einer der Ausgabeodffnung (3) zugewandten Unterseite des
Plattchens (6) angeordnet ist und bel Bewegung des Plattchens (6) unterhalb des

Plattchens (6) liegende Tierleckereien erfassbar sind.
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10. Spielzeug nach einem der Anspruche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, dass
zumindest ein Teilbereich der Seitenwandung, insbesondere die Vorderwand (4) und/oder
zumindest eine Seitenwand (11, 12), aus einem durchsichtigen Material bestent.
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Fig. 3 b
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Fig. 4 a
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Fig. 5 a
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Fig.6 b
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