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(가) 기술분야: 콘텐츠 제작 시스템 소프트웨어

(나) 해결하고자 하는 과제: 콘텐츠 제작시 게임이나 실시간 애니메이션에서 사용되는 특수효과의 제작을 도와주
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 ㄷ. 스크립트 방식의 입출력 기능
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특허청구의 범위

청구항 1 

PC용 뿐만 아니라 모바일에서 사용 가능한 스크립트 방식의 입출력 사용하여 특수효과의 파라미터들을 에디터는

물론 파일을 직접 접근하여 변경할 수 있는 등, 상황에 맞게 유연하게 스크립트 파일을 조정하는 기술

청구항 2 

청구항 1에 있어서, 특수 효과 프리셋 설정 및 저장 기능

명 세 서

발명의 상세한 설명

    기 술 분 야

본 발명은 특수 효과 콘텐츠를 제작 하기 위한 시스템 소프트웨어[0001]

    배 경 기 술

[문헌 1]  김효진. 언리얼 엔진을 활용한 MMORPG 개발 사례 연구. 한국, 호서대 첨단정보기술대학원 석사학위[0002]

논문

    발명의 내용

        해결 하고자하는 과제

종래의 특수효과 저작 시스템은 PC용으로는 개발되어 있으나 모바일용으로는 개발되어 있지 않음[0003]

        과제 해결수단

특수 효과 프리셋 설정 및 저장 기능[0004]

PC용 뿐만 아니라 모바일에서 사용 가능한 스크립트 방식의 입출력 사용하여 특수효과의 파라미터들을 에디터는[0005]

물론 파일을 직접 접근하여 변경할 수 있는 등, 상황에 맞게 유연하게 스크립트 파일을 조정하는 기술

범용의 엔진보다 직관적인 인터페이스를 지닌 특수효과 제작 시스템 [0006]

물, 불, 연기, 분수, 물결, 눈 등의 특수효과 표현[0007]

        효 과

특수 효과 프리셋 설정 및 저장 기능[0008]

PC용 뿐만 아니라 모바일에서 사용 가능한 스크립트 방식의 입출력 사용하여 특수효과의 파라미터들을 에디터[0009]

는 물론 파일을 직접 접근하여 변경할 수 있는 등, 상황에 맞게 유연하게 스크립트 파일을 조정하는 기술

    발명의 실시를 위한 구체적인 내용

기존의 특수 효과 저작시스템에 다음의 예와 같은 스크립트의 저장 및 설정하여 사용 가능하도록 함[0010]

<effect1.toad>[0011]

platform : mobile //플랫폼 설정: PC 혹은 mobile[0012]

regSystem 1 //특수효과 시스템 넘버링[0013]

snow snow3.tga 50 20 //특수효과의 종류 및 파라메터 설정[0014]

Acceleration 0 1 0 0.3 0.4[0015]
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ColorStart 0 0.8 0[0016]

ColorEnd 0 0.2 0[0017]

LifeTime 2.5[0018]

Size 1.1[0019]

Velocity 0 0.2 0[0020]

...[0021]
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