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【部門区分】第１部門第２区分
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【手続補正書】
【提出日】平成25年11月25日(2013.11.25)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
複数の端末が通信回線を介して接続され、且つ前記複数の端末それぞれのプレイヤが端末
を操作することで前記プレイヤに対応する仮想世界のキャラクタを前記プレイヤが操作す
ることができるゲームを提供するゲームサーバであって、
前記ゲームは複数のイベントを含んでおり、前記複数のイベントのうち少なくとも１つの
イベントは複数の前記プレイヤに対応する複数の前記キャラクタがパーティを組んで取り
組むことができる特定イベントであり、
前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち１以上のキャラクタによる、前記複数の
イベントのうち前記特定イベント以外のイベントの実行を禁止するように制御するイベン
ト実行制限手段と、
前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち少なくとも一のキャラクタが前記特定イ
ベントをクリアしたか否かを判定するクリア判定手段と、
前記クリア判定手段によりイベントのクリアが判定された場合前記パーティを構成する複
数のキャラクタ全てについて前記特定イベントのクリアに対応した処理を行うクリアイベ
ント処理手段と、
前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち少なくとも前記特定イベントをクリアし
ていないキャラクタ全てのプレイヤ情報を前記特定イベントをクリアした内容に更新する
プレイヤ情報更新手段と、
前記イベント実行制限手段の制御により前記特定イベント以外のイベントの実行ができな
いキャラクタによる前記イベント実行制限手段により禁止されたイベントの実行を可能と
する解除手段と、
を有するゲームサーバ。
【請求項２】
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コンピュータを、
複数の端末が通信回線を介して接続され、且つ前記複数の端末それぞれのプレイヤが端末
を操作することで前記プレイヤに対応する仮想世界のキャラクタを前記プレイヤが操作す
ることができるゲームを提供するゲームサーバであって、
前記ゲームは複数のイベントを含んでおり、前記複数のイベントのうち少なくとも１つの
イベントは複数の前記プレイヤに対応する複数の前記キャラクタがパーティを組んで取り
組むことができる特定イベントであり、
前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち１以上のキャラクタによる、前記複数の
イベントのうち前記特定イベント以外のイベントの実行を禁止するように制御するイベン
ト実行制限手段、
前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち少なくとも一のキャラクタが前記特定イ
ベントをクリアしたか否かを判定するクリア判定手段、
前記クリア判定手段によりイベントのクリアが判定された場合前記パーティを構成する複
数のキャラクタ全てについて前記特定イベントのクリアに対応した処理を行うクリアイベ
ント処理手段、
前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち少なくとも前記特定イベントをクリアし
ていないキャラクタ全てのプレイヤ情報を前記特定イベントをクリアした内容に更新する
プレイヤ情報更新手段、
前記イベント実行制限手段の制御により前記特定イベント以外のイベントの実行ができな
いキャラクタによる前記イベント実行制限手段により禁止されたイベントの実行を可能と
する解除手段、を有するゲームサーバとして機能させるためのプログラム。
【請求項３】
ゲームサーバと接続可能な端末としてコンピュータを機能させるためのプログラムであっ
て、
前記ゲームサーバは、複数の前記端末が通信回線を介して接続され、且つ前記複数の端末
それぞれのプレイヤが端末を操作することで前記プレイヤに対応する仮想世界のキャラク
タを前記プレイヤが操作することができるゲームを提供し、前記ゲームは複数のイベント
を含んでおり、前記複数のイベントのうち少なくとも１つのイベントは複数の前記プレイ
ヤに対応する複数の前記キャラクタがパーティを組んで取り組むことができる特定イベン
トであり、
前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち１以上のキャラクタによる、前記複数の
イベントのうち前記特定イベント以外のイベントの実行を禁止するように制御するイベン
ト実行制限手段と、前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち少なくとも一のキャ
ラクタが前記特定イベントをクリアしたか否かを判定するクリア判定手段と、前記クリア
判定手段によりイベントのクリアが判定された場合前記パーティを構成する複数のキャラ
クタ全てについて前記特定イベントのクリアに対応した処理を行うクリアイベント処理手
段と、前記パーティを構成する複数のキャラクタのうち少なくとも前記特定イベントをク
リアしていないキャラクタ全てのプレイヤ情報を前記特定イベントをクリアした内容に更
新するプレイヤ情報更新手段と、前記イベント実行制限手段の制御により前記特定イベン
ト以外のイベントの実行ができないキャラクタによる前記イベント実行制限手段により禁
止されたイベントの実行を可能とする解除手段と、を有するプログラム。
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