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DESCRIPCION

Filtrado de informacién electrénica que va a ser transmitida a un terminal.

La presente invencién se refiere al filtrado de informacién electrénica que va a ser transferida a un terminal. En
particular, aunque no de forma necesaria, la invencion se refiere al filtrado segun el principio de envio sin solicitud
previa en mensajeria hacia un terminal inaldmbrico.

En los sistemas digitales de telefonia movil, tales como el sistema GSM, es posible enviar mensajes de texto cortos:
los denominados mensajes cortos. En el sistema GSM, esta opcién se conoce con el nombre de Servicio de Mensajes
Cortos (SMS). De este modo, ademds de las llamadas y la transferencia de datos, el sistema GSM proporciona, en
forma de un servicio de mensajes cortos, un servicio del tipo sistema de radiobisqueda bidireccional.

La ventaja de los mensajes cortos en comparacién con las llamadas es que pueden ser entregados a un receptor
aunque el receptor no pueda ser contactado exactamente en el momento de la transmision. Esto se implementa divi-
diendo en dos partes la transmisién de un mensaje corto desde una estacién mévil a otra. En primer lugar, desde una
estaciéon movil transmisora (o, por ejemplo, un ordenador) hacia un Centro de Servicio de Mensajes Cortos (SM-SC),
en el que el mensaje corto se almacena y se transmite adicionalmente al destino real, es decir, a una estaciéon mévil
receptora cuando se pueda entrar en contacto con la misma. La comunicacién de mensajes cortos no es una comuni-
cacién orientada a la conexidn sino que es una comunicacion sin conexion, es decir, no se establece primero ninguna
conexion entre un dispositivo transmisor y un dispositivo receptor sino que, en un servicio de mensajes cortos, los
mensajes se transfieren mediante envios sin solicitud previa de los mensajes almacenados en un centro especifico de
servicio de mensajes cortos, dirigidos a un terminal inaldmbrico, hacia el terminal receptor en cuanto se pueda acceder
al terminal inaldmbrico. De este modo, se puede decir que el centro de servicio de mensajes cortos entrega un mensaje
corto a una estaciéon mévil usando un método de envio sin solicitud previa, sin conexion.

Las comunicaciones de mensajes cortos han demostrado ser extremadamente populares, y en Finlandia hasta un
10% del volumen de facturacién de un operador proviene de los mensajes cortos. Debido a la popularidad de las co-
municaciones por mensajes cortos, se han comenzado a desarrollar otros servicios de comunicacion correspondientes,
en los que se transfiere un mensaje casi en tiempo real hacia un receptor. Una de estas formas nuevas de comunicacién
es la mensajerfa de imdgenes en el teléfono Nokia 3210, en el que se transfiere una imagen aunque en un mensaje
corto. La mensajeria de imdgenes permite la transmisién de un mensaje de imagen grafico del tamafo de 72%28 pixels
desde un ordenador o una estacién mévil hacia otra estacion mévil. Ademds, en un mensaje de imagen, puede haber
adicionalmente como mucho 120 caracteres ASCII de texto. Adicionalmente, con un Comunicador Nokia 9110, es
posible transmitir y recibir una tarjeta de visita electronica que contenga una imagen JPEG. La transmision se efectda
en forma de una pluralidad de mensajes cortos concatenados.

Ademais, se esta desarrollando un servicio de mensajeria multimedia para una red mévil inaldmbrica, en el que
seria posible transmitir mensajes que contienen componentes multimedia, es decir, ademds de imdgenes y texto que
estén en un formato electrénico (por ejemplo, en formato JPEG y GIF) también videoclips (por ejemplo, en formato
MPEG) y clips de audio (por ejemplo, en formato MP3) cortos. Adicionalmente, un servicio de mensajeria multimedia
habilitaria/se espera que habilite la transmisién y recepcién de archivos que requieren un ancho de banda mayor, tales
como archivos de imédgenes de bits o datos. La intencidn es también implementar el servicio de mensajeria multimedia
de una manera similar al servicio de mensajes cortos usando el principio de envio sin solicitud previa, en el que un
mensaje se entrega a un dispositivo receptor en cuanto se pueda acceder al mismo. Por ejemplo, como portador se
puede usar la comunicacién WAP (Protocolo de Aplicacién Inaldmbrica) o, en los sistemas futuros, un sistema de
comunicaciones méviles de la tercera generacion.

Estos tipos de servicios de comunicacién que actian basdndose en el principio del envio sin solicitud previa ado-
lecen de problemas especificos. A saber, por ejemplo, la transmisién de un mensaje corto se efectiia de la manera
siguiente:

1) Un emisor escribe con su terminal un mensaje, por ejemplo, “Hola John. Encontrémonos en el primer café
que estd desde la estacion de trenes hacia la estacidn de esqui. Estd en la esquina. Tom”

2) El emisor selecciona el nimero de teléfono de un receptor y envia el mensaje.

3) Tipicamente, antes de unos pocos segundos, el terminal del receptor informa sobre la llegada del mensaje,
por ejemplo, mediante pitidos, y en la pantalla del terminal aparece el mensaje “Llegada de Mensaje de
Texto”.

4) Elreceptor pulsa la tecla “Leer”, con lo cual el mensaje en cuestion se visualizard en la pantalla del terminal
receptor.

Como los mensajes son entregados segtin el principio de envio sin solicitud previa, los mismos llegan directamente
aun receptor sin que el receptor sea preguntado, y se visualizardn en la pantalla del dispositivo del receptor en cuanto se
pulse la tecla “Leer”. Esto ha dado como resultado que al receptor lleguen también mensajes no deseables, por ejemplo,
anuncios y otra informacién con la que no se ha realizado ninguna suscripcién, asi como, por ejemplo, mensajes de

2



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2312 368 T3

servicios adultos. En la comunicacién multimedia, la recepcidon de mensajes no deseables puede resultar mds ofensiva
que los mensajes cortos no deseables debido a los componentes multimedia que se incluyen en el mensaje, tales como
imagenes fijas, videoclips y clips de audio. Por ello, en algunos paises, se prohibe anunciar servicios con la ayuda
de mensajes cortos. Por otro lado, si se pudiera controlar el contenido de los mensajes cortos, de hecho la publicidad
beneficiaria a los consumidores. Un consumidor, por ejemplo, podria obtener llamadas o el derecho a usar algin
servicio de mensajeria gratis siempre que el mismo también estuviera de acuerdo en recibir anuncios de publicidad.

También se pueden encontrar problemas similares en la recepcién de mensajes u otra informacién electrénica que
llegue segtin el principio de envio con solicitud previa. Un terminal, accionado por un usuario, puede, por ejemplo,
descargar un archivo de algin servidor (por ejemplo, un servidor web o un servidor WAP) sin saber exactamente
qué contiene el archivo. En este caso, el usuario descarga la informacién electrénica de forma consciente, aunque sin
embargo puede obtener informacién no deseable.

Ademais, los mensajes multimedia en particular son de un tamaiio elevado, con lo que su entrega a un terminal
resulta lenta y consume una gran cantidad de tiempo de comunicacidon. Adicionalmente, la recepcién de un mensaje
multimedia requiere una gran cantidad de procesamiento del terminal receptor, con lo que la recepcién consume una
gran cantidad de corriente. Los terminales inaldmbricos funcionan normalmente por medio de una bateria recargable
y el consumo de corriente se minimiza en la medida de lo posible, ya que el tiempo de funcionamiento de una bateria
es un criterio importante para el usuario de un terminal. Por ello, la recepcién de mensajes no necesarios, ni deseables,
da como resultado también un consumo adicional de corriente, lo cual conducird més rdpidamente al agotamiento
de la bateria. El tiempo de funcionamiento de la bateria es particularmente critico en terminales de mano de tamafio
reducido, tales como los teléfonos mdviles, que por causa de su tamafio y peso tienen una bateria pequefia. También
por esta razon, seria bueno que se pudiera evitar o por lo menos controlar la recepcién de mensajes no deseables,
particularmente para terminales alimentados por bateria, inaldmbricos.

El documento US n°® 5.777.549 da a conocer un aparato y un método para la notificacion de alarmas basada en
politicas en un entorno de gestion distribuida de redes. El método incluye: (a) recibir alarmas de multiples servidores
de gestion de redes; (b) asignar filtros basados en politicas a aplicaciones de gestion de redes asociadas; y (c) aplicar los
filtros asignados basados en politicas a las alarmas y, para las alarmas que pasan los filtros, generar una notificacién de
alarma reenviando la misma hacia las aplicaciones de gestion de redes asociadas. En una de las formas de realizacion,
un usuario designa una pluralidad de dichos filtros, que constituyen una politica de notificacién de alarmas, para una
o0 mds aplicaciones de gestion de redes asociadas. Los filtros basados en politicas se almacenan en una base de datos,
y se asigna una etiqueta para identificar cada filtro. Se pueden asignar los mismos filtros a miltiples aplicaciones.

En este momento se han inventado un método, un sistema, un dispositivo y un terminal para filtrar informacion
electrénica en la transferencia de informacién electrénica hacia un terminal, preferentemente hacia un terminal ina-
ldmbrico. Antes de la transmision, a la informacién electrénica se le incorpora un pardmetro especifico destinado al
filtrado, con cuya ayuda se clasifica la informacién electrénica antes de que la misma sea entregada a un terminal
inaldmbrico, y se informa en primer lugar a un terminal receptor sobre dicho pardmetro. Basdndose en el pardmetro, el
terminal o bien permite o bien evita la recepcién de dicha informacién electrénica. Preferentemente, el parametro se
transmite hacia el terminal en un mensaje de notificacién independiente antes del envio de la informacién electrénica
(que se llevara a cabo después de esto tinicamente si el terminal informa de que permitira su recepcién), aunque alter-
nativamente el pardmetro se incluye en la primera parte del mensaje, tal como la informacién de encabezamiento, que
es leida en primer lugar por el terminal (es decir, se le informa sobre el pardmetro antes de la recepcién del contenido
real) y el mismo, por lo tanto, puede dejar la parte de base del mensaje sin que sea recibida, en donde se encuentra
el contenido electrénico real, si resulta que, basdndose en el pardmetro del encabezamiento, se evitard la recepcion.
El terminal receptor puede llevar a cabo el filtrado (es decir, evitar o permitir la recepcidén) de forma automatica ba-
sandose en la configuracién previa realizada en el mismo. Alternativamente, el filtrado se puede efectuar de manera
que cuando el terminal reciba el mensaje de notificacion, sefiale al usuario el pardmetro (por ejemplo, en la pantalla)
que a continuacién tiene oportunidad o bien de aceptar o bien de rechazar con la interfaz de usuario la recepcion de
la informacién electrénica. De este modo, el terminal Ginicamente recibe informacién electrénica especifica, tal como
mensajes especificos, mientras que rechaza los mensajes evitados y ni siquiera comienza a recibirlos. Con este pro-
cedimiento, se evitard un consumo innecesario de corriente que seria consumida para procesar mensajes innecesarios
si el terminal en primer lugar recibiese los mensajes y solo después de esto revisase si los mismos se visualizarian al
usuario o si el mensaje seria eliminado. De forma similar, la transferencia de datos en las redes de comunicaciones
moviles es econdmicamente costosa, de modo que con la ayuda de la invencidn se evitardn gastos innecesarios y se
ahorraré capacidad de una red evitando la transferencia de mensajes innecesarios a través del trayecto de radioco-
municaciones. De este modo, un método en el que el filtrado se llevase a cabo revisando el contenido completo de
informacién electrénica resultaria muy poco adecuado para terminales inalambricos, ya que entonces se deberia reci-
bir primero el mensaje completo, lo cual provocaria un procesamiento adicional y, por lo tanto, consumo de corriente
en el terminal.

La informacién electrénica a transferir puede ser cualquier contenido electrénico, tal como mensajes, archivos,
etcétera. La informacidn electrénica puede ser cualquier informacion, entregada preferentemente usando el principio
de envio sin solicitud previa, tal como mensajes cortos, mensajes de imdgenes y mensajes multimedia. La informacién
electrénica también puede ser informacién entregada usando el principio de envio con solicitud previa, tal como
un archivo descargado desde algin servidor o informacién en un servidor, con el que se establece una conexién
conscientemente desde un terminal.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2312 368 T3

En una forma de realizacién preferida de la invencidn, la informacidn electrénica, tal como mensajes multimedia,
se clasifica siempre antes de la transmision, es decir, se le incorpora un pardmetro de clasificacién que actiia como
pardmetro de filtrado. La clasificacién la lleva a cabo el dispositivo transmisor, tal como un servidor en el que se alma-
cena la informacién electrénica o una pasarela a través de la que pasa la informacidn electrénica antes de entregarla a
un terminal inaldmbrico. De forma correspondiente, si se transmite un mensaje desde otro terminal, la incorporacién
de dicho pardmetro la lleva a cabo automaticamente el terminal transmisor. De este modo, el usuario no puede afiadir
al mensaje a transmitir ni seleccionar para el mismo el pardmetro a incorporar al mensaje, sino que esta operacién
la lleva a cabo automaticamente el dispositivo transmisor (por ejemplo, un terminal). De este modo, el usuario ni
puede anadir ni cambiar el pardmetro. Se puede decir que el sistema se ocupa de la clasificacién de la informacién
electrénica. Por lo tanto, cada dispositivo, tal como un terminal, un servidor o una pasarela, contiene de antemano las
reglas de clasificacidn sobre cuya base se anadird automdticamente a cada informacién electrénica transmitida desde
el dispositivo el pardmetro que indica la clasificacién (asi como otros pardmetros posibles que indiquen, por ejemplo,
el emisor, el proveedor de servicios o el contenido del servicio). Preferentemente, las reglas en cuestién se almacenan
de forma segura (cifradas) en cada dispositivo de manera que ningun usuario individual pueda manipularlas.

Segtin un primer aspecto de la invencidn, se implementa un método de filtrado para filtrar informacién electrénica
a transferir hacia un terminal a través de una conexion de telecomunicaciones, estando caracterizado dicho método
porque comprende las etapas, en las que

un pardmetro de filtrado especifico es incorporado por un dispositivo que transfiere la informacion electrénica a la
informacién electrénica con el fin de realizar un filtrado antes de que la informacién electrénica se transfiera hacia el
terminal a través de la conexion de telecomunicaciones; y las etapas en las que

se informa al terminal sobre dicho pardmetro de filtrado antes de que se transfiera la informacion electrénica hacia
el terminal a través de la conexion de telecomunicaciones;

se comprueba en el terminal dicho pardmetro de filtrado sobre el que se ha informado y se permite o evita la
recepcion de la informacion electrénica basdndose en dicho pardmetro de filtrado, con lo que

en respuesta a dicha permision de la recepcidn, la informacién electrénica se transfiere al terminal a través de la
conexion de telecomunicaciones;

en respuesta a dicha prohibicién de la recepcidn, la informacidn electrénica no se transfiere hacia el terminal a
través de la conexion de telecomunicaciones.

Mediante la expresion conexion de telecomunicaciones se pretende significar una conexién de telecomunicaciones
que se puede implementar como un servicio o bien orientado a conexion o bien sin conexién. En una entrada en contac-
to orientada a conexion, en primer lugar se establece un enlace de conexién determinado entre las partes comunicantes
antes de que se pueda efectuar la transmisién de datos real. Un ejemplo de esto es, por ejemplo, una llamada de datos
en una red celular. En la entrada en contacto sin conexién, no es necesario establecer ningtin enlace de conexién, sino
que la transmisidn de datos se puede efectuar inmediatamente. Ademds, en la transmisién de datos sin conexion, tal
como el UDP (Protocolo de Datagrama de Usuario) en la red Internet, la ruta a usar para la transmisién de datos no
estd determinada de antemano.

En cuanto a la adicién de un pardmetro, en este caso, con la expresion dispositivo de transferencia se pretende
significar o bien el dispositivo que cred la informacién electrénica (por ejemplo, un terminal o un servidor), en el
que se origina la informacion electrénica, es decir, que transmite la informacién electrénica al terminal bien de forma
directa o bien a través de un servidor, o bien el dispositivo que procesa la informacién electrénica (preferentemente un
servidor), el cual procesa el mensaje, es decir, a través del cual pasa este dltimo (por ejemplo, como en la mensajeria
de almacenamiento-y-reenvio) antes de ser entregado al terminal receptor.

De acuerdo con un segundo aspecto de la invencion, se implementa un terminal que comprende unos medios
para establecer una conexién de telecomunicaciones y para recibir informacién electrénica a través de la conexién de
telecomunicaciones, y es caracteristico del terminal que comprenda

unos medios para recibir un pardmetro de filtrado, estando relacionado dicho pardmetro de filtrado con la informa-
cion electrénica a recibir,

unos medios para permitir o evitar la recepcion de la informacién electrénica basandose en dicho pardmetro de
filtrado, y el terminal estd dispuesto para no recibir la informacidn electrénica a través de la conexién de telecomuni-
caciones cuando el pardmetro de filtrado indica que se evite la informacién electrénica.

El terminal en este caso puede ser cualquier terminal, tal como una estacién movil o un terminal de ordenador que
se comunique con una red de telecomunicaciones. Preferentemente, el terminal es un terminal inaldmbrico alimentado
por bateria y la comunicacién se efectda a través de una interfaz de radiocomunicaciones. En una forma de realizacién
preferida de la invencion, el terminal es una estacion mévil de una red celular y, particularmente, un terminal WAP
inaldmbrico que usa el protocolo WAP para la comunicacién externa.
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Segtin un tercer aspecto de la invencién, se implementa un sistema para filtrar informacién electrénica que va
a ser transferida hacia un terminal a través de una conexion de telecomunicaciones, comprendiendo dicho sistema
un dispositivo para transferir la informacién electrénica y un terminal para recibir la informacién electrénica, y es
caracteristico del sistema que comprenda

unos medios para incorporar un parametro de filtrado especifico a la informacién electrénica con el fin de rea-
lizar un filtrado antes de que la informacién electrénica sea transferida hacia el terminal a través de la conexién de
telecomunicaciones;

unos medios para informar al terminal sobre dicho pardmetro de filtrado antes de que se transfiera la informacién
electrénica hacia el terminal a través de la conexion de telecomunicaciones, y de manera que dicho terminal comprende
unos medios para comprobar dicho pardmetro de filtrado sobre el que se ha informado y para permitir o evitar la
recepcion de la informacion electrénica basdndose en dicho pardmetro de filtrado, y de manera que

en respuesta a dicha permision de la recepcion, la informacidn electrénica se transfiere desde dicho dispositivo al
terminal a través de la conexion de telecomunicaciones;

en respuesta a dicha prohibicién de la recepcidn, la informacién electrénica no se transfiere desde dicho dispositivo
hacia el terminal a través de la conexion de telecomunicaciones.

En una forma de realizacién preferida de la invencidn, el servicio es mensajeria multimedia en la que se transfieren
mensajes multimedia a un terminal, preferentemente a un terminal, preferentemente a terminales inaldmbricos. Los
mensajes multimedia pueden comprender uno o mas componentes multimedia, tales como, por ejemplo, texto, sonido,
imdgenes o video. El servicio de mensajeria multimedia segin esta forma de realizacion se implementa preferente-
mente de manera que un servidor esté en comunicacién con una red de telecomunicaciones, pasando a través de dicho
servidor los mensajes multimedia y transmitiendo en primer lugar hacia el terminal receptor un mensaje de notifica-
cién que contiene el pardmetro a usar en el filtrado. Si el terminal acepta el mensaje basdndose en el pardmetro, es
decir, permite su recepcion, el servidor enviard el mensaje multimedia al terminal (o el terminal recuperard el mensaje
del servidor). Si el terminal rechaza el mensaje, es decir, evita su recepcion, el servidor no intentara enviar el mensaje
al terminal.

Con la ayuda de la invencion, el usuario del terminal puede regular qué informacién electrénica recibe y puede
evitar o controlar por lo menos en cierta medida la recepcién de informacién no deseable. Preferentemente, toda
la informacién electrénica que llega al terminal pasa a través de un servidor, que controla que toda la informacién
electrénica contenga un parametro de filtrado.

Segtn un cuarto aspecto de la invencién, se implementa un dispositivo para transferir informacién electrénica a
través de una conexién de telecomunicaciones hacia un terminal, y es caracteristico del dispositivo que comprenda

unos medios para incorporar un parametro de filtrado especifico a la informacién electrénica con el fin de realizar
un filtrado antes de que la informacién electrénica sea transferida hacia el terminal a través de la conexién de teleco-
municaciones, estando destinado dicho pardmetro de filtrado a permitir que el terminal o bien evite o bien permita la
recepcion de la informacion electrdnica a través de la conexion de telecomunicaciones basdndose en dicho pardmetro
de filtrado.

En una forma de realizacién preferida de la invencién, los mensajes a transmitir se clasifican en tres clases prin-
cipales dependiendo de si son originalmente i) personales, tales como de otro terminales, ii) anuncios comerciales
¢ iii) otra informacidn, tipicamente informacién especifica de materia que contiene informacién referente a alguna
materia, tal como informacién meteoroldégica, informacién de la bolsa de valores, noticias, etcétera. Siendo esto asf,
una de estas clases principales puede ser el parametro principal. Adicionalmente, alguna informacién mas especifica
de subclase y/o ID relacionada con el emisor del mensaje puede ser los pardmetros secundarios.

A continuacién la invencion se describird con mayor detalle haciendo referencia a los dibujos adjuntos, en los que

la Figura 1 muestra un modelo del sistema WAP;

la Figura 2 muestra un sistema segtin una de las formas de realizacién de la invencion;

la Figura 3a muestra una estructura aproximada de un mensaje de notificacién segtn la invencion;

la Figura 3b muestra pardmetros de filtrado segiin una de las formas de realizacién de la invencidn;

la Figura 4 muestra un ejemplo de un mensaje multimedia segtin la invencion;

la Figura 5 muestra un ejemplo de la interfaz de usuario de un terminal y de un mensaje multimedia;

la Figura 6 ilustra, en forma de un diagrama de bloques, partes esenciales de una estaciéon mdvil que implementa
un método segtn la invencidn; y
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la Figura 7 es un diagrama de bloques que ilustra bloques funcionales de un servidor que transfiere mensajes segin
la invencion.

A continuacion, la invencién se describird a titulo de ejemplo usando la comunicacién WAP como entorno de
aplicacidn ilustrativo. La tecnologia WAP permite el suministro de servicios de Internet avanzados hacia estaciones
moviles digitales de redes de comunicaciones inaldmbricas. El WAP es una normativa abierta disefiada para sopor-
tar globalmente la mayoria de redes digitales de comunicaciones inaldmbricas, tales como el GSM (Sistema Global
para Comunicaciones Moviles), el GPRS (Servicio General de Radiocomunicaciones por Paquetes), el PDC (Siste-
ma Celular Digital Personal), el CDMA IS-95 (Acceso Miiltiple por Division de Cédigo), el TDMA IS-136 (Acceso
Miiltiple por Divisién de Tiempo) y redes de la tercera generacidn, tales como el WCDMA (CDMA de Banda Ancha)
y el CDMA-2000. Como el sistema WAP se desarrollé solamente hace poco y debido a que las especificaciones del
sistema WAP en algunos casos tnicamente determinan las estructuras para diferentes implementaciones, no existen
soluciones conocidas para la implementacién de funciones determinadas del sistema WAP.

En el sistema WAP mostrado en la Figura 1, un terminal inaldmbrico, estacién mévil MS, en este caso un terminal
denominado WAP que usa el protocolo WAP para la comunicacién externa, se puede comunicar con un servidor
20 de la red Internet. La conexi6n entre el terminal WAP y la red Internet se implementa mediante una pasarela
WAP 15 que actiia como elemento de mensajeria entre el terminal WAP MS y una red Internet 18. La pasarela WAP
15 convierte, cuando es necesario, mensajes dirigidos por el terminal WAP MS a la red Internet 18 en mensajes
segun algun protocolo de Internet, tal como el protocolo TCP/IP (Protocolo de Control de Transmisién/Protocolo de
Internet). De forma correspondiente, los mensajes direccionados desde la red Internet 18 a una red inaldmbrica 12, para
el terminal WAP MS, son convertidos, cuando es necesario, en la pasarela WAP 15, en mensajes segtin el protocolo
WAP (por ejemplo, WSP, Protocolo de Sesiones Inaldmbricas). El terminal WAP MS como tal puede ser cualquier
dispositivo que use el protocolo WAP para la comunicacién externa, tal como una estacién mévil de una red celular o
un terminal de ordenador que esté en comunicacién con la red inaldmbrica 12, por ejemplo, a través de una estacién
mévil de una red celular.

A los modos de comunicacién soportados por el WAP, destinados a la transferencia de informacién a través del
trayecto de radiocomunicaciones, se les denomina portadores. Los mismos son, entre otros, en las diferentes redes
soportadas por el WAP, mensajes cortos (SM), llamadas de datos (CSD, Datos por Conmutacién de Cirquitos) y
radiocomunicaciones por paquetes, es decir, servicios GPRS, el servicio USSD (Datos de Servicios Suplementarios
no Estructurados), asi como otros portadores determinados en las especificaciones WAP.

En cuanto a sus protocolos, el sistema WAP es un sistema jerarquico. Tanto un terminal WAP como una pasa-
rela WAP comprenden una pila de protocolos WAP implementada de forma programable que comprende capas de
protocolos WAP especificas. Las capas del protocolo WAP son, entre otras, una capa WSP (Protocolo de Sesiones
Inaldmbricas), una capa WTP (Protocolo de Transacciones Inaldmbricas) y una capa WDP (Protocolo de Datagramas
Inaldmbricos). Las capas del protocolo WAP correspondientes de un terminal WAP y una pasarela WAP se comunican
entre si para implementar una transferencia fiable de datos entre el terminal WAP y la pasarela WAP a través de un
portador especifico. La arquitectura y las capas del protocolo WAP estdn determinadas de forma mas detallada en las
especificaciones WAP, que se pueden encontrar en la direccién http://www.wapforum.org.

En la comunicacién WAP, se establece una sesion entre un terminal inaldmbrico y una pasarela WAP durante la
cual se produce un gran volumen de interaccién y muchas transacciones entre el terminal y la pasarela WAP. Las
transacciones son principalmente mensajes transmitidos entre el terminal y la pasarela, y pueden ser o bien del tipo
sin solicitud previa o bien del tipo con solicitud previa. Tipicamente, los mensajes se transmiten en forma de los
denominados datagramas.

Los datagramas se determinan mas detalladamente en la especificacion WAP WDP y las unidades de datos segtin la
especificacion WSP se determinan de forma correspondiente de forma mas detallada en la especificacion WAP WSP.
Por ejemplo, en la especificacion WAP WSP, se determinan mas detalladamente las unidades de datos de protocolo
Post and Reply usadas para transmitir una interrogacion desde un terminal a un servidor y, de forma correspondiente,
para transmitir una respuesta desde el servidor al terminal. Ambas unidades de datos tienen campos especificos, tales
como encabezamientos del tamafio de unos pocos octetos, es decir, bytes, que pueden contener diferentes tipos de
informacién de encabezamiento y un campo de datos del tamafio de varios octetos que contiene la informacion real.

La siguiente tabla 1 muestra un ejemplo de qué tipo de informacién se podria encontrar en los encabezamientos de
una unidad de datos cuando, por ejemplo, se transmitiese un mensaje multimedia segin el protocolo WAP.
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TABLA 1

Campos de encabezamientos

Nombre del campo Contenido del campo Comentarios
1. | Clase de mensaje Personal/anuncio/ Por defecto: personal
informativo
2. | Prioridad Ordinario/Urgente Por defecto: ordinario
3. | Materia Materia del mensaje También se puede omitir
4. | Aquién Direccion del destinatario NUmero de teléfono u otra

direccion del destinatario
(por ejemplo, correo electronico)

5. Informacién de Explica qué contiene Comunica los tipos de los archivos
contenido del mensaje | el mensaje (por ejemplo, JPEG, GIF, MPEG, WAV).
6. | Dequién Direccion del emisor Una direccion anadida por un centro

de servicio de mensajeria para evitar
un uso incorrecto

De este modo, en forma de un campo los encabezamientos tienen los datos de clasificacién de un mensaje segin
la invencién en el campo Clase de Mensaje, que en una forma de realizacion preferida puede ser

1) Personal
ii) Anuncio o
iii) Informativo

y que por lo tanto comunica que el mensaje es uno de entre i) personal, es decir, o bien informacién personal que
se origina en un servidor o bien un mensaje que se origina en otro terminal (conexién de abonado), ii) un mensaje
de anuncio que contiene tipicamente informacién de anuncios comerciales 6 iii) un mensaje informativo que contiene
informacién relacionada con alguna materia, tal como informacién meteorolégica, informacién sobre la bolsa de
valores, notificas, etcétera.

Estas clases se pueden dividir ademds con mayor detalle en subclases, que se describirdn a continuacion a titulo de
ejemplo.

La clase principal i) Personal se divide ademds en subclases:

il) Personal con Origen en Mdvil, que tiene ademds las subclases
il.1) De Terminal
il1.2) De Interfaz

i.2)  Contenido Personal Sin Suscripcion

i.3)  Contenido Personal con Suscripcion

El uso de estas subclases es el siguiente. La clase principal “Personal” estd destinada a la comunicacién personal,
asi como para el servicio de contenido que estd destinado Unicamente para uso personal. La primera subclase i.1
“Personal con Origen en M6vil” es una clase usada para transmitir mensajes desde un terminal. La subclase de segundo
nivel en esta tdltima i.1.1 “De Terminal” significa que tipicamente el mensaje es formado por el usuario. Este, en el
caso de un mensaje multimedia, puede ser una fotografia digital tomada por el usuario con un terminal, a la que el
usuario ha afiadido texto de una manera mostrada en la Figura 5. En cambio, la subclase de segundo nivel i.1.2 “De
Interfaz” se asigna a los mensajes que proceden, por ejemplo, de otro dispositivo (tal como un ordenador) que esta
conectado a una estacién movil a través de una conexion externa (por ejemplo, una conexién por cable, de infrarrojos
o rf de corto alcance). La finalidad de esta subclase es evitar la elusién del marcado de clases, por ejemplo, en el caso
de que alguien conectase un ordenador (un servidor) a un terminal inaldmbrico y transmitiese informacién a través del
terminal a otros terminales (y no directamente desde el servidor). No obstante, en este caso, el terminal afiadird a un
mensaje la clase “De Interfaz”, con lo que el terminal receptor puede evitar la recepcién de mensajes que pertenezcan
a la clase en cuestion.
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La segunda subclase de primer nivel i.2 “Contenido Personal Sin Suscripcién” y la tercera subclase de primer nivel
1.3 “Contenido Personal Con Suscripcion” estdn destinadas a informacién personal, tal como un extracto de cuenta del
banco, una copia de un recibo bancario o un billete de avién o un equivalente, a la cual o bien se ha abonado el usuario
(clase 1.2) o bien proviene del banco sin suscripcidn.

La clase principal ii) Anuncio se divide ademds en subclases:
ii.1) Anuncio de Paquete de Servicios (Con Suscripcién)
ii.2) Anuncio Sin Suscripcién

ii.2.1)  Anuncio Local

ii.2.2)  Anuncio Urbano

ii.2.3)  Anuncio Nacional

ii.2.4)  Anuncio Internacional

El uso de estas subclases es el siguiente. La clase principal “Anuncio” estd destinada a anuncios comerciales.
La clase principal se divide en dos subclases de primer nivel, “Anuncio de Paquete de Servicios” y “Anuncios Sin
Suscripcién”. La subclase de primer nivel “Anuncio de Paquete de Servicios™ estd destinada a los anuncios que son
parte de un paquete de servicios al que se ha abonado el usuario. De este modo, el usuario puede obtener el paquete de
servicios en cuestion de forma gratuita o con un gran descuento a cambio de aceptar, al mismo tiempo, la recepcién
de anuncios a través del proveedor de servicios en cuestion. De este modo, si el usuario evita con el terminal la
recepcidn de dichos anuncios, el servicio puede ser interrumpido o cancelado. La subclase de primer nivel “Anuncios
Sin Suscripcién” es para los anuncios a los que no se ha abonado el usuario pero que, por otro lado, pueden resultar
interesantes. Para estos anuncios, existen ademds cuatro subclases de segundo nivel de entre las cuales “Anuncio
Local” contiene anuncios que estdn relacionados con la ubicacion inmediata del usuario, por ejemplo, referentes a un
sector especifico de una cuidad. Este puede ser fijo, por ejemplo, la ubicacién de origen informada por el usuario,
o puede haber unos medios (tales como un dispositivo GPS) en la red o el terminal para determinar la ubicacién
de este dltimo. La subclase “Anuncio Urbano” es para anuncios a los que se puede acceder, por ejemplo, mediante
medios publicos de transporte, coche o bicicleta, tipicamente, por ejemplo, dentro de exactamente la misma cuidad.
La subclase “Anuncio Nacional” es para servicios que abarcan un pais, que también se pueden obtener de forma local
aunque tipicamente, por ejemplo, en partes diferentes del pais. La subclase “Anuncio Internacional” es para servicios
internacionales, por ejemplo, anuncios laborales de vacantes en el extranjero o cursos de idiomas en el extranjero,
etcétera.

Todos los mensajes que pertenecen a dichas cuatro subclases de segundo nivel que pertenecen a la primera subclase
“Anuncios Sin Suscripcién” pueden ser rechazados, en cuyo caso el terminal no recibird mensaje.

La clase principal iii) Informativa se divide ademds en subclases:
iii.1) Informacién de Emergencia
iii.1.1)  Accién Inmediata Requerida
iii.1.2)  Accién Requerida
iii.1.3) Informacién Ordinaria
iii.2) Informacién con Suscripcion
iii.3) Informacién Sin Suscripcién

El uso de estas subclases es el siguiente. La clase principal “Informativa” estd destinada a servicios informativos
que normalmente estdn orientados a transacciones. La subclase del primer nivel “Informacion de Emergencia” es
para situaciones de emergencia. Tiene ademads tres subclases de segundo nivel de entre las cuales la subclase “Accién
Inmediata Requerida” es para mensajes de emergencia en los que el usuario deberfa actuar inmediatamente. El terminal
comunica esta informacidn al usuario. Un ejemplo podria ser la informacién de una evacuacién inmediata, por ejemplo,
debido a una fuga quimica peligrosa o un estado de guerra. La subclase “Accidén Requerida” es para mensajes de
emergencia en los que no existe, por ejemplo, un peligro inmediato para la vida aunque sin embargo el usuario deberia
actuar. Un ejemplo podria ser la aproximacién de una tormenta peligrosa (con un tiempo de aviso de unos pocos
dias). La subclase “Informacién Ordinaria” puede estar relacionada con situaciones de emergencia en las que hay
una necesidad de enviar informacién de usuario aunque no requieren necesariamente una accién. Un ejemplo de esto
podria ser el mensaje “jFin de Alerta!” o el mensaje “La direccion de la tormenta ha cambiado, pasando 100 km mas
lejos por el norte” o algo similar. El terminal esta programado de manera que el mismo puede evitar Ginicamente la
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recepcién de mensajes que pertenecen a la subclase “Informacién Ordinaria”, y los mensajes que pertenecen a las dos
primeras subclases mencionadas serdn entregados sin que ello sea evitado por el terminal. De este modo, las subclases
de estas primeras mencionadas y la clase principal “Informacién de Emergencia” se pueden usar como una herramienta
de las autoridades ya que el terminal no puede evitar la recepcion de mensajes que pertenezcan a esa clase.

La subclase de primer nivel “Informaciéon Con Suscripcién” bajo la clase principal “Informativa” es para tipos
diferentes de informacién con suscripcion, especifica de cada transaccidn, tal como noticias, informacién o prondsti-
cos meteoroldgicos, cotizaciones de la bolsa de valores, noticias deportivas, etcétera. El usuario puede evitar con su
terminal la recepcion de dicha informacién. La subclase de primer nivel “Informacién Sin Suscripcion” puede ser de
una manera similar a la subclase “Informacién Con Suscripcién” para informacion especifica de transacciones aunque
sin que el usuario se haya abonado a las mismas. Esta podria ser informacién transmitida por alguna organizacién vo-
luntaria o un equivalente sobre acontecimientos locales o el tiempo meteoroldgico, etcétera, y el usuario puede evitar
la recepcion de este tipo de informacion.

La Figura 2 muestra un ejemplo de un sistema para transmitir mensajes multimedia, que, en otros aspectos, se
corresponde con la Figura 1 (y la descripcion no se repetird en este caso en relacidén con ese aspecto), aunque el
sistema tiene ademads un centro de servicio de mensajeria multimedia MM-SC, conectado a una pasarela WAP, que en
este caso se usa como ejemplo. En una red GSM comin, el MM-SC se podria conectar a un centro de conmutacién de
servicios méviles (es decir, el denominado MSC), y en una red GPRS GSM, el MM-SC se podria conectar a un nodo
de soporte (es decir, el denominado SGSN 6 GGSN conocido a partir del GPRS).

Un MM-SC es un elemento de red, un servidor, que puede estar ubicado, por ejemplo, en una red celular o la
red Internet. En un servicio de mensajeria multimedia, el MM-SC actiia como elemento que almacena en su memoria
un mensaje multimedia direccionado a un terminal inaldmbrico MS. En una forma de realizacién preferida de la
invencién, el MM-SC reenvia el mensaje multimedia adicionalmente hacia el terminal inaldmbrico MS en el caso
de que este permita la recepcion del mensaje y en el momento en el que se pueda acceder al mismo. El mecanismo
de mensajeria en cuestion es conocido con el nombre de mensajeria de almacenamiento-y-reenvio. Se conoce una
disposicion correspondiente en relaciéon con mensajes cortos de una red GSM, en donde el Centro de Servicio de
Mensajes Cortos SM-SC de la red lleva a cabo la mensajerfa de almacenamiento-y-reenvio de mensajes cortos.

El MM-SC se comunica con el terminal inaldmbrico MS a través de la pasarela WAP 15. Fisicamente, el MM-SC
estd ubicado preferentemente en la misma parte de la red Internet que la pasarela WAP 15. Tipicamente, la comuni-
cacioén entre el MM-SC y la pasarela WAP 15 se implementa segtin protocolos de la red Internet (protocolos IP). Los
mismos son, por ejemplo, TCP/IP y HTTP 1.1.

Cuando un mensaje multimedia que puede contener uno o mas componentes multimedia, tales como texto, ima-
genes, fotografias, audioclips o videoclips en un formato electrénico, llega al MM-SC, el MM-SC lo almacena en su
memoria y envia al terminal inalimbrico MS un mensaje de notificacién como signo del mensaje multimedia almace-
nado, asi como para informar sobre el pardmetro clase para el filtrado.

En una forma de realizacién preferida de la invencion, un mensaje de notificacion se implementa haciendo uso del
protocolo WAP en forma de un mensaje que permite la transmisiéon de informacion tanto en formato de texto como
en formato binario en el mismo tipo de contenido. Segtin especificaciones WAP, un mensaje de notificacion se puede
determinar tanto mediante una presentacién de formato de texto compatible con Internet correspondiente al formato
XML (lenguaje de marcado extensible) como mediante un formato binario segin la codificacién binaria del WAP.
La Figura 3a muestra una estructura aproximada posible de un mensaje de notificacién 21, en donde el mensaje de
notificacién 21 presentado comprende una parte de encabezamiento “Informacién de Encabezamiento™ 22 y, adicio-
nalmente, por ejemplo, campos 23 para indicar las propiedades (tales como el tipo y el tamafio del componente) de los
componentes multimedia (que pueden ser uno o mas) contenidos por los mensajes multimedia. La parte “Informacién
de Encabezamiento” 22 comprende campos de clase del mensaje segin la invencién que indican informacion general
del mensaje multimedia almacenado en el MM-SC. Ademads, la parte 22 en cuestién puede contener la informacién
sobre la direccién y prioridad del emisor.

La Figura 3b muestra més detalladamente los campos de clase del mensaje de la parte “Informacién de Enca-
bezamiento” 22. El contenido y la estructura de los campos en la Figura 3b se basan en lo que ya se ha descrito
anteriormente. De este modo, los mismos tienen la informacién 30 sobre la clase principal, es decir, las clases an-
tes mencionadas i, ii y iii, que también se pueden presentar en nimeros, por ejemplo, de modo que 1 = Personal,
2 = Anuncio y 3 = Informativo. Por lo tanto, para informar sobre la clase principal se reservan por lo menos dos bits
(lo cual es suficiente para presentar los niimeros en cuestién), aunque preferentemente un byte, es decir, ocho bits.
Ademis, podria ser posible indicar mediante el nimero 0 de una manera similar la subclase -1 de un campo 31 y la
subclase -2 de un campo 32 que contengan los campos de clase, que segin la jerarquia de clases antes presentada
informan sobre la subclase de primer nivel (por ejemplo, i.1) y posiblemente de segundo nivel (por ejemplo, i.1.1).
Como estos se encuentran en sus propios campos, los mismos se pueden presentar de forma correspondiente como
nimeros en un orden consecutivo, con lo que en la subclase -1 se dispondria de 1 = Personal con Origen en Mdvil,
2 = Contenido Personal Sin Suscripcion, ... y 7 = Informacién Con Suscripcidn, y 8 = Informacién Sin Suscripciéon. De
una manera similar, en la subclase -2, se dispondria de 1 = De Terminal, 2 = De Interfaz, ..., 8 = Accién Requerida y
9 = Informacién Ordinaria. Para los campos 31 y 32 también se puede reservar un byte para cada uno de ellos. Ademas,
en los campos 31 y 32, mediante el nimero O se podria indicar que la subclase es desconocida.
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Ademds, existen los campos 33 y 34 en la Figura 3b, en donde el campo 34 es un Proveedor de Servicios ID que
contiene un Cédigo de Pais para Mdviles (MCC, normalmente 3 caracteres), un Cédigo de Red para Méviles (MNC,
normalmente 2 caracteres) y una ID de Proveedor (PID, normalmente 15 caracteres como maximo). Los cédigos MCC
y MNC se conocen a partir de especificaciones GSM. El campo 33 indica la longitud del campo 34. De forma similar,
existen los campos 35 y 36 de entre los cuales el campo 36 es una ID de Suscripcion de Servicio (15 caracteres como
maximo) y el campo 35 indica su longitud. Ademads, los campos de clasificacién contienen campos 37 y 38 de entre
los cuales el campo 38 es una ID de Contenido de Servicio (15 caracteres como maximo) y el campo 37 indica su
longitud.

Haciendo referencia a la Figura 3a, si se transmite un mensaje multimedia desde otro terminal cuyo nimero de
teléfono es +358 40 123456 y la prioridad es normal, y el cual, por ejemplo, comprende un componente del tamafio
de 330 bytes en un formato de texto y un video del tamafio de 164 kilobytes en un formato mpeg, la informacién del
campo 22 y las lineas en el mensaje de notificacién 21 en un formato de texto que se corresponden con los campos 23
pueden tener, por ejemplo, el siguiente aspecto:

Mensaje-Clase Principal: Personal
Prioridad: Personal

Emisor: +358 40 123456
Mensaje-Componente-Tipol: texto/corriente
Mensaje-Componente-Tamaiiol: 330
Mensaje-Componente-Tipo2: video/mpeg
Mensaje-Componente-Tamaiio2: 164000

en donde consecuentemente las tres lineas superiores estdn relacionadas con el campo 22 y las cuatro lineas infe-
riores con los campos 23.

Preferentemente, este tipo de mensaje de notificacion 21 se puede transmitir como un mensaje WAP codificado en
un formato binario. Alternativamente, el mensaje de notificacién 21 se puede entregar a un terminal inaldmbrico MS
de alguna otra manera conocida cominmente a partir de redes inaldmbricas, tal como un mensaje corto comuin que
contenga texto.

La diferencia entre datos en un formato de texto y en un formato binario se encuentra en la agrupacion de los datos
aunque todos ellos pasen a través del trayecto de radiocomunicaciones en un formato binario. Los datos en un formato
de texto se agrupan de manera que una palabra de cédigo especifica que se transmite se corresponda con cada caracter
o letra. Dicha palabra de cédigo puede tener, por ejemplo, una longitud de ocho bits. En la transmisién de datos en un
formato binario, se transmiten inicamente bits individuales, con lo que se ahorra capacidad de transmisién de datos.

En una forma de realizacién preferida de la invencion, la informacion contenida por el mensaje de notificacién 21
se transmite en un formato binario. Dicho mensaje de notificacién 21 puede ir desde el MM-SC a la pasarela WAP
como un mensaje segin el protocolo IP, por ejemplo, en formato XML usando la POST determinada en el HTTP 1.1
(Protocolo de Transferencia de Hipertexto). Si el mensaje de notificacién 21 comprende partes en un formato de texto,
la pasarela WAP convertird dichas partes en un formato binario segtin el protocolo WAP y dirigird dicho mensaje
de notificacién 21 hacia el terminal inaldmbrico a través del trayecto de radiocomunicaciones usando un portador
especifico. Dicha conversion también se puede llevar a cabo ya en el MM-SC. El portador usado para la transferencia
del mensaje de notificacién 21 puede ser, por ejemplo, un servicio de mensajes cortos (SMS) o un servicio USSD de
la red GSM, que son ambos servicios denominados sin conexion.

Después de recibir dicho mensaje de notificacién 21, el terminal inaldmbrico MS toma una decisién segun la
invencién sobre la recuperacién de un mensaje multimedia desde el MM-SC, es decir, lee los parametros en el mensaje
de notificacion afiadidos para el filtrado y los compara con los valores de configuraciéon almacenados del terminal, o
solicita al usuario (para clases especificas) que dé su aprobacién o rechazo para la recepcién del mensaje multimedia
en cuestion. En caso de aceptacidn, el terminal recupera el mensaje multimedia del MM-SC. En caso de rechazo, el
terminal envia al MM-SC una notificacién de que ha rechazado el mensaje, con lo que el mismo no serd entregado al
terminal.

Anteriormente, en relacién con las Figuras 3a y 3b, se describié una situacién en la que, segtin la invencidn, la
informacién requerida para el filtrado se transmite hacia el terminal en un mensaje de notificacién independiente antes
del envio del contenido de informacioén electrénica real. Alternativamente, el terminal lee esta informacién a partir de
la transmision de la informacion electrénica leyendo en primer lugar la parte de encabezamiento de la transmision y
solamente después de esto recibird la parte de base, es decir, el contenido de informacidn electrénica real, en el caso de
que permita su recepcion, o no recibird la parte de base en absoluto si se evita la recepcion (basandose en el filtrado).
Para ilustrar esta alternativa, la Figura 4 muestra informacion electrénica ilustrativa, que en este caso es preferen-
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temente un mensaje multimedia 40. En este ejemplo, el mensaje multimedia es un mensaje WAP y particularmente
un mensaje segun el protocolo WSP, que tiene los encabezamientos WSP 41 generales (los cuales se describen mds
detalladamente en la Especificacion WSP), un campo 42 para la informacidén de clase de mensaje segtin la invencién
(tal como se muestra en la Figura 3b), asi como para otra informacién de encabezamiento 43 posible relacionada con
el mensaje multimedia y una base de mensaje 44, es decir, la informacién electrénica real, como en el caso de un
mensaje multimedia, MPEG-video 45 y texto 46. La informacién de clase de mensaje se puede incluir en la infor-
macién electronica de diferentes maneras. Puede haber directamente, por ejemplo, una mera subclase en la que se
haya clasificado la informacién, o puede haber tanto una clase principal como una o mds subclases. De este modo, la
informacidn de clase puede incluir la informacién i) Personal, i.1) Personal con Origen en Mévil e i.1.1) De Terminal,
y preferentemente la informacién se divide en campos propios, segtin la manera mostrada en la Figura 3b.

Preferentemente, en la informacién de encabezamiento, en el campo 42 del ejemplo mostrado en la Figura 4,
puede haber ademds otra informacién requerida para el filtrado de un mensaje, tal como una ID 47 que identifique el
origen del mensaje. Esta ID 47 del origen del mensaje también se usa preferentemente como pardmetro para filtrar la
informacidn electrénica segin la invencién. Con este segundo pardmetro (ademds de la informacidn de clase) se puede
especificar adicionalmente el drea de filtrado. Por lo tanto, por ejemplo, se puede evitar en su totalidad la recepcién de
mensajes que pertenezcan a una clase determinada, aunque si la ID de origen 47 es una especifica se puede permitir
la recepcién de mensajes. De esta manera, por ejemplo, se pueden evitar anuncios excepto si los mismos provienen
de una fuente especifica. Puede existir simplemente este tipo de necesidad, por ejemplo, en relacién con un paquete
de servicios determinado, que puede tener una condicién relacionada de recibir anuncios especificos para obtener los
otros servicios del paquete.

En mensajes “Personal con Origen en M6vil” de la clase principal i), la ID del proveedor de servicios es habitual-
mente el nimero de teléfono o direccién de correo electrénico del terminal que envid el mensaje. Esta informacion se
muestra en la informacién de encabezamiento de mensaje (en el campo 43 de la Figura 4). En mensajes de la clase
principales ii) e iii), existe preferentemente, ademds de la informacién de clase, alguna ID del siguiente tipo para
identificar el origen:

a) ID de Proveedor de Servicios (SPID),
b) ID de Suscripcién de Servicio (SSID),
¢) ID de Contenido de Servicio (SCID).

De estas ID, 1a ID a), es decir, la ID de Proveedor de Servicios (SPID) identifica al proveedor de servicios, es decir,
se corresponde con el campo 34 de la Figura 3b. Los proveedores de servicios estdn registrados, por ejemplo, en una
red movil o administrador MM-SC, y a los mismos se les puede asignar una ID especifica. Basdndose en esta ID, un
terminal receptor puede recibir, por ejemplo, toda la informacién electrénica que se origine en un servidor especifico.
La ID b), es decir, la ID de Suscripcién de Servicio (SSID) contiene un nimero de cliente que identifica al cliente
y, por lo tanto, la suscripcién del cliente para el servicio en cuestién. Esta ID estd en el campo 36 de la Figura 3b, y
se puede referir, por ejemplo, a un paquete de servicios especifico, con lo que el terminal receptor identifica que el
mensaje estd relacionado con el paquete de servicios al que se estd abonado. En relacién con un anuncio, la SSID se
puede usar por lo tanto para informar sobre una relacion de cliente. La ID c), es decir, la ID de Contenido de Servicio
(SCID) es una ID todavia mas precisa, que identifica el contenido del mensaje en cuestion, es decir, identifica de forma
mads precisa qué contiene el mensaje que se origina en un proveedor de servicios especifico. Esta ID estd en el campo
38 en la Figura 3b. De este modo, la ID puede comunicar, por ejemplo, en el caso de mensajes de informacién, que el
mensaje es informacién meteoroldgica. En las clasificaciones ilustrativas presentadas en este caso, estas ID SPID (a),
SSID (b) y SCID (c) se usan de manera que todas las ID SPID, SSID y SCID se afladen a mensaje de las clases i.3,
ii.1 e iii.2, y las ID SPID y SCID se anaden a mensajes de las clases 1.2, ii.2.1, i1.2.2, ii.2.3, 1i2.4, iii.1.1, iii.1.2, iii. 1.3
y iii.3.

Las ID SSID y SCID se pueden usar para identificar el contenido de un mensaje y, por lo tanto, para referirse al
mensaje. Por ello, si un terminal desea llevar a cabo una interrogacion referente a un mensaje recibido especifico (por
ejemplo, desea consultar a un servidor MM-SC por qué el mensaje en cuestion se le envid a él) puede referirse a las ID
SSID y SCID sobre cuya base el servidor puede informar, por ejemplo, sobre qué hacer si se desea evitar la recepcion
de los mensajes en cuestion.

En una forma de realizacion preferida de la invencion, el ejemplo mostrado en la Figura 4 de informacién elec-
trénica a transmitir (en este caso, de un mensaje multimedia) se codifica binariamente antes de la transmisién. La
codificacién binaria se conoce a partir de especificaciones WAP y se puede llevar a cabo, por ejemplo, para un mensa-
je segun el protocolo WSP en concordancia con especificaciones WAP WSP.

La Figura 5 muestra un ejemplo de un terminal inaldmbrico MS segtn la invencién y de su interfaz de usuario,
asi como un mensaje multimedia ilustrativo en la pantalla del terminal. En este caso, el terminal se ilustra como
una estaciéon mdvil MS, como un teléfono mévil de mano, que tiene una pantalla 51, un teclado 52, un altavoz 53
y un micré6fono 54. Adicionalmente, un terminal con capacidad de comunicacién multimedia tiene preferentemente
una cdmara 55 para captar imagenes fijas y en movimiento y para enviarlas a través de una conexion inaldmbrica.
Alternativamente, se puede transferir una imagen hacia el terminal inaldmbrico MS desde una cdmara digital, por
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ejemplo, a través de una conexién IR, como es sabido a partir de un dispositivo Nokia 9110 Communicator. En la
pantalla 51 del terminal, se muestra un ejemplo en el que un usuario saca una fotografia de un café al que va air y
la afiade al texto “Nos encontramos en este café”, y aiade a la imagen, por ejemplo, una flecha que se encuentra por
detrds de las 6rdenes de menu. Después de esto, el terminal envia el paquete completo, es decir, la imagen, el texto y la
flecha en un tnico mensaje multimedia hacia el receptor. En este caso, el mensaje lo ha formado el terminal, con lo que
el terminal (o alternativamente, un centro de servicio de mensajeria multimedia MM-SC, sobre el que se proporcionard
mads informacion posteriormente) afiade al campo de Clase de Mensaje (campo 42, campo 22 6 de forma mas precisa
campo 31) de los encabezamientos del mensaje la informacién de clase “De Terminal”. El terminal receptor lee la
informacion de clase en los encabezamientos del mensaje multimedia entrante y posiblemente el ntimero de teléfono
del emisor, y recibe el mensaje basandose en estos datos (dependiendo de los valores de configuracién establecidos
por el usuario del terminal receptor).

La Figura 6 ilustra partes que son esenciales para el funcionamiento de un terminal inaldmbrico que implemen-
ta un método segin la invencién. El terminal inaldmbrico MS comprende un procesador MPU y partes conectadas
funcionalmente al procesador: una memoria MEM; una interfaz de usuario UI; y una parte de radiocomunicaciones
RF. El procesador MPU es preferentemente un microprocesador, microcontrolador o un procesador de sefial digital
(DSP). La memoria MEM comprende preferentemente una memoria de solo lectura (ROM) no volétil y una memoria
de acceso aleatorio (RAM). La parte de radiocomunicaciones RF puede transmitir mensajes de radiofrecuencia, tales
como mensajes seglin el protocolo WAP, y recibir mensajes de radiofrecuencia, tales como mensajes multimedia, con
su antena AER. La interfaz de usuario UI preferentemente proporciona al usuario una pantalla y un teclado para usar
el terminal inaldmbrico MS.

El software del terminal inaldimbrico MS, también el software relacionado con la implementacién de la lectura
de los encabezamientos de un mensaje multimedia, se almacena tipicamente en la memoria no volatil. El procesa-
dor MPU controla, basandose en el software, el funcionamiento del terminal inalambrico MS, tal como el uso de la
parte de radiocomunicaciones RF; la presentacion de mensajes por parte de la interfaz de usuario UI; y la lectura
de entradas recibidas desde la interfaz de usuario Ul El software que se puede implementar de muchas maneras di-
ferentes comprende preferentemente bloques de programa que son responsables de la implementacion de diferentes
procedimientos. Estos procedimientos son, por ejemplo, la lectura de los encabezamientos y el control del funcio-
namiento del terminal basdndose en los encabezamientos cuando se recibe un mensaje multimedia, la adicién de un
encabezamiento (por ejemplo, “Personal” y la subclases pertenecientes al mismo) al mensaje a transmitir, el control de
valores de configuracion y el control de funcionamiento basdndose en los valores de configuracién. De este modo, el
usuario puede introducir de antemano en el terminal valores de configuracién sobre qué clase (subclase) de mensajes
clasificados tiene permiso para recibir y qué clase (subclase) de mensajes clasificados rechaza, es decir, descarta su
recepcion. Si se trata de este tltimo caso, el terminal preferentemente lee en primer lugar la informacién de clase en
un mensaje de notificacion que llega por separado y si la clase en cuestién es cerrada por un valor de configuracion,
no se recibird ninglin mensaje real en absoluto, con lo que se consigue un ahorro en el consumo de corriente cuando
no se lleva a cabo ninglin procesamiento de mensajes innecesario. Alternativamente, el terminal en primer lugar lee
la informacion de clase en el encabezamiento del mensaje transmitido real y si la clase en cuestion es cerrada por un
valor de configuracion, esta tltima parte del mensaje no serd recibida en absoluto, con lo que se consigue también un
ahorro en el consumo de corriente cuando no se lleva a cabo un procesamiento de mensajes innecesario. La adicién o
lectura del encabezamiento (es decir, informacién de clase y posible informacién ID del terminal) en el terminal ina-
lambrico segtin la invencion la lleva a cabo finalmente el procesador MPU junto con el software y la memoria MEM
del terminal inaldmbrico. Esto se efectiia de forma automatica y en relacién con ello, el software esta cifrado, es decir,
protegido contra manipulaciones. De este modo, el usuario no puede influir, por ejemplo, con la interfaz de usuario, en
la informacién de clase situada en un mensaje, sino que el terminal (es decir, el MPU) lo hace automaticamente segtin
si el mensaje ha sido formado por el usuario (clase i.1.1) o si el mismo llega al terminal a través de una interfaz desde
otro dispositivo (clase i.1.2).

La Figura 7 muestra un diagrama de bloques, que ilustra bloques funcionales de un centro de servicio de mensa-
jeria multimedia MM-SC que estd en comunicacién con una red, en relaciéon con la implementacion de la presente
invencion. El centro de servicio de mensajeria multimedia MM-SC estd conectado, por ejemplo, a la pasarela WAP 15
mostrada en la Figura 1. Alternativamente, el MM-SC puede estar, por ejemplo, en una red GSM, conectado a un cen-
tro de conmutacion de servicios méviles (de modo similar a la manera en la que estd conectado un centro de servicio
de mensajes cortos) o, en el caso de una red GPRS, al denominado nodo de soporte de la red. E1l MM-SC comprende
una interfaz 71 de pasarela WAP a través de la cual el MM-SC se comunica con la pasarela WAP 15. A través de una
interfaz externa 72, se gestiona la comunicacién hacia otras redes fuera del sistema WAP y a través de una interfaz
73 de MM-SC hacia otros centros de servicio de mensajeria multimedia posibles. Unos medios de almacenamiento
de datos 74 son la base de datos en la que se almacenan y mantienen mensajes multimedia. Una unidad de control 75
controla el funcionamiento del MM-SC.

Los mensajes multimedia direccionados al terminal inaldmbrico MS llegan al MMSC a través de alguna interfaz
(71 a 73) incluida en este dltimo, y los mismos se almacenan en los medios de almacenamiento de datos 74. La
clase de mensaje y otros pardmetros de filtrado posibles, tales como la ID de la fuente, ya han sido afiadidos por
el servidor que transmitié el mensaje o por el terminal, y la unidad de control 75 comprueba, segtn la fuente que
transmitié el mensaje, que la clase de mensaje en el mensaje es correcta. Alternativamente, la unidad de control 75
aflade un pardmetro de filtrado (clase de mensaje) a los encabezamientos del mensaje a transmitir. Si hay razones
para dudar de la correspondencia entre la clase de mensaje y el contenido del mensaje, la unidad de control puede

12



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2312 368 T3

controlar el mensaje para que sea devuelto al emisor. La unidad de control 75 ve la fuente del mensaje a partir de una
ID denominada de abonado A, que estd incluida en el mensaje si la fuente es un terminal de una red telefénica. Si
el mensaje se origina en un servidor, la ID de la fuente puede ser, por ejemplo, una direccién IP (aunque esta no es
necesariamente una identificacién fiable).

Ademas de las clases antes presentadas, podria existir una clase para la informacién que no pudo ser verificada,
con lo cual, por ejemplo, el MM-SC podria afiadir a la informacién electrénica a entregar al terminal, una informacién
de clase “Fuente no Fiable” o similar. Esta clase podria ser 1til particularmente para informacién que se origine en
Internet (un servidor web).

Esta memoria presenta la implementacion y formas de realizacién de la presente invencién con la ayuda de ejem-
plos. Los expertos en la materia apreciardn que la presente invencion no estd limitada a detalles de las formas de
realizacion presentadas anteriormente, y que la invencién también se puede implementar en otra forma sin apartarse
por ello de las caracteristicas de la invencién. Las formas de realizacién antes presentadas anteriormente deberian con-
siderarse como ilustrativas, aunque no limitativas. De este modo, las posibilidades de implementar y usar la invencién
estan limitadas inicamente por las reivindicaciones adjuntas. Por consiguiente, las diversas opciones de implementar la
invencion seglin determinan las reivindicaciones, incluyendo las implementaciones equivalentes, estin comprendidas
asimismo dentro del alcance de la invencidn.
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REIVINDICACIONES

1. Método de filtrado para filtrar informacion electrénica (40, 44, 45, 46) a transferir hacia un terminal a través de
una conexion de telecomunicaciones, caracterizado porque el método comprende las etapas en las que:

un dispositivo que transfiere la informacién electrénica conecta un pardmetro de filtrado especifico (30 a 32) a
la informacién electrénica (40) con el fin de realizar un filtrado antes de que la informacién electrénica (40, 44) se
transfiera hacia el terminal a través de la conexién de telecomunicaciones; y las etapas siguientes

informar al terminal (MS) sobre dicho pardmetro de filtrado (30 a 32) antes de que se transfiera la informacién
electrénica hacia el terminal a través de la conexion de telecomunicaciones (12);

comprobar en el terminal dicho pardmetro de filtrado (30 a 32) sobre el que se ha informado y se permite o evita
la recepcion de la informacién electrénica basandose en dicho pardmetro de filtrado (30 a 32), con lo que

en respuesta a dicha permisién de la recepcion, transferir la informacion electronica (40, 44) al terminal a través
de la conexidn de telecomunicaciones;

en respuesta a dicha prohibicién de la recepcién, no transferir la informacién electrénica hacia el terminal a través
de la conexioén de telecomunicaciones.

2. Método segtn la reivindicacion 1, caracterizado porque dicha permision de la recepcion y la transferencia de
la informacion electrdnica se llevan a cabo o bien

informando desde el terminal sobre dicha permision a través de la conexién de telecomunicaciones y enviando la
informacién electrénica (40, 44) hacia el terminal después de esto a través de la conexién de telecomunicaciones o
bien

recuperando por parte del terminal la informacién electrénica para el terminal a través de la conexién de teleco-
municaciones, y

dicha prohibicién de la recepcion se lleva a cabo informando desde el terminal sobre el rechazo de la informacién
electrénica, con lo que la informacion electrénica no serd transmitida hacia el terminal.

3. Método segtin la reivindicacion 1, caracterizado porque el terminal es un terminal alimentado por bateria y la
conexion de telecomunicaciones es una conexion inaldmbrica.

4. Método segun la reivindicacion 1, caracterizado porque la informacién electrénica se transfiere al terminal a
través de la conexién de telecomunicaciones desde un servidor (20) o un segundo terminal.

5. Método segtin la reivindicacidn 4, caracterizado porque

la conexidn de telecomunicaciones se implementa mediante una conexién a través de una red de telecomunicacio-
nes, y

dicha adicién de un pardmetro de filtrado se lleva a cabo en uno de los siguientes dispositivos: dicho servidor (20),
dicho segundo terminal y un servidor de mensajeria (MM-SC) que lleva a cabo la mensajeria de almacenamiento-y-
reenvio y que estd en comunicacion con dicha red de telecomunicaciones.

6. Método segtin la reivindicacién 1, caracterizado porque dicho parametro de filtrado (30 a 32) se envia al
terminal en un mensaje de notificacién (21) a transmitir por separado y la informacién electrénica (40, 44) se transfiere
después de esto por separado hacia el terminal Gnicamente si el terminal permite la recepcidon de la informacién
electrénica.

7. Método segun la reivindicacién 1, caracterizado porque la informacion electrénica comprende una parte de
encabezamiento (42) y una parte de base (44), y dicho pardmetro de filtrado (30 a 32) se incluye en la parte de
encabezamiento (42) de la informacién electrénica y porque en el método

el terminal en primer lugar lee dicho pardmetro de filtrado en dicha parte de encabezamiento (42); y

el terminal recibe la parte de base (44) de la informacién electrénica inicamente si el terminal permite la recepcién
de la informacién electrénica.

8. Método segtin la reivindicacién 1, caracterizado porque dicho pardmetro de filtrado comprende la informacién

sobre por lo menos una clase de entre un nimero de clases acordadas de antemano, sobre cuya base la informacién
electrénica se ha clasificado en dicha clase.
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9. Método segtn la reivindicacién 8, caracterizado porque dicho pardmetro de filtrado comprende ademds la
informacidn para identificar la fuente original de la informacién electrénica.

10. Método segtin la reivindicacién 8, caracterizado porque dicho parametro de filtrado comprende ademas la
informacidn para identificar el contenido de la informacidn electrénica.

11. Método segtn la reivindicacién 8, caracterizado porque dicha clase indica si la informacién electrénica es una
de las siguientes: un mensaje personal, un anuncio comercial e informacion referente a una materia especifica.

12. Método segtn la reivindicacién 4, caracterizado porque dicho pardmetro de filtrado es incorporado automati-
camente por dicho servidor o dicho segundo terminal a dicha informacién electrénica sin que el usuario del dispositivo
pueda influir en el pardmetro de filtrado a incorporar.

13. Método segun la reivindicacién 1, caracterizado porque en el terminal, se especifica de antemano si se permite
o evita la recepcion basdndose en dicho pardmetro de filtrado especifico, con lo que, cuando se comprueba el pardmetro
de filtrado, el terminal compara el pardmetro de filtrado sobre el que se ha informado con dicha especificacién realizada
de antemano.

14. Método segtin la reivindicacion 1, caracterizado porque después de que el terminal reciba una notificacién de
un pardmetro de filtrado, el método comprende informar al usuario sobre el parametro de filtrado y permitir al usuario
que permita o evite la recepcién de dicha informacion electrénica.

15. Terminal que comprende unos medios (RF, AER) para establecer una conexién de telecomunicaciones y para
recibir informacién electrénica (40, 44) a través de la conexién de telecomunicaciones, caracterizado porque el
terminal comprende:

unos medios (MPU, RF, AER) para recibir un pardmetro de filtrado (30 a 32), estando relacionado dicho pardmetro
de filtrado con la informacién electrénica (40, 44) a recibir;

unos medios (MPU) para permitir o evitar la recepcion de la informacion electrénica basdndose en dicho pardmetro
de filtrado (30 a 32) y porque el terminal estd dispuesto para no recibir la informacién electrénica a través de la
conexion de telecomunicaciones cuando el pardmetro de filtrado indica que se evite la informacidn electrénica.

16. Terminal segtn la reivindicacion 15, caracterizado porque el terminal comprende

unos medios (UI, MPU) para marcar de antemano la recepcion de la informacion electrénica como permitida o a
evitar basdandose en un parametro de filtrado especifico; y

unos medios (MPU) para comparar el pardmetro de filtrado recibido con dicho marcado realizado de antemano;

y porque dicho terminal est4 dispuesto para recibir la informacidn electrénica a través de la conexién de telecomu-
nicaciones unicamente cuando dicha comparacién presenta la recepcidn de la informacion electrénica como permitida.

17. Terminal segun la reivindicacién 15, caracterizado porque el terminal es un terminal que utiliza una transmi-
sién inaldmbrica de datos que comprende unos medios (RF, AER) para una transmisién inaldmbrica de datos.

18. Sistema para filtrar informacién electrénica que va a ser transferida hacia un terminal a través de una conexion
de telecomunicaciones, comprendiendo dicho sistema un dispositivo para transferir la informacién electrénica y un
terminal para recibir la informacién electrénica, caracterizado porque el sistema comprende

unos medios (20, 75, MPU) para incorporar un pardmetro de filtrado especifico (30 a 32) a la informacion elec-
tronica (40) con el fin de realizar un filtrado antes de que la informacion electrénica (40, 44) sea transferida hacia el
terminal a través de la conexion de telecomunicaciones;

unos medios (15, MM-SC) para informar al terminal (MS) sobre dicho pardmetro de filtrado (30 a 32) antes de que
se transfiera la informacidn electrénica hacia el terminal a través de la conexion de telecomunicaciones (12);

y porque dicho terminal comprende unos medios para comprobar dicho pardmetro de filtrado (30 a 32) sobre el
que se ha informado y para permitir o evitar la recepcion de la informacion electrénica basdndose en dicho pardmetro
de filtrado (30 a 32), y porque

en respuesta a dicha permision de la recepcidn, la informacion electrénica (40, 44) se transfiere desde dicho dispo-
sitivo al terminal a través de la conexién de telecomunicaciones,

en respuesta a dicha prohibicidn de la recepcidn, la informacién electrénica no se transfiere desde dicho dispositivo
hacia el terminal a través de la conexion de telecomunicaciones.
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19. Sistema segun la reivindicacién 18, caracterizado porque
dicho terminal (MS) estd dispuesto para permitir dicha recepcion o bien

informando desde el terminal sobre dicha permision a través de la conexién de telecomunicaciones para transmitir
dicha informacion electrénica (40, 44) desde dicho dispositivo hacia dicho terminal después de esto a través de la
conexion de telecomunicaciones o bien

recuperando por parte del terminal dicha informacién electrénica para el terminal a través de la conexidn de
telecomunicaciones, y

dicho terminal estd dispuesto para evitar dicha recepcion informando desde el terminal sobre el rechazo de la
informacidn electrénica, con lo que el sistema estd dispuesto para no enviar dicha informacion electrénica hacia el
terminal.

20. Dispositivo para transmitir informacion electrénica a través de una conexién de telecomunicaciones hacia un
terminal, caracterizado porque el dispositivo comprende unos medios (20, 75, MPU) para incorporar un pardmetro
de filtrado especifico (30 a 32) a la informacién electrénica (40) con el fin de realizar un filtrado antes de que la
informacidn electronica (40, 44) sea transferida hacia el terminal a través de la conexién de telecomunicaciones,
estando destinado dicho parametro de filtrado a permitir que el terminal o bien evite o bien permita la recepcion de la
informacién electrénica a través de la conexion de telecomunicaciones basdndose en dicho pardmetro de filtrado.

21. Dispositivo segtn la reivindicacién 20, caracterizado porque el dispositivo comprende unos medios (15, MM-
SC) para informar al terminal (MS) sobre dicho pardmetro de filtrado (30 a 32) antes de que la informacién electrénica
se transfiera al terminal a través de la conexion de telecomunicaciones (12).

22. Dispositivo segtin la reivindicacién 20, caracterizado porque dicho pardmetro de filtrado comprende la in-
formacién sobre por lo menos una clase de entre un niimero de clases acordadas de antemano, sobre cuya base la
informacidn electrénica se ha clasificado en dicha clase.

23. Dispositivo segun la reivindicacién 22, caracterizado porque dicho pardmetro de filtrado comprende ademas
la informacion para identificar la fuente original de la informacién electrénica.

24. Dispositivo segun la reivindicacion 22, caracterizado porque dicho parametro de filtrado comprende ademas
la informacién para identificar el contenido de la informacién electrénica.

25. Dispositivo segtn la reivindicacion 22, caracterizado porque dicha clase indica si la informacién electrénica
es una de las siguientes: un mensaje personal, un anuncio comercial e informacidn referente a una materia especifica.

26. Dispositivo segtin la reivindicacién 20, caracterizado porque comprende
unos medios (75, MPU) para mantener criterios de especificacion, en los que existe un nimero especificado de
pardmetros de filtrado y criterios sobre cuya base el dispositivo estd dispuesto para incorporar un pardmetro de filtrado

especifico de entre dicho nimero de parametros de filtrado;

unos medios (74, MEM) para mantener dichos criterios de especificacidn protegidos contra manipulaciones con el
fin de evitar que el usuario del dispositivo cambie dichos criterios de especificacion, y

unos medios (75, MPU) para incorporar automaticamente dicho pardmetro de filtrado a la informacién electrénica
basandose en dichos criterios de especificacion.

27. Dispositivo segin la reivindicacion 20, caracterizado porque el dispositivo es un servidor (MM-SC) o un
terminal (MS).

28. Dispositivo segun la reivindicacién 20, caracterizado porque el dispositivo es un terminal (MS) que utiliza
una transmision de datos inaldmbrica.

29. Dispositivo segtin la reivindicacién 22, caracterizado porque el dispositivo es un terminal (MS) y estd dis-
puesto para afiadir informacién de clase que sefiala que la informacién electrénica es un mensaje personal.
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