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DESCRIPCION

Servidor de autenticacion, terminal de usuario, servidor de contenido, procedimiento de control de los mismos y
programa informatico

Campo técnico

La presente invencion se refiere a un servidor de autenticacién, a un terminal de usuario, a un servidor de contenido,
procedimientos de control de los mismos y programas informaticos.

Técnica antecedente

En los ultimos afios, se ha convertido en algo comin que un usuario adquiera contenido tales como videos, sonido y
similares desde un servidor de contenido a través de la Internet y que consuma el contenido en un terminal de usuario.
Los procedimientos para adquirir contenido incluyen sistemas de reproduccion, en los que todo el contenido se
descarga desde un servidor y el contenido se reproduce después de que se haya completado la descarga, y sistemas
de transmision en continuo, en los que el contenido se reproduce mientras se descarga desde un servidor. Como
resultado de las velocidades de comunicacion que mejoran drasticamente y los servicios de almacenamiento en linea,
tales como los servicios que se proporcionan en la nube, el consumo de sistemas de transmisién en continuo se ha
vuelto predominante recientemente.

Cuando un usuario intenta transmitir contenido, el usuario se autentica de antemano, se emite un token de acuerdo con
un resultado de autenticacion, y el usuario puede usar el token para acceder al servidor de contenido (véase el
Documento de Patente 1).

El Documento de Patente 2 divulga procedimientos de autenticacion de inicio de sesién Unico, que implican el uso de
tickets de autenticacion emitidos desde un servidor de autenticacion a un terminal de usuario, en base a una
autenticacion de usuario en el servidor de autenticacion.

El Documento de Patente 3 divulga procedimientos para administrar el acceso al contenido de video de Internet, en el
que los tokens de usuario se emiten a un dispositivo de electrénica de consumo (CE) al proporcionar una identificacion
de dispositivo CE unica, y los tokens de usuario también se proporcionan a los servidores de contenido.

El Documento de Patente 4 divulga un sistema para proporcionar datos de guia de programas que incluyen servidores
de autenticacion, servidores de contenido y terminales.

El Documento de Patente 5 divulga un sistema de autorizacion de multidifusion que implica la verificacion de un token
por un servidor de autenticacién en base a una solicitud de un servidor de contenido.

Documento de Patente 1: Solicitud de Patente Japonesa No Examinada, Publicacién Nimero 2013-229644
Documento de Patente 2: US2007/044146A1
Documento de Patente 3: US2011/276797A1
Documento de Patente 4: US2009/161871A1
Documento de Patente 5: US2006/085862A1

Divulgacion de la invencion
Problemas a Solucionar por la Invencién

Sin embargo, después del inicio de la transmisidon en continuo mediante el uso de un token, si las comunicaciones se
desconectan debido a circunstancias tales como un deterioro en las condiciones de comunicaciéon o similares y la
transmisién en continuo se interrumpe, es necesario reiniciar. Si el token que se usaba anteriormente no puede volverse
a usar, el usuario debe pasar por una reautenticacion y adquirir un nuevo token. La duracion de una interrupcion de la
transmision en continuo que causa este procedimiento de reautenticacion es larga. Por lo tanto, la conveniencia para el
usuario es inadecuada.

Por consiguiente, para resolver el problema descrito anteriormente, la presente invencion proporciona una tecnologia
para la transmisién en continuo mediante un token que, cuando la transmisién en continuo se reinicia después de una
interrupcion, omite la reautenticacion por parte de un usuario y permite un reinicio inmediato.

Medios para resolver los problemas

Para resolver el problema descrito anteriormente, se proporcionan un servidor de autenticacion, un procedimiento de
control para un servidor de autenticacion y un programa informatico de acuerdo con las reivindicaciones adjuntas.
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Efectos de la Invencion

De acuerdo con la presente invencion, en la transmisién en continuo mediante el uso de un token, cuando la transmisiéon
en continuo se reinicia después de una interrupcion, se omite la reautenticacion por parte de un usuario y se habilita un
reinicio rapido.

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 es un diagrama que representa un ejemplo estructural del conjunto de un sistema de transmision en
continuo de acuerdo con una realizacion de la invencion.

La Figura 2 es un diagrama de bloques que representa un ejemplo de una configuracion de hardware de un cliente
101 de acuerdo con la realizacién de la invencion.

La Figura 3 es un diagrama de bloques que representa una configuracion de equipo de un servidor de autenticacion
103 y un servidor de contenido 104 de acuerdo con la realizacion de la invencion.

La Figura 4 es un diagrama de flujo que representa un ejemplo de procesamiento de autenticacion de usuario en el
servidor de autenticacion 103 de acuerdo con la realizacion de la invencion.

La Figura 5 es un diagrama que representa un ejemplo de una estructura de datos de informacion registrada en una
base de datos de informacién de usuario 105 de acuerdo con la realizacion de la invencion.

La Figura 6 es un diagrama que representa un ejemplo de una estructura de datos de un token que genera el
servidor de autenticacion 103 de acuerdo con la realizacion de la invencion.

La Figura 7 es una carta de tiempos que representa un ejemplo de un flujo de procesamiento de acuerdo con la
realizacion de la invencién cuando el cliente 101 transmite contenido que proporciona el servidor de contenido 104.
La Figura 8 es una carta de tiempos que representa un ejemplo de un flujo de procesamiento de acuerdo con la
realizacion de la invencion cuando, en la transmision en continuo ejecutada en la Figura 7, la transmision en
continuo se interrumpe por una desconexiéon de las comunicaciones.

Modo preferente para llevar a la practica la invencion

A continuacioén, se describe una realizacion relacionada con la presente invencion mediante el uso de los dibujos. La
realizacion ilustrada a continuacion es un ejemplo y no es limitativa. Por consiguiente, son posibles estructuras
alternativas siempre que puedan aplicarse las estructuras caracteristicas de la presente invencion.

A continuacion, se describe una realizacion de la presente invencion con referencia a los dibujos adjuntos. Tenga en
cuenta que los elementos estructurales mencionados en esta realizacion son meramente ejemplos; no hay intencion de
limitar el ambito de la presente invencion a estos elementos estructurales.

- Configuracién del sistema -

La Figura 1 es un diagrama de bloques que representa la estructura general de un sistema de transmisiéon en continuo
de acuerdo con la presente realizacion. En este sistema de transmisién en continuo, un terminal de usuario, un servidor
de autenticacion y un servidor de contenido se conectan a la Internet. La informacién del usuario no se retiene en el lado
del servidor de contenido; la autenticacion del usuario se conduce entre el terminal de usuario y el servidor de
autenticacion. El servidor de autenticacion puede proporcionar un portal de Internet y los usuarios pueden registrarse
como usuarios del portal de Internet. Los clientes 101a, 101b y 101c (se hace referencia en general a continuacion
como "el cliente 101") son terminales de usuario que operan los usuarios, se someten a la autenticacién de usuario
mediante el servidor de autenticacion, y a continuacion ejecutan la transmisiéon en continuo para descargar contenido del
servidor de contenido mientras reproducen el contenido en paralelo. El servidor de autenticacion es un servidor que
autentica a un usuario del cliente 101. El servidor de contenido 104 es un servidor que proporciona contenido al cliente
101 que se usa por el usuario que se ha autenticado en el servidor de contenido 104. El cliente 101, el servidor de
autenticacion 103 y el servidor de contenido 104 estan cada uno conectados a una Internet 102, y son capaces de
comunicarse entre si. La base de datos de informacion de usuario 105 se conecta al servidor de autenticacion 103. Una
base de datos de contenido 106 se conecta al servidor de contenido 104.

El cliente 101 es un terminal de usuario o dispositivo de procesamiento de informacion que opera un usuario y que
permite escuchar/ver el contenido mediante la ejecucion la transmisién en continuo para descargar el contenido que
proporciona el servidor de contenido mientras reproduce simultaneamente el contenido. El cliente 101 puede ser, por
ejemplo, un ordenador portatil, un ordenador de escritorio, un asistente digital personal, un teléfono portatil, un teléfono
inteligente, un terminal de tableta o similares. En el cliente 101 se instala un software tal como un "navegador de
Internet" (que se habilita para reproducir el contenido de transmisién en continuo con un enchufe) o una aplicaciéon de
reproduccion para reproducir el contenido de transmisién en continuo.

El cliente 101 se conecta a la Internet 102 mediante un sistema de comunicacion de datos inalambrico, tales como una
LAN inalambrica, LTE o similares. Puede establecerse una configuracion en la que el acceso a la red 102 se habilita
mediante una LAN que tenga cables de red tales como Ethernet (marca registrada) o similares. La Internet 102 es una
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red en la que las redes de todo el mundo se conectan entre si. La Internet 102 también puede ser, por ejemplo, una red
a la cual solo puede conectarse dentro de una organizacion particular, tal como una intranet.

El servidor de autenticacion 103 retiene la informacion de registro de los respectivos usuarios del cliente 101. El servidor
de autenticacién 103 es un dispositivo de procesamiento de informacion que, cuando un usuario intenta recibir un
servicio de transmisién en continuo de contenido desde el servidor de contenido 104, determina si ese usuario tiene el
derecho a recibir el servicio de transmisiéon en continuo. En la presente realizacion, este procesamiento para determinar
si el usuario tiene o no el derecho se refiere como "autenticacion”, "autenticaciéon de usuario" o "procesamiento de
autenticacion". Dependiendo del resultado de la determinacién de si el usuario tiene o no este derecho, el servidor de
autenticacion 103 emite un token que indica que el usuario tiene derecho a recibir el servicio de transmisién en continuo
y transmite el token al cliente 101. El servidor de autenticacion 103 también gestiona la base de datos de informacién de
usuario 105. Por ejemplo, el servidor de autenticacion 103 se conecta a la base de datos de informacién de usuario 105
mediante una LAN.

El servidor de contenido 104 proporciona (transmite) contenido designado de acuerdo con una solicitud de transmision
en continuo del cliente 101 al cliente. El servidor de contenido 104 de acuerdo con la presente realizacién no incluye
necesariamente una funcion de autenticacion y no se requiere necesariamente para gestionar informacion para
autenticar a los usuarios. Sin embargo, el servidor de contenido 104 gestiona las condiciones de provision de contenido
que determinan qué contenido se proporcionara a qué usuarios. El servidor de contenido 104 gestiona los datos de
contenido almacenado en la base de datos de contenido 106. El servidor de contenido 104 se conecta, por ejemplo, a la
base de datos de contenido 106 mediante una LAN. La base de datos de informacion de usuario 105 y la base de datos
de contenido 106 son dispositivos de procesamiento de informacién en cada uno de los cuales se instala el software de
base de datos. La base de datos de informaciéon de usuario 105 y la base de datos de contenido 106 gestionan
diferentes tipos de datos.

La base de datos de informacion de usuario 105 gestiona la informacion de registro para cada usuario. Para ser
especificos, la base de datos de informacion de usuario 105 asocia y almacena un identificador de usuario para
identificar unicamente a un usuario (una ID de usuario), la informacion de registro de usuario para determinar si un
usuario es el usuario registrado (por ejemplo, un nombre de usuario y contrasefia asociados o similares), la informacion
de identificacion de servicio que identifica cuales servicios el usuario tiene el derecho a recibir (una ID de servicio), y la
informacion de identificacion de contenido que identifica qué contenido el usuario tiene el derecho a recibir (una ID de
contenido). A continuacion se describe un ejemplo de la informacion registrada en la base de datos de informacion de
usuario 105 con referencia a la Figura 5. De acuerdo con la informacién de registro de usuario que se incluye en una
solicitud de adquisicion de contenido recibido del cliente 101 (un nombre de usuario y contrasefa), el servidor de
autenticacion 103 busca en la base de datos de informacion de usuario 105 y determina si el usuario tiene derecho a
provisién del contenido/servicio que desea.

La base de datos de contenido 106 almacena y gestiona los datos de contenido que se proporcionaran desde el servidor
de contenido 104 al cliente 101. Estos datos de contenido incluyen datos de imagenes, videos, sonido y demas. A los
datos de contenido se les asignan ID de contenido para identificar de forma Unica los datos de contenido y las ID de
servicio para identificar de forma Unica los servicios que proporcionan datos de contenido.

Por conveniencia, en la presente especificacion, el servidor de autenticacion 103, el servidor de contenido 104, la base
de datos de informacién de usuario 105 y la base de datos de contenido 106 se describen como que se realizan por
dispositivos de procesamiento de informacion separados respectivamente de forma fisica. Sin embargo, las
realizaciones de la presente invencidon no se limitan de ese modo. Por ejemplo, estos elementos pueden realizarse
mediante un Unico dispositivo de procesamiento de informacién. Alternativamente, cada dispositivo tal como el servidor
de autenticacion 103 o similar puede formarse en una configuracién redundante o una configuracion distribuida de
dispositivos de procesamiento de informacién plurales. Ademas, aunque la base de datos de informacién de usuario 105
se describe como conectada al servidor de autenticacién 103 mediante una LAN o similar, puede adoptarse un modo en
el que, por ejemplo, la base de datos de informacion de usuario 105 sea capaz de comunicarse con el servidor de
autenticacion 103 a través de la Internet 102, una intranet que no se representa en los dibujos o similares. Lo mismo se
aplica a la conexion entre el servidor de contenido 104 y la base de datos de contenido 106.

En la presente realizacion, para simplificar las descripciones, se relata un caso en el que el servidor de autenticacion
103 y el servidor de contenido 104 realizan la provision del servicio de autenticacion y la provision del servicio de
transmision en continuo de contenido por separado. Sin embargo, las configuraciones del sistema no se limitan de ese
modo. Es decir, un servidor para proporcionar servicios de autenticacion y un servidor para proporcionar servicios de
transmisién en continuo pueden proporcionarse como el mismo servidor.

- Configuraciones de dispositivos de procesamiento de informacion -

A continuacion, se describen esquematicamente los dispositivos de procesamiento de informacién que estructuran el
sistema de transmisidon en continuo correspondiente a la presente realizacion. La Figura 2 es un diagrama de bloques
que representa un ejemplo de una configuracion de hardware del cliente 101. La base de datos de informacion de
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usuario 105 y la base de datos de contenido 106, que son dispositivos de procesamiento de informacién como se
mencion6 anteriormente, pueden estructurarse con configuraciones de hardware similares o idénticas.

Una CPU 200 en la Figura 2 ejecuta programas de aplicacion, un sistema operativo (SO), programas de control y
similares que se almacenan en un disco duro (a continuaciéon se denomina HD) 205. La CPU 200 controla el
almacenamiento temporal en una RAM 202 de informacion, archivos y similares que son necesarios para la ejecucion
de los programas. La CPU 200 carga los datos de contenido que proporciona la transmisiéon en continuo desde el
servidor de contenido 104 y que se almacenan en la RAM 202, y convierte los datos a un formato que puede generar un
aparato de salida 207. La CPU 200 también controla la transmisién en continuo y recepcion de datos hacia y desde
equipos externos a través de una interfaz 208, ejecuta el analisis y procesamiento de datos recibidos desde equipos
externos, y genera datos para transmitirse a equipos externos (incluyendo solicitudes de procesamiento y solicitudes de
datos). El procesamiento en la Figura 7 y la Figura 8, que se describen a continuacion, controla todo el dispositivo y lo
realiza la CPU 200 ejecutando los programas de procesamiento correspondientes.

Una ROM 201 almacena diferentes tipos de datos en su interior, tales como un programa de E/S fundamental, un
programa de aplicacién que ejecuta la transmisién en continuo, y demas. La RAM 202 almacena temporalmente
diferentes tipos de datos y funciona como una memoria principal de la CPU 200, un area de trabajo y similares. La RAM
202 almacena temporalmente los datos de contenido que proporciona la transmisién en continuo desde el servidor de
contenido 104.

Una unidad de almacenamiento externo 203 es una unidad de almacenamiento externo para implementar el acceso a
los medios de grabacion. La unidad de almacenamiento externo 203 puede cargar programas y similares almacenados
en un medio (un medio de grabacién) 204 en el presente sistema informatico. El medio 204 que se emplea puede ser,
por ejemplo, un disquete (marca registrada) (FD), un CD-ROM, un CD-R, un CD-RW, una tarjeta de PC, un DVD, un
disco Blu-ray (marca registrada), una tarjeta de memoria IC, un disco MO, una memoria USB o similares.

La unidad de almacenamiento externo 205 que se emplea en la presente realizacion es un HD (disco duro) que funciona
como una memoria de gran capacidad. El HD 205 almacena programas de aplicacion, el sistema operativo, programas
de control, programas relacionados y demas. Puede emplearse un dispositivo de almacenamiento no volatil tal como
una memoria Flash (marca registrada) o similar en lugar del disco duro.

Un aparato de entrada de instrucciones 206 corresponde a un teclado y un dispositivo sefialador (un ratén o similar), un
panel tactil o similar. Usando el aparato de entrada de instrucciones 206, un usuario ingresa instrucciones tales como
comandos que controlan el dispositivo y similares al cliente 101. Por ejemplo, un usuario puede ingresar una instruccion
para comenzar a transmitir, una instruccion para solicitar autenticacion y demas. El aparato de salida 207 emite las
salidas correspondientes para los comandos ingresados a través del aparato de entrada de instrucciones 206, las
respuestas del cliente 101 a los comandos, y similares. El aparato de salida 207 incluye una pantalla, un altavoz, un
terminal de auriculares y similares. Cuando el contenido que proporciona el servidor de contenido 104 se esta
transmitiendo, la CPU 200 muestra imagenes de los datos de contenido cargado en la pantalla y emite sonidos de los
datos de contenido a través del altavoz o el terminal de auriculares. Un bus de sistema 209 maneja flujos de datos
dentro del dispositivo de procesamiento de informacion.

La interfaz 208 (a continuacion se denomina I/F) desempefia el papel de intercambio de datos intermedios con equipos
externos. Para ser especificos, la interfaz 208 puede incluir un médulo de comunicaciones inalambricas. Este médulo
puede incluir estructuras de circuito ampliamente conocidas, que incluyen un sistema de antena, un transceptor de RF,
uno o mas amplificadores, un sintonizador, uno o mas osciladores, un procesador de sefial digital, un chipset de cddec,
una tarjeta de modulo de identificacion de suscriptor, una memoria y demas. También puede incluirse un médulo de
comunicaciones por cable para conexiones mediante cables. EI médulo de comunicaciones por cable es capaz de
comunicarse con otros dispositivos a través de uno o mas puertos externos. Ademas, pueden incluirse diferentes
componentes de software para procesar datos. Los puertos externos se enlazan con otros dispositivos directamente a
través de Ethernet, USB, IEEE1394 o similares, o indirectamente a través de una red. Es posible una configuracion en la
que el equipo de hardware descrito anteriormente se reemplace con un software que realice funciones similares.

Cuando se va a activar un programa correspondiente a la ejecucion de procesamiento de acuerdo con la presente
realizacion, el programa puede cargarse en la RAM 202 desde el HD 205, en el que el programa se ha instalado
previamente. Alternativamente, un programa de acuerdo con la presente realizacion puede almacenarse por adelantado
en la ROM 201, que se configura para formar una parte de un mapa de memoria, y se ejecuta por la CPU 200
directamente. Ademas, el programa correspondiente y los datos relacionados pueden cargarse en la RAM 202
directamente desde el medio 204 y ejecutarse.

La Figura 3 es un diagrama de bloques que representa una configuracion de equipo del servidor de autenticacion 103 o
el servidor de contenido 104. Las funciones y propésitos de una CPU 300, una ROM 301, una RAM 302, una unidad de
almacenamiento externa 303, un medio 304, un HD 305, un aparato de entrada de instrucciones 306, un aparato de
salida 307, un I/F 308 y un bus de sistema 309, y las relaciones entre ellos, son similares o idénticas a los descritos
mediante el uso de la Figura 2. La Figura 3 indica que una base de datos 310 se conecta al bus de sistema 309. Esta
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base de datos 310 es un término general para la base de datos de informacion de usuario 105 o la base de datos de
contenido 106.

- Procesamiento de autenticacién de usuario -

Ahora, el procesamiento de autenticacién de usuario de acuerdo con la realizacién de la invencién se describe con
referencia a la Figura 4 hasta la Figura 6. La Figura 4 es un diagrama de flujo que representa un ejemplo de
procesamiento de autenticacion de usuario en el servidor de autenticaciéon 103 de acuerdo con la realizacién de la
invencion. El servidor de autenticacion 103 implementa el procesamiento de acuerdo con la Figura 4 mediante la CPU
300 que ejecuta un programa de procesamiento retenido en el HD 305, la base de datos 310 o similar. La Figura 5
representa un ejemplo de una estructura de datos en la base de datos de informacién de usuario 105. La Figura 6 es un
diagrama que representa un ejemplo de una estructura de datos de un token que genera el servidor de autenticacion
103.

En la etapa S401 de la Figura 4, el servidor de autenticacién 103 recibe una solicitud de autenticacion del cliente 101 a
través de la Internet 102. La solicitud de autenticacion que transmite el cliente 101 incluye al menos la informacion de
registro de usuario, que consiste en un nombre de usuario y contrasefia para identificar al usuario que opera el cliente
101 y la informacién de identificacion para identificar contenido y/o un servicio que el usuario desea adquirir del servidor
de contenido 104. En la etapa S402, el servidor de autenticacion 103 extrae la informacion de registro del usuario y la
informacion de identificacion de la solicitud de autenticacion.

A continuacion, en la etapa S403, el servidor de autenticaciéon 103 determina si el usuario que realiza la solicitud de
autenticacion esta registrado en la base de datos de informacién de usuario 105. En términos especificos, el servidor de
autenticacion 103 determina, segun la informacion de registro de usuario que adquiere, si la informacion de registro que
coincide con esa combinacion de nombre de usuario y contrasefia esta presente en la base de datos de informacion de
usuario 105 y si puede especificarse una ID de usuario asociada con la informaciéon de registro. A continuacion la
estructura de la base de datos de informacion de usuario 105 en la Figura 5 se describe. La base de datos de
informacion de usuario 105 incluye informacion tal como las ID de usuarios 501 para identificar de forma Unica a los
usuarios, informacioén de registro de usuario formada por conjuntos de nombres de usuario 502 y contrasefias 503 para
determinar que los usuarios son usuarios registrados y los derechos 504 que se asignan a los usuarios respectivos. Los
identificadores de usuario asignados Unicamente a los usuarios se registran como ID de usuarios 501. Los nombres de
usuario y contrasefas, que los usuarios especifican arbitrariamente, se registran como los nombres de usuario 502 y las
contrasefias 503 y se asocian con las ID de usuarios 501. Los derechos 504 registran informacion de identificacion para
identificar el contenido, los servicios y similares que los usuarios tienen derecho a recibir. En la presente realizacion, la
informacion de identificacion para identificar de forma Unica el contenido se denomina "ID de contenido”, y la
informacion de identificacion para identificar de forma Unica los servicios se denomina "ID de servicio". Las ID de
contenido son, por ejemplo, informacién de identificacién asignada a unidades de datos tales como datos de sonido
especificos, datos de imagenes, datos de video y similares.

Por el contrario, el concepto de un servicio abarca la provisién de un nimero no especificado de unidades de contenido;
por ejemplo, en un servicio de distribucion de musica o servicio de distribuciéon de video que consta de varios canales,
las ID de servicio pueden usarse para identificar servicios de provision de contenido canal por canal. Mas
especificamente, en un sitio de radio por Internet que proporciona distribucién de musica en 100 canales, si deben
distinguirse las unidades de canal, pueden asignarse ID de servicio separadas a los 100 canales. Ademas, el nivel de
calidad del contenido que se proporciona en un solo canal puede dividirse en niveles y puede asignarse un ID de
servicio separado a un servicio que proporciona el contenido en alta calidad, para distinguir ese servicio de un servicio
de calidad ordinaria. Si los programas se compilan hora por hora en un solo canal, pueden asignarse ID de servicio para
identificar emisiones de programas especificos en intervalos de tiempo especificos. En las descripciones de la presente
realizacion, se usan ID de servicio e ID de contenido para simplificar las descripciones. Sin embargo, lo que se
proporciona al usuario sigue siendo unidades de contenido individuales. Por lo tanto, las ID de servicio y las ID de
contenido pueden denominarse sin distinciéon como ID de contenido en las descripciones de la presente realizacion.

Volviendo a las descripciones de la Figura 4, si puede especificarse una ID de usuario mediante la determinacion de la
etapa S403 (Sl en la etapa S403), el servidor de autenticacion 103 procede a la etapa S404. Si no puede especificarse
una ID de usuario, el servidor de autenticacién 103 procede a la etapa S407.

En la etapa S404, se determina si los derechos se asocian con la ID de usuario que se especificd en la etapa S403. Mas
especificamente, se determina, segun los detalles registrados en la base de datos de informacion de usuario 105, si la
informacion de identificacion que coincide con la informacion de identificacion que se extrajo en la etapa S402 se asocia
con la ID de usuario especificada en la etapa S403. Si la ID de usuario especificada y la informacion de identificacion
extraida en la etapa S402 estan asociadas en la base de datos de informacién de usuario 105 (Si en la etapa S404), el
servidor de autenticacion 103 procede a la etapa S405. Por otro lado, si la ID de usuario identificada y la informacién de
identificacion extraida en la etapa S402 no estan asociadas en la base de datos de informacion de usuario 105 (NO en
la etapa S404), el servidor de autenticacion 103 procede a la etapa S407. En la etapa S407, se transmite un mensaje de
error al cliente 101 para informar que la autenticacion del usuario fall6. Cuando se transmite un mensaje de error, puede
ejecutarse el procesamiento para suscribirse al contenido o servicio.
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En la etapa S405, se genera un token que indica que el usuario es un usuario autenticado (un usuario con derecho a
transmitir el contenido). En la etapa S406, el token generado se transmite al cliente 101. Un ejemplo de estructura de
datos del token se ilustra en la Figura 6. Un token 600 incluye al menos una ID de usuario 601 que especifica el usuario
para el que se emite el token, informacion de identificacion 602 para especificar el contenido y/o servicio que se permite
proporcionar al usuario, un periodo de validez 603 del token 600, y una ID de token 604 que identifica de forma unica al
token 600. Solo uno u otro de una ID de contenido y una ID de servicio pueden registrarse en la informacion de
identificacion, o ambos pueden registrarse. También es posible una estructura que incluya las ID de todo el contenido y
servicios para los cuales el usuario tiene derechos. La ID de token 604, que puede usarse durante la autenticacion de
token en el servidor de autenticacion 103, es informacién para identificar de forma unica el token 600. Se genera un
valor diferente para la ID de token 604 cada vez que se emite un token. La ID de token 604 puede, por ejemplo,
generarse mediante el uso de una funcién hash con informacion tales como la ID de usuario, la ID de contenido, el
periodo de validez y similares. El servidor de autenticacion 103 puede retener informacion sobre los tokens 600 que se
han emitido para la verificacion posterior de los tokens.

A continuacion, los detalles del procesamiento de transmisién en continuo que ejecuta el sistema de transmisiéon en
continuo de la presente invencion de acuerdo con las estructuras ilustradas en la Figura 1 hasta la Figura 6 se
describen. La Figura 7 y la Figura 8 son cartas de tiempos que representan ejemplos del procesamiento de transmision
en continuo de acuerdo con la realizacion de la invencion. El procesamiento de acuerdo con la Figura 7 y la Figura 8 se
realiza por el cliente 101, el servidor de autenticacion 103 y el servidor de contenido 104 ejecutando programas de
procesamiento retenidos respectivamente. Las comunicaciones entre el cliente 101, el servidor de autenticacién 103 y el
servidor de contenido 104 pueden realizarse mediante el uso de funciones de comunicaciones de un navegador web
que se ejecuta en el cliente 101 o funciones de comunicaciones de un complemento de navegador web (un programa de
extension). Por ejemplo, las comunicaciones pueden realizarse de acuerdo con el protocolo HTTP mediante el uso de
JavaScript (marca registrada). Alternativamente, puede usarse Flash o similares; las comunicaciones pueden
implementarse de acuerdo con un protocolo distinto de HTTP.

Primero, se describe un flujo de procesamiento cuando el cliente 101 debe transmitir el contenido que proporciona el
servidor de contenido 104. En la etapa S701, el contenido o servicio a transmitir se selecciona en el cliente 101. A
continuacion, en aras de simplicidad, el contenido y los servicios se denominan en general como contenido, ya que si se
selecciona contenido o se selecciona un servicio, en Ultima instancia, debe proporcionarse contenido desde el servidor
de contenido 104. La seleccidon de contenido puede conducirse en una pantalla de seleccion de contenido
proporcionado desde el servidor de contenido y se muestra en una pantalla del cliente 101. La selecciéon de contenido
puede ser, por ejemplo, seleccion directa de contenido particular en si mismo. Si el contenido se proporciona en varios
canales, la seleccidon puede hacerse seleccionando un canal. Alternativamente, puede seleccionarse un servicio
particular (por ejemplo, un servicio que proporciona musica o video en alta calidad).

En este momento, el contenido y los servicios visualizados como seleccionables en una pantalla de seleccion de
contenido pueden limitarse al contenido y los servicios para los cuales se han confirmado los derechos en un token que
adquiere el cliente 101 a través del proceso de autenticacion descrito con la Figura 4, y contenido y servicios para los
que no se requiere token. El proceso de autenticacion descrito en la Figura 4 puede implementarse en el momento de la
seleccién de contenido en la etapa S701.

En la etapa S702, una solicitud de contenido para solicitar el contenido seleccionado en la etapa S701 se transmite
desde el cliente 101 al servidor de contenido 104. Esta solicitud de contenido incluye el token 600 que se ha adquirido
por el procesamiento de autenticacion de la Figura 4, que incluye la informacién de identificacion 602 correspondiente al
contenido seleccionado.

Cuando el servidor de contenido 104 recibe la solicitud de contenido del cliente 101, en la etapa S703, el servidor de
contenido 104 extrae el token 600 de la solicitud de contenido que se recibe. A continuacién, en la etapa S704, el
servidor de contenido 104 envia una solicitud de verificacion al servidor de autenticacion 103 para el token 600 que
proporciona el cliente 101. Esta verificacion de token se realiza para confirmar que el token 600 que se recibe es un
token que se emitié legitimamente al usuario del cliente 101 y que no se ha alterado o falsificado. Cuando el servidor de
autenticacion 103 recibe la solicitud de verificacion del servidor de contenido 104, el servidor de autenticacion 103
ejecuta el procesamiento de verificacion de token en la etapa S705. El servidor de autenticacion 103 extrae el token 600
de la solicitud de verificacion que se recibe y ejecuta el proceso de verificacion. El servidor de autenticacion 103 puede
haber asociado y retenido previamente la ID de usuario y la ID de token que se incluyen en cada token 600 que se
emite. A continuacién, cuando se recibe una solicitud de verificacién, el servidor de autenticacion 103 puede llevar a
cabo el proceso de verificacion al determinar si la combinacion de la ID de usuario y la ID de token que se incluyen en el
token 600 que se recibe del servidor de contenido 104 coincide con los detalles retenidos previamente. Si la ID de token
se genera por una funcién hash, el servidor de autenticacion 103 puede ejecutar el proceso de verificacion aplicando la
funcién hash a la informacion que se incluye en el token 600 que se recibe y determinando si el valor obtenido es el
mismo que en el token ID del token retenido.

El servidor de autenticacion transmite un resultado de verificacion para el token 600 al servidor de contenido 104 en la
etapa S706. Cuando el servidor de contenido 104 recibe el resultado de la verificacién del servidor de autenticacién 103,
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en la etapa S707, el servidor de contenido 104 analiza el resultado de la verificacion. Si el token 600 se ha validado con
éxito como valido, entonces en la etapa S708 el servidor de contenido 104 comienza a transmitir el contenido para
transmitirlo al cliente 101. En la etapa S709, el cliente 101 reproduce el contenido de transmisién en continuo que se
recibe. La transmision en continuo del contenido de transmision en continuo en la etapa S708 y la reproduccion del
contenido de transmisién en continuo en la etapa S709 finalizan si el usuario del cliente 101 da una instruccion para
parar de ver/escuchar el contenido reproducido, o si la conexion entre el servidor de contenido 104 y el cliente 101 se
desconecta debido a otras circunstancias (una desconexién de comunicaciones o similares).

Cuando el cliente 101 ha comenzado la reproduccion del contenido de transmisién en continuo, el cliente 101 mide la
duracién de la reproduccion y, en la etapa S710, determina si ha pasado una duracién predeterminada desde el inicio de
la reproduccioén. Si ha pasado la duracién predeterminada, en la etapa S711, el cliente 101 solicita una reemision del
token 600 desde el servidor de autenticacion. La duracion predeterminada puede ser una duracién arbitraria de al
menos cero segundos. Es decir, el cliente 101 puede transmitir una solicitud de reemisién de token inmediatamente
después de comenzar la reproduccion, o puede transmitir la solicitud de reemision de token después de un tiempo. La
solicitud de reemision de token puede incluir el token 600 que se adjunté cuando se solicitd el contenido en la etapa
S701. Incluso si el token 600 en si no se incluye, la ID de usuario 601 y la informaciéon de identificaciéon 602 son
suficientes para permitir la especificacion de la solicitud de reemision. Si el token 600 anterior se incluye en la solicitud
de reemision de token, en la etapa S712, el servidor de autenticacion 103 extrae el token 600 que se incluye en la
solicitud de reemision de token. Si el token 600 no se incluye en la solicitud de reemisioén, el servidor de autenticacion
103 extrae la informacion correspondiente a la ID de usuario 601 y la informacion de identificacion 602.

En la etapa S713, de acuerdo con la ID de usuario 601 y la informacién de identificacion 602 que se incluye en el token
600, el servidor de autenticacion 103 transmite una consulta sobre si contintia la transmisién en continuo del contenido
al usuario correspondiente (una solicitud de confirmacion del estado de transmisiéon en continuo) al servidor de
contenido 104. En la etapa S714, de acuerdo con la solicitud de confirmacién del estado de transmisién en continuo, el
servidor de contenido 104 determina si la transmisién en continuo se esta realizando para la ID de usuario especificada
y la informacion de identificacion. En la etapa S715, de acuerdo con el resultado de esta determinacion, el servidor de
contenido 104 transmite el estado de transmisidn en continuo del usuario al servidor de autenticacion 103. En la etapa
S716, si se determina que el usuario continta la transmisién en continuo del contenido de acuerdo con la informacion
del estado de transmisién en continuo que se recibe del servidor de contenido 104, el servidor de autenticacién 103
reenvia el token 600. A continuacion, en la etapa S717, el servidor de autenticacion 103 transmite el token 600 que se
reenvia al cliente 101. El propdsito de esta confirmacion del estado de transmision en continuo en el servidor de
contenido 104 es el uso del token 600 en un momento de reinicio cuando la transmisién en continuo se ha interrumpido
en contra de las intenciones del usuario. Por lo tanto, una reemisiéon no es necesario si la reproduccién no continda.

Cuando el token 600 se reenvia en la etapa S716, el servidor de autenticacion 103 puede especificar el token 600 con
un periodo de validez mas corto que cuando se emitié el token 600 antes de la solicitud de contenido (que se genera en
la etapa S405 en la Figura 4). El token 600 que se reenvia se emite para que pueda omitirse un procedimiento de
autenticacion en un reinicio cuando se ha interrumpido la transmisién en continuo. Es suficiente si el token 600 es valido
dentro del ambito de este objetivo. El token que se genera en la etapa S405 se denomina "primer token" y el token que
se reenvia en la etapa S716 se denomina "segundo token". El primer token puede emitirse, por ejemplo, con un periodo
de validez en unidades de horas o dias, mientras que el segundo token puede emitirse con un periodo de validez mas
corto que el primer token, en unidades de minutos u horas.

El periodo de validez del segundo token puede ser un periodo de validez que corresponde a una duracion de
reproduccion restante del contenido de transmisiéon en continuo que continia actualmente. Por ejemplo, si se esta
consumiendo una pelicula de 100 minutos mediante transmisién en continuo, cuando se inicia la reproduccion, el
segundo token 600 puede emitirse con un periodo de validez de 100 minutos. A partir de entonces, si las
comunicaciones entre el cliente 101 y el servidor de contenido 104 se desconectan 50 minutos después del inicio de la
reproduccion, se produce una interrupcion de la transmision en continuo y se usa el segundo token 600, el periodo de
validez del segundo token 600 que se reenvia a partir de entonces puede ser de 50 minutos. Ademas, si el token 600 se
emite para un programa que se transmite en un intervalo de tiempo especifico en un canal, de manera similar, el
segundo token 600 puede emitirse con un periodo de validez correspondiente a la duracion restante del programa.

Por consiguiente, la solicitud de reemisiéon de token que envia el cliente 101 en la etapa S711 puede incluir informacion
sobre la duracion restante del contenido en el momento en que se envia la solicitud. Si la informacién sobre la duracién
restante no se incluye en la solicitud de reemisiéon de token, entonces, por ejemplo, el servidor de autenticacion 103
puede realizar una consulta adicional sobre la duracién de reproduccion restante al servidor de contenido 104 cuando
solicita la confirmacién del estado de transmisién en continuo en la etapa S713. A continuacion, en la etapa S715, la
informacion sobre la duracion de reproduccion restante puede incluirse en el estado de transmisién en continuo que
devuelve el servidor de contenido 104. El servidor de autenticacién 103 puede establecer el periodo de validez de
acuerdo con la duracién de reproduccién restante que se adquiere de esta manera.

Cuando el cliente 101 recibe el segundo token 600 que se reenvia, en la etapa S718 el cliente 101 determina si ha

pasado una duracién de acuerdo con el periodo de validez del segundo token 600. En un momento en el que expira el
periodo de validez, o una duracién predeterminada antes de ese momento, el cliente 101 transmite una solicitud de
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reemision para el segundo token 600 al servidor de autenticacion 103. El segundo token 600 que se transmitié en la
etapa S717 puede incluirse en esta solicitud. El cliente 101 determina si se esta realizando la transmisién en continuo
del contenido correspondiente. El cliente 101 transmite la solicitud de reemision solo si se esta realizando la transmisién
en continuo. Si el periodo de validez se especifica segun la duracion restante de la reproduccion del contenido, puede
parecer que no tiene sentido determinar si el periodo de validez ha expirado. Sin embargo, si el usuario pausa la
transmisién en continuo o las velocidades de comunicacion son lentas durante la transmisién en continuo, es posible
que la reproduccién no se conduzca de forma continua. Por lo tanto, con respecto a tales situaciones, incluso cuando el
periodo de validez se especifica segun la duracion restante de la reproduccion, es importante determinar el momento en
que expira el periodo de validez.

El procesamiento posterior es similar a las etapas de S712 a S717. Los segundos tokens se reenvian mientras la
transmisién en continuo continla hasta que se completa la transmision en continuo del contenido de acuerdo con el
periodo de validez del token 600 que se reenvia. Cuando se completa la transmisién en continuo, en la etapa S720, el
cliente 101 lleva a cabo el procesamiento de terminacion y destruye el segundo token 600 que se reenvid y se retiene
actualmente.

A continuacion, un flujo de procesamiento cuando la transmisién en continuo se interrumpe por una desconexion de las
comunicaciones durante la transmisidon en continuo que se conduce de acuerdo con la Figura 7 se describe con
referencia a la Figura 8. Primero, en la etapa S708 y la etapa S709 de acuerdo con el procedimiento que se representa
en la Figura 7, la transmision en continuo del contenido se realiza entre el cliente 101 y el servidor de contenido 104. En
este estado, en la etapa S801, el cliente 101 no puede recibir el contenido del servidor de contenido 104 por una razén
tal como una desconexion de las comunicaciones entre el cliente 101 y el servidor de contenido 104 o similar. Como
resultado, la reproduccién se interrumpe. En la etapa S802, el servidor de contenido 104 detiene la transmisién en
continuo del contenido.

En este momento, una solicitud de contenido que incluye el token 600 debe transmitirse nuevamente para reiniciar la
transmision en continuo. En la presente realizacion, el cliente 101 incluye el segundo token 600 que se reenvia por el
procesamiento de la etapa S711 a la etapa S717 de la Figura 7 en la solicitud de contenido. Por consiguiente, en la
etapa S803, el cliente 101 transmite una solicitud de reinicio de transmision en continuo que incluye el segundo token
600 al servidor de contenido 104. El servidor de contenido 104 exirae el token 600 de la solicitud de reinicio de
transmision en continuo que se recibe del cliente 101 en la etapa S804, y realiza una determinacion de reinicio en la
etapa S805.

Cuando el servidor de autenticacion 103 recibe el segundo token 600, el servidor de autenticacion 103 debe llevar a
cabo un procedimiento para confirmar si el token es valido. En este momento, debido a que el usuario del cliente 101 no
puede reiniciar la visualizacidn/escucha del contenido hasta que se complete este procedimiento, existe una alta
probabilidad de que el usuario sienta estrés. Por consiguiente, en la presente realizacion, el procesamiento de
determinacion de reinicio se lleva a cabo en la etapa S805; se toma una determinacién a partir de la ID de usuario y la
ID de contenido que se incluyen en la solicitud de reinicio de transmisién en continuo en cuanto a si el usuario estaba
realizando la transmisiéon en continuo justo antes de enviar la solicitud de reinicio de transmisiéon en continuo. Si se
determina que el usuario estaba realizando la transmision en continuo justo antes, la transmisién en continuo se reinicia
en la etapa S806 sin esperar un resultado de confirmaciéon de token del servidor de autenticacion 103. Por otro lado, si
el usuario no estaba realizando la transmision en continuo justo antes, el servidor de autenticacion 103 espera un
resultado de confirmacion del servidor de autenticacion 103 y a continuacion determina si reiniciar la transmision en
continuo. La Figura 8 representa una situacion en la que el usuario realizaba la transmisién en continuo justo antes.

En la etapa S808, el servidor de contenido 104 transmite una solicitud de verificacion para el segundo token 600 al
servidor de autenticacion 103. En la etapa S809, el servidor de autenticacion 103 verifica el segundo token 600, y en la
etapa S810, el servidor de autenticaciéon 103 devuelve el resultado de la verificacién al servidor de contenido 104. El
servidor de contenido 104 inspecciona el resultado de la verificacion que se recibe del servidor de autenticacion 103. En
la etapa S811, el servidor de contenido 104 determina si contintia la transmisién en continuo segun si el token 600 es
valido o no. Si el token es valido, el servidor de contenido 104 continta la transmisiéon en continuo reiniciada. Por otro
lado, si no hay un token valido, el servidor de contenido 104 detiene la transmisién en continuo reiniciada en la etapa
S812.

En la realizacion descrita anteriormente, se describe un caso en el que los tokens solo pueden usarse una vez. Sin
embargo, las configuraciones en las que los tokens solo pueden usarse una vez y las configuraciones en las que los
tokens pueden usarse varias veces hasta que solo quede un solo uso ambas se abarcan en la invencion. La realizaciéon
de la invencién descrita anteriormente puede emplearse incluso si los tokens pueden usarse varias veces. Es decir, si
un token puede usarse varias veces, el token no puede usarse mas alla de un limite en el nimero de veces que se usa.
Si las comunicaciones se desconectan y la transmisidon en continuo se interrumpe después de alcanzar este limite, se
necesita un procedimiento para adquirir el token nuevamente. En este caso, si se emplea la presente realizacion
descrita anteriormente, la transmisidon en continuo continda cuando el ndmero restante de usos alcanza uno, y se
ejecuta una reemision del token en segundo plano. Por lo tanto, si se usa el uso restante y se conduce la transmisién en
continuo, incluso si hay una desconexién de las comunicaciones, puede usarse el token que se reenvia y puede
reiniciarse la transmision en continuo inmediatamente.
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De acuerdo con la descripciéon anterior, en un servicio de transmisién en continuo de contenido que usa un token que
solo puede usarse la Unica vez restante, si la transmision en continuo se interrumpe por circunstancias tales como la
desconexion de las comunicaciones o similares, el token que ya se adquirié puede usarse y la transmision en continuo
puede reiniciarse sin problemas. Por lo tanto, no es necesario realizar el procesamiento de verificacion cada vez que el
usuario interrumpe la transmision en continuo, y el usuario puede realizar la transmisién en continuo sin estrés.

- Realizaciones alternativas -

La presente invencion no esta limitada a la realizacion descrita anteriormente; son posibles numerosas modificaciones y
mejoras sin apartarse del ambito de la presente invencion. Por consiguiente, las reivindicaciones a continuacion se
adjuntan para dar a conocer el alcance técnico de la presente invencion. Los dispositivos de procesamiento de
informacion de acuerdo con la presente invenciéon pueden realizarse mediante programas que hacen que uno o mas
ordenadores funcionen como los dispositivos de procesamiento de informacion. Estos programas pueden
suministrarse/distribuirse grabandose en medios de grabacion legibles por ordenador o suministrarse/distribuirse a
través de circuitos de comunicaciones electrénicos.
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REIVINDICACIONES

Un servidor de autenticacion (103) que autentica a un usuario de un terminal de usuario (101) que ejecuta la
transmision en continuo de contenido proporcionado por un servidor de contenido (104), el servidor de autenticacion
(103) autentica al usuario para la transmisién en continuo y comprendiendo el servidor de autenticacion (103):

medios de almacenamiento (105) que almacenan la informacion de registro de una pluralidad de usuarios;
medios de autenticaciéon que, cuando el medio de autenticacién recibe una solicitud de autenticacién para la
transmision en continuo de contenido designado por un primer usuario entre la pluralidad de usuarios desde un
terminal de usuario (101) que se usa por el primer usuario, compara la informacién incluida en la solicitud de
autenticacion con la informacion de registro y autentica al primer usuario;

medios de generacion que, si la autenticacion tiene éxito, genera un primer token que indica que el primer
usuario es un usuario autenticado; y

medios de comunicacion que transmiten el primer token generado al terminal de usuario (101),

en el que los medios de comunicacion estan configurados para recibir una solicitud de reemision de token del
terminal de usuario (101), la solicitud de reemision de token es enviada en respuesta a una determinacion de que
ha pasado una duracién predeterminada desde el inicio de la reproduccién del contenido, y transmite, en
respuesta a la recepcion de la solicitud de reemision de token, una consulta al servidor de contenido (104) sobre
si contindia la transmision en continuo del contenido designado desde el servidor de contenido (104) al terminal
de usuario (101),

si los medios de comunicacion reciben una respuesta del servidor de contenido (104) de que la transmision en
continuo del contenido designado desde el servidor de contenido (104) al terminal de usuario (101) continua, los
medios de generacion estan configurados ademas para generar un segundo token relacionado con el mismo
contenido que el contenido designado por el primer usuario, y

los medios de comunicacion estan configurados ademas para transmitir el segundo token al terminal de usuario
(101),

en el que cada uno del primer y segundo tokens, es para un nimero predeterminado de usos.

2. El servidor de autenticacion (103) de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que cada uno del primer token y segundo

token incluye un periodo de validez, y
los medios de generacion se configuran ademas para especificar que el periodo de validez del segundo token sea
mas corto que el periodo de validez del primer token.

El servidor de autenticacion (103) de acuerdo con la reivindicacién 2, en el que el periodo de validez del segundo
token corresponde a una duracién de reproduccion restante del contenido designado, y

la informacion de la duraciéon de reproduccion restante se incluye dentro de la respuesta recibida del servidor de
contenido (104).

Un procedimiento de control para un servidor de autenticacién que autentica a un usuario de un terminal de usuario
(101) que ejecuta la transmisién en continuo de contenido proporcionado por un servidor de contenido (104), el
servidor de autenticacion (103) autentica al usuario para la transmision en continuo y comprendiendoel
procedimiento de control:

una etapa de autenticacion de, cuando se recibe una solicitud de autenticaciéon para la transmisién en continuo
de contenido designado por un primer usuario entre una pluralidad de usuarios desde un terminal de usuario
(101) que se usa por el primer usuario, autenticar al primer usuario, incluyendo la etapa de autenticacion medios
de autenticacion del servidor de autenticacion (103) que compara la informacion incluida en la solicitud de
autenticacion con la informacion de registro del primer usuario en la informacién de registro de la pluralidad de
usuarios que se almacena mediante medios de almacenamiento;

una primera etapa de generacion de, si la autenticacion tiene éxito, medios de generacion del servidor de
autenticacion (103) que generan un primer token que indica que el primer usuario es un usuario autenticado;

una primera etapa de transmisiéon en continuo de medios de comunicacion del servidor de autenticacion (103)
que transmite el primer token al terminal de usuario (101);

una etapa de recepcion para recibir una solicitud de reemision de token desde el terminal de usuario (101), la
solicitud de emision de token se envia en respuesta a una determinacién de que ha pasado una duracién
predeterminada desde el inicio de la reproduccién del contenido;

una segunda etapa de transmision en continuo de los medios de comunicacion, en respuesta al recibo de la
solicitud de reemision de token, que transmite una consulta al servidor de contenido (104) sobre si la transmision
en continuo del contenido designada desde el servidor de contenido (104) al terminal de usuario (101) continua;
una segunda etapa de generacion de, si los medios de comunicacion reciben una respuesta del servidor de
contenido (104) de que la transmisién en continuo del contenido designado desde el servidor de contenido (104)
al terminal de usuario (101) contintda, los medios de generacion generan un segundo token respecto al mismo
contenido que el contenido designado por el primer usuario; y

una tercera etapa de transmision en continuo de los medios de comunicacion que transmite el segundo token al
terminal de usuario (101),

11
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en el que cada uno del primer y segundo tokens, es para un nimero predeterminado de usos.

5. Un programa informatico para hacer que el ordenador funcione como el medio del servidor de autenticacion (103) de
acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3.

12
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