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전자 장치는 마이크로프로세서, 비휘발성 메모리, 그리고 무선 통신 인터페이스를 가진다. 상기 마이크로프로세서는 메모
리 갱신 모드를 포함하는 다수의 모드에서 작동하고, 상기 무선 통신 인터페이스는 무선 통신 채널에서 데이터를 수신한
다. 한 실시예에서, 전자 장치는 웨이크-업 또는 타이머 회로를 포함하여, 전자 장치를 무선 메모리 갱신 모드로 자동 설정
한다. 상기 무선 통신 인터페이스에 의해 수신되는 데이터는 마이크로프로세서가 메모리 갱신 모드에 있을 때 데이터 수신
에 따라 마이크로프로세서에 의해 비휘발성 메모리에 저장된다. 갱신 데이터 전송용 프로그래밍 유닛은 마이크로프로세
서, 무선 통신 인터페이스, 그리고 갱신 데이터를 포함하는 메모리를 가진다. 통신 경로는 프로그래밍 유닛과 전자 장치 사
이에 구축된다. 다수의 전자 장치의 비휘발성 메모리에 저장되는 데이터 갱신 시스템은 프로그램이 유닛과 다수의 전자 장
치로 구성된다. 다수의 전자 장치의 비휘발성 메모리에 저장되는 데이터 갱신 방법은 프로그래밍 유닛을 다수의 전자 장치
에 인접하게 위치시키는 단계와 프로그래밍 유닛의 무선 갱신 루틴을 활성화시키는 단계로 구성된다.

대표도

도 2

명세서

기술분야

본 발명은 무선 통신 장치에 관한 것이다. 특히, 무선 인터페이스를 가지는 전자 장치에 데이터를 로딩하기 위한 자동화된
무선 방법에 관한 것이다.

배경기술

현대의 셀룰러폰은 마이크로컨트롤러 및 다른 회로를 포함하여, 다음과 같은 여러 가지 기능을 수행한다. 예를 들어, 라디
오 회로 제어, 표시 장치, 키패드, 그리고 다른 전화 요소와의 상호 작용을 통한 사용자 특징 및 사용자 인터페이스 제공, 통
화 및 대기 시간 연장을 위한 전력 소비 최소화, 배터리 충전 제어, 그리고 많은 다른 기능을 수행한다. 마이크로컨트롤러
에 의해 실행되는 소프트웨어 프로그램은 셀룰러폰의 비휘발성 메모리 장치에 저장되고, 상기 비휘발성 메모리 장치는 메
모리에 전력이 공급되지 않아도 데이터를 보존한다. 일부 셀룰러폰 설계에서, 이 메모리는 읽기 전용 메모리, 즉 ROM이
다. ROM의 데이터 내용은 ROM이 제작될 때 결정된다. ROM의 제작 공정이 완료되면, ROM의 데이터 내용은 변할 수 없
다. 일부 다른 설계에서, 플래시 메모리가 사용된다. 플래시 메모리의 데이터 내용은 전자적으로 변경될 수 있다.

셀룰러폰의 복잡함으로 인해, 제작된 셀룰러폰은 가끔 마이크로 컨트롤러 소프트웨어에 결함을 가진다. 또한, 소비자는 새
롭고 향상된 특징을 얻기 위해 기존의 셀룰러폰에 대해 갱신된 소프트웨어를 원한다. 어느 경우에나, 셀룰러폰이 모든 제
작 공정을 마친 상태에서 마이크로컨트롤러의 소프트웨어 프로그램은 변경되어야 한다. 프로그램을 저장하기 위해 셀룰러
폰이 ROM을 사용하면, 셀룰러폰은 분해되어야하고, ROM 모듈은 원하는 변화를 포함하는 새 모듈로 대치되어야 할 것이
다. 만약 셀룰러폰이 프로그램을 저장하기 위해 플래시 메모리를 사용하면, 메모리 갱신을 위해, 셀룰러폰은 새 내용을 메
모리로 로딩하거나 플래싱할 수 있는 장치에 물리적으로 연결될 것이다.

일부 경우에, 미리 조립되고 포장된 셀룰러폰을 재프로그래밍하는 것이 필요하지만, 이는 소비자에게 전달되지 않은 경우
이다. 이 경우에, 완성된 셀룰러폰은 제작자의 창고나 분배소에 위치한다. 다른 경우에, 소비자가 이미 사용중인 셀룰러폰
에 대해 변경을 가해야한다. 이러한 경우에, 일반적으로 소비자는 재프로그래밍을 위해 셀룰러폰을 제작자에게 반송한다.

ROM을 사용하는 셀룰러폰의 프로그램 데이터를 변경하는 것은 노동집약적인 일이다. 왜냐하면, (배달 상자로부터) 셀룰
러폰을 분리하고, 셀룰러폰을 분해하며, 기존 ROM을 제거하고, 새 ROM을 설치하며, 셀룰러폰을 재조립하고, 셀룰러폰을
테스트 및 재포장하여야하기 때문이다. 플래시 메모리를 내장하는 셀룰러폰의 경우에, 프로그래밍 장치로부터 셀룰러폰까
지 케이블을 연결함으로서 프로그램이 변경될 수 있으므로, 메모리 모듈을 물리적으로 바꿀 필요가 없다. 그러나, 셀룰러
폰을 해체하고 갱신하며 테스팅하고 재포장하여야하기 때문에, 소요되는 노동력이 역시 크다.

그러므로, 소프트웨어 설계와 소프트웨어 변경에 관한 비용 문제가 제작자에게 항상 골치덩이이다. 셀룰러폰 시장은 지금
까지 기능성과 내용 특성을 증가시키면서도 비용 및 시간의 감소를 요구해왔다. 이 요구는 기존 제품의 소프트웨어 변경에
대한 소비자 요구와 소프트웨어 에러에 대한 사항을 증가시킨다. 그러나, 셀룰러폰의 소프트웨어 수정에 소요되는 노동력
으로 인해 이 변경은 고비용을 수반한다.

셀룰러폰 내의 비휘발성 메모리의 데이터 내용 변화는 마이크로컨트롤러 소프트웨어에 한정되는 것은 아니다. 예를 들어,
(메모리 내에 디지털 값으로 저장된) 팩토리 세팅을 변경하는 것이나, 제작 정보에 관련된 다른 데이터나 날짜 코드를 수정
하는 것이나, 또는 셀룰러폰을 활성화시키기 위해 데이터를 로딩하는 것에 대한 요구가 생길 수 있다. 셀룰러폰의 소프트
웨어 내용을 변경할 때 나타나는 문제점은 비휘발성 메모리 내에 저장되는 다른 종류의 데이터에 또한 적용된다.

더욱이, 메모리 갱신의 문제는 셀룰러폰에 제한되는 것이 아니며, 비휘발성 메모리에 저장되는 프로그램이나 데이터를 가
지는 전자 장치에 공통적인 사안이다. 관련된 참조 문서 EP-767426 호는 메모리 영역 어드레스 데이터와 함께 라디오 송
신기로부터 수신기까지 무선으로 기계어 코딩 프로그램 데이터를 이동 전화 전송하기 위한 장치 프로그래밍 방법을 공개
한다.

발명의 상세한 설명
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전자 장치는 RF 송수신기, 마이크로프로세서, 그리고 그 비휘발성 메모리(앞으로 플래시 메모리로 명명)를 포함하는 무선
통신 인터페이스를 가진다. 비휘발성 메모리의 데이터 내용은 블록으로 구분된다. 각각의 블록은 각각의 다른 블록에 독
립적으로 재프로그래밍된다. 전자 장치는 배터리에 연결되는 타이머 회로를 추가로 포함한다. 타이머 회로는 "깨우기 위해
" 작동하고, 또는 정해진 간격(예를 들어, 하루에 한번)으로 장치에 전력을 공급하기 위해 사용된다.

타이머가 장치를 깨우면, 마이크로프로세서는 RF 유닛으로 하여금 데이터로 변조된 반송파를 찾고 있는 한 개이상의 정해
진 채널을 스캔하게 한다. 반송파가 발견되고 수신된 신호의 변조 기술, 데이터 속도, 데이터 내용 등은 정해진 요구사항과
부합되면, 전자 장치는 RF 반송파에 의해 운반되는 데이터를 검색하고, 메모리의 특정 블록을 재프로그래밍하기 위해 데
이터를 사용한다.

"무선 프로그래머", 또는 "프로그래밍 유닛"으로 명명되는 제 2 장치는 전자 장치의 메모리를 재프로그래밍하기 위한 신호
를 발생시키고, 전자 장치로부터 확인 신호를 수신하고 처리한다. (특별히 고안된 개인용 컴퓨터일 수 있는) 무선 프로그래
머는 중앙 처리 장치, 메모리, RF 송수신기, 안테나, 그리고 여러 데이터 입/출력 수단(예를 들어, 자판, 모니터, 모뎀, 터치
스크린 표시 장치, 마우스, 바 코드 판독기 등)을 포함한다. 송수신기는 프로그래밍될 전자 장치로 양방향 데이터 링크를
구축하는 데 사용된다. 무선 프로그래머는 갱신된 소프트웨어, 갱신된 소프트웨어의 개정 번호, 그리고 (재프로그래밍 과
정의 끝에서) 성공적으로 재프로그래밍된 일련 번호의 전자 장치의 리스트를 저장한다. 또한, 이에 상응하는 소프트웨어
개정 레벨을 저장한다.

한 실시예에서, 무선 프로그래머와 전자 장치 사이의 데이터 통신 방법은 우발적이거나 비정규적인 재프로그래밍을 방지
하기 위해 인증 과정을 사용하여 확립 된다.

전자 장치를 재프로그래밍하는 방법은 다음의 단계로 이루어진다. 먼저, 일련 번호에 의해, 갱신된 소프트웨어나 데이터,
개정 레벨, 그리고 갱신될 전자 장치의 리스트를 포함하여 적절한 데이터로 무선 프로그래머를 로딩하고, 두 번째로 저자
장치에 근접하게 무선 프로그래머를 위치시키며 시간 주기동안 무선 프로그래머의 전원을 온 시키며, 세 번째로, 전자 장
치의 메모리를 자동으로 갱신한다.

프로그래밍이 종료되면, 성공적으로 갱신된 전자 장치의 일련 번호 리스트를 무선 프로그래머로부터 얻을 수 있다. 동일한
방법이 상기 분야의 장치에도 적용된다.

한 실시예에서, 무선 프로그래머는 셀룰러폰 쇼룸과 같은 공공 영역에 위치할 수 있는 키오스크로 구축된다. 키오스크는
사용자 인터페이스와 한 구획을 가지고, 상기 사용자 인터페이스는 터치 스크린 모니터와 신용 카드 판독기를 포함하고,
상기 구획은 갱신될 전자 장치의 보관 용도이다. 사용자는 터치 스크린 모니터를 사용하여, 사용자의 셀룰러폰에 부가되는
갱신 특징을 선택하고, 셀룰러폰은 상기 구획에 위치시킨다. 상기 구획에서, 셀룰러폰의 메모리는 자동으로 그리고 무선으
로 갱신된다. 한 실시예에서, 셀룰러폰 구획은 동시에 여러 다른 셀룰러폰을 홀딩할 수 있는 다중 분할 컨테이너이다.

앞서 기술된 재프로그래밍 방법이 저자 장치의 소프트웨어 변경에 관련된 것이지만, 상기 방법은 (개인 식별 코드나 비상
번호와 같은)사용자 세팅이나 데이트 코드 제작에 상응하는 장치의 데이터 필드 내용을 변화시키는 데도 사용할 수 있 고,
장치를 활성화시키는 데도 사용할 수 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 무선 프로그래머와 한 개 이상의 전자 장치로 구성되는 무선 시스템의 블록 다이어그램.

도 2는 전자 장치의 블록 다이어그램.

도 3은 데이터가 전자 장치의 메모리에 조직화되는 방법을 도시하는 도면.

도 4는 무선 프로그래머의 블록 다이어그램.

도 4A는 독립형 키오스크로 구체화되는 무선 프로그래머의 도면.

도 4B는 무선 프로그래머/키오스크의 내부 구조.

도 4C는 무선 프로그래머/키오스크의 예시되는 스크린 디스플레이의 도면.

도 5A는 무선 프로그래머와 전자 장치 사이의 논리 채널의 배열을 도시하는 블록 다이어그램.

도 5B는 통지 채널(Notification Channel)을 위한 프레임 구조도.

도 5C는 인증 채널의 정보 흐름을 보여주는 순서도.

도 5D는 데이터 채널의 프레임 구조도.

도 5E는 승인 채널의 정보 흐름을 도시하는 순서도.
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도 5F는 2-채널 실시예로 인증/승인 채널의 정보 흐름을 도시하는 순서도.

도 5G는 2-채널 실시예로 통지/데이터 채널의 프레임 구조도.

도 6은 인증 채널의 전자 장치와 무선 프로그래머 사이의 데이터 교환 방식의 도면.

도 6A는 승인 채널의 전자 장치와 무선 프로그래머 사이의 데이터 교환 방식의 도면.

도 7, 7A, 7B, 7C, 7D는 무선 프로그래머의 논리 작용을 도시하는 순서도.

도 8, 8A, 8B, 8B1, 8B2, 8C는 전자 장치의 논리 작용을 도시하는 순서도.

실시예

전자 장치 메모리를 무선으로 재프로그래밍하기 위한 시스템 및 방법이 기술도니다. 여기서, 전자 장치는 무선 프로그래밍
장치와 양방향 데이터 통신 경로를 무선으로 구축한다. 무선 프로그래밍 장치는 "무선 프로그래머"로 명명된다.

본 명세서에서, 전자 장치와 무선 프로그래머 사이의 통신 경로는 "채널"이라는 이름을 가지며, 상기 "채널"은 다수의 물리
적, 또는 논리적 무선 데이터 통신 기술 중 하나를 사용하여 구체화된다. 예를 들어, 통신 경로는 (AMPS와 같은) 주파수
분할 멀티플렉싱 시스템 에 기초할 수 있고, 이에 의해 채널 당의 한 반송파가 연속 기반의 데이터로 변조될 수 있다. 또한,
D-AMPS, GSM, 또는 IS-136 표준에서 앞서 기술된 바와 같이, 시간 분할 다중 접속(TDMA) 시스템이 사용될 수 있다.
TDMA 시스템에서, 채널은 단일 RF 반송파 주파수의 특정 시간 슬롯과 연관된다. 특정 수신기 용 데이터는 여러 시간 슬
롯 중 하나에서 보내지고, 다른 시간 슬롯은 다른 수신기를 위한 동일 반송파에서 사용될 수 있다.

무선 링크는 MC-링크와 같은 단기간 RF 통신 프로토콜을 구현할 수 있다. 더욱이, 무선 링크는 적외선 채널이나 자계 연
결과 같이 RF 채널과는 다른 채널로 이루어질 수도 있다.

코드 분할 다중 접속(CDMA) 시스템과 같은 또 하나의 시스템에서, 데이터는 한 반송파만을 사용하여 여러 수신기에 전송
되고, 상기 데이터는 고유 확산 코드로 변조되어 특정 수신기로 향한다. 사용되는 특정 통신 포맷이나 표준은 본 발명에 있
어서 중요하지 않다. 발명의 정신과 범위를 벗어나지 않으면서 다른 무선 통신 기술도 사용할 수 있다.

무선 데이터 통신 방법은 통신 링크의 신뢰성을 위해 비트 및 바이트 동기화, 에러 감지 및 수정, 인터리빙 등의 수단을 사
용한다. 이러한 기술은 당 분야에서 공지되어 있으며, 예를 들자면, Telecommunications Industry Association에서 출판
한 IS-54, IS-136 표준에서 기술된다. 본 발명의 시스템은 이러한 특징을 지원하는 통신 조직을 사용하여 구현된다.

첨부된 도면을 참조하여 보자. 도 1은 무선 프로그래머(200)와 한 개 이상의 전자 장치(100)를 포함하는 시스템을 도시한
다. 무선 프로그래머(200)가 전자 장치(100)의 범위 내에서 작동하면, 장치(100)가 메모리 갱신 모드에 있을 때 무선 통신
경로가 각각의 전자 장치(100)와 함께 구축된다. 자동적으로 장치(100)의 전원을 켜고 메모리 갱신 모드로 장치를 위치시
키기 위해, 각각의 장치(100) 내의 타이머는 사용된다. 또는, 물리적이나 소프트웨어적으로 선택가능한 스위치를 이용하
여 메모리 갱신 모드로 장치는 위치할 수 있다. 일부 조건이 아래에 상세히 설명되는 바와 같이 만족된다면, 장치(100)의
메모리 내용은 장치(100)와 무선 프로그래머(200) 사이의 통신의 결과로 변경될 것이다.

여기서 기술되는 시스템 및 방법은 여러 경우에 유용하다. 첫번째는 미리 제 작되고 포장된 장치의 메모리를 재프로그래밍
하는 것이다. 하지만, 이것은 어떤 이유로 저장된 프로그램 코드에 에러를 포함하거나 수정 및 변경의 필요가 있는 작동 패
러미터를 포함한다. 무선 프로그래머(200)는 갱신될 장치 그룹에 근접하여 위치하고, 무선 갱신 루틴이나 프로그램은 무
선 프로그래머(200) 내에서 시작된다. 이때 무선 프로그래머는 갱신 정보를 연속적으로 방송하기 시작한다. 각각의 장치
(100)는 자동적으로 전원이 켜지고 메모리 갱신 모드로 들어가기 때문에, 장치(100)는 갱신 정보를 갖는 무선 통신 채널을
찾는다. 통신 채널이 발견되면, 무선 장치(100)는 갱신 정보를 수신하고, 비휘발성 메모리에 갱신 정보를 저장한다. 이후
무선 장치의 전원은 오프 상태가 된다. 무선 프로그래머가 갱신 정보를 무선 장치(100)에 전송하고 있을 때, 무선 프로그래
머는 성공적으로 갱신된 장치(100)로부터 승인 신호를 또한 수신한다. 이러한 방식으로, 장치(100)가 성공적으로 갱신되
었다는 기록을 무선 프로그래머(200)는 유지할 수 있다. 그러므로, 장치의 배치(batch)는 각각의 장치를 해체했다가 다시
꾸릴 필요없이 갱신될 수 있다.

또다른 실시예에서, 본 발명의 시스템은 최종 사용자에게 이미 전달된 장치(100)의 메모리를 효과적으로, 그리고 용이하
게 갱신하는 데 사용된다. 예를 들어, 자신의 장치의 소프트웨어를 갱신하고자 하는 최종 사용자는 제작자나 거래자에게
장치(100)를 되돌려보낼 수 있고, 이 사람들은 다시 여기서 기술된 방법을 사용하여 장치를 갱신한다.

본 발명의 또다른 하나의 적용은 독립성 키오스크에 있고, 이는 소매점에서 쉽게 발견된다. 무선 프로그래머(200)가 키오
스크로 배치될 때, 하기에서 더욱 상세히 설명되겠지만, 무선 프로그래머(200)는 장치를 신속하고 효과적으로 갱신하도록
사용자에 의해 작동될 수 있어서, 사용자가 제작자나 거래자에게 장치를 다시 되보낼 필요가 없다.

본 발명의 다른 용도와 적용은 전자 장치의 메모리 갱신에 관한 개선된 방법을 찾고 있는 당 분야의 통상의 지식을 가진 자
에게 있어 명백하다.

무선 전자 장치 구조
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도 2는 본 발명에 따르는 전자 장치(100)의 블록 다이어그램이다. 선호되는 실시예에서, 전자 장치(100)는 셀룰러폰이다.
본 발명의 원리는 작은 휴대폰의 메모리 갱신에 사용하기 적합하다. 그러나, 본 발명은 무선 모뎀을 갖춘 삐삐(pager)나 랩
톱 컴퓨터와 같이, 전기적으로 변경가능한 메모리아 무선 통신 인터페이스를 내장하는 어떠한 전자 장치의 메모리 갱신에
도 사용될 수 있다.

본 발명의 전자 장치(100)는 무선 통신 인터페이스(195)를 포함한다. 도 2에 도시되는 실시예에서, 무선 통신 인터페이스
(195)는 공통 안테나(118)에 연결되는 송신기(114) 및 수신기(115)를 가지는 RF 송수신기를 포함한다. 송신기 및 수신기
회로(114, 115)는 다수의 통상적인 마이크로컨트롤러 중 하나일 수 있는 마이크로컨트롤러(120)에 의해 제어된다. 다른
실시예에서, 무선 통신 인터페이스(195)는 적외선 통신 유닛이나 다른 무선 통신 장치를 포함한다.

송신용 음성 신호나 수신된 음성 신호는 음성 처리 회로(122)를 통과한다. 음성 처리 회로(122)는 수신된 음성 신호를 스
피커 방송용으로 적합한 신호로 변환 시키고, 마이크로폰(126)으로부터의 전기 신호를 송신기 회로(114)에 의한 송신용
신호로 변환한다.

마이크로컨트롤러(120)는 전자 장치(100)의 디스플레이(127)를 제어하고, 키패드(132)로부터 입력 신호를 수신한다. 시
스템 커넥터(180)는 입/출력 데이터 및 다른 신호에 전자 장치(100)에 의해 사용되는 전기 인터페이스를 제공한다. 당 분
야에 공지된 바와 같이 표준 와이어 바탕의 방법을 사용하여, 시스템 커넥터(180)는 장치의 메모리를 갱신하는 데 사용된
다.

전력이 메모리에 공급되지 않아도 데이터를 저장할 수 있는 비휘발성 메모리(136)는, 전기적으로 소거가능하면서 프로그
래밍가능한 읽기 전용 메모리(EEPROM) 모듈, 배터리 백업을 가지는 스태틱 램(SRAM) 모듈, 또는 다른 종류의 비휘발성
디지털 메모리를 포함할 수 있다.

도 2에 도시되는 예시된 실시예에서, 비휘발성 메모리(136)는 EEPROM 모듈로 구성된다. 소프트웨어 프로그램은 메모리
(136)의 영역(135)에 위치하고, 데이터는 영역(134)에 위치한다. 마이크로컨트롤러(120)는 메모리(136)에 위치하는 명령
을 호출하거나 실행할 수 있다. 더욱이, 메모리 내용은 바이트 단위의 원칙으로, 또는 바이트 블록 형태로 변경될 수 있다.

도 3에서, 메모리(136) 내용이 블록으로 변경되는 실시예에 대한 메모리 분할 장치가 도시된다. 메모리(136)는 다수의 N
블록(305)으로 논리적으로 분할되고, 각각의 블록(305)은 메모리의 다른 블록을 교란하지 않으면서 변경될 수 있다. 데이
터의 각각의 블록은 다수의 바이트를 포함할 수 있을 때, 각각의 블록(305)은 서 브-블록(315)으로 논리적으로 분할되어,
데이터 내용의 다시쓰기를 용이하게 한다. 메모리 갱신을 위한 서브-블록(315)의 사용은 아래에 더 상세히 기술될 것이다.
블록(305)은 개별적으로 번호를 붙일 수 있고, 또는 메모리에 각각의 16진수 어드레스에 의해 구별될 수 있다.

전자 장치(100)가 셀룰러폰일 때, 비휘발성 메모리(136)는 장치(100)에 대한 다수의 작동 패러미터와 사용자 세팅을 추가
적으로 저장한다. 저장되는 패러미터 사이에 32-비트 이진 전자 일련 번호(ESN)가 있다. 전형적인 셀룰러폰 시스템에서,
각각의 셀룰러폰은 특정 셀룰러폰과 그 제작자를 식별하는 데 사용되는 고유한 ESN을 가진다.

도 2를 다시 보면, 전자 장치(100)는 램(RAM)(138)을 추가로 포함한다. RAM(138)의 데이터 내용은 휘발성이다. 즉,
RAM(138)에 가해지는 전력 공급이 중단되면, RAM(138)의 내용은 소실된다. RAM(138)은 임시 데이터값을 저장하는 데
사용되고, 마이크로컨트롤러(120)에 의해 실행할 수 있는 소프트웨어 프로그램을 저장하는 데 사용될 수 있다.

전자 장치(100)의 부품 작동에 필요한 전류는 배터리(101)에 의해 제공된다. 배터리(101)는 스위치(142)를 통해 장치
(100)의 부품 대부분에 연결된다. 스위치(142)를 통해 배터리에 연결되는 레귤레이터(160)는 웨이크-업 회로(190)를 제
외하고 다른 전기 부품에 일정 전압(Vcc)을 제공한다. 스위치(142)가 개방되면, 배터리(101)는 (배터리(101)와 항상 연결
되어있는) 웨이크-업 회로(190)를 제외하고 장치 내의 대부분의 회로로부터 분리된다.

웨이크-업 회로 작동

웨이크-업 회로(190)는 도 2를 참조로 지금부터 기술될 것이다. 다음의 회로 기술에서, "세트"나 "높다"라는 것은 두 개의
유효한 디지털 출력 상태 중 높은 로직 레벨을 말하고, "리셋"이나 "낮다"라는 것은 두 개의 유효한 디지털 출력 상태 중 낮
은 로직 레벨을 말한다.

웨이크-업 회로(190)는 카운터(150), 발진기(151), 저항(152, 153), 다이오드(154-157)를 포함한다.

발진기(151)는 카운터(150)를 위한 클럭 신호를 제공한다. 카운터(150)는 클럭 입력, 로드 입력(150a) 및 출력(150b)을
가진다. 카운터(150)와 같은 디지털 카운터의 설계는 당 분야에서 공지되어 있다. 로드 출력 라인이 스트로빙될 때, 카운터
(150)는 카운터 초기화값으로 로딩된다. 카운터 초기화값은 카운터(150) 내로 하드 와이어링될 수 있고, 또는 상기 카운터
초기화값은 마이크로컨트롤러(120)에 의해 데이터 입력(150c)에서 로딩될 수 있다.

발진기(151)로부터 수신되는 각각의 클럭 펄스는 카운터값을 하나씩 감소시키게 한다. 카운터값이 0일 때, 두 작동이 나타
난다. 먼저, 발진기로부터의 클럭 펄스가 카운터 클러킹을 금지시켜서, 카운팅 프로세스를 멈추게하고, 두 번째로, 카운터
출력(150b)이 세팅된다. 카운터 출력(150b)은 어떤 0이 아닌 카운터 값을 위해 리세팅된다.

로드 입력이 높을 때, 카운팅 프로세스는 금지되고, 카운터는 0이 아닌 값(카운터 초기화값)으로 로딩된다. 로드 입력
(150a)이 낮고 카운터값이 0이 아닐 때, 카운터(150)가 작동한다. 로드 입력(150a)이 높다가 낮아진 후에, 0에 이르기 위
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해 카운터값에 요구되는 시간은 카운터로 로딩되는 실제값과, 발진기(151)의 발진 주파수에 기반을 둔다. 실제로, 이 값들
은 바람직한 웨이크-업 인터벌을 생성하기위해 선택될 것이다. 예를 들어, 바람직한 웨이크-업 인터벌이 매 24 시간이고,
발진 주파수가 1 KHz라면, 카운터 초기화값은 86,400,000일 것이다.

바람직한 웨이크-업 인터벌은 24시간과 같이, 공장에서 설정된 디폴트값일 수 있고, 또는 메뉴 선택을 이용하여 사용자에
의해 수정될 수 있다. 예를 들어, 장치(100)가 갱신되어야 한다는 사실을 사용자가 안다면, 사용자는 메뉴(도시되지 않음)
로부터 "메모리 갱신 모드"를 선택할 수 있고, 그 결과는 매우 짧은 웨이크-업 인터벌을 선택하는 것이다(그리고 이에 상응
하여 작은 초기화값으로 카운터(150)를 로딩하는 것이다). 장치(100)가 갱신되고나면, 사용자는 정상 작동 모드로 장치를
되돌려놓을 수 있다.

또하나의 실시예에서, 웨이크-업 인터벌은 24시간으로 공장에서 최초에 설정되어, 필요한 경우 공장이나 분배 센터에서
장치를 무선 갱신할 수 있다. 정해진 시간(예를 들어 1개월)이 지난 후, 무선 갱신 특징은 자동적으로 작동하지 않을 것이
다. 그래서, 장치가 후에 갱신될 필요가 있을 때, 사용자나 기술자에 의해 수동으로 메모리 갱신 모드에 위치시킬 수 있다.
또다른 실시예에서, 활성화와 같은 일 이후에, 갱신 특징은 자동적으로 작동하지 않을 것이다. 다른 하나의 실시예에서, 장
치(100)는 메뉴나 기능 선택 또는 스위치를 이용하여 메모리 갱신 모드로 직접 위치할 것이다.

다이오드(154-156)와 저항(153)은 스위치(142) 제어용의 논리 OR 기능을 생성하기 위해 사용된다. 이 다이오드들의 애
노드가 높을 때마다, 스위치(142)의 제어 전압은 높아서, 스위치(142)를 폐쇄시킨다. 마이크로컨트롤러(120)에 전력이 공
급되지 않을 때, 다이오드(156, 157)는 잠재적 손상 전압이 마이크로컨트롤러(120)에 가해지는 것을 방지한다.

장치(100)는 장치(100)의 전원을 온, 오프시키기 위한 클램프(161)와 스위치(143)를 또한 포함한다. 스위치(143)는 일반
적으로 개방된 순간 접촉 스위치이고, 사용자에 의해 장치(100)의 온, 오프가 결정된다. 클램프(161)는 입력(161a)과 출력
(161b)을 가진다. 그 설계 방식이 잘 알려져 있는 클램프(161)는 다음의 특성을 가진다. 클램프의 출력 전압은 0 볼트와
Vcc 볼트 사이의 모든 입력 전압에 대한 입력 전압과 동일하다. 입력 전압이 Vcc보다 클 때마다, 출력 전압은 Vcc 볼트와
같다. 클램프(161)는 Vcc 이상의 전압이 마이크로컨트롤러에 가해지는 것을 방지함으로서 마이크로컨트롤러(120)에 손
상이 생기는 것을 방지한다. 클램프(161)의 입력(161a)은 스위치(143)에 연결된다. 클램프(161)의 출력(161b)은 마이크
로컨트롤러(120)의 입력(120a)에 연결된다.

장치가 먼저 온 상태가 되면, 클램프(161)의 출력 전압을 테스트함으로서 장치가 사용자에 의해서 온 되었는 지, 타이머 회
로(190)에 의해 온 되었는 지를 마이크로컨트롤러(120)는 결정한다. 클램프(161) 출력 전압이 높으면, 스위치(143)는 폐
쇄되어, 장치(100)가 사용자에 의해 온 되었음을 나타낸다. 클램프(161) 출력 전압이 낮으면, 장치(100)는 타이머 회로
(190)의 작동에 의해 온 된 것이다.

장치(100)가 온 되면, 다이오드(157)까지의 마이크로컨트롤러 출력이 세팅되어, 카운터 로드 입력(150a)을 세팅한다. 로
드 입력(150a)이 세팅될 때(이 경우에, 셀룰러폰이 온 상태인 동안) 카운터(150)는 카운팅 금지되고, 앞서 기술한 대로 초
기화값으로 로딩된다.

전력이 마이크로컨트롤러(120)로부터 제거될 때, 다이오드(157)까지의 입력은 낮아져서, 카운터(150)까지의 로딩 입력
(150a)을 리세팅한다. 이는 카운터(150)를 작동시키고, 로드 입력(150a)이 세팅되었을 때, 카운터로 로딩되는 초기화값으
로부터 하향 카운팅한다.

앞서 기술한 바와 같이, 장치(100)가 오프 상태일 때, 카운터(150)는 카운터 초기화값으로부터 0까지 하향 카운팅된다(테
스트 회로(190)가 배터리(101)로부터 직접 전력을 얻고, 카운터(150)까지의 로드 입력(150a)이 낮기 때문에, 이런 일이
발생한다). 카운터(150)가 0에 도달할 때, 카운팅 프로세스는 멈추게 되고, 카운터 출력(150b)이 세팅된다. 출력(150b)이
세팅될 때, 전압은 다이오드(154)를 통해 스위치(142)의 제어 입력(142a)에 공급되어, 스위치(142)를 닫게 한다. 이는 마
이크로컨트롤러(120)에 전력을 공급하는 레귤레이터(160)에 배터리 전압을 가한다.

마이크로컨트롤러(120)가 명령 실행을 시작할 때, 스위치(143)가 닫히는 지(사용자 입력에 의한 전력 상승을 나타냄)를
결정하기 위해 클램프 출력(161b)을 먼저 테스트한다. 이 예에서, 스위치(143)는 닫히지 않을 것이다. 왜냐하면, 웨이크-
업 회로(190)에 의해 셀룰러폰이 켜지기 때문이다. 마이크로컨트롤러(120)는 다이오드(156)에 출력을 세팅하고, 저항
(153)을 위한 제 2 전류 소스를 제공한다. 이는 장치(100)를 "온" 상태로 이끈다. 출력(172)이 높은 상태를 유지하는 한,
스위치(143)나 카운터 출력의 상태는 스위치(142)에 영향을 미치지 않는다.

장치(100)를 "온"시키는 웨이크-업 회로(190)에 의한 작용은 장치를 메모리 갱신 모드에 위치시킨다(장치가 사용자에 의
해 "온" 상태가 될 때 발생하는 작동의 일반 모드와는 반대이다). 메모리 갱신 모드에서, 프로그램 실행은 셀룰러폰까지 무
선 데이터 전송을 실행하기 위해 요구되는 기능을 제공하는 한 그룹의 명령으로 가지치게 된다.

한 실시예에서, 카운터 초기 전력 상승이 시작될 때 셀룰러폰의 전원켜짐을 사용자가 시도한다면, 모든 재프로그래밍 처리
가 완료될 때까지 사용자 입력은 마이크로컨트롤러(120)에 의해 무시된다.

무선 프로그래머 구조

도 4는 무선 프로그래머(200)의 블록 다이어그램을 도시한다. 무선 프로그래머(200)는 장치(100)로 이진 데이터 및 프로
그램 코드를 로딩하기 위하여 무선 링크를 통해 한 개 이상의 전자 장치(100)와 통신한다. 무선 프로그래머(200)는 마이크
로컨트롤러(230), 메모리(240), 그리고 RF 유닛(290)을 포함한다. 무선 프로그래머(200)는 자판(210), 모니터(220), 그
리고 프린터(250)와 같은 다수의 입/출력 장치를 포함할 수 있다. 무선 프로그래머(200)는 데이터 입출력 유닛(260)을 추
가로 포함하고, 터치 스크린, 모뎀 및 바 코드 판독기 등과 같은 다른 입출력 장치를 연결할 수 있다.

RF 유닛(290)은 한 개 이상의 라디오 송신기(270), 한 개 이상의 라디오 수 신기(280), 그리고 안테나(240)를 포함한다.
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자판(210)은 사용자에게 입력 데이터 및 명령을 허용한다. 모니터(220)와 프린터(250)는 사용자가 프로그래머로부터 정
보를 수신하게 한다. 데이터 및 소프트웨어 프로그램은 메모리(240)에 저장되고, 메모리(240)는 RAM, ROM, 하드 또는
플라피 디스크를 포함할 수 있지만, 반드시 포함해야하는 것은 아니다. 데이터 입출력 장치는 프로그램, 파일, 데이터를 가
지는 프로그래머(200)를 로딩하는 데 사용된다. 라디오 송신기(270)와 수신기(280)는 안테나(240)와 링크되고, 전자 장
치(100)롸 데이터를 교환하는 한 개 이상의 통신 경로를 사용한다. 무선 프로그래머(200)의 모든 작동은 마이크로컨트롤
러(230)에 의해 제어된다.

무선 프로그래머(200)의 논리 작동을 제어하는 "무선 갱신 루틴", 또는 "무선 갱신 프로그램"이라고 명명되는 프로그램으
로 구성되는 메모리(240)에 저장되는 프로그래밍된 명령 세트가 무선 프로그래머(200)에 제공된다.

도 4A에 도시되는 한 실시예에서, 무선 프로그래머(200)는 셀룰러폰 쇼룸과 같은 공공 영역에 위치할 수 있는 키오스크
(205)로 구성된다. 키오스크(205)는 터치 스크린 모니터(220), 신용 카드 판독기(235), 바 코드 스캐너(245)를 포함하는
사용자 인터페이스를 가진다. 키오스크(205)는 갱신될 전자 장치(100)를 수용할 구획(225)을 또한 가진다. 구획(225)은
문으로 덮힌다. 한 실시예에서, 구획(225)은 다수의 다른 셀룰러폰을 동시에 홀딩할 수 있는 다중 분할 컨테이너이다. 예를
들어, 도 4B는 문(226)을 통해 접속가능한 다중 분할 캐러셀(225)을 내장하는 키오스크(205)의 단면도이다. 다중 장치
(100)는 캐러셀(225) 내에 내장될 수 있고, 동시 에 갱신될 수 있다. 캐러셀(225)은 축(227)에 대해 회전하여, 문(226)을
통해 특정 장치(100)를 맡기고 제거한다. 무선 프로그래머(200) 작동의 상태가 모니터(220)에 디스플레이된다. 모니터
(220)의 예시된 스크린 디스플레이가 도 4C에 도시되고, 이는 세 개의 동시 무선 갱신 과정의 현재 상태를 보여준다.

채널 형성 및 작동

한 실시예에서, 무선 프로그래머(200)와 전자 장치(100) 사이의 통신을 위해 네 개의 통신 채널이 형성된다. 도 5A에 도시
되는 형성된 채널에는, 통지 채널(455), 인증 채널(460), 데이터 채널(465), 그리고 승인 채널(470)이 있다. 상기 채널들의
구조와 작동은 아래에서 기술된다.

1. 통지 채널

통지 채널(455)은 무선 프로그래머(200)로부터 장치(100)까지의 단방향 통신 채널이다. 데이터는 다수의 순서 프레임으
로 이 채널에서 연속적으로 보내진다. 각각의 프레임은 다음의 분야를 가진다.

 CIC  채널 식별 코드(통지 채널로 채널을 식별)

 RN  다운로딩할 새 소프트웨어 프로그램의 개정 번호

 LOC  1) 인증 채널, 2) 데이터 채널, 3) 승인 채널에 대한 위치(즉, 주파수, 시간 슬롯, 확산 코드 등)

 CBN  변경된 블록 넘버 -변경될 셀룰러폰 메모리의 블록 넘버 리스트

표 1 - 통지 채널 프레임 구조

통지 채널(455)의 구조는 도 5B에 도시된다. 도시된 바와 같이, 무선 프로그래머(200)는 다수의 순서 통지 프레임
Ni(456)을 연속적으로 송신하고, 각각의 프 레임은 고유 갱신 통지 데이터를 운반할 수 있다. 이는 다른 갱신 개정 레벨로
다른 전자 장치를 동시에 갱신하게 한다. 예를 들어, 통지 프레임 N1은 셀룰러폰의 제 1 모델을 제 1 개정 레벨로 갱신하기
위한 통지 정보를 운반할 수 있고, 통지 프레임 N2는 셀룰러폰의 제 2 모델을 제 2 개정 레벨로 갱신하기 위한 통지 정보를
운반할 수 있다. 통지 채널 프레임은 RN 필드에서 특성화된 소프트웨어 개정 레벨로 갱신될 모든 장치의 전자 일련 번호를
내장하는 필드를 추가로 포함할 수 있다.

2. 인증 채널

인증 채널(460)은 인증 정보를 교환하기 위해 장치(100)와 무선 프로그래머(200)에 대한 수단을 제공하는 양방향 통신 채
널이다. 인증 채널(460)에서의 데이터 흐름은 도 5C에 도시되고, 아래에서 더욱 상세히 기술될 것이다.

3. 데이터 채널

데이터 채널(465)은 무선 프로그래머(200)로부터 전자 장치(100)까지의 단방향 통신 채널이다. 데이터는 변경될 메모리
블록의 데이터값을 운반하기 위한 데이터 채널(465)에서 연속적으로 보내진다. 전자 장치(100)는 비휘발성 메모리(136)
내의 모든 영향받는 블록을 갱신하기 위한 데이터 바이트를 수용한다. 데이터 채널 상에서 전송되는 데이터는 다음의 필드
를 가지는 프레임으로 조직된다.

 BBS  블록 시작 순서(데이터 순서의 시작을 나타내기 위해 결정된 데이터 순서)

 BN  블록 번호

 SBN  서브블록 번호

 DATA  M 데이터 바이트
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표 2 - 데이터 채널 프레임 구조

데이터 채널(465)의 프레임 구조는 도 5D에 도시된다. 도시되는 바와 같이, 무선 프로그래머(200)는 일련의 데이터 프레
임 Di(466)을 연속적으로 전송하고, 각각의 데이터 프레임은 표 2에 기술되는 각각의 필드로 구성된다. 무선 프로그래머
(200)에 의해 동시에 수행되는 갱신의 양에 따라, 한번에 작동할 수 있는 다중 데이터 채널(465)이 있을 수 있다.

다중 데이터 프레임은 어떤 한 개의 데이터 채널(465) 상에서 전송될 수 있다. 이는 주어진 재프로그래밍 작동에서 다중 서
브블록을 갱신시킨다. 예를 들어, 주어진 재프로그래밍 작동이 특정 클래스의 장치(100)의 다섯 개의 메모리 서브블록 갱
신을 포함하면, 데이터 채널(465)은 다섯 개의 데이터 프레임 D1-D5을 운반할 것이다.

4. 승인 채널

승인 채널(470)은 모든 메모리 블록이 적절히 갱신되었음을 무선 프로그래머에게 전달하는 각각의 장치(100)를 위한 수단
을 제공하는 양방향 통신 채널이다. 승인 채널(470)은 도 5E에 도시되고, 아래에서 더욱 상세히 기술될 것이다.

앞서 설명한 바와 같이, 통지 채널(455)과 데이터 채널(465)은 무선 프로그 래머(200)로부터 전자 장치(100)까지 데이터
를 전송한다. 어떤 데이터도 이 채널들의 어떤 장치(100)에 의해 무선 프로그래머(200)까지 돌아오지 않는다. 인증 채널
(460)과 승인 채널(470)은 양방향으로 데이터를 전송하는 데 사용된다.

선호되는 실시예에서, 무선 프로그래머(200)에 의해 전송되는 RF 신호는 변조 방법, 데이터 속도, 코딩, 에러 감지 방법 등
과 연계되고, 상기 방법 등의 요소는 장치(100)가 설계되고 프로그래밍될 때의 무선 통신 표준에 의해 사용된다. 이는 어떤
부가적인 수정을 요하지 않으면서 본 발명에 따라 장치(100)를 갱신시킨다.

아래에서 더욱 상세히 기술되는 바와 같이, 장치(100)가 메모리 갱신 모드에 위치할 때, 장치(100)는 통지 채널(455)을 찾
게 된다. 통지 채널(455)이 발견되면, 장치(100)는 통지 채널(455)로부터 전송된 정보를 판독하고, 인증 과정을 실행하기
위해 인증 채널(460)로 진행함으로서 메모리 갱신 과정을 계속한다. 장치(100)가 무선 프로그래머(200)를 성공적으로 인
증하면, 장치(100)는 통지 채널의 LOC 필드에서 식별된 데이터 채널(465)로 전환된다. 성공적으로 인증하지 못하면, 장치
(100)는 스위칭 오프될 것이다. 장치(100)는 메모리 갱신을 위해 데이터 채널(465)로부터 적절한 정보를 판독한다. 성공
적으로 갱신된 메모리에서, 장치(100)는 승인 채널(470)로 전환하여, 성공적인 재프로그래밍을 승인한다.

도 5F와 5G에 도시되는 본 발명의 또다른 실시예에서, 두 개의 채널만이 형성된다. 즉, 단방향 통지/데이터 채널(920)과,
양방향 인증/승인 채널(910)이 형성된다. 인증/승인 채널(910)의 데이터 흐름은 도 5F에 도시된다. 장치(100)에 의한 각
각의 인증 요청은 장치의 ESN 더하기 인증 요청 스트링 AUTH로 구성된다. 인증 요청을 수신하면서, 무선 프로그래머
(200)는 수신된 ESN 더하기 계산된 인증 결과 R에 반응한다.

인증/승인 채널(910)의 승인은 무선 메모리 갱신 과정의 성공적 완료를 나타내기 위해 무선 프로그래머(200)에 승인 신호
를 전송하는 장치(100)에 의해 실행된다. 승인 신호는 장치의 ESN 더하기 승인 스트링 ACK로 구성된다. 무선 프로그래머
(200)는 이때 승인을 확인해주기 위하여 동일한 승인 스트링으로 반응한다. 유사하게, 갱신 과정의 실패를 나타낼 경우에,
장치(100)는 도 5F에서 NAK로 표시되는, 장치의 ESN 더하기 음의 승인 스트링으로 구성되는 실패 신호를 전송할 수 있
다.

여러 승인 요청과 응답을 정의함으로서 다수의 장점을 얻을 수 있다. 예를 들어, 본 발명에 따라 구체화되는 시스템은 성공
적으로 갱신된 메모리의 각각의 서브블록에 대한 분리된 승인을 제공하도록 할 수 있다.

도 5G는 다수의 프레임(930)으로 논리적으로 분할되는 통지/데이터 채널(920)의 구조를 도시한다. 한 프레임은 통지 프
레임이고, 다른 한 프레임은 데이터 프레임으로 구성된다. 통지 및 데이터 프레임의 내부 구조는 네 채널 실시예와 연관하
여 앞서 기술된 것과 유사할 수 있다.

발명의 범위를 벗어나지 않으면서, 여기서 기술되는 무선 갱신 방법에 사용되는 여러 채널의 구조, 배열, 그리고 프로토콜
의 다양한 변화가 가능하다는 것은 당 분야의 통상의 지식을 가진 자라면 쉽게 알 수 있을 것이다.

무선 프로그래머 논리 작동

(도 7A-D와 연관하여) 도 7은 무선 프로그래머(200)의 논리 작동을 도시한다. 무선 갱신 프로그램의 실행 시작에서, 무선
프로그래머(200)는 단계 401에서, 모니터(220) 상에 다수의 메뉴 선택을 디스플레이한다. 메뉴 선택은 배치, 전송, 그리고
리스트와 같이 무선 프로그래머(200) 작동의 사용자 명령과 옵션으로 구성된다.

단계 402에서, 선택이 이루어지면, 과정은 단계 403으로 진행된다. "배치"가 선택되면, 프로그램은 단계 403에서 점 A(도
7A)로 진행한다. "전송"이 선택되면, 프로그램은 단계 404에서 점 B(도 7B)로 진행한다. 마지막으로, "리스트"가 선택되
면, 프로그램은 단계 405의 점 D(도 7D)로 진행한다. 어떤 유효한 선택도 이루어지지 않으면, 프로그램은 단계 401로 되
돌아가서, 메뉴 선택을 다시 디스플레이하고, 입력을 기다린다.

도 7A에서, "배치" 선택은 무선 프로그래머로 하여금 프로그래밍 작동을 준비하기 위해 메모리로 갱신 데이터 및 프로그램
을 로딩하게 한다. 도 7A의 단계 410에서, 데이터 파일은 데이터 입/출력 유닛(260)을 통해 로딩된다. 이동되는 파일의 데
이터부는 제한없이 다음을 포함한다.
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1. 수정될 장치(100) 각각의 일련 번호(셀룰러폰의 경우 32 비트 ESN)

2. 인증 과정에서 사용하기 위한 장치(100) 각각의 데이터값.

장치(100)가 정당한 무선 프로그래머(200)로부터의 메모리 갱신 신호에만 반응한다는 것을 인증 과정은 보장한다. 이 데
이터값은 "인증 키", 또는 "A-키"로 불 린다.

3. 장치(100)에 로딩될 새 소프트웨어의 소프트웨어 버전 번호.

4. 장치(100)와의 통신에 사용되는 통신 채널의 정의.

5. 각각의 장치(100)에서 갱신될 메모리 블록과, 각각의 블록의 데이터 내용.

단계 411에서, 무선 프로그래머(200)는 각각의 장치(100)에 대한 인증 결과 R을 발생시키기 위해 A-키를 사용하여 각각
의 장치(100)에 대한 인증 알고리즘을 실행한다. 각각의 장치(100)에 대한 연산된 인증 결과 R은 무선 프로그래머(200)에
저장된다. 한 실시예에서, 장치의 A-키는 인증 결과로 직접 사용된다. 다른 경우에, 복합 알고리즘(예를 들어 케이브 알고
리즘)이 A-키로부터 인증 결과 R을 발생시키는 데 사용될 수 있다. 단계 411 이후에, 프로그램은 도 7의 단계 401로 복귀
하고, 메뉴 선택을 다시 디스플레이한다.

"전송" 선택은 전송 루틴을 실행하는 데 사용되고, 상기 전송 루틴은 장치(100)의 메모리 내용을 변경시킨다. "전송" 명령
선택에 따른 무선 프로그래머(200)의 작동은 도 7B에 도시된다.

무선 프로그래머(200)가 오퍼레이터 제어 하에 있을 때, 예를 들어 무선 프로그래머(200)가 제조 공장에서 장치를 갱신하
는 데 사용될 때, 도 7에 도시되는 메뉴 선택이 사용될 수 있다. 무선 프로그래머(200)가 소비자에 의해 사용되는 키오스크
라면, 메뉴 선택은 이에 따라 변경되어야할 것이다. 예를 들어, 사용자가 특정 옵션이나 갱신을 선택하게 하고, 일련 번호
에 의해 장치를 식별하게 하며, 신용 카드를 사용하여 갱신에 대한 요금을 지불하게 한다.

도 7B를 보면, 단계 420에서 통지 채널(455)의 데이터 전송이 시작되고, 단계 421에서, 데이터 채널의 데이터 전송이 시
작된다.

단계 422에서, 장치(100)로부터의 데이터가 인증 채널(460)에 수신되었는 지를 무선 프로그래머(200)는 결정한다. 인증
채널(460)에 어떤 데이터도 수신되지 않았다면, 전송 루틴은 도 7C의 점 C로 진행한다. 데이터가 인증 채널(460) 상에 수
신되었다면, 수신된 데이터가 유효한 ESN을 나타내는 지를 결정하기 위해 단계 423에서 테스트가 실행된다. 그렇지 않다
면, 프로그램은 도 7C의 점 C로 이동할 것이다. 유효한 ESN이 수신되었다면, ESN이 데이터 파일 내에 있는 지를 결정하
기 위해 단계 424에서 테스트가 실행된다. 그렇지 않다면, '0'과 연계된 ESN과 동일한 인증 스트링이 단계 426에서 인증
채널(460) 상에서 전송되고, 프로그램은 점 C로 진행한다.

ESN이 데이터 파일 내에 있다면, 승인이 ESNDP 대해 벌써 수신되었는 지를 결정하기 위해 단계 425에서 테스트가 이루
어진다. 그렇다면, 장치(100)는 계속될 필요가 없다(왜냐하면 데이터가 성공적으로 변경되었기 때문이다). 그러므로, 프로
그램은 '0'과 연관된 ESN과 동일한 데이터 스트링을 전송하는 단계 426으로 이동할 것이다. 이 데이터 스트링을 수신하면
서, 장치(100)의 전원이 오프될 것이다.

승인이 아직 수신되지 않았다면, 연산된 인증 결과 R과 연관된 ESN과 동일한 데이터 스트링이 전송될 것이다.

점 C(도 7C의 단계 428)에서, 승인 채널(470)에 대한 무선 프로그래머(200) 에 의한 처리가 실행된다.

도 7C의 단계 428에서, 승인 채널(470)에 데이터가 수신되었는 지를 결정하기 위해 테스트가 이루어진다. 승인 채널에 수
신된 데이터가 없다면, 루틴은 단계 433으로 진행한다. 데이터가 수신되었다면, 수신된 데이터가 유효한 ESN을 나타내는
지를 결정하기 위해 단계 429에서 테스트가 이루어진다. 그렇지 않다면, 루틴은 단계 433으로 진행한다.

수신된 데이터가 유효한 ESN을 나타내지 않으면, 단계 430에서, ESN은 승인 채널(470)에서 전송될 것이다. 단계 431에
서, ESN이 데이터베이스 내에 있는 지를 결정하기 위해 테스트가 이루어진다. 만약 그렇다면, ESN에 대해 승인이 수신되
었다는 것을 나타내기 위해 데이터베이스는 갱신된다. 단계 433에서, 이스케이프 키가 눌러졌는 지를 결정하기 위해 테스
트가 이루어진다. 만약 그렇다면, 단계 433에서, 프로그램은 통지 및 데이터 채널의 데이터 전송을 멈추고, 시작으로 돌아
간다. 그렇지 않다면, 프로그램은 도 7B의 점 B로 점프한다.

도 7의 단계 405에서 무선 프로그래머(200)의 메인 메뉴로부터 "리스트"를 사용자가 선택할 때 실행되는 루틴에 대한 순
서도를 도 7D는 제공한다. 도 7D에서, 승인이 수신된 경우의 모든 장치(100)에 대한 ESN을 포함하는 단계 440에 리스트
가 디스플레이된다. 단계 441에서, 승인을 제공하지 않은 데이터베이스 내의 모든 장치(100)를 포함하여 리스트가 디스플
레이된다. 단계 441 이후에, 프로그램은 도 7의 단계 401로 되돌아가서, 메뉴 선택을 다시 디스플레이한다.

무선 프로그래머(200)를 인증하기 위한 인증 채널(460) 상의 장치(100)와 무선 프로그래머(200) 간 교환 데이터를 도 6에
서 보다 상세히 도시한다. 인증 채널은 다른 ESN(ESN2, ESN3로 표시)으로 구성되는 다른 인증 요청(602)을 송신할 수
있다(도 6 참조). 인증 채널(460)에서, ESN(ESN1으로 표시)으로 구성되는 인증 요청을 무선 프로그래머(200)에 전송함
으로서 제 1 장치(100)는 통신을 시작한다. 무선 프로그래머(200)에 의해 수신될 때, ESN1은 배치시에 무선 프로그래머
(200)에 설치되는 ESN의 데이터베이스를 찾는 데 사용된다. 데이터베이스 내에서 발견되면, 수신된 ESN에 상응하는 연
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산된 인증 결과 R이 불려질 것이다. ESN1이 데이터베이스 내에서 발견되지 않으면, 유효하지 않은 인증 결과(즉, 0)가 사
용될 것이다. 어느 경우에도, 인증 결과 R에 연관된 ESN으로 구성되는 인증 스트링은 인증 응답으로 장치(100)까지 무선
프로그래머(200)에 의해 전송된다.

인증 스트링이 장치(100)에 의해 수신되면, 인증 결과 R은 장치(100)에 의해 연산되는 인증 결과와 비교된다. 두 숫자가
일치하면, 무선 프로그래머(200)는 인증된 것이고, 장치(100)는 데이터 채널로 전환함으로서 메모리 갱신 과정을 진행한
다. 두 숫자가 일치하지 않으면, 장치(100)의 전력이 오프되고, 메모리 갱신 과정을 계속하지 않는다.

도 6은 두 장치(100)에 의해 보내지는 ESN이 부분적으로 중복되는 경우를 도시한다. 이 경우에, 무선 프로그래머(200)에
의해 수신되는 데이터는 붕괴될 것이다. 무선 프로그래머는 붕괴된 ESN에 대해 응답하지 않을 것이다. 각각의 장치(100)
는 랜덤 시간 주기를 기다릴 것이고, 무선 프로그래머(200) 인증을 다시 시도할 것이다. 랜덤 지연 주기는 장치(100)의
ESN에 기반을 둘 것이다. 예를 들어, 장치의 ESN 부에 심어진 랜덤 수 발생 알고리즘을 이용하여 발생될 수 있다.

도 5E는 승인 채널(470)에서 장치(100)와 무선 프로그래머(200) 사이에서 교환되는 데이터를 도시한다. 도 5E에서 도시
되는 바와 같이, 장치(100)는 무선 프로그래머(200)에 ESN(ESN1)을 전송함으로서 무선 프로그래머(200)와의 승인 채널
상의 통신을 시작한다.

무선 프로그래머(200)가 승인 채널(470) 상에서 ESN을 수신할 때, 앞서 기술된 ESN 데이터베이스를 찾는다. 수신된
ESN이 ESN 데이터베이스 내에서 발견되지 않으면, 무선 프로그래머(200)에 의해 어떤 작용도 발생하지 않는다. ESN이
데이터베이스 내에 발견되면, ESN에 대한 데이터베이스 엔트리는 갱신되어, 셀룰러폰이 성공적으로 갱신된 메모리를 가
진다는 것을 나타낸다. 데이터베이스는 갱신된 장치(100)의 소프트웨어 의 갱신된 개정 레벨을 반영하기 위해 개정된다.

무선 프로그래머(200)는 수신된 ESN을 포함하는 승인 응답을 장치(100)에 전송한다. 장치(100)가 무선 프로그래머(200)
로부터 ESN을 포함하는 승인 응답을 수신할 때, 장치(100)의 전원은 오프된다. ESN이 무선 프로그래머(200)로부터 수신
되지 않으면, 장치(100)가 승인 채널(400) 상에서 수차례의 승인 시도를 취하는 것이 선호된다.

도 6A는 승인 채널(470) 상의 두 장치(100)에 의해 보내지는 ESN이 부분적으로 중복되는 경우를 도시한다. 이러한 경우
에, 무선 프로그래머(200)에 의해 수신되는 데이터는 붕괴할 것이고, 무선 프로그래머(200)는 승인 채널(470) 상에서 아
무 응답을 보이지 않을 것이다. 인증 응답(606)으로 ESN(606)이 무선 프로그래머(200)에 의해 장치에 송신될 때까지, 각
각의 장치(100)는 시간 초과를 나타낸 후, 다시 시도될 것이다.

전자 장치 논리 작동

도 8A, 8B, 8B1, 8B2, 8C와 함께 도 8은 장치(100)에서 실행되는 무선 갱신 프로그램에 대한 순서도를 제공한다. 도 8에
서, 프로그램은 단계 801의 파워 업에서 시작된다. 단계 801에서, 장치(100)가 사용자 작용에 의해 파워 업되었는 지를 결
정하기 위해 테스트가 이루어진다. 장치(100)가 사용자에 의해 온 상태가 되었다면, 장치(100)는 래칭 온되고(단계 802),
유효한 소프트웨어 개정 번호가 메모리에 저장되는 지를 결정하기 위해 테스트가 이루어진다(단계 803). 유효한 소프트웨
어 개정번호가 존재하지 않으면, 에러 상황이 디스플레이(127)에 표시되고, 프로그램 실행이 중단된다. 그렇지 않으면, 처
리는 사용자에게 정상 작동을 제공하도록 계속된다.

장치(100)가 사용자 작동에 의해 켜진 것이 아니고 타이머 회로(190)에 의해 켜진 것이라면, 프로그램은 단계 805로 진행
하고, 여기서 장치(100)가 래칭 온된다.

단계 806-810에서, 장치(100)는 통지 채널을 위한 유용한 통신 경로를 찾는다(앞서 기술한 바와 같이, 통지 채널(455)은
통지 채널로 식별하기 위한 필드를 내장한다). 가능한 제 1 통신 채널로 시작하여(단계 806), 어떤 통지 채널도 발견되지
않거나(그리고 장치(100)가 꺼지며) 한 개의 통지 채널이 발견될 때까지 모든 채널이 테스팅된다. 통지 채널이 발견되면,
과정은 단계 811로 계속된다.

단계 811에서, 데이터 채널로부터의 다음의 데이터는 RAM에 저장된다.

A. 다운로딩될 새 소프트웨어 프로그램의 개정 번호.

B. 인증 채널, 데이터 채널, 그리고 승인 채널에 대한 위치(즉, 주파수, 시 간 슬롯, 확산 코드 등)

C. 변경될 메모리 블록 번호의 리스트.

단계 812에서, (통지 채널로부터 수신된)변경될 메모리 블록 번호의 리스트는 제한된 블록의 리스트와 비교된다. 어떤 제
한된 블록이 통지 채널로부터의 리스트 내에 있다면, 장치(100)는 꺼질 것이다. 그렇지 않으면, 과정은 도 8A의 점 A로 계
속된다.

도 8A의 단계 815에서, 장치(100)는 장치의 기저장된 A-키를 사용하여 인증 결과 R을 연산하고 저장한다.

단계 816-823에서, 장치(100)는 다음과 같이 인증 채널(460) 상에서 무선 프로그래머(200)와 통신하려고 시도한다. 단계
816에서 제 1 타이머가 장치(100)에서 시작된다. 타이머의 시작값은 임의이며, 이는 통신이 시도되기 전에 임의 지연을
발생시킨다. 타이머의 기한이 완료된 후에(단계 817), 장치(100)는 승인 채널(460) 상에서 ESN을 전송한다(단계 818).
단계 819, 820, 821에서, 장치(100)는 무선 프로그래머(200)로부터의 응답을 위해 정해진 시간 주기(제 2 타이머에 의해
제어됨)를 기다린다. 제 2 시간 초과 주기 내에 어떤 응답도 수신되지 않으면, 프로그램은 단계 822로 진행된다. 응답이 수
신되면, 프로그램은 단계 823으로 진행된다.
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단계 822에서, 최대 수의 인증 시도를 넘었는 지를 결정하기 위해 테스트가 이루어진다. 그렇지 않다면, 프로그램은 또다
른 시도를 위해 단계 816으로 돌아온다. 이전의 인증 시도가 다른 장치(100)와의 데이터 충돌로 인해 실패하였다면(즉, 두
개 이상의 장치(100)가 인증 채널(460) 상에 데이터를 동시에 보낸 것이다), 단 계 816에서 임의 타이머에 의한 임의 지연
은 동일 장치(100)와의 추가적 충돌을 방지하려는 경향을 가질 것이다. 최대수의 시도를 이미 초과하였다면, 장치(100)는
단계 824에서 오프될 것이다.

단계 823에서, 수신된 인증 결과 R이 연산된 인증 결과와 동일한 지를 장치(100)는 점검한다. 그렇지 않다면, 셀룰러폰은
단계 824에서 오프된다. 인증 결과가 일치하면, 무선 프로그래머는 인증된 것이고, 프로그램은 도 8B1의 점 B로 진행된
다.

점 B(도 8B1의 단계 840)에서, 데이터 채널(465)이 요구된다. 부속 단계에서, 데이터 채널(465)로부터의 데이터는 플래
시 메모리 블록을 차례로 갱신하는 데 사용된다. 단계 841에서, 조절된 채널이 데이터 채널임을 나타내는 식별자를 포함하
는 지를 결정하기 위해 테스트가 이루어진다. 그렇지 않다면, 장치(100)는 단계 842에서 오프될 것이다. 그렇다면, (플래
시나 다른 비위발성 메모리의 데이터 위치 내에 위치하는) 소프트웨어 개정 번호는 유효하지 않은 번호로 설정될 것이다
(단계 843). 단계 853에서, 플래시에 데이터를 쓰거나 읽기 위해 사용되는 프로그램은 플래시로부터 복사되고 RAM에 복
제된다. 단계 844에서, 어떤 블록/서브블록에 대한 데이터 스트링의 시작을 나타내는 데이터가 수신될 때까지 수신된 데이
터 스트림은 감시받는다. 단계 845에서, 상기 서브블록에 대한 데이터 스트링이 플래시에서 이미 갱신되었는 지를 결정하
기 위해 테스트가 이루어진다. 그렇다면, 프로그램은 다음 서브블록에 대한 데이터를 기다리기 위해 단계 844로 복귀한다.
그렇지 않다면, 부속 단계가 실행되어, RAM에 데이터 스트링을 저장하고, 아래에 기술된 바와 같이 플래시를 갱신하는 데
사용한다.

단계 846에서, 블록 번호/서브블록 번호와, 서브블록에 대한 데이터 스트링은 RAM에 저장된다. 도 8B2의 단계 847에서,
데이터 스트링은 플래시의 서브블록으로 로딩된다. 단계 848에서, 플래시 서브블록에 방금 저장된 데이터는 플래시로부터
읽혀지고, RAM의 데이터에 비교된다(단계 849). 비교가 성공적이지 않으면, 프로그램은 도 8B1의 단계 844로 되돌아간
다. 성공적이면, 성공적으로 갱신된 서브블록 번호와 블록 번호를 기록하는 RAM에 데이터가 저장된다(단계 850). 단계
851에서, 모든 서브블록이 갱신되었는 지를 결정하기 위해 테스트가 이루어진다. 그렇지 않다면, 프로그램은 단계 844로
복귀한다. 그렇다면, 소프트웨어 개정 번호는 새값으로 갱신된다.

플래시에 데이터를 쓰거나 데이터를 읽는 앞서의 프로그래밍 단계가 RAM으로부터 실행되는 것이 선호된다.

도 8B2의 단계 852 이후에, 과정은 도 8C의 점 C에서 계속된다. 도 8C에서, 장치(100)는 승인 채널(470)에서 무선 프로
그래머(200)와 통신을 시도한다. 승인 채널은 단계 865에서 조절된다. 임의의 시작값을 가지는 단계 866에서 제 1 타이머
가 시작된다. 이는 통신이 시도되기 전에 임의 지연을 생성시킨다. 타이머의 기한이 만료(단계 867)된 후에, 장치(100)는
승인 채널 상에서 ESN을 전송한다(단계 868). 단계 869, 870, 871에서, 장치(100)는 무선 프로그래머(200)로부터의 응
답을 위해 정해진 시간 주기(제 2 타이머에 의해 제어됨)동안 기다린다. 어떤 응답도 시간 주기내에 수신되지 않으면, 프로
그램은 단계 872로 진행한다. 응답이 수신되면, 장치(100)는 단계 873에서 오프될 것이다.

단계 872에서, 최대 수의 승인 시도를 초과하는 지를 결정하기 위해 테스트가 이루어진다. 그렇지 않다면, 프로그램은 다
른 시도를 위해 단계 866으로 돌아간다. 이전의 승인 시도가 다른 장치(100)와의 데이터 충돌로 실패하였다면, 단계 866
의 임의 타이머에 의한 임의 지연은 동일 셀룰러폰과의 부가적 충돌을 방지하려고 할 것이다. 최대 수의 시도를 초과하면,
장치(100)는 단계 873에서 오프될 것이다.

결론

무선 프로그래머(200)와 장치(100)가 함께 프로그래밍되는 것은 무선 통신 링크를 통해 데이트를 수신하고 송신하는 능력
을 제공한다. 무선 신호 수신용 장치의 메모리를 갱신하기 위해 여기서 제시된 개념을 사용할 수도 있다. 수신용 장치와 연
관되어 본 발명을 사용하는 데 필요한 수정은 본 명세서를 읽었을 때 당 분야의 통상의 지식을 가진 자에게 있어 명백할 것
이다. 예를 들어, 수신용 장치를 위한 인증에 대해, "모든 장치의 프로그래밍을 위한 한 채널에 연속적으로 방송되는 ESN
및 인증 결과"는 한 대안이다. 특정 ESN 과 인증 결과 쌍을 수신하면서 무선 장치는 무선 프로그래머를 인증하기 위해 제
작시에 저장되는 결과와 수신된 결과를 간단히 비교한다.

산업상 이용 가능성

전자 장치의 메모리를 무선으로 갱신하기 위한 시스템 및 방법이 기술되었다. 시스템은 셀룰러폰과 같은 전자 장치의 비휘
발성 메모리에 저장되는 데이터나 프로그램을 갱신하기 위해 특히 유용하다. 예를 들어 제조 공장에서 다수의 장치의 메모
리를 동시에 갱신시키거나 소비자에게 이미 전달된 장치를 한번에 갱신시키기 위해, 시스템 및 방법은 사용될 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

삭제

청구항 2.
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삭제

청구항 3.

삭제

청구항 4.

삭제

청구항 5.

삭제

청구항 6.

삭제

청구항 7.

삭제

청구항 8.

삭제

청구항 9.

삭제

청구항 10.

삭제

청구항 11.

삭제

청구항 12.

삭제

청구항 13.

삭제
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청구항 14.

삭제

청구항 15.

삭제

청구항 16.

삭제

청구항 17.

삭제

청구항 18.

삭제

청구항 19.

삭제

청구항 20.

삭제

청구항 21.

삭제

청구항 22.

삭제

청구항 23.

삭제

청구항 24.

전자 장치(100)의 비휘발성 메모리(136)에 저장되는 데이터를 갱신하는 시스템으로서, 상기 시스템은 프로그래밍 유닛
(200), 전자 장치(100), 그리고 프로그래밍 유닛(200)과 전자 장치(100) 사이의 무선 통신 경로로 구성되고,

상기 프로그래밍 유닛(200)은 제 1 마이크로프로세서(230), 제 1 무선 통신 인터페이스(290), 그리고 상기 제 1 마이크로
프로세서(230)에 연결되는 메모리(240)로 구성되며, 상기 메모리(240)는 갱신 데이터를 포함하며,
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상기 전자 장치(100)는 제 2 마이크로프로세서(120)에 연결되는 비휘발성 메모리(136)로 구성되고,

상기 전자 장치(100)는 제 2 마이크로프로세서(120)와 제 2 무선 통신 인터페이스(195)를 추가로 포함하며, 상기 제 2 마
이크로프로세서(120)는 다수의 모드에서 작동가능하고, 상기 다수의 모드는 메모리 갱신 모드를 포함하며, 상기 제 2 무선
통신 인터페이스(195)는 상기 제 2 마이크로프로세서(120)에 연결되어, 프로그래밍 유닛(200)으로부터 갱신 데이터를 수
신하고,

상기 제 2 무선 통신 인터페이스(195)에 의해 수신된 갱신 데이터는 상기 제 2 마이크로프로세서(120)가 상기 메모리 갱
신 모드에 있을 때, 상기 갱신 데이터의 수신에 따라 상기 제 2 마이크로프로세서(120)에 의해 상기 비휘발성 메모리(136)
에 저장되며,

상기 무선 통신 경로는 단방향 통신 채널(455)과 양방향 통신 채널(470)로 구성되고, 상기 단방향 통신 채널(455)은 상기
프로그래밍 유닛(200)으로부터 상기 전자 장치(100)까지 데이터 통신을 이루고, 상기 양방향 통신 채널(470)은 상기 프로
그래밍 유닛(200)과 상기 전자 장치(100) 사이에서 데이터 통신을 이루며,

상기 단방향 통신 채널(455)은 통지 데이터와 갱신 데이터를 상기 전자 장치에 전달하고, 상기 통지 데이터는 다수의 통지
프레임에서 반복되며, 상기 갱신 데이터는 다수의 갱신 데이터 프레임(456)에서 반복되는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 25.

제 24 항에 있어서, 상기 다수의 통지 프레임(456) 각각은 채널 식별 필드와 위치 필드를 포함하는 다수의 필드로 분할되
는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 26.

제 24 항에 있어서, 상기 다수의 통지 프레임(456) 각각은 블록 번호 필드와 데이터 필드를 포함하는 다수의 필드로 분할
되는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 27.

삭제

청구항 28.

삭제

청구항 29.

전자 장치(100)의 비휘발성 메모리(136)에 저장되는 데이터를 갱신하는 시스템으로서, 상기 시스템은 프로그래밍 유닛
(200), 전자 장치(100), 그리고 프로그래밍 유닛(200)과 전자 장치(100) 사이의 무선 통신 경로로 구성되고,

상기 프로그래밍 유닛(200)은 제 1 마이크로프로세서(230), 제 1 무선 통신 인터페이스(290), 그리고 상기 제 1 마이크로
프로세서(230)에 연결되는 메모리(240)로 구성되며, 상기 메모리(240)는 갱신 데이터를 포함하며,

상기 전자 장치(100)는 제 2 마이크로프로세서(120)에 연결되는 비휘발성 메모리(136)로 구성되고,

상기 전자 장치(100)는 제 2 마이크로프로세서(120)와 제 2 무선 통신 인터페이스(195)를 추가로 포함하며, 상기 제 2 마
이크로프로세서(120)는 다수의 모드에서 작동가능하고, 상기 다수의 모드는 메모리 갱신 모드를 포함하며, 상기 제 2 무선
통신 인터페이스(195)는 상기 제 2 마이크로프로세서(120)에 연결되어, 프로그래밍 유닛(200)으로부터 갱신 데이터를 수
신하고,

상기 제 2 무선 통신 인터페이스(195)에 의해 수신된 갱신 데이터는 상기 제 2 마이크로프로세서(120)가 상기 메모리 갱
신 모드에 있을 때, 상기 갱신 데이터의 수신에 따라 상기 제 2 마이크로프로세서(120)에 의해 상기 비휘발성 메모리(136)
에 저장되며,

상기 무선 통신 경로는 제 1, 2 단방향 통신 채널(455, 465)과 제 1, 2 양방향 통신 채널(460, 470)로 구성되고, 상기 단방
향 통신 채널(455, 465)은 상기 프로그래밍 유닛(200)으로부터 상기 전자 장치(100)까지 데이터 통신을 이루고, 상기 양
방향 통신 채널(460, 470)은 상기 프로그래밍 유닛(200)과 상기 전자 장치(100) 사이에서 데이터 통신을 이루며,
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상기 제 1 단방향 통신 채널(455)은 통지 데이터를 상기 전자 장치(100)에 전달하고, 상기 통지 데이터는 다수의 통지 프
레임(456)에서 반복되는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 30.

제 29 항에 있어서, 상기 제 2 단방향 통신 채널은 갱신 데이터를 상기 전자 장치(100)에 송신하고, 상기 갱신 데이터는 다
수의 갱신 데이터 프레임(456)에서 반복되는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 31.

제 29 항에 있어서, 상기 다수의 통지 프레임(456) 각각은 채널 식별 필드와 위치 필드를 포함하는 다수의 필드로 분할되
는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 32.

제 30 항에 있어서, 상기 다수의 갱신 데이터 프레임 각각은 블록 번호 필드와 데이터 필드를 포함하는 다수의 필드로 분할
되는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 33.

삭제

청구항 34.

삭제

청구항 35.

삭제

청구항 36.

삭제

청구항 37.

삭제

청구항 38.

삭제

청구항 39.

마이크로프로세서(230), 무선 통신 인터페이스(290), 상기 마이크로프로세서(230)에 연결되는 메모리(240), 갱신 데이터
세트 선택 수단, 그리고 한 개 이상의 전자 장치 수용 수단으로 구성되는 프로그래밍 유닛으로서,
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상기 갱신 데이터 세트 선택 수단의 갱신 데이터 세트는 특정 전자 장치(920)에 대한 바람직한 소프트웨어 개정 레벨에 상
응하고, 상기 메모리(240)는 한 개 이상의 전자 장치(100)의 메모리를 갱신하기 위한 다수의 갱신 데이터 세트를 포함하
며,

프로그래밍 유닛(200)의 다수의 갱신 데이터 세트는 다수의 소프트웨어 개정 레벨에 상응하고,

프로그래밍 유닛(200)은 무선 통신 인터페이스(290)에서 한 개 이상의 전자 장치(100)에 선택된 갱신 데이터 세트를 송신
하고, 상기 한 개 이상의 전자 장치로부터 갱신 데이터 세트의 수신을 승인하는 신호를 수신하며,

상기 한 개 이상의 전자 장치 수용 수단은 다중 구획 캐러셀(225)로 구성되어, 다수의 전자 장치를 선택적으로 수용하고,
개별적으로 운반하는 것을 특징으로 하는 프로그래밍 유닛.

청구항 40.

삭제

청구항 41.

삭제

청구항 42.

삭제

청구항 43.

삭제

청구항 44.

삭제

청구항 45.

삭제

청구항 46.

삭제

청구항 47.

삭제

청구항 48.

삭제
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청구항 49.

프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)로 구성되는 시스템에서, 프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)
각각은 마이크로프로세서(230, 120)와 무선 통신 인터페이스(290, 195)를 가지며, 상기 다수의 전자 장치(100) 각각은 각
각 비휘발성 메모리(136)와 상기 전자 장치를 메모리 갱신 모드(190)로 설정하는 수단을 가질 때, 상기 다수의 전자 장치
중 하나의 비휘발성 메모리에 저장되는 데이터를 갱신하는 방법은:

상기 다수의 전자 장치에 근접하게 프로그래밍 유닛을 위치시키고, 그리고

프로그래밍 유닛의 무선 갱신 루틴을 활성화시키는 단계로 구성되고,

프로그래밍 유닛에서 상기 방법은:

통지 채널에서 통지 데이터를 송신하고,

데이터 채널에서 갱신 데이터를 송신하며,

인증 요청의 수신을 위해 인증 채널을 감시하고, 그리고

유효한 인증 요청의 수신에 따라, 상기 전자 장치 중 상기 하나로부터 승인 신호의 수신을 위해 승인 채널을 감시하는, 단
계를 추가로 포함하며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 하나에서 상기 방법은:

상기 전자 장치가 상기 메모리 갱신 모드에 위치함에 따라, 통지 채널을 찾고,

데이터 채널의 위치를 표시하는 통지 채널로부터 데이터를 읽으며,

데이터 채널로부터 갱신된 데이터를 읽고,

상기 전자 장치 중 상기 한 개의 비휘발성 메모리에 갱신된 데이터를 저장하며, 그리고

상기 승인 채널에서 승인 신호를 송신하는, 단계로 구성되며,

프로그래밍 유닛에서, 상기 방법은:

인증 요청 수신에 따라, 상기 인증 요청에 포함된 장치 식별 코드에 기초하여 인증 스트링을 선택하고, 그리고

상기 인증 채널에서 인증 응답을 송신하고, 상기 인증 응답은 상기 인증 스트링을 포함하는 단계를 추가로 포함하며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에서, 상기 방법은:

상기 통지 채널의 위치 선정에 따라, 상기 인증 채널에서 인증 요청을 송신하고, 상기 인증 요청은 장치 식별 코드를 포함
하며,

상기 인증 채널에서 인증 응답을 수신하고, 상기 인증 응답은 인증 스트링을 포함하며, 그리고

상기 인증 스트링이 정확한 지를 결정하는, 이상의 단계로 구성되고,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에서, 상기 방법은:

정해진 시간 주기 내에서 인증 응답 수신에 실패함에 따라, 시간 만료를 기다리고, 그리고

인증 요청을 재송신하는 단계를 추가로 포함하며,

상기 시간 만료 주기는 임의 지연인 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 50.
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프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)로 구성되는 시스템에서, 프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)
각각은 마이크로프로세서(230, 120)와 무선 통신 인터페이스(290, 195)를 가지며, 상기 다수의 전자 장치(100) 각각은 각
각 비휘발성 메모리(136)와 상기 전자 장치를 메모리 갱신 모드(190)로 설정하는 수단을 가질 때, 상기 다수의 전자 장치
중 하나의 비휘발성 메모리에 저장되는 데이터를 갱신하는 방법은:

상기 다수의 전자 장치에 근접하게 프로그래밍 유닛을 위치시키고, 그리고

프로그래밍 유닛(200)의 무선 갱신 루틴을 활성화시키는 단계로 구성되고,

프로그래밍 유닛에서 상기 방법은:

통지 채널에서 통지 데이터를 송신하고,

데이터 채널에서 갱신 데이터를 송신하며,

인증 요청의 수신을 위해 인증 채널을 감시(422)하고, 그리고

유효한 인증 요청의 수신에 따라, 상기 전자 장치 중 상기 하나로부터 승인 신호의 수신을 위해 승인 채널을 감시(425)하
는, 단계를 추가로 포함하며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 하나에서 상기 방법은:

상기 전자 장치가 상기 메모리 갱신 모드에 위치함에 따라, 통지 채널을 찾고,

데이터 채널의 위치를 표시하는 통지 채널로부터 데이터를 읽으며,

데이터 채널로부터 갱신된 데이터를 읽고,

상기 전자 장치 중 상기 한 개의 비휘발성 메모리에 갱신된 데이터를 저장하며, 그리고

상기 승인 채널에서 승인 신호를 송신하는, 단계로 구성되며,

프로그래밍 유닛에서, 상기 방법은:

인증 요청 수신에 따라, 상기 인증 요청에 포함된 장치 식별 코드에 기초하여 인증 스트링을 선택하고, 그리고

상기 인증 채널에서 인증 응답을 송신하고, 상기 인증 응답은 상기 인증 스트링을 포함하는 단계를 추가로 포함하며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에서, 상기 방법은:

상기 통지 채널의 위치 선정에 따라, 상기 인증 채널에서 인증 요청을 송신하고, 상기 인증 요청은 장치 식별 코드를 포함
하며,

상기 인증 채널에서 인증 응답을 수신하고, 상기 인증 응답은 인증 스트링을 포함하며, 그리고

상기 인증 스트링이 정확한 지를 결정하는, 이상의 단계로 구성되고,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에서, 상기 방법은:

정해진 시간 주기 내에서 인증 응답 수신에 실패함에 따라, 시간 만료를 기다리고(867), 그리고

인증 요청을 재송신(868)하는 단계를 추가로 포함하며,

상기 시간 만료 주기는 상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에 고유한 식별 번호에 바탕하여 정해진 시간임을 특징으로 하
는 방법.

청구항 51.
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프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)로 구성되는 시스템에서, 프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)
각각은 마이크로프로세서(240, 120)와 무선 통신 인터페이스(290, 195)를 가지며, 상기 다수의 전자 장치(100) 각각은 각
각 비휘발성 메모리(240, 136)와 상기 전자 장치를 메모리 갱신 모드(190)로 설정하는 수단을 가질 때, 상기 다수의 전자
장치 중 하나의 비휘발성 메모리에 저장되는 데이터를 갱신하는 방법은:

상기 다수의 전자 장치에 근접하게 프로그래밍 유닛을 위치시키고, 그리고

프로그래밍 유닛의 무선 갱신 루틴을 활성화시키는 단계로 구성되고,

프로그래밍 유닛에서 상기 방법은:

통지 채널에서 통지 데이터를 송신하고,

데이터 채널에서 갱신 데이터를 송신하며,

인증 요청의 수신을 위해 인증 채널을 감시하고, 그리고

유효한 인증 요청의 수신에 따라, 상기 전자 장치 중 상기 하나로부터 승인 신호의 수신을 위해 승인 채널을 감시하는, 단
계를 추가로 포함하며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 하나에서 상기 방법은:

상기 전자 장치가 상기 메모리 갱신 모드에 위치함에 따라, 통지 채널을 찾고,

데이터 채널의 위치를 표시하는 통지 채널로부터 데이터를 읽으며(811),

데이터 채널로부터 갱신된 데이터를 읽고(812),

상기 전자 장치 중 상기 한 개의 비휘발성 메모리에 갱신된 데이터를 저장하며(846), 그리고

상기 승인 채널에서 승인 신호를 송신하는(865), 단계로 구성되며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에서, 상기 방법은:

상기 승인 채널에서 승인 신호를 송신한 후에, 승인 응답 수신을 위해 정해진 시간 주기 동안 기다리고, 그리고

승인 응답 수신에 실패함에 따라(872),

시간 만료를 기다리고(867), 그리고

승인 신호를 재송신하는(868) 단계를 추가로 포함하며,

상기 시간 만료 주기는 임의 지연임을 특징으로 하는 방법.

청구항 52.

프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)로 구성되는 시스템에서, 프로그래밍 유닛(200)과 다수의 전자 장치(100)
각각은 마이크로프로세서와 무선 통신 인터페이스를 가지며, 상기 다수의 전자 장치(100) 각각은 각각 비휘발성 메모리
(136)와 상기 전자 장치를 메모리 갱신 모드(190)로 설정하는 수단을 가질 때, 상기 다수의 전자 장치 중 하나의 비휘발성
메모리에 저장되는 데이터를 갱신하는 방법은:

상기 다수의 전자 장치에 근접하게 프로그래밍 유닛을 위치시키고, 그리고

프로그래밍 유닛의 무선 갱신 루틴을 활성화시키는 단계로 구성되고,

프로그래밍 유닛에서 상기 방법은:

통지 채널에서 통지 데이터를 송신하고,

데이터 채널에서 갱신 데이터를 송신하며(427),
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인증 요청의 수신을 위해 인증 채널을 감시하고, 그리고

유효한 인증 요청의 수신에 따라, 상기 전자 장치 중 상기 하나로부터 승인 신호의 수신을 위해 승인 채널을 감시하는, 단
계를 추가로 포함하며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 하나에서 상기 방법은:

상기 전자 장치가 상기 메모리 갱신 모드에 위치함에 따라, 통지 채널을 찾고(810),

데이터 채널의 위치를 표시하는 통지 채널로부터 데이터를 읽으며(811),

데이터 채널로부터 갱신된 데이터를 읽고(812),

상기 전자 장치 중 상기 한 개의 비휘발성 메모리에 갱신된 데이터를 저장하며(846), 그리고

상기 승인 채널에서 승인 신호를 송신하는(865), 단계로 구성되며,

상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에서, 상기 방법은:

상기 승인 채널에서 승인 신호를 송신한 후에, 승인 응답 수신을 위해 정해진 시간 주기 동안 기다리고(871), 그리고

승인 응답 수신에 실패함에 따라(872),

시간 만료를 기다리고(867), 그리고

승인 신호를 재송신하는(868) 단계를 추가로 포함하며,

상기 시간 만료 주기는 상기 다수의 전자 장치 중 상기 한 개에 고유한 식별 번호에 바탕하여 정해진 주기임을 특징으로 하
는 방법.

청구항 53.

삭제

청구항 54.

삭제

청구항 55.

삭제

청구항 56.

삭제

청구항 57.

삭제

도면
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도면1

도면2

등록특허 10-0485017

- 21 -



도면3

도면4
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도면4a

도면4b

도면4c

도면5a
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도면5b

도면5c

도면5d

도면5e
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도면5f

도면5g

도면6

도면6a
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도면7

도면7a
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도면7b
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도면7c

도면7d
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도면8
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도면8a
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도면8b1
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도면8b2
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도면8c
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