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Wynalazek dotyczy bilardu z kolistem
obrzezem odbojowem dla kul, otaczaja-
cem pole gry, przyczem jeden koniec $cia-
ny zewnetrznej tego obrzeia odbojowego
wykonany jest w postaci specjalnej $ciany
odprowadzajacej kule, zeby ja skierowaé
z koryta odbojowego na wlasciwe pole
gry, zgodnie ze zwyklemi zasadami gry.

. Specjalna $ciana do odprowadzania
kul moze byé sztywna lub gietka lub tez
skladaé sie z kilku czesci, ktére tworza
razem krzywa zamknieta; dobrze jest
réwniez polaczyé ja przegubowo z dzwi-
gnia reczna, aby méc wygodnie, szybko i
pewnie ustawiaé ja w zadane polozenie.

Dzwignia reczna zaopatrzona jest w
podziatke, wedlug ktérej kazdorazowo

N

mozna nastawiaé krzywa ma domniemany
najlepszy ksztalt.

Najlepiej jest taka $ciang¢ odprowa-
dzajaca wykonaé¢ jako $ciang sprezynowa.

Bilard kolisty stanowi najszlachetniej-
sza gre zrecznosci, przyczem mozna tu
zastosowaé zwykle zasady gry w bilard.

Na zalaczonym rysunkue przedstawio-
ny jest przyklad wykonania wynalazku.
Fig. 1 przedstawia widok perspektywiczny
bilardu, fig. 2 — czesé specjalnej sciany
skierowujacej kule, zaopatrzonej w dzZwi-
gnie reczna ze skala, przyczem pelnemi li-
njami oznaczono w torze kolowym rynny
odbojowej te czesé w polozeniu, gdy nie
bierze udzialu w grze, za$ linja kreskowa-
na — podczas kierowania kuli na pole gry.
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Kolisty bilard wedtug wynalazku skta-
da sie¢ z wlasciwego pola gry a, obrzeza
odbojowego b'dla, kul §pecjalnej przesta-
wianej §ciany skierowujacej c¢, oraz pola-
czonej z nig przegubowo dzwigni recznej
d z plaszczyzna skali e pod dZwignia.

Do uderzenia kuli stuzy cze$é f rynny
toru kotowego b, ktora jest prosta. Ude-
rzenie kuli uskutecznia si¢ zapomoca kija.
Pole gry, jak w tak zwanym bilardzie
amerykariskim, zaopatrzone jest w otwory
przepustowe h, wykonane w samej pla-
szczyZznie pola gry, oraz otwory przechod-
nie i w tylnej scianie i w $cianach bocz-
nych k2 i I. Do gry karambolowej stosuje
sie dwie specjalne dodatkowe kule m usta-
wiane na polu gry. Od wszystkich otworow
przepustowych albo przechodnich h oraz
i prowadza zwykle kanaly do przedniego
koryta zbiorczego n, zaopatrzonego w prze-
srodki.

Podzial plaszczyzny skali jest taki, iz
jedna krawedz dzwigni ogladana zgéry
pokrywa sie z linjami podziatki.

Bilard kolisty wymaga nadzwyczajnej
zrecznos$ci przy uderzaniu kul i nastepnem
szybkiem nastawianiu $ciany skierowujacej
i jest gra o wiele ciekawsza, niz bilard do-
tychczasowy. "

Zastrzezenia patentowe.

1. Bilard kolisty, znamienny tem, ze
pole gry jest otoczone kolistem obrzezem
odbojowem (b) dla kul, ktérego sciama ze-
wnetrzna wykonana jest w postaci rucho-
mej powierzchni (c), stluzacej do dowol-
nego kierowania kuli na pole gry (a).

2. Bilard wedlug zastrz. 1, znamien-
ny tem, ze na ruchomg powierzchnie (c)
dziala dzwignia reczna (d), stuzaca do
pewnego i latwego nastawiania oraz utrzy-
mywania ruchomej powierzchni (¢) pod-
czas gry w danem polozeniu.

3. Bilard wedlug zastrz. 1 do 2, zna-
mienny tem, ze $Sciana kierujaca {c) dla
kul sktada sie ze $ciany sprezynowej, kto-
ra zapomoca dzwigni recznej (d) daje sie
zginaé w ksztalt dowolnej krzywej.

4, Bilard wedlug zastrz. 1 do 3, zna-
mienny tem, ze do dZwigni recznej dosto-
sowana jest skala (e) tak, aby mozna bylo
podczas gry szybko nastawiaé $ciane skie-
rowujaca kule na przypuszczalnie najlep-
sza krzywizne.

Max Langenhaun.
Zastepca: Dr. techn. A. Bolland,
rzecznik patentowy.
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