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Vynilez se tyks grafického video systému sestidvajictho 2 paméti, logickych obvo-
di, seriovd paralelniho pfevodniku video signilu, adresovych multiplexord, 2droje ho-
dinového kmitoftu, paméti video, kterd je pFipojena datovou systémovou sbérnici k se-
riové paralelnimu prfevodniku video signadlu, pFipojenému sbérnici zatemnovacich a syn-
chronizalnich signadld k Logickym obvodim a k mikroprocesoru,

Al dosud se data zpracovanid mikropolitalem zobrazovala na obrazovce pomoci spe~-
cidlnich zdkaznickych integrovanych obvodi. To mélo nevyhodu v tom, 2e tytq obvody
jsou jednoGlelové, pro potfebu daného poéitale s danym systémem 20brazeni, Tato Fe-
Seny jsou sice na vysoké technické urovni, ale jejich vyvoj a vyroba je ekonomicka
pouze pfi velkoseriové vyrob&. Variabilita tohoto systému je velmi malid a zména zpl~
sobu zobrazeni je velmi nirolnad, protoie znamend zmé&nu zdkaznického obvodu. Existuje
jedt& jiny zpUsob-video systém, zhotoveny z elementidrnich integrovanych soulasti. Ten
viak nevyuiiva dostatein? moinou moderni techniku. Zménu zobrazeni je také nutné za=-
jistit v 2apojent souladsti, Nevyhodou je malid variabilita pouliti, napt. v Fazeni
adres pro 20brazeni video pamdti. Jind Felent uifvaji systém alfa numerické zobraze-
ni nebo programovatelnych fasovali, Dal3i nevyhodou dosavadnich systéml je také to,
ie k vytvoteni staciondrniho televizniho obrazu, napfiklad pro nastaveni geometrii,
u jednoulelovych automati, pro reklamni a informalni Glely a pocz. je nutné poulit
mikropolitale s pFfisludnym programem, coz je sloiité,

uvedené nevyhody odstraﬁuje graficky video systém podle vynilezu, jehoi podsta-
ta spodiva v tom, 2e mikroprocesor je pfipojen adresovou video sbérnici a datovou
video.sbarnici k paméti a sbérnici hodinového kmitoltu ke 2droji hodinového kmitod-
‘tu, pFipojenému sbirnict hodinového video kmftoltu k pFevodniku se slufovalem video
signidlu, pripojenému ples sbérnici zatemnovacich a synchronisainich signald, logic~-
ké obvody a Fidici video sb&rnici k mikroprocesoru, ktery je p7fisojen také adreso-
vou video sbérnici k paméti video, pfipojené vystupni datovou video sbérnici k pamé-
gi video, plfipojené vystupni datovou video sbérnict k pfevodniku se sluiovalem video

signalu, jeho? vystup je video vystupem zapojeni.

Mez{ mikroprocesor a pamét video mohou byt vloleny adresove multiplexory, pFipo-
jené vstupem k adresové video sbédrnicf a vystupem adresovou sbérnicid multiplexord k
paméti, pFfitem? multiplexory jsou pfipojené na adresovou systémcvou sbérnici, zatim-

¢o pamét video je pFipojena na datovou systémovou sbérnici.

Graficky video systém podle vynidlezu ma oproti dosavadnim *edenim podstatné vy~
hody v tom, 3e je tvofen bé&3nymi velkoseriové vyrabénymi integrovanymi obvody. Jeho
poutiti je variabilni pro rizné poladavky zobrazeni i rizné mikroprocesorové systémy,
Variabilita je 2aji3téna pouhou zménou obslulného programu v paséti EPROM nebo jejt
nahradou za paméi programovatelnou, Také poskytuje moinost zobrazovani televiznich
obrazd jednoduchym ptidavnym zatizenim. Graficky video systém ma universilni pouii=-
tt bez nutnosti zmény zapojeni a vyroby specialnich zakaznickych obvodl, To zaruéu-
je jeho kompatibilitu s rlznymi mikropolitalovymi systémy,

Priklad praktického provedeni grafického video systému podle vynalezu je na ob-

rdzku pfiloZeného vykresu.

Mikroprocesor 1 je pfipojen adresovou sbérnict Al a datovou video sbé&rnici D1 Kk
paméti 2 EPROM a sbérnici VC2 hodinového kmitoftu ke 2droji 7 hodinového kmitoZtu.
Ten je pfipojen sbérni-CV1 hodinového video kmitoltu k pFevodniku 5 se slulovalem vi=-

deo signalu, ktery je pFipojen Fidici video sbérnici C k mikroprocesoru 1. Ten je pii-

pojen adresovou video sbé&rnict il mikroprocesoru také k paméti & video, realizovanou

paméti RAM, Ta je pfipojena sbérnici § zatemﬁovaqich a2 synchronizadnich signalld k se-
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riové paralelnimu plevodniku 3 video signdlu. Jeho vystup je video vystupem 8 zapoje~-
ni. Pamét 4 video RAM je pFipojena datovou systémovou sbdrnici D k pfevodniku 5 se

slulovalem video signdlu, ptipojenému sbérnici § 2ateémnovacich a synchronizaénich sig~
ndld k Llogickym obvodidm 3 a k mikroprocesoru 1. Mezi mikroprocesor 1 a pamdt video RAM

jsou violeny adresové multiplexory 6, plripojené na adresovou systémovou sbérnici A.
Pamét 2 EPROM mG3e byt nahrafena paméti pavnd naprogramdvanou ROM,

Mikroprocesor ] pracuje s podpurnym programsem v paméti 2 EPROM jako video-kon=-
trolér, Zapojeni produkuje Uplnou synchronisalni a zatemnovaci smés. Paralelnt osmi~-
bitovsd data, &tenid mikroprocesorem 1 z paméti & video RAM jsou ofeviddéna na seriova
pomoci seriové paralelniho pFevodniku § video signadtu. Nakonec jsou tato data smélo-
vina se zatemnovac) a synchronizaéni smési 2 logickych obvody 3 a jako Uplny televiz~

nt signdl jsou k dispozici na video vystupu 8.

Po zapnuti napdjeni ze zdroje 7 hodinového kmitoltu probéhne RESET mikroproceso~-
ru 1, nastavi se potifebné hodnoty do registrd mikroprocesoru 1 a pomoci pFipojenych
logickych obvodi 3 se generuje signal ZATEMNEN! + SYNCHRONIZACNY, provede se pPerule-~
ni pro mikroprocesor 1. Do registru ukazatele zasobniku mikropracesoru 1 se nahriva
potiteini adresa tabulky adres paméti 4 video RAM., 2rvni hodnoty z tabulky jsou pro
zatemnéni a ukazuji na neviditelny *idek od shora obrazovky. Da<a prazdného Fadku
jsou nulova a jsou umisténa také v pam&ti 2 EPROM. Mikroprocescr 1 pokraluje v pro-
vadént programu, opét pomoci logickych obvodd 3 vyrobi fadkovy synchronizaini puls,
nahraje se potfebnd hodnota do osvé&zovaciho registru mikroprocesoru 1 a pomoci in-
strukce z pam&ti EPROM se pFelte do registru mikroprocesoru 1 piisludna hodnota, kte~
réd uvkazuje na pFfisludnd data, urlend k zobrazeni na obrazovce ptipojeného TV monite=
ru. Data v této hodnoté mohou byt zatemné&nd nebo viditelna. Povoli se pferulent a po-

moci instrukce 2 registru mikroprocesoru 1

2aéne mikroprocesor 1 provadét program, Da=-
ta programu vidy jenom ‘zvy3i adresovy &ital a osvéicvaci registr mikroprocesoru 1 o
jednilku, To se opakuje tolikrdt, a2 se osvéiovaci registr nastavi z hodnoty 128 na
hodnotu @89. V tom okamiiku se vvvola pterudeni pro mikroprocesor 1. Mikroprocesor 1
2areaguje na sfgnat pterudeni INT a opét pokraltuje v 20brazeni cal¥tho televizniho Fad-
ku. To se opakuje tolikrdt, kolik je poiadovanych Fidek na obrazovce, Posledni hodno~-
ta tabulky adres predstavuje skok programu opét na zalitek, kde se opét vyrobi datdi
synchronisaéni puls snimkovy a program pokraluje tvorbou daliiho snimku. °ro'systémy

' potitale, ve kterém graficky video systém podle vynialezu pracuje, predstavuje tento
systém jeho RAM, do které mile nejen 2apisovat ale i &ist. To zaji3tujt adresové mul-
tiplexory 4 zapojené ve vodifich adresové sbérnice a obousmérny buffer, ktery je sou=-
tasti pam&ti & video RAM, zapojeny na datové sbérnici. Aby se zabrinilo rudent v
20brazeni, pfi naroku na pamét 4 video RAM, maji data a adresy video vidy prioritu

pfed daty a adresami systému,

Vyulity grafického video systému podle vynale;u je moiné jako graficky displej
pro politale a také pro zobrazovani pevnych obrazcl, napfiklad oFfi testovani televiz-
nich zafizent,

pPREDMET VYNALE Z U

1. 6raficky video systém sestavajici z paméti, logickych obvodl, seriové paralelni-
ho pfevodniku video signdlu, adresovych multiplexord, zdroje hodinového kmitodtu,
paméti video, kters je pFfipojena datovou systémovou sbérnict k pFevodniku se slu~
tovatem video signilu, pFipojenému sb&rnict zatemnovacich a synchronisaénich sig-
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nald k logickym obvodim a 2 mikroprocesoru, vyznaleny tim, ie mikroprocesor /1/ je
pfipojen adresovou video sbé&rnici /A1/ a datovou video sbé&rnici /D1/ k paméti /2/
a sbérnici /CV2/ hodinového kmitoétu ke zdroji /7/ hodinového kmitoltu, pFipojené-
mu sbérnici /CV1/ hodinového video kmitoitu k pFfevodniku se slulovalem /5/ video
signidlu, piripojenému pPes sbérnici zatemnovacich a synchronisaénich signald /87,
togickeé obvody /3/ a Fidici video sbérnicf /C/ k mikroprocesoru /1/, ktery je pri-
pojen také adresovou video sbérnici /A1/ k paméti /4/ video, pfipojené vystupni
datovou video sbdrnict /D2/ k pamé&ti /4/ video, pfipojené vystupni datovou video
sbérnici /D2/ k pfevodniku se slulovatem /5/ video signilu, jeho? vystup je video
vystupem /B/ zapojeni.

Graficky video systém podle bodu 1 vyznaleny tim, ie mezi mikroprocesor /1/ a pa-
mét /4/ video jsou violeny adresové multiplexory /6/ pfipojené vstupem k adresové
video sbérnici /A1/ a vystupem adresovou sbérnici /A2/ multiplexord k paméti /4/,
pfitem: multiplexory /6/ jsou pfipojené na adresovou systémovou sbérnici /A/, za-
timco pam&t /4/ video je piipojena na datovou systémovou sbérnici /D/.

1 vykres
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