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(57) Resumo: APARELHO DE CONTROLE DE
EXIBICAO, METODO DE CONTROLE DE
EXIBIGAOQ, E, DISPOSITIVO DE
ARMAZENAMENTO LEGIVEL POR
COMPUTADOR. Um aparelho de controle de
exibicdo, método e dispositivo de
armazenamento de programa de computador
detectam quando um objeto esta em um posicéo
de proximidade com relagdo a um exibidor. Em
resposta, um estado de exibicdo de um item
exibido é mudado. Entdo, a circuito de
processamento faz com que um item de relagao
ser exibido adjacente a posicéo de proximidade,
um item de relagdo sendo relacionado ao item
exibido. O estado exibido pode ser mudado em
tamanho, posicéo, cor e outras maneiras para
refletir o reconhecimento do objeto sendo
detectado como estando proximo a uma
predeterminada localizacao de proximigade.

1)




10

15

20

25

“APARELHO DE CONTROLE DE EXIBICAO, METODO DE
CONTROLE DE EXIBICAO, E, DISPOSITIVO DE ARMAZENAMENTO
LEGIVEL POR COMPUTADOR”

FUNDAMENTOS

A presente tecnologia se refere a um aparelho de controle de
exibi¢do, um método de controle de exibi¢cdo, e um produto de programa de
computador, e mais particularmente a um aparelho de controle de exibicéo,
um método de controle de exibi¢do, e um produto de programa de
computador que exibem informacdo relacionada a itens tais como icone tal
que eles podem ser facilmente reconhecidos por um usuério.

Por exemplo, com dispositivos eletronicos tal como
computadores pessoais (PCs), cameras digitais, terminais de comunica¢do
moveis, TVs (receptores de televisdo), e aparelho de navegacfo de carro,
icones podem ser implementados como uma interface de usudrio e por meio
disso, um usudrio fornece entrada para um dispositivo eletronico.

Em uma interface de usuario implementando icones, ha
métodos de exibicdo que exibem mensagens explicativas do que um icone
representa. Por exemplo, ha um método que exibe uma mensagem explicativa
estatica, e um método que exibe uma mensagem explicativa para um icone no
caso onde um cursor que se move de acordo com operacdes de chaves
direcionais ou outras chaves de cursor € posicionado sobre aquele icone.

Enquanto isso, como uma interface de usuario implementando
icones, ha por exemplo uma interface de usuario usando uma tela de toque,
caracterizado pelo fato de que um painel de exibi¢do tal como um painel de
cristal liquido que exibe icones, etc. € um painel de toque que detecta toques
efetuados pelo dedo do usuario, etc. sdo integrados juntos.

Em uma interface de usuério que usa uma tela de toque, uma
funcdo atribuida a um icone exibido na tela de toque ¢ executada quando

aquele icone é tocado.
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Conforme acima, em uma interface de usuario que usa uma tela de
toque, j& que a fungdo atribuida a um iconc ¢ executada quando acionada por
aquele icone sendo tocada, pode ser dificil usar o toque de um icone com um
acionador para exibir uma mensagem explicativa para aquele icone.

Por esta razdo, cm uma interface de usuéario que usa uma tela
de toque, um icone guia (botdo) para orientacdo € fornecido, por exemplo, e
uma mensagem explicativa para um desejado icone ¢ exibida quando o
desejado icone é tocado apds tocar o icone guia.

Ao contrario, nos anos recentes tem sido proposto métodos de
exibicdo que usam um painel de exibicdo que detecta a proximidade de um
dedo do usuario, etc., e exibem um menu quando o dedo do usudrio, ete. fica
proximo ao painel de exibicdo (ver Publica¢do de Pedido de Patente Japonesa
Nao Examinada de Nr. 2007-108841, por exemplo).

SUMARIO

Conforme discutido acima, com um método que exibe uma
mensagem explicativa para um icone que € tocado apos tocar um icone guia,
um usudrio primeiro toca o icone guia e entdo também toca o icone desejado,
0 que € inconveniente.

Além disso, com um método que exibe uma mensagem
explicativa para um icone que é tocado apds tocar um icone guia, é dificil
exibir uma mensagem explicativa para o icone guia. Ainda mais, € dificil para
um usudrio que ndo conhece como usar o icone guia visualizar as mensagens
explicativas.

Enquanto isso, nos dispositivos eletrénicos, t€ém aumentando a
adogdo de uma interface de usudrio que exibe icones ou itens tal como
seqiiéncias de texto organizados em matriz em um formato de lista, e conduz
processamento de dados no caso onde um usuario toca um item.

Conseqlientemente, propostas estdo sendo demandadas para

tecnologia que permita a um usuario facilmente reconhecer informagio
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relacionada com itens, tal como uma mensagem explicativa que explica o que
um item exibido em um painel de exibi¢fo representa.

A presente tecnologia, sendo concebida a luz de tais
circunstancias, ¢ configurada para permitir a um usuario facilmente
reconhecer informacdo relacionada com um item tal como um icone, por
exemplo.

Em uma modalidade, um aparelho de controle de exibi¢do inclui

- um circuito de processamento que

- detecta quando um objeto estd em uma posicdo de
proximidade relativa a uma exibi¢cdo ¢ muda um estado de exibi¢do de um
item exibido quando o objeto é detectado como estando na posicdo de
proximidade, e

- faz com que um item de relagio seja exibido em uma posicéo
adjacente a posigdo de proximidade, um item relacionado sendo relacionado
ao item exibido.

Um aspecto do aparelho € que

- o circuito de processamento muda um tamanho do item
exibido em resposta ao objeto sendo detectado na posigéo de proximidade.

Um outro aspecto do aparelho é que

- o circuito de processamento muda o estado de exibigdo
movendo o item exibido para uma localiza¢io de exibicdo diferente.

Um outro aspecto do aparelho é que

- o circuito de processamento inclui um detector que detecta
quando o objeto est4 na posi¢do de proximidade.

Um outro aspecto do aparelho ¢ que

- um item de rela¢do inclui pelo menos um de um nome de
funcdo de uma fung¢fdo e uma explicagdo da funcéo.

Um outro aspecto do aparelho é que

- o item exibido ¢ parte de uma matriz de icones exibidos.
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Um outro aspecto do aparelho € que

- um item de relagédo ¢é exibida em um forma pop up.

Um outro aspecto do aparelho € que

- o circuito de processamento também detecta em toque do
objeto para a exibi¢do, e processa o toque de modo diferente do que quando o
objeto esta na posi¢do de proximidade.

Um outro aspecto do aparelho € que

- 0 circuito de processamento subseqiliente remove um item de
relagdo da exibi¢do quando o circuito de processamento detecta que o objeto
foi movido para longe da exibi¢éo.

Um outro aspecto do aparelho é que

- 0 circuito de processamento elimina informagdo relacionada
para outros icones na matriz de icones exibidos que ndo s8o adjacentes para a
posicdo de proximidade.

Um outro aspecto do aparelho € que

- 0 circuito de processamento também exibe um item de
relagdo para um outro item exibido quando o objeto é detectado como
também estando préoximo ao outro item exibido.

Um outro aspecto do aparelho € que

- o circuito de processamento muda um estado de exibicéo
para uma pluralidade de itens exibidos quando o objeto ¢ detectado na posigdo
de proximidade.

Um outro aspecto do aparelho € que

- um item de relagdo é exibido como seqiiéncias de texto
organizadas em matriz em um formato de lista.

Um outro aspecto do aparelho é que

- as seqliéncias de texto sdo exibidas como botdes aciondveis
pelo usuério.

Um outro aspecto do aparelho é que
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- o circuito de processamento muda pelo menos um de uma cor
e um brilho dos itens exibidos em resposta ao objeto sendo detectado na
posi¢do de proximidade.

De acordo com um método de controle de exibi¢do exemplar,
o método inclui

- detectar com um detector de proximidade quando um objeto
esta em uma posi¢do de proximidade relativa a uma exibi¢ao;

- mudar um estado de exibicdo de um item exibido em resposta
a deteccgdo, e

- faz com que um circuito de processamento um item de
relagdo ser exibido em uma posi¢do adjacente a posi¢do de proximidade, um
item de relacdo sendo relacionado ao item exibido.

De acordo com um aspecto do método,

- fazer com que inclua mudanga no tamanho do item exibido
em resposta ao objeto sendo detectado na posi¢do de proximidade.

De acordo com um outro aspecto do método,

- fazer com que inclua mudanga no estado de exibi¢do
movendo o item exibido em um localizacdo de exibicdo diferente.

De acordo com um outro aspecto do método,

- um item de relacdo inclui pelo menos um de um nome de
funcdo de uma fungdo e uma explicacdo da funcio.

De acordo com uma modalidade de dispositivo de
armazenamento legivel por computador nfo transitério exemplar, o
dispositivo tem instrugdes que quando executadas por um circuito de
processamento implementam um método, o método inclui

- detectar com um detector de proximidade quando um objeto
esta em uma posi¢do de proximidade relativa a uma exibicgdo;

- mudar um estado de exibi¢do de um item exibido em resposta

a detecgdo, e
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- fazer com que o circuito de processamento um item de
relagdo ser exibido em uma posi¢do adjacente a posi¢do de proximidade, o
item de relagdo sendo relacionado ao item exibido.

De acordo com uma modalidade da presente tecnologia, um
usuario é capaz de facilmente reconhecer informacdo relacionada com um
item exibido por um aparelho de exibigdo.

DESCRICAO BREVE DOS DESENHOS

Fig. 1 ¢ um diagrama em bloco ilustrando uma configuragdo
exemplar de uma modalidade de uma camera digital para a qual a presente
tecnologia foi aplicada;

Figs. 2A e 2B sfo diagramas em perspectiva ilustrando uma
configuracio exterior exemplar de uma camera digital;

Fig. 3 ¢ um diagrama em bloco ilustrando uma configuragdo
exemplar funcional de um aparelho de controle de exibigéo;

Figs. 4A a 4D ilustra uma primeira exibi¢do exemplar de uma
tela de exibi¢do em um painel de entrada / saida 18;

Figs. SA a 5C ilustra uma segunda exibi¢do exemplar de uma
tela de exibi¢do em um painel de entrada / saida 18;

Fig. 6 é um fluxograma explicando um processo de controle de
exibi¢do conduzido por um aparelho de controle de exibigdo; e

Figs. 7A a 7C ilustra uma terceira exibicdo exemplar de uma
tela de exibicdo em um painel de entrada / saida 18.

DESCRICAO DETALHADA DAS MODALIDADES

[Modalidade de cé@mera digital para a qual a presente
tecnologia foi aplicada]

Fig. 1 ¢ um diagrama em bloco ilustrando uma configuracéo
exemplar de uma modalidade de uma cadmera digital (cAmera de imagem fixa

digital) para a qual a presente tecnologia foi aplicada.



10

15

20

25

A unidade de lente 11 inclui uma lente de formacgdo de
imagem, diafragma, lente de foco, etc. Luz entrando na unidade de lente 11
irradia um elemento de formagdo de imagem 12.

O elemento de formagdo de imagem 12 inclui por exemplo um
dispositivo acoplado de carga (CCD) ou um dispositivo de imagem de
semicondutor de 6xido de metal complementar (CMOS), etc. O elemento de
formagédo de imagem 12 fotoeletricamente converte luz da unidade de lente
11, e supre um sinal analégico de imagem obtido como um resultado para um
processador de sinal analégico 13.

0) processador de sinal analdgico 13 efetua processamento de
sinal analégico tal como amostragem dupla correlacionada ou ajuste de ganho
automatico no sinal de imagem a partir do elemento de formagfo de imagem
12, e supre o resultado para um conversor analogico / digital (A /D) 14.

O conversor analogico / digital (A / D) 14 converte de A/ D o
sinal de imagem a partir do processador de sinal analdgico 13, e supre dados
de imagem digitais obtidos como um resultado para um processador de sinal
digital 15.

O processador de sinal digital 15 efetua sinal digital
processamento de sinal digital tal como ajuste de equilibrio branco, remog¢éo
de ruido, e codificacdo de compressdo apropriada (tal como codificagdo do
Grupo Especialista de Articulagdo Fotografica (JPEG), por exemplo) nos
dados de imagem a partir do conversor de A / D 14, e supre o resultado para
(a unidade de exibi¢do 17 de) um painel de entrada / saida 18 e um dispositivo
de gravacgado 19.

O painel de entrada / saida 18 inclui uma unidade de entrada
16 e uma unidade de exibico 17.

A unidade de entrada 16 ¢ um dispositivo que inclui fungdes
para receber (detectar) entrada externa. A saber, a unidade de entrada 16

inclui, por exemplo, um painel de toque capacitivo ou outro tipo, ou um
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conjunto combinando uma fonte de luz que irradia luz e um sensor que recebe
uma reflexao daquela [uz de um objeto.

Quando a unidade de entrada 16 é colocada na proximidade ou
tocada por um objeto externo, ou em outras palavras o dedo do usuario ou
uma caneta de toque utilizada pelo usuario, por exemplo, a unidade de entrada
16 supre a CPU 23 com um sinal expressando a posi¢do onde aquela
proximidade ou toque ocorreu.

A unidade de exibi¢@o 17 € um dispositivo que exibe uma imagem
(um aparelho de exibi¢do). A saber, a unidade de exibigdo 17 inclui um painel de
cristal liquido, por exemplo, e exibe uma imagem de acordo com dados de
imagem, etc. fornecidos a partir do processador de sinal digital 15.

O painel de entrada / saida 18 & uma integragio de uma
unidade de entrada 16 e uma unidade de exibi¢cdo 17 como a acima. O painel
de entrada / saida 18 é capaz de exibir uma imagem com a unidade de
exibi¢do 17, e receber entrada operacional externa (aqui sendo ambos toque e
proximidade) com relagdo a uma imagem exibida pela unidade de exibigdo 17
com a unidade de entrada 16.

Um disco tal como um disco versatil digital (DVD), memoria
de semicondutor tal como um cartdo de memoria, ou outro meio de gravagdo
removivel (nfo ilustrado) pode ser carregado no ou removido do dispositivo
de gravacdo 19, por exemplo. O dispositivo de gravagdo 19 conduz gravagéo
e controle de reproducdo de dados de imagem com relagdo a um meio de
gravagdo carregado.

Em outras palavras, o dispositivo de gravacdo 19 grava dados
de imagem a partir do processador de sinal digital 15 em um meio de
gravacgdo, ou alternativamente, 1€ dados de imagem gravados em um meio de
gravagdo € os supre para o processador de sinal digital 15.

O acionador 20 ¢ um motor que ajusta a lente de foco e

diafragma da unidade de lente 11, e é operada pelo mecanismo de motor 21.



10

15

20

25

O mecanismo de motor 21 opera o acionador 20 seguindo
controle pela unidade de processamento central (CPU) 23.

O gerador de tempo (TG) 22, seguindo controle pela CPU 23,
supre o elemento de forma¢do de imagem 12 com um sinal de sincronismo
para ajustar o tempo de exposig¢do, etc.

A CPU 23 controla os respectivos blocos constituindo a
camera digital executando um programa armazenado na memoria de somente
leitura de programa (ROM) 26, e conforme apropriado, um programa
armazenado na ROM programavel eletricamente passivel de apagar
(EEPROM) 25.

A unidade operavel 24 inclui botdes fisicos, etc. operados pelo
usuario, e supre a CPU 23 com um sinal correspondendo a uma operacio do
usuario.

A EEPROM 25 armazena dados e programas que devem ser
salvos mesmo quando a camera digital ¢ desligada tal como parametros de
formacdo de imagem, etc. configurados pelo usudrio operando a unidade
operavel 24, por exemplo.

O programa ROM 26 armazena programas executados pela
CPU 23, etc.

A RAM 27 temporariamente armazena dados e programas
envolvidos nas operac¢des pela CPU 23.

Em uma camera digital configurada conforme acima, a CPU
23 controla as respectivas unidades da camera digital executando um
programa armazenado na ROM de programa 26, etc.

Enquanto isso, luz entrando na unidade de lente 11 ¢
fotoeletricamente convertida pelo elemento de formag@o de imagem 12, e o sinal
de imagem obtida como um resultado € fornecido para o processador de sinal

analogico 13. No processador de sinal analdgico 13, processamento de sinal
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analdgico ¢ efetuado no sinal de imagem a partir do elemento de formacgéo de
imagem 12, e o resultado é fornecido para o conversor de A/ D 14.

No conversor de A / D 14, o sinal de imagem a partir do
processador de sinal analdgico 13 € convertido de A / D, e os dados de
imagem digitais obtidos como um resultado, fornecidos para o processador de
sinal digital 15.

No processador de sinal digital 15, o processamento de sinal
digital ¢ efetuado nos dados de imagem a partir do conversor de A/ D 14, o
resultado ¢ fornecido ao (unidade de exibi¢do 17 do) painel de entrada / saida
18, e uma imagem correspondente, ou em outras palavras, uma imagem
através da lente, é exibida.

Além disso, a CPU 23 executa determinado processamento
seguindo sinais proveniente (unidade de entrada 16 do) do painel de entrada /
saida 18 ¢ da unidade operavel 24.

Em outras palavras, se o painel de entrada / saida 18 ou
unidade operavel 24 sdo operados a fim de conduzir formagdo de imagem, por
exemplo, a CPU 23 conduz processamento para fotografar uma imagem fixa
como uma fotografia, forca o processador de sinal digital 15 para efetuar
codificagdo de compressfo nos dados de imagem a partir do conversor de A /
D 14, e for¢a o resultado a ser gravado em um meio de gravagdo via o
dispositivo de gravagdo 19,

Além disso, se o painel de entrada / saida 18 ou a unidade
operavel 24 é operado a fim de conduzir reprodug¢do, por exemplo, a CPU 23
faz com que dados de imagem a serem lidos de um meio de gravacgdo via o
dispositivo de gravagdo 19 controlando o processador de sinal digital 15.

Adicionalmente, a CPU 23 faz com que o processador de sinal
digital 15 para retirar compressdo dos dados de imagem lidos a partir do meio

de gravagdo e os fornecem para o painel de entrada / saida 18 para exibi¢do.



10

15

20

25

11

Além disso, a CPU 23 faz com que (imagens de) itens tal
como icones ou seqiiéncias de texto organizados em matriz em um formato de
lista a serem fornecidos para o painel de entrada / saida 18 e exibidos via o
processador de sinal digital 15 como uma interface de usuario.

Adicionalmente, a CPU 23 faz com que a informacdo
relacionada com um item a ser fornecida para o painel de entrada / saida 18 e
exibida via o processador de sinal digital 15 em resposta a um sinal do (a
unidade de entrada 16 do) painel de entrada / saida 18.

Aqui, (imagem) dados para itens e informacgéo relacionada é
armazenada na EEPROM 25 ou a ROM de programa 26, por exemplo.

Além do discutido acima, a CPU 23 gera uma imagem de um
quadro de foco (quadro de AF) usado para controle de foco e o supre para o
painel de entrada / saida 18 via o processador de sinal digital 15 para
exibicdo, por exemplo.

Aqui, a camera digital inclui, por exemplo, fun¢des de AF
(Auto foco), funcdes de AE (Auto Exposi¢do), funcdes de AWB (Auto
Equilibrio de Branco), etc. Essas func¢es sdo realizadas pela CPU 23
executando um programa.

Por exemplo, exibicdo de um quadro de AF no painel de
entrada / saida 18 é conduzida pelas fun¢des de AF. A posi¢do de um quadro
de AF exibido no (a tela de exibi¢do da unidade de exibigdo 17 do) painel de
entrada / saida 18 pode ser movida pelas operagdes que movem a posi¢cdo do
quadro de AF com relacdo ao painel de entrada / saida 18. Além disso, o
tamanho de uma exibi¢do de quadro de AF no (a tela de exibi¢do da unidade
de exibicdo 17 do) painel de entrada / saida 18 pode ser modificado por
operagOes que modificam o tamanho do quadro de AF com relacdo ao painel

de entrada / saida 18.



10

15

20

25

12

Aqui, um programa executado pela CPU 23 pode ser instalado
na camera digital a partir de um meio de grava¢io removivel, ou baixado via
uma rede e instalado na cdmera digital, por exemplo.

Figs. 2A e 2B so diagramas em perspectiva ilustrando uma
configuracdo externa exemplar de uma cémera digital.

A saber, Fig. 2A é uma vista em perspectiva do lado frontal (o
lado voltado para um objeto durante o formacdo de imagem) da camera
digital, enquanto Fig. 2B ¢ uma vista em perspectiva do lado traseiro da
camera digital.

Uma cobertura de lente 31 é fornecida a fim de cobrir a frente
da cdmera digital, e é mdvel para cima e para baixo.

Quando a cobertura de lente 31 é posicionada na dire¢do para
cima, a unidade de lente 11, etc. entra em um estado de coberto. Além di’sso,
quando a cobertura de lente 31 € posicionada na direcéo para baixo, a unidade
de lente 11, etc. € exposta, e a camera digital entra em um estado onde
formagdo de imagem € possivel.

Na Fig. 2A, a cobertura de lente 31 € posicionada na diregédo
para baixo, e a unidade de lente 11 est4 exposta.

No lado esquerdo da unidade de lente 11, um iluminador de
AF 32 ¢ fornecido. O iluminador de AF 32 emite luz (luz auxiliar) para
iluminar um objeto em casos onde o objeto é escuro, e ¢ dificil focar usando
funcdes de AF, por exemplo.

Aqui, no caso de formacdo de imagem usando um préprio
contador de tempo, o iluminador de AF 32 também funciona como uma
lampada de prdpria contador de tempo que emite luz para informar o usuario
do tempo de formacdo de imagem pelo contador de tempo.

No topo da camera digital sdo fornecidos um botdo de energia

33, um botdo de execugdo 34, um botdo de obturador (botdo de liberagéo) 35,
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e uma alavanca de aproximacgdo / afastamento 36, que constituem a unidade
operavel 24 na Fig. 1.

O botao de energia 33 é operado quando comutando a energia
da camera digital liga e desliga. O botdo de execugdo 34 é operado quando
reproduzindo dados de imagem gravados em um meio de gravacido carregado
no dispositivo de gravacgdo 19 (Fig. 1).

O botdo de obturador (botdo de liberagdo) 35 é operado
quando gravando dados de imagem em um meio de gravagdo carregado no
dispositivo de gravagdo 19 (Fig. 1) (tomando uma fotografia (imagem fixa)).
A alavanca de aproximagdo / afastamento 36 é operada quando ajustando uma
operacdo de aproximacdo / afastamento.

Na traseira da cdmera digital, o painel de entrada / saida 18 ¢
fornecido. Uma imagem através da lente € exibida no painel de entrada / saida
18. Além disso, (imagens do) itens tal como icones ou seqiiéncias de texto
organizadas em matriz em um formato de lista, e informagao relacionada com
itens, etc., sdo exibidas no painel de entrada / saida 18.

O usuario € capaz de fornecer vérias (operacional) entradas
para a camera digital fazendo com que um dedo ou uma caneta de toque, etc.
a ficar em proximidade ao ou tocar o painel de entrada / saida 18.

[Configuracdo exemplar do aparelho de controle de exibi¢do]

Fig. 3 € um diagrama em bloco ilustrando uma configurag¢do
exemplar funcional de um aparelho de controle de exibi¢cdo, dado como uma
CPU 23 na Fig. 1, que conduz controle de exibi¢do.

Na camera digital na Fig. 1 aqui, a CPU 23 conduz controle de
exibicdo, que exibe itens tal como icones ou seqiiéncias de texto organizados
em matriz em um formato de lista e informagdo relacionada para os itens no

painel de entrada / saida 18.
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Fig. 3 ilustra uma configuragdo exemplar funcional de um
aparclho de controle de cxibigdo, dado como uma CPU 23, que conduz tal
controle de exibico.

O aparelho de controle de exibi¢do inclui um detector de
entrada 51 ¢ um controlador de exibicdo 52.

O detector de entrada 51 é fornecido com um sinal do (a
unidade de entrada 16 do) painel de entrada / saida 18. O sinal (daqui em
diante também chamado um sinal de estimulo) ¢ em resposta a um estimulo
externo (entrada) transmitida para o (a unidade de entrada 16 do) painel de
entrada / saida 18.

O detector de entrada 51, nas bases de um sinal de estimulo do
(a unidade de entrada 16 do) painel de entrada / saida 18, detecta entrada
externa com relacdo ao (a unidade de entrada 16 do) painel de entrada / saida
18. Em outras palavras, o detector de entrada 51 detecta que o dedo do
usudrio ou uma caneta de toque, etc. utilizada pelo usuario foi colocado em
proximidade a ou feito para tocar, e a posi¢do, etc. (no painel de entrada /
saida 18) daquela proximidade ou toque, por exemplo. O detector de entrada
51 supre o resultado para o controlador de exibi¢do 52 como informag¢do de
operagdo expressando a operagdo conduzida no painel de entrada / saida 18
pelo usuario.

O controlador de exibi¢do 52 conduz controle de exibigdo
conforme apropriado, que exibe itens tal como icones (a unidade de exibigao
17 do) no painel de entrada / saida 18. Dados para tais itens sdo armazenados
na EEPROM 25 ou ROM de programa 26.

Além disso, no caso onde informagdo de operacdo do detector
de entrada 51 expressa proximidade de um objeto com relacdo a uma tela de
exibi¢do do painel de entrada / saida 18, o controlador de exibi¢cdo 52 toma o
item sendo exibido perto da posi¢do de proximidade em proximidade ao

objeto para ser um item alvo a ser objetivado, muda o estado de exibigdo
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daquele item alvo, e conduz um controle de exibi¢do que exibe informacdo
relacionada para o item alvo no painel de entrada / saida 18. Dados para tal
informacdo relacionada é armazenada na EEPROM 25 ou na ROM de
programa 26.

[Exibicdo exemplar no painel de entrada / saida 18]

Figs. 4A a 4D ilustra uma primeira exibi¢do exemplar na tela
de exibi¢do (a unidade de exibig¢do 17 do) do painel de entrada / saida 18.

Fig. 4A ilustra uma exibicdo exemplar na tela de exibicdo do
painel de entrada / saida 18 em um estado onde nenhum objeto estd em
proximidade ou tocando, para o caso onde a ciAmera digital estd em um estado
de espera de formago de imagem.

Aqui, um estado de espera de formag¢do de imagem significa
um estado no qual formacgdo de imagem de uma fotografia (imagem fixa) serd
conduzida se o botdo de obturador 35 (Fig. 2) ¢ operado (um estado no qual
uma imagem sera fotografada e grava em um meio de gravagdo carregado no
dispositivo de gravacéo 19 (Fig. 1)).

Na Fig. 4A, uma imagem através da lente é exibida no painel
de entrada / saida 18 exceto nas por¢des esquerda e direita da tela de exibi¢@o,
enquanto icones atribuidos com determinadas func¢des sdo exibidas em um
determinado tamanho padrdo em predeterminadas posi¢des padrdo no lado
esquerdo e direito da tela de exibig¢do (os icones sdo exibidos em um pré-
determinado estado de defini¢do padréo).

Aqui, uma func¢do atribuida para um icone pode ser uma funcdo e
por meio do qual, dado processamento ¢ executado tocando aquele icone, tal
como auto formag¢do de imagem que automaticamente configura a cadmera digital
com parametros de formagdo de imagem, etc. Ou comutando um obturador de
sorriso liga e desliga que conduz formagdo de imagem quando um sorriso ¢

detectado, por exemplo. Uma fung¢ao atribuida também pode ser uma fung@o que
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exibe o estado da camera digital, tal como a carga da bateria restante ou o namero
de fotografias (imagens fixas) que podem ser fotografadas.

Fig. 4B exibe uma exibicdo exemplar na tela de exibi¢do do
painel de entrada / saida 18 no caso onde o usuario colocou seu dedo (ou uma
caneta de toque ou outro objeto) na proximidade de um icone exibido mais
acima no lado esquerdo dentre os icones exibidos na tela de exibi¢do na Fig.
4A, por exemplo.

Na Fig. 4B, o estado de exibi¢do do icone colocado na
proximidade com o dedo pelo usuario foi alterado. A saber, o icone colocado
em proximidade com o dedo do usudrio € exibido em um tamanho ampliado
que foi ampliado a partir do tamanho padréo.

Ainda mais, na Fig. 4B, um nome de nome de funcéo
"Obturador de Sorriso" da funcfo atribuida para o icone colocado na
proximidade do dedo pelo usuario é exibida perto daquele icone.

J4 que um nome de funcdo da funcdo atribuida para o icone
colocado na proximidade do dedo pelo usudrio € exibida conforme acima, o
usudrio ¢ facilmente capaz de reconhecer uma fun¢do atribuida para aquele
icone dado pela informagéo relacionada ao icone, meramente colocando seu
dedo na proximidade para aquele icone e sem efetuar uma operagdo
complicada.

Além disso, ja que o icone cujo nome de funcdo € exibida ¢é
exibida em um tamanho ampliado, o usuério ¢ facilmente capaz de reconhecer
que nome de funcdo de icone esta sendo exibido.

Aqui, uma fun¢do atribuida ao icone com um nome de fung¢do
"Obturador de Sorriso" (daqui em diante também chamado o icone sorriso) ¢
uma funcdo por meio do qual, processamento para comutar auto formacio de
imagem liga e desliga ¢ executada tocando aquele icone.

Conseqiientemente, se o usudrio coloca seu dedo na

proximidade do icone sorriso, o icone sorriso ¢ exibido em um tamanho
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ampliado, enquanto um nome de fungdo "Obturador de Sorriso" € também
exibida como informagéo relacionada para aquele icone sorriso. Entdo, se o
usuario toca o icone sorriso com seu dedo, auto formacdo de imagem ¢é
comutado liga e desliga.

O usuario é capaz de ver um nome de funcdo exibido
colocando seu dedo na proximidade do icone sorriso. Assim sendo, o usudrio
¢ capaz de tocar o icone sorriso com seguranga, entdo para falar, apds ter
apurado (para algum grau) uma fun¢do atribuida para aquele icone.

Fig. 4C ilustra uma outra exibicdo exemplar na tela de
exibi¢do do painel de entrada / saida 18 no caso onde o usudrio colocou seu
dedo na proximidade do icone sorriso exibido mais acima no lado esquerdo da
tela de exibicfo na Fig. 4A.

Na Fig. 4C, o nome de fungdo "Obturador de Sorriso" da
fungdo atribuida ao icone sorriso colocado na proximidade do dedo pelo
usudrio € exibido, de forma similar ao caso na Fig. 4B.

Contudo, Fig. 4C difere do caso na Fig. 4B no qual o icone
sorriso colocou na proximidade do dedo pelo usuario nédo é exibido em um
tamanho ampliado, mas ¢ exibido em uma posi¢do deslocada a partir da
posicéo padrdo (na Fig. 4C, a posi¢do deslocada a partir da posi¢do padrdo em
dire¢do ao centro da tela de exibicdo).

Ja que um nome de func¢fo da fungdo atribuida ao icone
colocado na proximidade do dedo pelo usuério € também deslocado no caso
da Fig. 4C de forma similar ao caso na Fig. 4B, o usudrio é facilmente capaz
de reconhecer a funcdo atribuida a um icone simplesmente colocando seu
dedo na proximidade.

Além disso, na Fig. 4C, ja que o icone colocado proximidade
do dedo pelo usuario é exibido deslocado da posi¢do padrdo, o usuario ¢
facilmente capaz de reconhecer aquele nome de fungdo do icone que estad

sendo exibido, de forma similar ao caso da Fig. 4B caracterizado pelo fato de
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que um icone € exibido em um tamanho ampliado. Mais ainda, um icone pode
ser prevenido de se tornar dificil para ver como um resultado do dedo
colocado na proximidade daquele icone pelo usudrio.

Ainda mais, ¢ possivel exibir um icone colocado na
proximidade do dedo pelo usuario em um tamanho ampliado e deslocado a
partir desta posigdo padréo.

Fig. 4D ilustra uma outra exibigdo exemplar na tela de
exibi¢do do painel de entrada / saida 18 no caso onde o usuario coloca seu
dedo na proximidade do icone sbrriso exibido mais acima no lado esquerdo da
tela de exibi¢do na Fig. 4A.

Na Fig. 4C, um nome de func¢do "Obturador de Sorriso" da
fungdo atribuida o icone sorriso colocado na proximidade do dedo pelo
usudrio é exibido, de forma similar ao caso na Fig. 4B.

Contudo, na Fig. 4D, um nome de fun¢do "Obturador de Sorriso"
da fun¢do atribuida para o icone sorriso colocado na proximidade do dedo pelo
usudrio e uma explicag@o de funcéo explicando aquela fungdo sdo exibidos.

Conforme acima, no caso onde um texto explicativo para um
icone colocado na proximidade do dedo pelo usudrio € exibido, o usuario é
capaz de reconhecer uma funcéo atribuida ao icone em mais detalhes.

Ainda mais, embora ambos um nome de fun¢do e uma
explicacdo de func¢lo sdo exibidas na Fig. 4D, é possivel exibir apenas uma
explicagdo de fungéo.

Aqui, um ou ambos de uma mensagem de fun¢do e uma
explicacdo de fun¢do sera chamada uma mensagem de fungao.

Figs. SA to 5C ilustra uma segunda exibi¢do exemplar de uma
tela de exibigdo no painel de entrada / saida 18.

Fig. 5A ilustra uma exibi¢do exemplar na tela de exibi¢do do
painel de entrada / saida 18 em um estado onde um menu € exibido mas um

objeto ndo estd em proximidade ou tocando.
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Na Fig. 5A, um menu caracterizado pelo fato de que icones estio
dispostos em uma matriz estd sendo exibido no painel de entrada / saida 18.

Fig. 5B ilustra uma tela exemplar na tela de exibicdo do painel
de entrada / saida 18 no caso onde o usudario foi seu dedo na proximidade do
icone disposto no lado esquerdo superior da tela de exibicdo na Fig. SA.

Na Fig. 5B, o icone colocado na proximidade do dedo pelo
usudrio estd sendo exibido em um tamanho ampliado a partir de seu tamanho
padrdo.

Ainda mais, na Fig. 5B, um nome de func@o "Modo Fécil" da
fung¢éo atribuida ao icone colocado na proximidade do dedo pelo usuario esta
sendo exibido em forma de pop up perto daquele icone.

Fig. 5C ilustra uma outra exibicdo exemplar na tela de
exibi¢do do painel de entrada / saida 18 no caso onde o usudrio colocou seu
dedo na proximidade do icone disposto no lado esquerdo superior da tela de
exibi¢do na Fig. SA.

Na Fig. 5C, o icone colocado na proximidade do dedo pelo
usuario é exibido em um tamanho ampliado e um nome de fun¢do "Modo
Facil " da funcdo atribuida para aquele icone ¢ exibido em forma de pop up,
de forma similar ao caso na Fig. 5B. Mais ainda, uma explicac¢do de funcdo
explicando aquele fungdo estd sendo exibida.

No caso na Fig. 5, basta colocar seu dedo na proximidade, o
usudrio ¢ facilmente capaz de reconhecer a func¢do atribuida para um icone, e
¢ facilmente capaz de reconhecer aquela mensagem de fungéo do icone (nome
da funcdo, explicagdo da fun¢do) estd sendo exibida, de forma similar ao caso
nas Figs. 4A to 4D.

[Processamento de controle de exibi¢do no modo de tela cheia]

Fig. 6 ¢ um fluxograma explicando um processo de controle de

exibi¢do conduzido pelo aparelho de controle de exibig¢do na Fig. 3.
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Em uma operagdo S10, o controlador de exibi¢do 52 exibe
determinados itens tais como icones em um estado de exibicdo padrio (a tela
de exibi¢do do) no painel de entrada / saida 18, como ilustrado nas Figs. 4A a
4D ou 5A a 5C, por exemplo. O processo prossegue para uma operagdo S11.

Aqui, o estado de exibicdo padrio € pré-determinado, e exibir
icones em um estado de exibi¢do significa exibir itens tais como icones em
posi¢des padrdo e em tamanhos padréo, por exemplo.

Na operagdo S11, o controlador de exibi¢do 52, nas bases da
informagdo de operacdo fornecida a partir do detector de entrada 51,
determina se proximidade ou toque foi detectado ou nfo com relagdo a tela de
exibicdo do painel de entrada / saida 18.

No caso onde ¢ determinado na operagdo S11 que toque foi
detectado com relagéo a tela de exibigdo do painel de entrada / saida 18, ou
em outras palavras, no caso onde o usuario tocou o painel de entrada / saida
18 com seu dedo, etc., o processo prossegue para uma operagdo S12, e o
controlador de exibicdo 52 conduz um processo de saida de acordo com a
posicdo tocada no painel de entrada / saida 18. O processo de saida € um pré-
determinado processo.

Ao contrario, no caso onde ¢ determinado na operagdo S11 que
nem toque nem proximidade foi detectado com relagdo a tela de exibigdo do
painel de entrada / saida 18, o processo prossegue para uma operacdo S13, e
se ha um item dentre os itens exibidos pelo painel de entrada / saida 18 cujo
estado de exibi¢ao foi modificado em uma operagdo S17 discutida mais tarde,
o controlador de exibicdo 52 exibe aquele item em seu estado de exibigdo
padrdo (re-exibe). Ainda mais, no caso onde informagdo relacionada tal como
mensagem de funcfo estd sendo exibida pelo painel de entrada / saida 18 em
operagdo S17 discutida mais tarde, aquela informagdo relacionada ¢

eliminada, e o processo retorna a operagdo S11.
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Além disso, no caso onde ¢ determinado na operagdo S11 que
proximidade foi detectada com relagdo a tela de exibi¢cdo do painel de entrada
/ saida 18, ou em outras palavras, no caso onde o usuério colocou seu dedo,
etc. na proximidade do painel de entrada / saida 18, o processo prossegue para
uma operacgdo S14, e o controlador de exibi¢cdo 52 adquire as coordenadas da
posi¢do no painel de entrada / saida 18 onde o dedo, etc. foi colocado na
proximidade do painel de entrada / saida 18 (posi¢do de proximidade) a partir
da informacio de operagdo fornecida a partir do detector de entrada 51. O
processo prossegue para uma operacdo S15.

Na operacéo S15, o controlador de exibi¢do 52 determina se as
coordenadas da posi¢do de proximidade (coordenadas de proximidade) sédo
coordenadas dentro de uma drea de itens, que ¢ uma determinada &rea
definindo uma posi¢@o de exibi¢c@o de item no painel de entrada / saida 18.

Em outras palavras, a area de item para um item tal como um
icone exibido no painel de entrada / saida 18, por exemplo, ¢ uma
predeterminada area (regido na tela de exibi¢do) definindo a posi¢do de
exibi¢do (posicdo padrio) na tela de exibigdo onde aquele icone € exibido.

Aqui, a area de &4rea de item para um icone ¢ um drea
retangular, circular, ou outra area envolvendo aquele icone, por exemplo. No
caso onde a posi¢do submetida para toque ou proximidade est4 dentro (acima)
da area de item do icone, o controlador de exibi¢do 52 reconhece (determina)
que aquele icone foi submetido para toque ou proximidade.

Por exemplo, se ¢ assumido que icones para N itens estdo
correntemente sendo exibidos no painel de entrada / saida 18, na operagdo S15 ¢
determinado se as coordenadas de proximidade s3o ou ndo coordenadas dentro da
area de item de uma das respectivas area de item #1 a #N dos N itens.

No caso onde é determinado na operacdo S15 que as
coordenadas de proximidade ndo sdo coordenadas dentro da area de item de

uma das N areas de item #1 a #N, ou em outras palavras, no caso onde
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embora o dedo do usuario, etc. entrou em proximidade com o painel de
entrada / saida 18, nenhum icone existe em torno da posi¢do de proximidade
submetida para aquela proximidade (incluindo a posi¢do de proximidade), e
assim sendo o dedo do usuario, etc. entrou em proximidade com uma posigdo
ndo de um dos icones dados como os N itens, o processo prossegue para a
operacdo S13 e um processo similar ao caso discutido acima € conduzido.

Entdo, o processo retorna da operagdo S13 para a operagao
S11, e dai em diante um processo similar é repetido.

Além disso, no caso onde ¢ determinado na operagdo S15 que
as coordenadas de proximidade sdo coordenadas dentro da area de item de
uma das N éreas de item #1 a #N, ou em outras palavras, no caso onde o dedo
do usudrio, etc. entrou em proximidade com um dos icones dados como N
itens exibidos no painel de entrada / saida 18, o processo prossegue para uma
operacdo S16, e o controlador de exibigdo 52 toma o item correspondendo a
area de item #n que inclui as coordenadas de proximidade dentre as areas de
item #1 a #N, ou em outras palavras, o item colocado em proximidade com o
dedo do usuario, etc. (o item envolvendo a posi¢do de proximidade colocado
em proximidade com o dedo do usuario, etc.), com o item alvo.

Entdo, na operagdo S16, se ha um entre os itens exibidos no painel
de entrada / saida 18, como excecdo do item alvo, cujo estado de exibicio foi
modificado na operacdo S17, o controlador de exibicdo 52 exibe (re-exibe) aquel'e
item em seu estdo de exibi¢do padrio. Ainda mais, no caso onde informag&o
relacionada tal como uma mensagem de fung¢io para um item outro do que o item
alvo esta sendo exibido pelo painel de entrada / saida 18, aquela informagéo
relacionada ¢ eliminada, e o processo prossegue para operagdo S17.

Na operagdo S17, o controlador de exibi¢do 52 exibe informagio
relacionada ao item alvo no painel de entrada / saida 18. Em outras palavras, o

controlador de exibi¢do 52 exibe uma mensagem de fungdo para o icone colocado
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em proximidade do dedo do usuario, etc. as informacdo relacionada para item
alvo, como ilustrado nas Figs. 4A a 4D ou 5A a 5C, por exemplo.

Ainda mais, na opera¢do S17, o controlador de exibicdo 52
modifica o estado de exibi¢do do item alvo. Em outras palavras, o controlador
de exibi¢do 52 exibe o icone colocado em proximidade com o dedo do
usuario, etc. com o item alvo ampliando-o para um tamanho ampliado ou
deslocando-o de sua posi¢do padrao, como ilustrado nas Figs. 4A a 4D ou 5A
a 5C, por exemplo.

Apbs isto, o processo retorna da operagdo S17 para operagdo
S11, e dai em diante um processo similar ¢ repetido.

| Outra exibi¢do exemplar no painel de entrada / saida 18]

Figs. 7A a 7C ilustra uma terceira exibicdo exemplar na tela de
exibicdo do painel de entrada / saida 18.

Fig. 7A ilustra uma exibicdo exemplar na tela de exibi¢do do
painel de entrada / saida 18 no caso onde um dedo foi colocado em
proximidade de uma posi¢do no meio entre dois icones, a saber a exibi¢cdo do
icone mais superior do lado esquerdo da tela de exibi¢do na Fig. 4A discutido
mais cedo e o icone exibido abaixo dele.

Nas Figs. 4A a 6, o estado de exibi¢do fol modificado para um
icone na posi¢do colocada em proximidade com o dedo do usuario, etc.
(posigdo de proximidade) e uma mensagem de fungdo foi exibida. Contudo, o
estado de exibigdo pode ser modificado ¢ a mensagem de funcédo pode ser
exibida para uma pluralidade de icones.

Em outras palavras, no caso onde itens para uma pluralidade
de icones estdo sendo exibidos perto da posicdo de proximidade colocada em
proximidade com o dedo do usuério, etc., o controlador de exibi¢do 52 pode
tomar cada item naquela pluralidade de itens como um item alvo e modificar

o estado de exibi¢cdo de cada item em uma pluralidade de itens alvos enquanto
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também exibindo informacao relacionada para cada item em uma pluralidade
de alvo itens.

Na Fig. 7A, dois icones sendo exibidos perto da posicio
colocada em proximidade com um dedo pelo usudrio (posicdo de
proximidade), a saber o icone exibido mais superior no lado esquerdo da tela
de exibi¢do na Fig. 4A e o icone exibido abaixo dele, tornam-se icones alvo.

Ainda mais, os dois icones alvo estdo respectivamente sendo
exibidos em um tamanho ampliado, e em adi¢fo, um nome de fun¢des das
funcBes respectivamente atribuidas aqueles dois icones alvos estdo sendo
exibidos.

Fig. 7B ilustra uma exibi¢do exemplar na tela de exibi¢do do
painel de entrada / saida 18 no caso onde o usudrio coloca um dedo em
proximidade com uma posi¢do nomeio entre dois icones, a saber, o icone
disposto no lado esquerdo superior da tela de exibigdo na Fig. SA discutido
mais cedo, e o icone exibido a sua direita.

Na Fig. 7B, dois icones sendo exibidos perto da posi¢do de
proximidade colocada em proximidade a um dedo pelo usuario, a saber, o
icone disposto no lado superior da tela de exibi¢do na Fig. SA e o icone
exibido a sua direita, tornam-se icones alvo.

Ainda mais, os dois icones alvo estdo respectivamente sendo
exibidos em um tamanho ampliado, ¢ em adigdo, um nome de func¢des das
funcdes respectivamente atribuidas aqueles dois icones alvo estdo sendo
exibido em forma de pop up.

Conforme acima, no caso de modificar o estado de exibicio e
exibir uma mensagem de fun¢fo para uma pluralidade de icones tal como dois
icones, o usudrio ¢ facilmente capaz de reconhecer, a0 mesmo tempo, as fun¢des
respectivamente atribuidas para uma pluralidade de icones.

Fig. 7C ilustra uma exibi¢do exemplar na tela de exibi¢do do

painel de entrada / saida 18 no qual seqliéncias de texto organizadas em
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matriz em um formato de lista sdo exibidos como itens que funcionam como
botdes.

Na Fig. 7C, uma explicacdo de fun¢do esta sendo exibida para
uma seqliéncia de texto dada como um botdo que foi colocado em
proximidade ao dedo do usuario.

Como ilustrado na Fig. 7C, uma explicagdo de fungdo, etc. pode
ser exibida mesmo no caso onde o dedo do usuério ¢ colocado em proximidade a
um item outro do que um icone, tal como uma seqiiéncia de texto.

Enquanto isso, uma modalidade de uma presente tecnologia ndo é
limitada as modalidades discutidas acima, e, varias modificagdes sdo possiveis
dentro de um escopo que ndo foge do principal assunto da presente tecnologia.

Em outras palavras, além de uma cdmera digital, a presente
tecnologia ¢ também aplicavel a um aparelho que implementa uma interface
de usuario que exibe itens tal como icones ou seqliéncias de texto.

Além disso, além de icones ou seqiiéncias de texto, miniaturas
de videos ou imagens fixas podem ser adotadas como os itens exibidos no
painel de entrada / saida 18.

Para miniaturas de videos ou imagens fixas exibidas no painel
de entrada / saida 18, dados auto-explicativos de video ou imagem fixa tal
como uma data de captura do video ou imagem fixa (no caso onde o video ¢
um programa de transmissdo por difusdo de televisdo, a data quando aquele
programa de transmissdo por difusdo de televisdo foi gravado (transmisséo
por difusfo)), o titulo, tamanho (tamanho do arquivo), etc. podem ser exibidos
como informacoes relacionada a uma miniatura dada como um item no caso
onde o dedo do usuario, etc. € colocado em proximidade.

Adicionalmente, no caso onde o usuario toca uma miniatura, o
video ou imagem fixa correspondendo aquela miniatura pode ser reproduzido.

Além disso, embora o tamanho e posi¢do tenham sido tomados

para serem modificadas como estado de exibi¢do de um icone colocado em
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proximidade ao dedo do usuario, etc. na presente modalidade, outras
propriedades tal como a cor e brilho podem ser modificados para um icone
colocado em proximidade ao dedo do usudrio, etc.

A presente divulgacdo contém assunto relacionado aquele
divulgado no Pedido de Patente de Prioridade Japonesa JP 2010-284320
depositado no Escritorio de Patente do Japdo em 21 de dezembro de 2010, do
qual o conteudo inteiro ¢ aqui incorporado para referéncia.

Deve ser entendido por aqueles com qualifica¢do na arte que,
varias modificacdes, combina¢des, sub-combinagfes e alteragGes podem
ocorrer dependendo em requisités de projeto e outros fatores na medida em
que eles estejam dentro do escopo das reivindicagdes anexas ou das

equivalentes delas.



10

15

20

25

REIVINDICACOES

1. Aparelho de controle de exibi¢do caracterizado pelo fato de

compreender:

- um circuito de processamento que

- detecta quando um objeto esta em uma posicdo de
proximidade com relac@o a um exibidor e muda um estado de exibi¢cdo de um
item exibido quando o objeto € detectado como estando na posi¢cdo de
proximidade mencionada, e

- faz com que um item de relagdo ser exibido em uma posi¢do
adjacente a posi¢do de proximidade, o item de relagdo mencionado sendo
relacionado ao item exibido mencionado.

2. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado

pelo fato de que:

- o circuito de processamento mencionado muda um tamanho
do item exibido mencionado em resposta ao objeto mencionado sendo
detectado na posi¢ao de proximidade.

3. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado

pelo fato de que
- 0 circuito de processamento mencionado muda o estado de
exibi¢do movendo o item exibido para uma localizacéo de exibi¢do diferente.

4. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado

pelo fato de que
- o circuito de processamento mencionado inclui um detector
que detecta quando o objeto esta na posi¢do de proximidade.

5. Aparelho de acordo com a reivindicagfo 1, caracterizado

pelo fato de que
o item de relagdo mencionado inclui pelo menos um de, um

nome de fun¢do de uma fungéo e uma explicagdo da fungdo mencionada.
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6. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado
pelo fato de que

- o item exibido mencionado ¢ parte de uma matriz de icones
exibidos.

7. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 6, caracterizado

pelo fato de que
- 0 item de relacdo mencionado é exibido em uma forma de
pop up.

8. Aparelho de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado

pelo fato de que

- 0 circuito de processamento mencionado também detecta um
toque do objeto mencionado para o exibidor mencionado, e processa o toque
de modo diferente do que quando o objeto mencionado estd na posi¢do de

proximidade mencionada.

9. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado
pelo fato de que

- o circuito de processamento mencionado subseqiientemente
remove um item de relacdo do exibidor quando o circuito de processamento
detecta que o objeto mencionado foi movido para longe do exibidor.

10. Aparelho de acordo com a reivindicac¢do 6, caracterizado

pelo fato de que

- o circuito de processamento mencionado elimina informagdo
relacionada a outros icones na matriz mencionada de icones de exibi¢do que
ndo estejam adjacentes a posigdo de proximidade mencionada.

11. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado

pelo fato de que
- o circuito de processamento mencionado também exibe um
item de relagdo para um outro item exibido quando o objeto mencionado ¢

detectado como também estando préximo do um outro item exibido.
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12. Aparetho de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado

pelo fato de que

- 0 circuito de processamento mencionado muda um estado de
exibi¢do para uma pluralidade de itens exibidos quando o objeto € detectado
na posi¢do de proximidade mencionada.

13. Aparelho de acordo com a retvindicagdo 1, caracterizado

pelo fato de que
- o item de relagcdo mencionado é exibido como seqliéncias de
texto organizadas em matriz em um formato de lista.

14. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 13, caracterizado

pelo fato de que
- as seqliéncias de texto sdo exibidas como botdes acionaveis
pelo usuario.

15. Aparelho de acordo com a reivindica¢do 1, caracterizado

pelo fato de que

- o circuito de processamento mencionado muda pelo menos
um de uma cor e um brilho do item exibido mencionado em resposta ao
objeto mencionado sendo detectado na posicdo de proximidade.

16. Método de controle de exibi¢do caracterizado pelo fato de

compreender:

- detectar com um detector de proximidade quando um objeto
estd em uma posigdo de proximidade relativa a um exibidor;

- mudar um estado de exibi¢do de um item exibido em resposta
a detec¢do mencionada, e

- faz com que um circuito de processamento um item de
relacdo ser exibido em uma posi¢do adjacente a posi¢cdo de proximidade, o
item de relagdo mencionado sendo relacionado ao item exibido mencionado.

17. Método de acordo com a reivindicagdo 16, caracterizado

pelo fato de que:
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- faz com que o mencionado inclua mudang¢a em um tamanho
do item exibido mencionado em resposta ao objeto mencionado sendo
detectado na posigdo de proximidade.

18. Método de acordo com a reivindicagdo 16, caracterizado

pelo fato de que
- fazer com que o mencionado inclua mudanga no estado de
exibi¢do movendo o item exibido para uma localizagio de exibicdo diferente.

19. Método de acordo com a reivindicag@o 16, caracterizado

pelo fato de que

- o item de relagdo mencionado inclui pelo menos um de um
nome de fun¢éo de uma funcfo e uma explicacdo da fung¢do mencionada.

20. Dispositivo de armazenamento legivel por computador ndo
transitorio tendo instrugdes que quando executadas por um circuito de

processamento implementam um método, caracterizado pelo fato de

compreender:

- detectar com um detector de proximidade quando um objeto
estd em uma posigdo de proximidade relativa a uma exibigdo;

- mudar um estado de exibicdo de um item exibido em resposta
a detec¢do mencionada, e

- fazer com que o circuito de processamento um item de
relagdo a ser exibido em uma posicdo adjacente a posi¢do de proximidade, o

item de relagdo mencionado sendo relacionado ao item exibido.
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FIG. 3
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FIG. 6
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RESUMO
“APARELHO DE CONTROLE DE EXIBICAO, METODO DE
CONTROLE DE EXIBICAO, E, DISPOSITIVO DE ARMAZENAMENTO
LEGIVEL POR COMPUTADOR”

Um aparelho de controle de exibi¢do, método e dispositivo de
armazenamento de programa de computador detectam quando um objeto esta
em um posi¢do de proximidade com relagdo a um exibidor. Em resposta, um
estado de exibicdo de um item exibido é mudado. Entfo, a circuito de
processamento faz com que um item de relagdo ser exibido adjacente a
posicdo de proximidade, um item de relagdo sendo relacionado ao item
exibido. O estado exibido pode ser mudado em tamanho, posi¢do, cor e outras
maneiras para refletir o reconhecimento do objeto sendo detectado como

estando proximo a uma predeterminada localiza¢do de proximidade.
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