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요약

본 발명은, 2개 이상의 송신 장치 각각으로부터 송신된 화상을 수신 장치에 확실하게 배신할 수 있는 정보 배신 시스

템에 관한 것이다. 송신 장치(11-1)는, 수신 장치(13)에 대하여, 정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신

을 요구하는 제1 제어 정보를 네트워크(12)를 통해 송신한다. 수신 장치(13)는 제1 제어 정보를 수신하면, 송신 장치(

11-1)에 의해 송신되는 정보를 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하여, 네트워크(12)를 

통해 송신 장치(11-1)에 송신한다. 송신 장치(11-1)는, 수신한 제2 제어 정보가, 정보를 수신하지 않는다는 판정 결

과를 나타내는 정보인 경우, 정보를 수신 장치(13)에 송신하는 것을 금지한다. 본 발명은 화상 신호를 배신하는 정보 

배신 시스템에 적용 가능하다.

대표도

도 1

색인어

아이들 상태, 네트워크 컨트롤러, 제어 신호, 아비터 비교기, 버퍼

명세서

기술분야
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본 발명은 정보 배신(配信) 시스템에 관한 것으로, 특히 한정된 대역에서도, 2개 이상의 송신 장치 각각으로부터 송신

된 화상을 수신 장치에 확실하게 배신할 수 있도록 한 정보 배신 시스템에 관한 것이다.

배경기술

최근, 대용량의 정보, 예를 들면 화상 신호가 통신 회선을 통해 송신 장치로부터 수신 장치에 배신되는 정보 배신 시

스템이 보급되어 왔다.

그러나, 종래의 정보 배신 시스템에서는, 일반적으로 화상 신호의 배신은 1개의 송신 장치로부터 1개의 수신 장치로

의 배신이 대상으로 되며, 또한 신호(화상 신호뿐만 아니라 제어 신호 등을 포함하는 신호)의 전송 방향은 송신 장치

로부터 수신 장치로의 1 방향뿐이다. 또한, 송신 장치는 화상 신호의 배신을 한번 개시하면, 송신 장치와 수신 장치 사

이의 회선이나, 송신 상대(수신 장치)의 상황 등에 관계없이 화상 신호를 계속 배신한다.

따라서, 송신 장치는 수신 장치의 수신 상태(에러의 발생 상황 등)을 감시하 는 것이 곤란하다는 제1 문제가 있었다.

또한, 회선 용량에 제한이 있는 환경에서, 2개 이상의 송신 장치 각각이, 1개의 수신 장치에 대하여 동시에 화상 신호

를 배신할 경우, 회선의 대역 제한에 의해 화상 신호의 오버플로우가 발생하는(2 이상의 송신 장치로부터의 화상 신

호가 회선에서 오버플로우되어, 전송 불능이 됨) 경우가 있다. 이 화상 신호의 오버플로우의 발생을 해소하기 위해서

는, 수신 장치측에서의 처치로는 어떠한 처치라도 불충분하여, 송신 장치측에서의 처치가 필요하게 된다.

그러나, 상술한 제1 과제와 함께, 수신 장치는 송신 장치를 제어할 수 없기 때문에, 송신 장치는 화상 신호의 오버플로

우의 발생에 대한 처치를 실시하는 것이 곤란하다는 제2 문제가 있었다.

<발명의 개시>

본 발명은 이러한 상황을 감안하여 이루어진 것으로, 한정된 대역에서도, 2개 이상의 송신 장치 각각으로부터 송신된 

화상을 수신 장치에 확실하게 배신할 수 있도록 하는 것이다.

본 발명의 정보 배신 시스템은, 정보 송신 장치가, 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정

결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 생성하여, 생성한 제1 제어 정보를 네트워크를 통해 송신하고, 정보 수신 장

치는 정보 송신 장치에 의해 송신된 제1 제어 정보를 네트워크를 통해 수신한 경우, 수신한 제1 제어 정보를 송신한 

정보 송신 장치에 의해 송신되는 주정보를 수신할지 여부를 판정하여, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성

하고, 생 성한 제2 제어 정보를 네트워크를 통해 정보 송신 장치에 송신하며, 정보 송신 장치는 정보 수신 장치에 의해

송신된 제2 제어 정보를 네트워크를 통해 수신하고, 수신한 제2 제어 정보가, 주정보를 수신하지 않는다는 판정 결과

를 나타내는 정보인 경우, 주정보를 정보 수신 장치에 송신하는 것을 금지하며, 제2 제어 정보가, 주정보를 수신한다

는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보를 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 것을 특징으로 한다.

본 발명의 정보 배신 시스템의 정보 배신 방법은 정보 송신 장치가 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한

지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 생성하여, 생성한 제1 제어 정보를 네트워크를 통해 송신

하는 제1 송신 단계와, 정보 수신 장치가 제1 송신 단계의 처리에 의해 정보 송신 장치에서 송신된 제1 제어 정보를 

네트워크를 통해 수신한 경우, 수신한 제1 제어 정보를 송신한 정보 송신 장치에 의해 송신되는 주정보를 수신할지 여

부를 판정하여, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하고, 생성한 제2 제어 정보를 네트워크를 통해 정보 

송신 장치에 송신하는 제2 송신 단계와, 정보 송신 장치가 제2 송신 단계의 처리에 의해 정보 수신 장치로부터 송신된

제2 제어 정보를 네트워크를 통해 수신하고, 수신한 제2 제어 정보가, 주정보를 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타

내는 정보인 경우, 주정보를 정보 수신 장치에 송신하는 것을 금지하며, 제2 제어 정보가, 주정보를 수신한다는 판정 

결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보를 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 것을 허가하는 송신 제어 단계를

포함하는 것을 특징으로 한다.

본 발명의 정보 배신 시스템 및 방법에서는, 주정보를 송신하는 정보 송신 장치와, 주정보를 수신하는 정보 수신 장치

가 네트워크를 통해 서로 접속된 경우, 정보 송신 장치에 의해, 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의

여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보가 생성되어, 네트워크를 통해 송신되고, 정보 수신 장치에 의해, 

그 제1 제어 정보가 수신되면, 수신된 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 그 제1 제어 정보를 송신한 정보 송신 장치

에 의해 송신되는 주정보를 수신할지 여부가 판정되고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보가 생성되어, 네트워크

를 통해 정보 송신 장치에 송신되고, 정보 송신 장치에 의해, 그 제2 제어 정보가 네트워크를 통해 수신된다. 그리고, 

정보 송신 장치에 의해, 그 제2 제어 정보가, 주정보를 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보

를 정보 수신 장치에 송신하는 것이 금지되며, 이것에 대하여, 제2 제어 정보가, 주정보를 수신한다는 판정 결과를 나

타내는 정보인 경우, 주정보가 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신된다.
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본 발명의 정보 배신 시스템은, 정보 송신 장치가 네트워크를 통해 정보 수신 장치로 정보를 송신하는 시스템이면 되

며, 정보 배신 시스템을 구성하는 정보 송신 장치 및 정보 수신 장치 각각은, 예를 들면 다른 장치에 대해서는 네트워

크를 통해 정보를 송수신할 수 있는 것은 물론이며, 네트워크를 통하지 않고도 정보를 송수신할 수 있는 것이어도 된

다. 환언하면, 본 발명의 정보 배신 시스템의 정보 송신 장치 및 정보 수신 장치 각각은, 정보의 송신 또는 수신 중 어

느 한쪽을 행할 수 있는 장치이어도 되지만, 정보의 송신 및 수신 각각을 행할 수 있는 장치이어도 된다.

본 발명의 정보 송신 장치는, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 

여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 생성하는 생성 수단과, 생성 수단에 의해 생성된 제1 제어 정보

를, 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 송신 수단과, 송신 수단에 의해 송신된 제1 제어 정보에 대한 응답으

로서, 정보 수신 장치에 의해 송신된, 주정보를 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정

보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 수단과, 수신 수단에 의해 수신된 제2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 

수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 송신 수단에 의해 주정보가 정보 수신 장치에 송신되는 것을 

금지하며, 제2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 송신 수단에 

의해 주정보가 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신되는 것을 허가하는 송신 제어 수단을 포함하는 것을 특징으로

한다.

본 발명의 정보 송신 장치의 정보 송신 방법은, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 

수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 생성하는 생성 단계와, 생성 단계의 처리에 

의해 생성된 제1 제어 정보를 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 송신 단계와, 송신 단계의 처리에 의해 송

신된 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 정보 수신 장치에 의해 송신된, 주정보를 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 

판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와, 수신 단계의 처리 에 의해 수신된 제

2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보를 정보 수

신 장치에 송신하는 것을 금지하며, 제2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 

정보인 경우, 주정보를 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 것을 허가하는 송신 제어 단계를 포함하는 것을 

특징으로 한다.

본 발명의 제1 기록 매체의 프로그램은, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 

가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 생성하는 생성 단계와, 생성 단계의 처리에 의해 생

성된 제1 제어 정보를 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 송신 단계와, 송신 단계의 처리에 의해 송신된 제1

제어 정보에 대한 응답으로서, 정보 수신 장치에 의해 송신된, 주정보를 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과

를 나타내는 제2 제어 정보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와, 수신 단계의 처리에 의해 수신된 제2 제어 정

보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보를 정보 수신 장치에 

송신하는 것을 금지하며, 제2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우

, 주정보를 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 것을 허가하는 송신 제어 단계를 포함하는 것을 특징으로 한

다.

본 발명의 제1 프로그램은, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 여

부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 생성하는 생성 단계와, 생성 단계의 처리에 의해 생성된 제1 제어

정 보를 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 송신 단계와, 송신 단계의 처리에 의해 송신된 제1 제어 정보에 

대한 응답으로서, 정보 수신 장치에 의해 송신된, 주정보를 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 

제2 제어 정보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와, 수신 단계의 처리에 의해 수신된 제2 제어 정보가, 주정보

를 정보 수신 장치가 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보를 정보 수신 장치에 송신하는 것

을 금지하며, 제2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보를 

네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신하는 것을 허가하는 송신 제어 단계를 컴퓨터에 실행시키는 것을 특징으로 한

다.

본 발명의 정보 송신 장치 및 방법, 기록 매체, 및 프로그램에 따르면, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치

에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보가 생성되어, 네트워크를 

통해 정보 수신 장치에 송신되고, 송신된 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 정보 수신 장치에 의해 송신된, 주정보를 

정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보가 네트워크를 통해 수신된다. 그리고, 수신된

제2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보가 정보 

수신 장치에 송신되는 것이 금지되며, 이것에 대하여, 제2 제어 정보가, 주정보를 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 

결과를 나타내는 정보인 경우, 주정보가 네트워크를 통해 정보 수신 장치에 송신되는 것이 허가된다.

본 발명의 정보 송신 장치는, 네트워크를 통해 접속되는 정보 수신 장치로 정보를 송신하는 장치이면 되며, 예를 들면

다른 장치에 대해서는 네트워크를 통해 정보를 송수신할 수 있는 것은 물론이고, 네트워크를 통하지 않고도 정보를 

송수신할 수 있는 것이어도 된다. 환언하면, 본 발명의 정보 송신 장치는, 정보의 송신만을 행하는 장치이어도 되지만,

정보의 송신 및 수신 각각을 행할 수 있는 장치이어도 된다.
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본 발명의 정보 수신 장치는, 네트워크를 통해 접속되는 정보 송신 장치에 의해 송신된, 주정보의 수신이 가능한지의 

여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 수단과, 수신 수단에 의해 제1

제어 정보가 수신된 경우, 제1 제어 정보를 송신한 정보 송신 장치에 의해 송신되는 주정보를 수신할지 여부를 판정

하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성 수단과, 생성 수단에 의해 생성된 제2 제어 정보를 네

트워크를 통해 정보 송신 장치에 송신하는 송신 수단을 포함하는 것을 특징으로 한다.

본 발명의 정보 수신 장치의 정보 수신 방법은, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 송신 장치에 의해 송신된, 주정

보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계

와, 수신 단계의 처리에 의해 제1 제어 정보가 수신된 경우, 제1 제어 정보를 송신한 정보 송신 장치에 의해 송신되는 

주정보를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성 단계와, 생성 단계의 

처리에 의해 생성된 제2 제어 정보를, 네트워크를 통해 정보 송신 장치에 송신하는 송신 단계를 포함하는 것을 특징으

로 한다.

본 발명의 제2 기록 매체의 프로그램은, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 송신 장치에 의해 송신된, 주정보의 수

신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와, 수신

단계의 처리에 의해 제1 제어 정보가 수신된 경우, 제1 제어 정보를 송신한 정보 송신 장치에 의해 송신되는 주정보를

수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성 단계와, 생성 단계의 처리에 의

해 생성된 제2 제어 정보를, 네트워크를 통해 정보 송신 장치에 송신하는 송신 단계를 포함하는 것을 특징으로 한다.

본 발명의 제2 프로그램은, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 송신 장치에 의해 송신된, 주정보의 수신이 가능한지

의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를, 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와, 수신 단계의 처리

에 의해 제1 제어 정보가 수신된 경우, 제1 제어 정보를 송신한 정보 송신 장치에 의해 송신되는 주정보를 수신할지 

여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성 단계와, 생성 단계의 처리에 의해 생성된 

제2 제어 정보를, 네트워크를 통해 정보 송신 장치에 송신하는 송신 단계를 컴퓨터에 실행시키는 것을 특징으로 한다.

본 발명의 정보 수신 장치 및 방법, 제2 기록 매체, 및 제2 프로그램에 따르면, 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 

송신 장치에 의해 송신된, 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보가, 네트워

크를 통해 수신된 경우, 수신된 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 그 제1 제어 정보를 송신한 정보 송신 장치에 의해 

송신되는 주정보를 수신할지 여부가 판정되고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보가 생성되어, 네트워크를 통해 

정보 송신 장치에 송신된다.

본 발명의 정보 수신 장치는, 네트워크를 통해 접속되는 정보 송신 장치로부터 송신된 정보를 네트워크를 통해 수신

하는 장치이면 되며, 예를 들면 다른 장치에 대해서는 네트워크를 통해 정보를 송수신할 수 있는 것은 물론이며, 네트

워크를 통하지 않고도 정보를 송수신할 수 있는 것이어도 된다. 환언하면, 본 발명의 정보 수신 장치는 정보의 수신만

을 행하는 장치이어도 되지만, 정보의 송신 및 수신 각각을 행할 수 있는 장치이어도 된다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명이 적용되는 정보 배신 시스템의 구성예를 도시하는 블록도.

도 2는 도 1의 정보 배신 시스템의 송신 장치의 구성예를 도시하는 블록도.

도 3은 도 1의 정보 배신 시스템의 수신 장치의 구성예를 도시하는 블록도.

도 4는 도 2의 송신 장치의 상태 천이를 나타내는 도면.

도 5는 도 3의 수신 장치의 상태 천이를 나타내는 도면.

도 6은 도 1의 정보 배신 시스템의 동작을 설명하는 타이밍차트.

도 7은 본 발명이 적용되는 정보 배신 시스템의, 송신 장치 또는 수신 장치의 다른 구성예를 도시하는 블록도.

〈발명을 실시하기 위한 최량의 형태〉

도 1은 본 발명이 적용되는 정보 배신 시스템의 구성예를 나타내고 있다.
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정보 배신 시스템(1)에서는, 임의의 갯수(도 1의 예에서는, 2개)의 송신 장치(11-1) 및 송신 장치(11-2)와, 1개의 수

신 장치(13)가 네트워크(12)를 통해 서로 접속된다.

네트워크(12)의 종류는 특별히 한정되지 않지만, 이 예에서는 이더넷(등록 상표)으로 되는 것으로 한다.

송신 장치(11-1)는 주정보를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신(배신)한다.

수신 장치(13)에 배신되는 주정보는 특별히 한정되지 않지만, 이 예에서는 화상 신호와 음성 신호(예를 들면, MPEG(

Moving Picture Experts Group) 데이터에 대응하는 화상 신호와 음성 신호)로 되는 것으로 한다. 단, 이하에서는 설

명을 간단히 하기 위해, 화상 신호만을 주정보(주된 배신 정보)로서 설명하지만, 대응하는 음성 신호도 동시에 전송되

고 있어도 된다.

또한, 수신 장치(13)에 배신되는 주정보(이 예에서는, 화상 신호)의 배신 방법도 특별히 한정되지 않지만, 이 예에서는

그 주정보는 RTP(Real-time Transport Protocol) 패킷화되어, 배신되는 것으로 한다. 즉, 수신 장치(13)에는, RTP 

패킷이 단위로 되어 주정보가 배신된다. 따라서, 이하, 수신 장치(13)에 배신되는 주정보를 적절하게 RTP라 기술한다

.

송신 장치(11-1)는 화상 신호(RTP)에 부수하여, 수신 장치(13)에 대하여, 그 RTP의 수신이 가능한지의 여부(그 RT

P는 수신해야 할 데이터인지 여부)의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 신호를 네트워크(12)를 통해 송신한다.

수신 장치(13)는 송신 장치(11-1)에 의해 송신된 제1 제어 신호를 네트워크(12)를 통해 수신하면, 정보 송신 장치(11

-1)에 의해 송신되는 RTP를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 신호를 생성하여, 네트워

크(12)를 통해 송신 장치(11-1)에 송신한다.

이 제1 및 제2 제어 신호의 종류는 특별히 한정되지 않지만, 이 예에서는 RTCP(RTP(Real-time Transport Protoco

l) Control Protocol, 패킷으로 되는 것으로 한다.

즉, 네트워크의 트래픽 상태를 감시하는 방법 중 하나로서, IETF(Internet Engineering Task Force)의 RFC(Reque

st For Comments) 1889에서의 RTCP를 이용하는 방법이 알려져 있다.

이 방법에서는, 송신측은 일정 시간마다, 송출 RTP 수나 타임 스탬프 등의 정보, 소위 「송신 리포트」를 수신측에 

패킷(RTCP 패킷)으로서 송신하고, 수신측은 이 「송신 리포트」에 기초하여, 송신측에 RTP의 분실률, 분실 RTP 수,

수신한 최대 시퀀스 번호, 및 도착 간격 지터 등을 포함하는 정보, 소위 「수신 리포트」를 패킷(RTCP 패킷)으로서 

반신(返信)한다.

이와 같이, RTCP는, 송신측과 수신측 간의 프로토콜로서, 송신측과 수신측 간을 통한 네트워크의 종류, 즉 LAN(Loc

al Area Network)이나 WAN(Wide Area Network) 등에 상관없이 기능하는 프로토콜이다.

이 「송신 리포트(RTCP 패킷)」에 상당하는 것이, 이 예에서는 상술한 제1 제어 신호로 되며, 「수신 리포트(RTCP 

패킷)」에 상당하는 것이 상술한 제2 제어 신호로 된다.

이하, 이 제1 제어 신호를 적절하게 RTCP라 기술하며, 제2 제어 신호를 적절하게 RTCP RR이라 기술한다.

송신 장치(11-1)는 수신 장치(13)에 의해 송신된 RTCP RR을 네트워크(12)를 통해 수신한다.

그리고, 송신 장치(11-1)는 수신한 RTCP RR이 RTP를 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보(이하, 이러한 

정보를 RTCP RR(거절)이라 기술함)인 경우, RTP를 수신 장치(13)에 송신하는 것을 금지한다. 이것에 대하여, 송신 

장치(11-1)는 수신한 RTCP RR이 RTP를 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보(이하, 이러한 정보를 RTCP RR(허

락)이라 기술함)인 경우, RTP를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

예를 들면, 현재, 송신 장치(11-1)가 RTCP RR(허락)을 수신한 것으로 한다. 이 경우, 상술한 바와 같이, 송신 장치(1

1-1)는 RTP를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 배신한다.

이 상태에서, 송신 장치(11-2)가 RTP를 수신 장치(13)에 배신(송신)하고자 한 경우, 송신 장치(11-2)는 송신 장치(1

1-1)와 마찬가지로, RTP와 함께, RTCP를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

수신 장치(13)는 송신 장치(11-2)로부터 송신된 RTCP를 네트워크(12)를 통해 수신하면, 상술한 바와 같이, 그 송신 

장치(11-2)로부터의 RTCP에 대한 응답으로서, RTCP RR을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-2)에 송
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신한다. 구체 적으로는, 수신 장치(13)는 송신 장치(11-1)로부터 배신되는 RTP를 이미 수신받은 상태이기 때문에, 

송신 장치(11-2)로부터 배신되는 RTP는 접수되지 않았다고 판정하고, RTCP RR(거절)을 생성하여, 네트워크(12)를

통해 송신 장치(11-2)에 송신한다.

송신 장치(11-2)는 이 RTCP RR(거절)을 네트워크(12)를 통해 수신하면, 이후, RTP의 수신 장치(13)에 대한 배신을

정지한다.

단, 송신 장치(11-2)는 RTP의 수신 장치(13)에 대한 배신을 정지하여도, 소정의 시간 간격으로, RTCP를 네트워크(1

2)를 통해 수신 장치(13)에 송신하는 처리를 반복한다.

그 결과, 예를 들면 송신 장치(11-1)가 어떠한 이유로, RTP의 수신 장치(13)에 대한 배신을 정지한 경우, 수신 장치(

13)는 송신 장치(11-1)로부터의 RTP를 수신하지 않은 상태가 되기 때문에, 그 이후에 수신한 송신 장치(11-2)로부

터의 RTCP에 대한 응답으로서, RTCP RR(허락)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-2)에 송신한다.

송신 장치(11-2)는 이 RTCP RR(허락)을 네트워크(12)를 통해 수신하면, RTP의 수신 장치(13)에 대한 배신을 재개

하고, RTP를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

다음으로, 도 2를 참조하여, 송신 장치(11-1)와 송신 장치(11-2)의 구성예에 대하여 설명한다. 이하, 송신 장치(11-

1)와 송신 장치(11-2)를 개개로 구별할 필요가 없는 경우, 단순히, 송신 장치(11)라 기술한다.

도 2의 예에서는, 송신 장치(11)에는 상술한 네트워크(12) 이외에, 화상 신호를 송신 장치(11)에 공급하는 비디오 테

이프 레코더(21)가 접속되어 있다. 송신 장치(11)에 접속되는 기기는, 주정보를 제공하는 것이 가능한 장치이면, 특별

히 한정되지 않으며, 도 2의 비디오 테이프 레코더(21) 이외에, 예를 들면 하드디스크 드라이브나 모니터 등이어도 된

다.

송신 장치(11)에는, 비디오 테이프 레코더(21)로부터 입력되는 영상 신호를 압축 및 부호화하는 비디오 인코더(31), 

비디오 테이프 레코더(21)로부터 입력되는 음성 신호를 압축 및 부호화하는 오디오 인코더(32), 및 비디오 인코더(31

)에 의해 부호화된 영상 신호와, 오디오 인코더(32)에 의해 부호화된 음성 신호를 다중화하는 멀티플렉서(33)가 설치

되어 있다.

송신 장치(11)에는, 멀티플렉서(33)로부터 공급되는 다중화 신호를 RTP 패킷을 단위로 하여 기억하는(상술한 RTP(

화상 신호)를 기억함) 버퍼(34), 배신처의 어드레스 등의 정보를 저장하는 데이터베이스(35), 데이터 베이스(35)에 저

장되어 있는 정보를 기초로, 상술한 RTCP(제1 제어 신호)를 생성하여, 버퍼(37)에 공급하고, 버퍼(34)에 기억된 RT

P의 아비터(arbiter)(38)로의 출력을 제어하는 네트워크 컨트롤러(36), 버퍼(34)로부터 공급되는 RTP와, 버퍼(37)로

부터 공급되는 RTCP를 다중화하는 아비터(38), 및 아비터(38)로부터 공급되는 신호(RTP와 RTCP의 다중화 신호, 

혹은 RTCP)를 네트워크(12)에 송신하는 트랜스미터(39)가 더 설치되어 있다.

비디오 테이프 레코더(21)가 비디오 인코더(31), 오디오 인코더(32), 및 멀티플렉서(33)에 상당하는 기능을 갖고 있

는 경우, 비디오 인코더(31), 오디오 인코 더(32), 및 멀티플렉서(33)는 생략 가능하다.

송신 장치(11)에는, 또한 수신 장치(13)(도 1)에 의해 송신된 RTP RR(상술한 제2 제어 신호)를 네트워크(12)를 통해

수신하는 리시버(40), 리시버(40)에 의해 수신된 RTP RR을 아비터 비교기(41)를 통해 취득하여, 기억하는 버퍼(42)

가 설치되어 있다.

네트워크 컨트롤러(36)는 버퍼(42)에 기억된 RTCP RR을 검출하여, 상술한 바와 같이, 그 RTCP RR이 RTCP RR(거

절)인 경우, 버퍼(34)에 기억되어 있는 RTP를 아비터(38)에 공급하는 것을 금지한다. 즉, 이 경우, RTP는 네트워크(1

2)를 통해 수신 장치(13)(도 1)에는 배신되지 않고, 소정의 시간 간격으로, RTCP만이 네트워크(12)를 통해 수신 장치

(13)에 송신된다.

이것에 대하여, 네트워크 컨트롤러(36)는 버퍼(42)로부터 취득한 RTCP RR이, RTCP RR(허락)인 경우, 버퍼(34)에 

기억되어 있는 RTP를 아비터(38)에 공급하는 것을 허가한다. 즉, 이 경우, RTP는 아비터(38)에 의해 RTCP와 다중

화되어, 트랜스미터(39), 및 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)(도 1)에 배신되고, 소정의 시간 간격으로, RTCP만이

네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신된다.

이와 같이, 송신 장치(11)는 내장된 네트워크 컨트롤러(36)가, 수신 장치(13)로부터의 RTCP RR에 기초하여, 수신 장

치(13)에 대하여 RTP(화상 신호)를 송신할지 여부를 제어하기 때문에, 네트워크(12)의 한정된 대역 내를 다른 송신 

장치와 공유하여 화상 신호를 전송하는 경우라도, 1개의 화상 신호의 패킷과 다른 화상 신호의 패킷 중 한쪽이 버려지

게 되는 것을 방지하는 것이 가능해진다. 그 결과, 수 신 장치(13)에 수신되는 RTP에 대응하는 화상의 열화를 방지하
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는 것이 가능해진다. 또한, 수신 장치(13)의 수신 상태를 검지하는 것이 가능해진다.

도 2의 예에서는, 송신 장치(11)에는, 또한 아비터 비교기(41), 버퍼(43), 디멀티플렉서(44), 비디오 디코더(45), 및 

오디오 디코더(46)의 블록이 더 설치되어 있다. 단, 이들 블록은 후술하는 바와 같이, 송신 장치(11)가 수신 장치로서 

기능하는 경우에 이용되는 것이다. 즉, 이들 블록은 송신 장치(11)(수신 기능도 갖고 있음)가, 송신 장치로서만 기능할

경우, 생략 가능하기 때문에, 그 설명은 생략한다(도 3의 수신 장치(13)의 대응하는 블록의 설명으로서 후술함).

도 3은 수신 장치(13)의 구성예를 나타내고 있다.

도 3의 예에서는, 수신 장치(13)에는, 상술한 네트워크(12) 외에, 수신 장치(13)로부터 출력되는 화상 신호를 기록하

는 비디오 테이프 레코더(61)가 접속되어 있다. 수신 장치(13)에 접속되는 기기는 주정보를 취득하여, 취급하는 것이 

가능한 장치이면, 특별히 한정되지 않으며, 도 3의 비디오 테이프 레코더(61) 이외에, 예를 들면 하드디스크 드라이브

나 모니터 등이어도 된다.

수신 장치(13)의 비디오 인코더(71) 내지 리시버(80) 각각은, 도 2의 송신 장치(11)의 비디오 인코더(31) 내지 리시

버(40) 중 대응하는 것과 마찬가지의 구성으로 된다.

즉, 송신 장치(11)와 수신 장치(13) 각각은 서로 동일한 구성의 것을 이용하는 것이 가능하다. 환언하면, 송신 장치(1

1)는 수신 장치(13)의 기능을 가져도 되며, 수신 장치(13)는 송신 장치(11)의 기능을 가져도 된다.

리시버(80)는 송신 장치(11)로부터 송신된 신호(RTP(화상 신호)와 RTCP(제1 제어 신호)의 다중화 신호, 또는 RTC

P)를 네트워크(12)를 통해 수신한다.

아비터 비교기(81)는 리시버(80)로부터 공급되는 신호가 다중화 신호인 경우, 그 다중화 신호를 RTP와 RTCP로 분

리하여, RTP를 버퍼(83)에 공급하고, RTCP를 버퍼(82)에 공급한다. 또한, 아비터 비교기(81)는, 리시버(40)로부터 

공급되는 신호가 RTCP인 경우, 그 RTCP를 그대로 버퍼(82)에 공급한다.

데이터베이스(75)는 수신 장치(13)가 수신을 허가하고 있는 송신측(도 1의 예에서는, 송신 장치(11-1) 또는 송신 장

치(11-2))의 정보(이하, 수신 허가 정보라 함)를 기록하고 있다.

네트워크 컨트롤러(76)는 버퍼(82)에 RTCP가 기억되면, 그 RTCP와, 데이터베이스(75)에 기억되어 있는 수신 허가 

정보를 비교하고, 그 비교 결과에 기초하여, 그 RTCP에 대한 응답용 신호, 즉 상술한 제2 제어 신호로서의 RTP RR(

RTCP RR(허락), 또는 RTCP RR(거절))을 생성하여, 버퍼(77)에 공급한다. 버퍼(77)에 공급된 RTCP RR은 아비터(7

8), 및 트랜스미터(79)를 통해 네트워크(12)에 송신되며, 네트워크(12)에 의해 대응하는 송신 장치(11)로 전송된다.

디멀티플렉서(84)는 버퍼(83)에 기억된 RTP를 영상 신호와 음성 신호로 분리하여, 영상 신호를 비디오 디코더(85)에

공급하고, 음성 신호를 오디오 디코더(86)에 공급한다.

비디오 디코더(85)는 디멀티플렉서(84)에 의해 공급된, 압축 및 부호화된 영상 신호를 디코드하여, 비디오 테이프 레

코더(61)에 공급한다.

오디오 디코더(86)는 디멀티플렉서(84)에 의해 공급된, 압축 및 부호화된 음성 신호를 디코드하여, 비디오 테이프 레

코더(61)에 공급한다.

비디오 테이프 레코더(61)가 비디오 디코더(85), 오디오 디코더(86), 및 디멀티플렉서(84)에 상당하는 기능을 갖고 

있는 경우, 비디오 디코더(85), 오디오 디코더(86), 및 디멀티플렉서(84)는 생략 가능하다.

또한, 비디오 인코더(71), 오디오 인코더(72), 멀티플렉서(73), 및 버퍼(74)의 블록은 수신 장치(13)가 수신 장치로서

만 기능하는 경우, 생략 가능하며, 또한 이들에 대응하는 도 2의 블록(비디오 인코더(31), 오디오 인코더(32), 멀티플

렉서(33), 또는 버퍼(34))에 대하여 설명하였기 때문에, 이들의 설명은 생략한다.

이와 같이, 수신 장치(13)는 내장된 네트워크 컨트롤러(76)가, 송신 장치(11)로부터의 RTCP에 대한 응답으로서, 그 

RTCP를 송신한 송신 장치(11)로부터의 RTP(화상 신호)를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 RT

CP RR을 생성하여, 그것을 송신 장치(11)에 송신하기 때문에, 네트워크(12)의 한정된 대역 내를 2개 이상의 송신 장

치(11)가 공유하여 화상 신호를 전송하는 경우라도, 1개의 화상 신호의 패킷과 다른 화상 신호의 패킷 중 한쪽이 버려

지게 되는 것을 방지하는 것이 가능해진다. 그 결과, 수신 장치(13)에 수신되는 RTP에 대응하는 화상의 열화를 방지

하는 것이 가능해진다. 또한, 2개 이상의 송신 장치(도 1의 예에서는, 2개의 송신 장치(11-1) 및 송신 장치(11-2))로

부터의 화상 신호를 확실하게 취득하는 것이 가능해진다.
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다음으로, 도 4를 참조하여, 송신 장치(11)(도 2)의 상태의 예를 설명한다.

이 예에서는, 도 4에 도시된 바와 같이, 송신 장치(11)의 상태는 상태 SA 내지 SD 중 어느 하나의 상태로 된다.

상태 SA는, 송신 장치(11)가 신호를 송신하지 않는 상태, 즉 RTP(화상 신호) 및 RTCP(제1 제어 신호)를 송신하지 않

는 상태를 나타내고 있다.

이것에 대하여, 상태 SB 내지 상태 SD는 송신 장치(11)가 신호를 송신하는 상태, 즉 상술한 RTP와 RTCP의 다중화 

신호, 또는 RTCP를 송신하는 상태를 나타내고 있다.

상태 SB는, 송신 장치(11)로부터 송신된 RTP(RTP와 RTCP의 다중화 신호에 포함되는 RTP)가 네트워크(12)를 통

해 수신 장치(13)에 정상적으로 수신되어 있는 상태를 나타내고 있다. 송신 장치(11)는 그 상태가 상태 SB인 경우, R

TP와 RTCP의 다중화 신호를 송신하여, RTCP를 정기적으에 송신한다. 이 예에서는, 예를 들면 RTP는 1만 패킷/초

에 송신되며, 또한 RTCP는 5초에 1회의 비율로, 정기적으에 송신된다.

상태 SC는, 송신 장치(11)가 RTP의 배신처인 수신 장치(13)에 대하여, RTP(RTP와 RTCP의 다중화 신호)의 배신이

불가능한 상태이다. 단, 송신 장치(11)는 그 상태가 상태 SC인 경우에도, 상태 SB인 경우와 마찬가지로, RTCP를 정

기적으에 송신한다.

상태 SD는, 송신 장치(11)로부터 송신되어, 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 수신되는 RTP(RTP와 RTCP의 다

중화 신호에 포함되는 RTP)에, 패킷 에러 등의 에러가 소정의 레벨 이상 발생하고 있는 상태이다. 단, 송신 장치(11)

는 그 상 태가 상태 SD인 경우에도, 상태 SB인 경우와 마찬가지로, RTP와 RTCP의 다중화 신호를 송신하여, RTCP

를 정기적으에 송신한다.

즉, 송신 장치(11)의 상태가, 상태 SA로부터 상태 SB로 천이되면, 네트워크 컨트롤러(36)(도 2)는 RTCP의 생성을 

개시하여, 버퍼(34)에 기억되어 있는 RTP를 아비터(38)에 공급할지 여부의 제어를 개시한다.

송신 장치(11)의 상태가 상태 SB 또는 상태 SD로 천이되면, 네트워크 컨트롤러(36)는 버퍼(34)에 기억되어 있는 RT

P를 아비터(38)에 공급하는 것을 허가한다. 즉, 아비터(38)는 버퍼(34)에 기억된 RTP와, 버퍼(37)에 기억된 RTCP를

다중화하여, 트랜스미터(39)에 공급하고, 트랜스미터(39)는 공급된 RTP와 RTCP의 다중화 신호를 네트워크(12)를 

통해 수신 장치(13)에 배신한다.

이것에 대하여, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SC로 천이되면, 네트워크 컨트롤러(36)는 버퍼(34)에 기억되어 있는 R

TP를 아비터(38)에 공급하는 것을 정지한다. 즉, 트랜스미터(39)는 네트워크(12)를 통한 수신 장치(13)로의 RTP의 

배신(송신)을 정지한다.

단, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SB 내지 SD 중 어느 하나의 상태로 되어도, 네트워크 컨트롤러(36)는 RTCP를 생

성하여, 버퍼(37), 아비터(38), 및 트랜스미터(39)와 네트워크(12)를 통해, 정기적으로(예를 들면, 1회 /5초의 비율로)

, 수신 장치(13)로 반복하여 송신한다.

이와 같이, 네트워크 컨트롤러(36)는 송신 장치(11)의 상태를 상태 SA 내지 SD 중 어느 하나로 천이시키고, 천이시킨

상태에 따라, RTP 및 RTCP의 송신을 제어 한다.

상태 SA 내지 SD 중 어느 하나로부터, 상태 SA 내지 SD 중 어느 하나로의 상태 천이(동일한 상태에 머무는 경우도 

포함함)는 상태 천이 조건이 만족되면 실행된다.

이러한 상태 천이 조건은, 도 4에서는 하나의 상태(상태 SA 내지 SD 중 어느 하나)로부터 하나의 상태(상태 SA 내지 

SD 중 어느 하나)로의 천이를 나타내는 화살표 상에 나타내는 사각형의 블록 내에, 참조 부호 101 내지 116을 붙여서

표시되어 있다.

네트워크 컨트롤러(36)는, 예를 들면 「초기화(initial)」라는 커맨드가 입력되면(입력 장치는 도시하지 않음), 상태 

천이 조건(101)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(11)의 상태를 초기화하여, 상태 SA로 천이시킨다.

네트워크 컨트롤러(36)는 송신 장치(11)의 상태가 상태 SA인 경우, 리시버(40)에 의해 수신된 RTCP RR(수신 장치(

13)에 의해 송신되고, 네트워크(12)를 통해 전송되는 제2 제어 신호)이, 아비터 비교기(41), 및 버퍼(42)를 통해 공급

되면(공급될 리 없는 RTCP RR이 공급되면), 상태 천이 조건(102)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(11)의 상태를

상태 SA로부터 상태 SA로 천이시킨다(상태를 천이시키지 않음).
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네트워크 컨트롤러(36)는, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SA인 경우, 예를 들면 「rtp_tx=ON」이라는 커맨드(화상 신

호의 송출 처리의 개시를 명령하는 커맨드)가 입력되면, 상태 천이 조건(104)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(1

1)의 상 태를 상태 SA로부터 상태 SB로 천이시킨다.

이 경우(송신 장치(11)의 상태가 상태 SB로 천이된 경우), 상술한 바와 같이, 네트워크 컨트롤러(36)는 처음에, RTP

와 RTCP의 다중화 신호를 트랜스미터(39), 및 네트워크(12)를 통해 송신하고, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SB에 머

무는 한, RTP와 RTCP의 다중화 신호, 또는 RTCP를 트랜스미터(39), 및 네트워크(12)를 통해 송신한다.

그 후, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SB에서 머물러 있는 경우에, 예를 들면 「rtp_tx=OFF」라는 커맨드(화상 신호

의 송출 처리의 정지를 명령하는 커맨드)가 입력되면, 네트워크 컨트롤러(36)는 상태 천이 조건(103)이 만족되었다고

판정하고, 송신 장치(11)의 상태를 상태 SB로부터 상태 SA로 천이시키고, RTP와 RTCP의 다중화 신호, 및 RTCP의 

송신을 정지한다.

그런데, 상술한 바와 같이, 수신 장치(13)(도 1)는 송신 장치(11)에 의해 송신된 RTCP를 네트워크(12)를 통해 수신

하면, 그 RTCP에 대한 응답으로서, RTCP RR(제2 제어 신호)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11)에 송

신한다.

이 RTCP RR은 상술한 예에서는, RTCP RR(거절), 또는 RTCP RR(허락)으로 되었지만, 여기서는 수신 장치(13)는 R

TP를 수신한다고 판정한 송신 장치(11)에 대해서는, 그 RTP의 수신 상태를 측정하여, 그 측정 결과에 따라, 정상적인

신호를 수신하고 있는 상태인 것을 나타내는 RTCP RR(이하, RTCP RR(에러 없음)이라 기술함), 또는 수신한 신호에

패킷 에러 등의 에러가 발생하고 있는 상태인 것을 나타내는 RTCP RR(이하, RTCP RR(에러 있음)이라 기술함)을 생

성하는 것으로 한다.

환언하면, 여기서는 수신 장치(13)는 RTCP RR(허락)에 포함되는 RTCP RR(에러 없음), 혹은 RTCP RR(에러 있음)

을 생성하거나, 또는 RTCP RR(거절)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11)에 송신한다.

예를 들면, 수신 장치(13)가 RTCP RR(에러 없음)을 송신한 경우, 리시버(40)는 그것을 네트워크(12)를 통해 수신하

여, 아비터 비교기(41), 및 버퍼(42)를 통해 네트워크 컨트롤러(36)에 공급한다. 네트워크 컨트롤러(36)는 그 상태가 

상태 SB인 경우, 이 RTCP RR(에러 없음)을 취득하면, 상태 천이 조건(105)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(11)

의 상태를 상태 SB로부터 상태 SB로 천이시킨다(상태를 천이시키지 않음).

또한, 예를 들면 수신 장치(13)가 RTCP RR(에러 있음)을 송신한 경우, 리시버(40)는 그것을 네트워크(12)를 통해 수

신하여, 아비터 비교기(41), 및 버퍼(42)를 통해 네트워크 컨트롤러(36)에 공급한다. 네트워크 컨트롤러(36)는 그 상

태가 상태 SB인 경우, 이 RTCP RR(에러 있음)을 취득하면, 상태 천이 조건(113)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장

치(11)의 상태를 상태 SB로부터 상태 SD로 천이시킨다.

이들의 경우(송신 장치(11)의 상태가 상태 SB에 머무는 경우, 또는 상태 SD로 천이된 경우), 네트워크 컨트롤러(36)

는 RTP와 RTCP의 다중화 신호, 또는 RTCP를 트랜스미터(39), 및 네트워크(12)를 통해 계속해서 송신한다.

이것에 대하여, 예를 들면 수신 장치(13)가 RTCP RR(거절)을 송신한 경우, 리시버(40)는 그것을 네트워크(12)를 통

해 수신하고, 아비터 비교기(41), 및 버퍼(42)를 통해 네트워크 컨트롤러(36)에 공급한다. 네트워크 컨트롤러(36)는 

그 상 태가 상태 SB인 경우, 이 RTCP RR(거절)을 취득하면, 상태 천이 조건(107)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장

치(11)의 상태를 상태 SB로부터 상태 SC로 천이시킨다.

이 경우(송신 장치(11)의 상태가 상태 SC로 천이된 경우), 네트워크 컨트롤러(36)는 상술한 바와 같이, RTP(RTP와 

RTCP의 다중화 신호)의 네트워크(12)를 통한 수신 장치(13)로의 배신(송신)을 정지한다. 단, RTCP는 정기적으로 네

트워크(12)를 통해 수신 장치(13)로 계속해서 송신된다.

이와 같이, 상태 SB는 수신 장치(13)로부터 RTCP RR(에러 없음)이 송신되는 상태(수신 장치(13)의 수신 상태가 정

상인 상태)를, 상태 SD는 수신 장치(13)로부터 RTCP RR(에러 있음)이 송신되어 오는 상태(수신 장치(13)에 의해 수

신되는 RTP에 에러가 발생하고 있는 상태)를, 상태 SC는 수신 장치(13)로부터 RTCP RR(거절)이 송신되는 상태(수

신 장치(13)에 의해 RTP의 수신이 거부되고 있는 상태)를 각각 나타내고 있다.

그리고, 네트워크 컨트롤러(36)는 RTCP RR을 취득하면, 송신 장치(11)의 상태를, 취득한 RTCP RR의 종류에 대응

하는 상태(RTCP RR(에러 없음)에 대응하는 상태 SB, RTCP RR(에러 있음)에 대응하는 상태 SD, 또는 RTCP RR(거

절)에 대응하는 상태 SC)로 천이시킨다.

따라서, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SD인 경우, 네트워크 컨트롤러(36)는 RTCP RR(에러 있음)을 취득하면, 상태 
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천이 조건(112)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(11)의 상태를 상태 SD로부터 상태 SD로 천이시키고(천이시키

지 않고), 이것에 대하여, RTCP RR(에러 없음)을 취득하면, 상태 천이 조건(114)이 만족되었 다고 판정하고, 송신 장

치(11)의 상태를, 상태 SD로부터 상태 SB로, RTCP RR(거절)을 취득하면, 상태 천이 조건(115)이 만족되었다고 판

정하고, 송신 장치(11)의 상태를 상태 SD로부터 상태 SC로, 각각 천이시킨다.

마찬가지로, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SC인 경우, 네트워크 컨트롤러(36)는 RTCP RR(거절)을 취득하면, 상태 

천이 조건(109)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(11)의 상태를 상태 SC로부터 상태 SC로 천이시키고(천이시키

지 않고), 이것에 대하여, RTCP RR(에러 없음)을 취득하면, 상태 천이 조건(108)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장

치(11)의 상태를 상태 SC로부터 상태 SB로 천이시킨다.

이 예에서는, 수신 장치(13)는 RTCP RR(거절)을 송신한 후에, RTCP RR(거절)의 송신처인 송신 장치(11)에 대해서

는, RTCP RR(에러 있음)을 송신하지 않기 때문에, 화살표(116)에 나타내는 바와 같은 상태 SC로부터 상태 SD로의 

천이는 존재하지 않는다.

또한, 네트워크 컨트롤러(36)는, 송신 장치(11)의 상태가 상태 SB 내지 SD 중 어느 하나의 상태인 경우, 타이머(도시 

생략)에 의한 시각 측정을 계시(計時)하여, 예를 들면 「1초」를 계시하면, 대응하는 상태 천이 조건(106), 상태 천이 

조건(110), 또는 상태 천이 조건(111)이 만족하였다고 판정하고, 송신 장치(11)의 상태를 동일한 상태로 천이시킨다(

상태를 천이시키지 않음). 이것에 의해, 네트워크 컨트롤러(36)는 소정의 시간이 경과하여도(소정의 시간을 계시하여

도), 수신 장치(13)로부터 RTCP RR이 송신되지 않는 경우, 네트워크(12)의 장해, 또는 수신 장치(13)의 부재 등의 문

제점이 발생하고 있다고 추정하는 것이 가능해진다.

다음으로, 도 5를 참조하여, 수신 장치(13)(도 3)의 상태의 예를 설명한다.

이 예에서는, 도 5에 도시된 바와 같이, 수신 장치(13)의 상태는 상태 RA 내지 RC 중 어느 하나의 상태로 된다.

상태 RA는 수신 장치(13)가 OFF인 상태, 즉 어느 하나의 송신 장치(도 1의 예에서는, 송신 장치(11-1) 및 송신 장치(

11-2))에 대해서도, RTP(화상 신호)의 수신을 접수하지 않은(거부하는) 상태를 나타내고 있다.

상태 RB는, 수신 장치(13)가 아이들 상태, 즉 RTP를 아직 수신하고 있지 않지만, 네트워크(12)에 접속되어 있는 송신

장치(11-1 또는 11-2) 중 어느 한쪽으로부터의 RTP를 수신할 수 있는 상태를 나타내고 있다.

상태 RC는, 수신 장치(13)가 네트워크(12)에 접속되어 있는 송신 장치(11-1 또는 11-2) 중 어느 한쪽으로부터의 R

TP를 실제로 수신하고 있는 상태를 나타내고 있다.

수신 장치(13)의 네트워크 컨트롤러(76)(도 3)는, 수신 장치(13)의 상태를 상태 RA 내지 RC 중 어느 하나로 천이시

키고, 천이시킨 상태에 따라, RTP의 수신을 제어한다.

상태 RA 내지 RC 중 어느 하나로부터, 상태 RA 내지 RC 중 어느 하나로의 상태 천이(동일한 상태에 머무는 경우도 

포함함)는 상태 천이 조건이 만족되면 실행된다.

이러한 상태 천이 조건은, 도 5에서는 하나의 상태(상태 RA 내지 RC 중 어느 하나)로부터 하나의 상태(상태 RA 내지

RC 중 어느 하나)로의 천이를 나타내는 화 살표 상에 나타내는 사각형의 블록에, 참조 부호 151 내지 160을 붙여 표

시되어 있다.

네트워크 컨트롤러(76)는 수신 장치(13)의 상태가 상태 RA인 경우, 예를 들면, 「rtp_rx=ON」이라는 커맨드(정보의

수신 처리를 개시시키는 커맨드)가 입력되면(입력 장치는 도시하지 않음), 상태 천이 조건(151)이 만족된다고 판정하

고, 수신 장치(13)의 상태를 상태 RA로부터 상태 RB로 천이시킨다.

네트워크 컨트롤러(76)는 수신 장치(13)의 상태가 상태 RB인 경우, 예를 들면 「rtp_rx=OFF」라는 커맨드(정보의 

수신 처리를 정지시키는 커맨드)가 입력되면, 상태 천이 조건(152)이 만족되었다고 판정하고, 수신 장치(13)의 상태

를 상태 RB로부터 상태 RA로 천이시킨다.

수신 장치(13)의 상태가, 상태 RA로부터 상태 RB로 천이되면, 상술한 바와 같이, 리시버(80)는 송신 장치(11)로부터 

송신된 RTP(화상 신호)와 RTCP(제1 제어 신호)의 다중화 신호, 또는 RTCP를 네트워크(12)를 통해 수신하고, 아비

터 비교기(81)는 리시버(80)에 의해 수신된 신호가 다중화 신호인 경우, RTP와 RTCP를 분리하여, RTCP를 버퍼(82

)에 공급하고, 리시버(80)에 의해 수신된 신호가 RTCP인 경우, 그것을 그대로 버퍼(82)에 공급한다.
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네트워크 컨트롤러(76)는 버퍼(82)에 기억된 RTCP를 취득하여, RTCP와, 데이터베이스(75)에 기억되어 있는 수신 

허가 정보를 비교하여, 그 RTCP를 송신한 송신 장치(11)로부터의 RTP를 수신해야 할지 여부를 판정한다.

네트워크 컨트롤러(76)는 RTCP를 송신한 송신 장치(11)로부터의 RTP를 수신 하면 안된다고 판정한 경우, 상태 천

이 조건(153)이 만족되었다고 판정하고, 제2 제어 신호로서, RTCP RR(거절)(201)을 생성하여, 버퍼(77), 아비터(78)

, 및 트랜스미터(79)와, 네트워크(12)를 통해 RTCP를 송신한 송신 장치(11)에 송신한다. 그리고, 네트워크 컨트롤러(

76)는 수신 장치(13)의 상태를 상태 RB로부터 상태 RB로 천이시킨다(상태를 천이시키지 않음).

이것에 대하여, 네트워크 컨트롤러(76)는 RTCP를 송신한 송신 장치(11)로부터의 RTP를 수신해야한다고 판정한 경

우, 상태 천이 조건(154)이 만족되었다고 판정하고, RTCP RR(에러 없음)(202)을 생성하여, 버퍼(77), 아비터(78), 및

트랜스미터(79)와, 네트워크(12)를 통해 RTCP를 송신한 송신 장치(11)에 송신한다. 그리고, 네트워크 컨트롤러(76)

는 수신 장치(13)의 상태를 상태 RB로부터 상태 RC로 천이시킨다.

예를 들면, 송신 장치(11-1)에 대하여, RTCP RR(에러 없음)(202)이 송신되고, 수신 장치(13)의 상태가 상태 RB로부

터 상태 RC로 천이된 것으로 하면, 송신 장치(11-1)는 상술한 바와 같이, RTP와 RTCP의 다중화 신호, 또는 RTCP

를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

이 때, 상술한 바와 같이, 리시버(80)는 그 다중화 신호, 또는 RTCP를 수신하여, 아비터 비교기(81)에 공급한다. 아비

터 비교기(81)는 공급된 신호가 다중화 신호인 경우, 그 다중화 신호를 RTP와 RTCP로 분리하여, RTCP를 버퍼(82)

에 기억시키고, RTP를 버퍼(83)에 기억시킨다. 또한, 아비터 비교기(81)는 공급된 신호가 RTCP인 경우, 그 RTCP를

그대로 버퍼(82)에 기억시킨다.

디멀티플렉서(84)는 상술한 바와 같이, 버퍼(83)에 기억되어 있는 RTP를 영상 신호와 음성 신호로 분리하여, 영상 

신호를 비디오 디코더(85)에 의해 디코드시킨 후, 비디오 테이프 레코더(61)에 공급하고, 음성 신호를 오디오 디코더(

86)에 의해 디코드시킨 후, 비디오 테이프 레코더(61)에 공급한다.

네트워크 컨트롤러(76)는 버퍼(83)에 기억된 RTP의 에러를 측정하여, RTP가 정상인 경우(에러가 소정의 레벨 이하

인 경우), 상태 천이 조건(156)이 만족되었다고 판정하고, RTP RR(에러 없음)(202)을 생성하여, 버퍼(77), 아비터(78

), 및 트랜스미터(79)와, 네트워크(12)를 통해 RTCP를 송신한 송신 장치(11)에 송신한다. 그리고, 네트워크 컨트롤러

(76)는 수신 장치(13)의 상태를 상태 RC로부터 상태 RC로 천이시킨다(상태를 천이시키지 않음).

이것에 대하여, 측정된 RTP의 에러가 소정의 레벨을 초과하는 경우, 네트워크 컨트롤러(76)는 상태 천이 조건(158)

이 만족되었다고 판정하고, RTP RR(에러 있음)(203)을 생성하여, 버퍼(77), 아비터(78), 및 트랜스미터(79)와, 네트

워크(12)를 통해 RTCP를 송신한 송신 장치(11)에 송신한다. 그리고, 네트워크 컨트롤러(76)는 수신 장치(13)의 상태

를 상태 RC로부터 상태 RC로 천이시킨다(상태를 천이시키지 않음).

이 상태(수신 장치(13)가 송신 장치(11-1)로부터의 RTP를 이미 수신하고 있는 상태 RC)에서, 또한 다른 송신 장치(

11-2)로부터의 RTCP, 또는 RTP와 RTCP의 다중화 신호가 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신되었을 때, 네

트워크 컨트롤러(76)는 다른 송신 장치(11-2)에 의해 송신된 신호 중 RTCP를, 리시버(80), 아 비터 비교기(81), 및 

버퍼(82)를 통해 취득하지만, 송신 장치(11-1)로부터의 RTP를 이미 수신하고 있는 상태 RC이기 때문에, 그것 이외

의 송신 장치(11-2)로부터의 RTP를 수신할 수 없다고 판단한다.

따라서, 네트워크 컨트롤러(76)는 상태 천이 조건(157)이 만족되었다고 판정하고, RTP RR(거절)(201)을 생성하여, 

버퍼(77), 아비터(78), 및 트랜스미터(79)와, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-2)에 송신한다. 또한, 네트워크 컨트

롤러(76)는 수신 장치(13)의 상태를 상태 RC로부터 상태 RC로 천이시킨다(상태를 천이시키지 않음).

송신 장치(11-2)는 상술한 바와 같이, 리시버(80)에 의해 송신된 RTP RR(거절)(201)을 네트워크(12)를 통해 수신하

면, 수신 장치(13)에 대한 RTP(RTP와 RTCP의 다중화 신호)의 배신을 정지한다. 단, 송신 장치(11-2)는 정기적으로,

RTCP를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

또한, 네트워크 컨트롤러(36)는 수신 장치(13)의 상태가 상태 RC인 경우, 타이머(도시 생략)에 의한 계시를 행하여, 

소정의 시간(예를 들면, 이 예에서는, 「30초」)을 계시하여도, 송신 장치(11-1)로부터 RTP와 RTCP의 다중화 신호,

또는 RTCP가 송신될 때, 상태 천이 조건(155)이 만족되었다고 판정하고, 수신 장치(13)의 상태를 상태 RC로부터 상

태 RB로 천이시킨다.

이것에 의해, 수신 장치(13)는 이번에는, 송신 장치(11-2)로부터의 RTP를 수신하는 것이 가능해져서, 그 이후, 송신 

장치(11-2)로부터의 RTCP를 수신하면, 상술한 상태 천이 조건(154)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(11-2)에 

대하여, RTCP RR(에러 없음)(202)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신한다. 그리고, 수신 장치(13)의 상태는, 상
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태 RB로부터 상태 RC로 천이되며, 그 이후, 송신 장치(11-2)는 RTP와 RTCP의 다중화 신호, 또는 RTCP를 네트워

크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

또한, 네트워크 컨트롤러(76)는 수신 장치(13)의 상태가 상태 RC인 경우에도, 상태 RB인 경우와 마찬가지로, 예를 들

면 「rtp_rx=OFF」라는 커맨드가 입력되면, 상태 천이 조건(159)이 만족되었다고 판정하고, 수신 장치(13)의 상태를

상태 RC로부터 상태 RA로 천이시킨다.

다음으로, 도 6을 참조하여, 도 1의 정보 배신 시스템(1)의 전체의 동작의 일례를 설명한다.

예를 들면, 현재, 송신 장치(11-1)와 송신 장치(11-2) 각각의 상태는 상태 SA(도 4)로 되며, 또한 수신 장치(13)의 상

태는 상태 RB(도 5)로 된 경우에, 송신 장치(11-1)의 상태 천이 조건(104)(도 4)이 만족된 것으로 한다(코맨드 「rtp

_tx=ON」이 입력된 것으로 함).

상태 천이 조건(104)이 만족된 직후의 시각 t1에서, 송신 장치(11-1)는, RTP(화상 신호)와 RTCP(제1 제어 신호)의 

다중화 신호(이 다중화 신호를 이하, RTP+RTCP라 기술함)(211)를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

이 때, 수신 장치(13)는 RTP+RTCP(211)를 수신하여, 예를 들면 상태 천이 조건(154)(도 5)이 만족되었다고 판정하

고, 송신 장치(11-1)로부터의 RTCP(RTP+RTCP(211)에 포함되는 RTCP)에 대한 제2 제어 정보로서, RTCP RR(에

러 없 음)(202)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-1)에 송신한다.

상태 천이 조건(104)이 만족된 경우, 송신 장치(11-1) 및 송신 장치(11-2) 각각은 RTCP만을 송신해도 되지만, 이 

예에서는, 수신 장치(13) 이외의 수신 장치(도시 생략)에 대해서도 화상 신호를 배신 가능하게 하기 위해, 상술한 바와

같이, 처음에, RTP+RTCP(211)를 송신한다.

송신 장치(11-1)는 수신 장치(13)로부터 송신된 RTCP RR(에러 없음)(202)을 네트워크(12)를 통해 수신하면, 그 이

후, 수신 장치(13)에 대하여, RTP+RTCP(211), 또는 RTP(212)를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

수신 장치(13)는 RTP+RTCP(211)를 수신한 경우, 수신한 RTP(RTP+RTCP(211)에 포함되는 RTP)의 에러를 측정

하여, 측정한 에러가 소정의 레벨 이하이면, 천이 추정 조건(156)(도 5)이 만족되었다고 판정하고, RTCP RR(에러 없

음)을 생성하고, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-1)에 송신한다.

이것에 대하여, 수신 장치(13)는, 예를 들면 시각 t2에서 수신된 RTP+RTCP(211)에 포함되는 RTP의 에러를 측정하

였을 때, 측정한 에러가 소정의 레벨을 초과하고 있다고 하면, 천이 추정 조건(158)(도 5)이 만족되었다고 판정하고, 

RTCP RR(에러 있음)(203)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-1)에 송신한다.

송신 장치(11-1)는 RTCP RR(에러 있음)(203)을 수신하면, 상태 천이 조건(113)(도 4)이 만족되었다고 판정하고, 그

상태를 상태 SB로부터 상태 SD로 천이시킨다. 상술한 바와 같이, 송신 장치(11-1)는 그 상태를 상태 SB로부터 상태 

SD로 천이시켜도, 계속해서, 수신 장치(13)에 대하여, RTP+RTCP(211), 또는 RTCP(212)를 네트워크(12)를 통해 

수신 장치(13)에 송신한다.

그 후, 예를 들면 송신 장치(11-2)의 상태 천이 조건(104)(도 4)이 만족되었다고 한다(커맨드 「rtp_tx=ON」이 입력

되었다고 함).

상태 천이 조건(104)이 만족된 직후의 시각 t3에서, 송신 장치(11-2)는 RTP+RTCP(211)를 네트워크(12)를 통해 수

신 장치(13)에 송신한다.

수신 장치(13)는 RTP+RTCP(211)를 수신하였을 때, 송신 장치(11-1)로부터의 RTP를 이미 수신하고 있는 상태 RC

이기 때문에, 상태 천이 조건(157)(도 5)이 만족되었다고 판정하고, 송신 장치(11-2)로부터의 RTCP(RTCP+RTCP(

211)에 포함되는 RTCP)에 대한 제2 제어 정보로서, RTCP RR(거절)(201)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장

치(11-2)에 송신한다.

송신 장치(11-2)는 RTCP RR(거절)(201)을 네트워크(12)를 통해 수신하면, 상태 천이 조건(107)(도 4)이 만족되었

다고 판정하고, 그 상태를 상태 SB로부터 상태 SC로 천이시킨다. 즉, 송신 장치(11-2)는 그 이후, 수신 장치(13)에 

대하여, RTP+RTCP(211)의 송신을 정지한다. 단, 송신 장치(11-2)는 정기적으로, RTCP(212)를 네트워크(12)를 통

해 수신 장치(13)에 송신한다.

예를 들면, 시각 t4에서, 송신 장치(11-2)는 RTCP(212)를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신하였다고 하면,

수신 장치(13)는 송신 장치(11-1)로부터의 RTP를 아직 수신하고 있는 상태 RC이기 때문에, 상태 천이 조건(157)(도
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5)이 만족되었다고 판정하고, RTCP RR(거절)(201)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장 치(11-2)에 송신한다.

이 때, 송신 장치(11-1)는 계속해서, 수신 장치(13)에 대하여, RTP+RTCP(211), 또는 RTCP(212)를 네트워크(12)

를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

예를 들면, 송신 장치(11-1)는 시각 t5에서, 수신 장치(13)에 대하여, RTP+RTCP(211)를 네트워크(12)를 통해 송신

하면, 수신 장치(13)는 그것을 수신하여, 그 RTP+RTCP(211)에 포함되는 RTP의 에러를 측정한다. 예를 들면, 그 측

정 결과가, 에러가 소정의 레벨 이하라고 하는 결과인 경우, 수신 장치(13)는 천이 추정 조건(156)(도 5)이 만족되었

다고 판정하고, RTCP RR(에러 없음)(202)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-1)에 송신한다.

송신 장치(11-1)는 RTCP RR(에러 없음)(202)을 수신하면, 상태 천이 조건(114)(도 4)이 만족되었다고 판정하고, 그

상태를 상태 SD로부터 상태 SB로 천이시킨다.

송신 장치(11-1)는 계속해서, 수신 장치(13)에 대하여, RTP+RTCP(211), 또는 RTCP(212)를 네트워크(12)를 통해 

수신 장치(13)에 송신한다.

그 후, 예를 들면 시각 t6에서, 송신 장치(11-1)의 상태 천이 조건(103)(도 4)이 만족되었다고 하면(커맨드 「rtp_tx=

OFF」가 입력되었다고 하면), 송신 장치(11-1)는 그 상태를 상태 SB로부터 상태 SA로 천이시킨다.

이것에 의해, 송신 장치(11-1)는 수신 장치(13)에 대하여, RTP+RTCP(211), 및 RTCP(212)의 네트워크(12)를 통한

송신을 정지한다. 따라서, 수신 장치(13)는 송신 장치(11-1)로부터의 RTP+RTCP(211), 및 RTCP(212)를 수신하지

않기 때문에, 시각 t6 이후 소정의 시간이 경과한 시각 t7에서, 상태 천이 조건(155)(도 5)이 만족되었다고 판정하고, 

그 상태를 상태 RC로부터 상태 RB로 천이시킨다.

이 때, 송신 장치(11-2)는 정기적으로, RTCP(212)를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신하고 있지만, 시각 t

7보다 후(수신 장치(13)의 상태가 상태 RB로 천이된 후)의 시각 t8에서, RTCP(212)를 네트워크(12)를 통해 수신 장

치(13)에 송신하면, 수신 장치(13)는 그것을 수신하여, 상태 천이 조건(154)(도 5)이 만족되었다고 판정하고, RTCP 

RR(에러 없음)(202)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-2)에 송신한다. 그리고, 수신 장치(13)는 그 상

태를 상태 RB로부터 상태 RC로 천이시킨다.

송신 장치(11-2)는 RTCP RR(에러 없음)(202)을 수신하면, 상태 천이 조건(108)(도 4)이 만족되었다고 판정하고, 그

상태를 상태 SC로부터 상태 SB로 천이시킨다. 그리고, 송신 장치(11-2)는 그 이후, RTP+RTCP(211), 또는 RTCP(

212)를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한다.

수신 장치(13)는 송신 장치(11-2)로부터의 RTP+RTCP(211), 또는 RTCP(212)를 수신하면, RTP+RTCP(211)에 

포함되는 RTCP, 또는 RTCP(212)에 대한 응답으로서 RTCP RR(도 6의 예에서는, RTCP RR(에러 없음)(202))을 생

성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-2)에 송신한다.

그 후, 예를 들면 시각 t9에서, 수신 장치(13)의 상태 천이 조건(159)(도 5)이 만족되었다고 하면(커맨드 「rtp_rx=O

FF」가 입력되었다고 하면), 수신 장치(13)는 그 상태를 상태 RC로부터 상태 RA로 천이시킨다.

따라서, 수신 장치(13)는 송신 장치(11-1) 및 송신 장치(11-2) 중 어느 하나의 RTP의 수신을 접수하지 않기 때문에,

시각 t9보다 후(수신 장치(13)의 상태가 상태 RA로 천이된 후)의 시각 t10에서, 송신 장치(11-2)가 RTCP(212)를 네

트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에 송신한 경우, 수신 장치(13)는 그것을 수신하면, 상태 천이 조건(160)(도 5)이 만

족되었다고 판정하고, RTCP RR(거절)(201)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-2)에 송신한다.

송신 장치(11-2)는 RTCP RR(거절)(201)을 수신하면, 상태 천이 조건(107)(도 4)이 만족되었다고 판정하고, 그 상태

를 상태 SB로부터 상태 SC로 천이시킨다. 즉, 송신 장치(11-2)는, 그 이후 RTP+RTCP(211)의 네트워크(12)를 통한

수신 장치(13)로의 송신을 정지한다.

마찬가지로, 예를 들면 시각 t9보다 후(수신 장치(13)의 상태가 상태 RA로 천이된 후)의 시각 t11에서, 송신 장치(11

-1)의 상태 천이 조건(104)(도 4)이 만족된 것으로 하면(커맨드 「rtp_tx=ON」이 입력된 것으로 하면), 송신 장치(1

1-1)는 그 상태를 상태 SA로부터 상태 SB로 천이시키고, RTP+RTCP(211)를 네트워크(12)를 통해 수신 장치(13)에

송신한다.

이 경우, 수신 장치(13)는 RTP+RTCP(211)를 수신하면, 상태 천이 조건(160)(도 5)이 만족되었다고 판정하고, RTC

P RR(거절)(201)을 생성하여, 네트워크(12)를 통해 송신 장치(11-1)에 송신한다.
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송신 장치(11-1)는 RTCP RR(거절)(201)을 수신하면, 상태 천이 조건(107)(도 4)이 만족되었다고 판정하고, 그 상태

를 상태 SB로부터 상태 SC로 천이시킨다. 즉 , 송신 장치(11-1)도, 그 이후, RTP+RTCP(211)의 네트워크(12)를 통

한 수신 장치(13)로의 송신을 정지한다.

이와 같이, 정보 배신 시스템(1)에서는 송신 장치(11-1)와 송신 장치(11-2) 각각이, 수신 장치(13)에 대하여, 화상 신

호(RTP)의 수신이 가능할지 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 신호(RTCP)를 생성하여, 네트워크(12)를

통해 수신 장치(13)에 송신한다. 정보 수신 장치(13)는 RTCP를 수신하면, 그 RTCP를 송신한 송신 장치(11-1 또는 

11-2)로부터의 RTP를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 신호(RTCP RR(허락)(RTCP R

R(에러 없음), 혹은 RTCP RR(에러 있음)), 또는 RTCP RR(거절))를 생성하여, 네트워크(12)를 통해 대응하는 송신 

장치(11-1 또는 11-2)에 송신한다.

따라서, 정보 배신 시스템(1)에서는, 송신 장치(11-1)와 송신 장치(11-2) 각각이, 네트워크(12)의 한정된 대역을 공

유하여, 화상 신호를 배신(전송)하는 경우, 그 전송 패킷의 충돌을 억제하는 것이 가능해진다. 또한, 송신 장치(11-1)

는 수신 장치(13)의 수신 상태를 검지하는 것이 가능해진다.

또한, 수신 장치(13)는 2개 이상의 송신 장치(도 1의 예에서는, 2개의 송신 장치(11-1) 및 송신 장치(11-2))로부터의

화상 신호를 확실하게 취득하는 것이 가능해진다.

상술한 일련의 처리는, 하드웨어에 의해 실행시킬 수도 있지만, 소프트웨어에 의해 실행시키는 것도 가능하다.

이 경우, 정보 배신 시스템(1)의 송신 장치 또는 수신 장치는 도 7에 도시된 바와 같이, 퍼스널 컴퓨터 등에 의해 구성

된다.

도 7에서, CPU(301)는 ROM(302)에 기억되어 있는 프로그램, 또는 기억부(307)로부터 RAM(303)에 로드된 프로그

램에 따라 각종 처리를 실행한다.

RAM(303)에는, 또한 CPU(301)가 각종 처리를 실행하는 데에 있어서 필요한 데이터 등도 적절하게 기억된다.

CPU(301), ROM(302), 및 RAM(303)은 버스(304)를 통해 서로 접속되어 있다. 이 버스(304)에는 또한, 입출력 인터

페이스(309)도 접속되어 있다.

입출력 인터페이스(309)에는 키보드 등으로 이루어지는 입력부(305), 디스플레이 등으로 이루어지는 출력부(306), 

하드디스크 등으로 구성되는 기억부(307), 네트워크(12)(도 1)를 통해 다른 장치와의 통신 처리를 실행하는 통신부(3

08)가 접속되어 있다.

입출력 인터페이스(309)에는 또한, 필요에 따라 드라이브(310)가 접속되어, 자기 디스크, 광 디스크, 광 자기 디스크,

혹은 반도체 메모리 등의 이동가능 기록 매체(311)가 적절하게 장착되며, 이들로부터 판독된 컴퓨터 프로그램이 필요

에 따라 기억부(307)에 인스톨된다.

상술한 일련의 처리를 실행시키는 프로그램은, 네트워크나 기록 매체로부터 인스톨된다. 이 기록 매체는 도 7에 도시

된 바와 같이, 장치 본체와는 별도로, 소유자 등에 프로그램을 제공하기 위해 배포되며, 드라이브(310)에 장착되는 프

로그램이 기록되어 있는 자기 디스크(플로피 디스크를 포함함), 광 디스크(CD-ROM(Compact Disk-Read Only Me

mory), DVD(Digital Versatile Disk)를 포함함), 광 자기 디스크(MD(Mini-Disk)를 포함함), 혹은 반도체 메모리 등

의 이동가능 기록 매체(패키지 미디어)(311)에 의해 구성될 뿐만 아니라, 장치 본체에 미리 조립된 상태로 사용자에게

제공되는, 프로그램이 기록되어 있는 ROM(302)이나, 기억부(307)에 포함되는 하드디스크 등으로 구성된다.

본 명세서에서, 상술한 일련의 처리를 실행하는 단계는, 기재된 순서에 따라 시계열적으로 행해지는 처리는 물론이며,

반드시 시계열적으로 처리되지 않아도, 병렬적으로 혹은 개별적으로 실행되는 처리도 포함하는 것이다.

또한, 본 명세서에서, 시스템이란, 복수의 장치나 처리부에 의해 구성되는 장치 전체를 나타내는 것이다.

산업상 이용 가능성

이상과 같이, 본 실시 형태에 따르면, 화상 신호 등의 대용량의 주정보를 배신할 수 있다. 또한, 본 실시 형태에 따르면

, 한정된 대역에서도, 2개 이상의 송신 장치 각각으로부터 송신된 화상을, 수신 장치에 확실하게 배신할 수 있다.
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(57) 청구의 범위

청구항 1.
주정보를 송신하는 정보 송신 장치와, 상기 정보 송신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되며, 상기 정보 송신 장치에

의해 송신되는 상기 주정보를 수신하는 정보 수신 장치를 구비한 정보 배신(配信) 시스템에 있어서,

상기 정보 송신 장치는, 상기 정보 수신 장치에 대하여, 상기 주정보의 수신이 가능할지 여부의 판정 결과의 송신을 

요구하는 제1 제어 정보를 생성하여, 생성한 상기 제1 제어 정보를 상기 네트워크를 통해 송신하고,

상기 정보 수신 장치는, 상기 정보 송신 장치에 의해 송신된 상기 제1 제어 정보를 상기 네트워크를 통해 수신한 경우,

수신한 상기 제1 제어 정보를 송신한 상기 정보 송신 장치에 의해 송신되는 상기 주정보를 수신할지 여부를 판정하고,

그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하여, 생성한 상기 제2 제어 정보를 상기 네트워크를 통해 상기 정보 

송신 장치에 송신하며,

상기 정보 송신 장치는, 상기 정보 수신 장치에 의해 송신된 상기 제2 제어 정보를 상기 네트워크를 통해 수신하며, 수

신한 상기 제2 제어 정보가 상기 주정보를 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기

정보 수신 장치에 송신하는 것을 금지하고, 상기 제2 제어 정보가 상기 주정보를 수신한다는 판정 결과를 나타내는 

정보인 경우, 상기 주정보를 상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 정보 배신 시스템.

청구항 2.
주정보를 송신하는 정보 송신 장치와, 상기 정보 송신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되며, 상기 정보 송신 장치에

의해 송신되는 상기 주정보를 수신하는 정보 수신 장치를 구비한 정보 배신 시스템의 정보 배신 방법에 있어서,

상기 정보 송신 장치가, 상기 정보 수신 장치에 대하여, 상기 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을

요구하는 제1 제어 정보를 생성하여, 생성한 상기 제1 제어 정보를 상기 네트워크를 통해 송신하는 제1 송신 단계와,

상기 정보 수신 장치가, 상기 제1 송신 단계의 처리에 의해 상기 정보 송신 장치로부터 송신된 상기 제1 제어 정보를 

상기 네트워크를 통해 수신한 경우, 수신한 상기 제1 제어 정보를 송신한 상기 정보 송신 장치에 의해 송신되는 상기 

주정보를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하여, 생성한 상기 제2 제어 정보

를 상기 네트워크를 통해 상기 정보 송신 장치에 송신하는 제2 송신 단계와,

상기 정보 송신 장치가, 상기 제2 송신 단계의 처리에 의해 상기 정보 수신 장치로부터 송신된 상기 제2 제어 정보를 

상기 네트워크를 통해 수신하며, 수신한 상기 제2 제어 정보가 상기 주정보를 수신하지 않는다는 판정 결과를 나타내

는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치에 송신하는 것을 금지하고, 상기 제2 제어 정보가 상기 주정보를 

수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는

것을 허가하는 송신 제어 단계

를 포함하는 정보 배신 방법.

청구항 3.
정보 수신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 송신 장치에 있어서,

상기 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 

생성하는 생성 수단과,

상기 생성 수단에 의해 생성된 상기 제1 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 송신 수

단과,

상기 송신 수단에 의해 송신된 상기 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 상기 정보 수신 장치에 의해 송신된, 상기 주정

보를 상기 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 수신하는

수신 수단과,

상기 수신 수단에 의해 수신된 상기 제2 제어 정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신하지 않는다는 판정 

결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 송신 수단에 의해 상기 주정보가 상기 정보 수신 장치에 송신되는 것을 금지하며, 

상기 제2 제어 정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 송

신 수단에 의해 상기 주정보가 상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신되는 것을 허가하는 송신 제어 수단

을 포함하는 정보 송신 장치.
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청구항 4.
제3항에 있어서,

상기 송신 수단은, 상기 주정보를 송신할 때, 상기 주정보와 함께, 상기 제1 제어 정보를 송신하는 정보 송신 장치.

청구항 5.
제3항에 있어서,

상기 송신 수단은, 소정의 시간 간격으로, 상기 제1 제어 정보를 송신하는 정보 송신 장치.

청구항 6.
제3항에 있어서,

상기 제1 및 제2 제어 정보는, RTCP 패킷의 정보인 정보 송신 장치.

청구항 7.
제3항에 있어서,

상기 송신 제어 수단은, 상기 제2 제어 정보가 상기 정보 수신 장치의 수신 상태를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보

를 상기 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내고 있다고 판정하여, 상기 송신 수단에 의해 상기 주정보가 

상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신되는 것을 허가하는 정보 송신 장치.

청구항 8.
제7항에 있어서,

상기 수신 상태는, 상기 정보 수신 장치가 수신하는 상기 주정보에 대한 에러의 발생 상황에 따라 표시되는 정보 송신

장치.

청구항 9.
정보 수신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 송신 장치의 정보 송신 방법에 있어서,

상기 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 

생성하는 생성 단계와,

상기 생성 단계의 처리에 의해 생성된 상기 제1 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 

송신 단계와,

상기 송신 단계의 처리에 의해 송신된 상기 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 상기 정보 수신 장치에 의해 송신된, 상

기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 

수신하는 수신 단계와,

상기 수신 단계의 처리에 의해 수신된 상기 제2 제어 정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신하지 않는다

는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치에 송신하는 것을 금지하며, 상기 제2 제어 

정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 네

트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 것을 허가하는 송신 제어 단계

를 포함하는 정보 송신 방법.

청구항 10.
정보 수신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 송신 장치를 제어하는 제어 방법을 컴퓨터에 실행시키는 프로

그램이 기록된 기록 매체에 있어서,

상기 제어 방법은,

상기 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 

생성하는 생성 단계와,
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상기 생성 단계의 처리에 의해 생성된 상기 제1 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 

송신 단계와,

상기 송신 단계의 처리에 의해 송신된 상기 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 상기 정보 수신 장치에 의해 송신된, 상

기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 

수신하는 수신 단계와,

상기 수신 단계의 처리에 의해 수신된 상기 제2 제어 정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신하지 않는다

는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치에 송신하는 것을 금지하며, 상기 제2 제어 

정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 네

트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 것을 허가하는 송신 제어 단계

를 포함하는 기록 매체.

청구항 11.
정보 수신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 송신 장치를 제어하는 제어 방법을 컴퓨터에 실행시키는 프로

그램에 있어서,

상기 제어 방법은,

상기 정보 수신 장치에 대하여, 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어 정보를 

생성하는 생성 단계와,

상기 생성 단계의 처리에 의해 생성된 상기 제1 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 

송신 단계와,

상기 송신 단계의 처리에 의해 송신된 상기 제1 제어 정보에 대한 응답으로서, 상기 정보 수신 장치에 의해 송신된, 상

기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신할지 여부의 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 

수신하는 수신 단계와,

상기 수신 단계의 처리에 의해 수신된 상기 제2 제어 정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신하지 않는다

는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치에 송신하는 것을 금지하며, 상기 제2 제어 

정보가, 상기 주정보를 상기 정보 수신 장치가 수신한다는 판정 결과를 나타내는 정보인 경우, 상기 주정보를 상기 네

트워크를 통해 상기 정보 수신 장치에 송신하는 것을 허가하는 송신 제어 단계

를 포함하는 프로그램.

청구항 12.
주정보를 송신하는 정보 송신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치에 있어서,

상기 정보 송신 장치에 의해 송신된, 상기 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어

정보를, 상기 네트워크를 통해 수신하는 수신 수단과,

상기 수신 수단에 의해 상기 제1 제어 정보가 수신된 경우, 상기 제1 제어 정보를 송신한 상기 정보 송신 장치에 의해 

송신되는 상기 주정보를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성 수단과,

상기 생성 수단에 의해 생성된 상기 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 송신 장치에 송신하는 송신 수

단

을 포함하는 정보 수신 장치.

청구항 13.
제12항에 있어서,

상기 네트워크를 통해, 제1 정보 송신 장치, 및 제2 정보 송신 장치 각각에 접속되어 있으며,

상기 생성 수단은, 상기 수신 수단에 의해, 상기 제1 정보 송신 장치에 의해 송신된 상기 주정보가 수신되어 있는 상태

에서, 상기 제2 정보 송신 장치에 의해 송신된 상기 제1 제어 정보가 수신된 경우, 상기 제2 정보 송신 장치에 의해 송
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신되는 상기 주정보를 수신하지 않는다고 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하고,

상기 송신 수단은, 상기 생성 수단에 의해 생성된 상기 제2 제어 정보를 상기 네트워크를 통해 상기 제2 정보 송신 장

치에 송신하는 정보 수신 장치.

청구항 14.
제12항에 있어서,

상기 제1 및 제2 제어 정보는, RTCP 패킷의 정보인 정보 수신 장치.

청구항 15.
제12항에 있어서,

상기 생성 수단은, 상기 주정보를 수신한다고 판정한 경우, 상기 제2 제어 정보로서, 상기 정보 수신 장치의 수신 상태

를 나타내는 정보를 생성하는 정보 수신 장치.

청구항 16.
제15항에 있어서,

상기 수신 상태는, 상기 수신 수단에 의해 수신되는 상기 주정보에 대한 에러의 발생 상황에 따라 표시되는 정보 수신

장치.

청구항 17.
주정보를 송신하는 정보 송신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치의 정보 수신 방법에 있어서,

상기 정보 송신 장치에 의해 송신된, 상기 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어

정보를, 상기 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와,

상기 수신 단계의 처리에 의해 상기 제1 제어 정보가 수신된 경우, 상기 제1 제어 정보를 송신한 상기 정보 송신 장치

에 의해 송신되는 상기 주정보를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성

단계와,

상기 생성 단계의 처리에 의해 생성된 상기 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 송신 장치에 송신하는 

송신 단계

를 포함하는 정보 수신 방법.

청구항 18.
주정보를 송신하는 정보 송신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치를 제어하는 제어 방법을 컴퓨터

에 실행시키는 프로그램이 기록된 기록 매체에 있어서,

상기 제어 방법은,

상기 정보 송신 장치에 의해 송신된, 상기 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어

정보를, 상기 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와,

상기 수신 단계의 처리에 의해 상기 제1 제어 정보가 수신된 경우, 상기 제1 제어 정보를 송신한 상기 정보 송신 장치

에 의해 송신되는 상기 주정보를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성

단계와,

상기 생성 단계의 처리에 의해 생성된 상기 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 송신 장치에 송신하는 

송신 단계

를 포함하는 기록 매체.

청구항 19.
주정보를 송신하는 정보 송신 장치와 네트워크를 통해 서로 접속되는 정보 수신 장치를 제어하는 제어 방법을 컴퓨터
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에 실행시키는 프로그램에 있어서,

상기 제어 방법은,

상기 정보 송신 장치에 의해 송신된, 상기 주정보의 수신이 가능한지의 여부의 판정 결과의 송신을 요구하는 제1 제어

정보를, 상기 네트워크를 통해 수신하는 수신 단계와,

상기 수신 단계의 처리에 의해 상기 제1 제어 정보가 수신된 경우, 상기 제1 제어 정보를 송신한 상기 정보 송신 장치

에 의해 송신되는 상기 주정보를 수신할지 여부를 판정하고, 그 판정 결과를 나타내는 제2 제어 정보를 생성하는 생성

단계와,

상기 생성 단계의 처리에 의해 생성된 상기 제2 제어 정보를, 상기 네트워크를 통해 상기 정보 송신 장치에 송신하는 

송신 단계

를 포함하는 프로그램.
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