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“METODO IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR PARA ENTREGAR
DADOS DE CONTEUDO”
REFERENCIA CRUZADA PARA PEDIDOS RELACIONADOS

Este pedido baseia-se e reivindica o beneficio da prioridade do
Pedido de Patente Japonesa JP 2009-288142, depositada em 18 de Dezembro
de 2009, da qual o contetudo inteiro € aqui incorporado para referéncia.

CONHECIMENTO

Campo Técnico

A presente invengdo se refere a um servidor de provimento de
conteudo, um aparelho de reprodugédo de conteido, um método de provimento
de conteido, um método de reproducdo de conteido, um programa, € um
sistema de reproducdo de conteudo.

Descri¢do da Arte Relacionada

Mais e mais aparelhos podem tratar figuras em movimento
com o recente melhoramento no desempenho de computadores pessoais,
assim como gravadores de disco rigido, gravadores de DVD, gravadores de
Blu-ray, TVs, e telefones portateis. Esses aparelhos sdo agora capazes de
tratar pluralidade de dados de imagens de figuras em movimento com o
aumento na capacidade da midia de gravacgdo, tal como uma memoria nio
volatil e um disco rigido. Em muitos casos, metadados tais como um nome de
arquivo de uma imagem de figura em movimento, um contetido, € um tempo
de gravagdo sdo exibidos em uma tela de exibicdo de icone e miniatura da
imagem de figura em movimento, tal que um usudrio pode facilmente
reconhecer o conteido de uma armazenada imagem de figura em movimento
armazenada e uma imagem de figura em movimento preparada para um
servigo e o similar. Por exemplo, Pedido de Patente Japonesa Estabélecida em
Aberto de Nr. 2009-105580 divulga um aparelho para emitir um 4udio de um
conteudo correntemente ndo sendo visualizado em tal uma maneira que o

audio é avancado adiante com rapidez por um pré-determinado tempo ¢é
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misturado com um 4udio de um contetido correntemente sendo visualizado,
tal que o conteudo outro do que o contetdo correntemente sendo visualizado
pode ser pode ser fornecido em uma maneira facil de entender.

SUMARIO

Contudo, no método descrito in Pedido de Patente Japonesa
Estabelecida em Aberto de Nr. 2009-105580, o contetido misturado com o
conteado correntemente sendo visualizado estd em sincronizagdo com o
conteado correntemente sendo visualizado, e é dificil exibir uma particular
cena tal como uma cena famosa, uma cena interessante m e uma cena popular.

Em face do exposto, ¢ desejavel fornecer um servidor de
provimento de contetdo, um aparelho de reprodugdo de contetido, um método
de provimento de conteido, um método de reprodugdo de contetido, um
programa, e um sistema de reproducdo de contetido, capaz de dinamicamente
mudar uma posicdo inicial de reprodugédo dos dados de conteudo.

Consistente com uma modalidade exemplar, um método
implementado por computador entrega dados de contetdo. O método inclui
receber os dados de contetido e receber metadados. Os metadados estdo
associados com uma pluralidade de posi¢cdes temporais nos dados de
conteado. Com base na associa¢do, os dados de contetido sfo de forma
seletiva entregues.

Conforme descrito acima, de acordo com as modalidades
exemplares divulgadas, a posicdo inicial de reproducdo dos dados de
conteado é determinado com base em um parametro de visualizagédo calculado
usando os metadados associados com os dados de conteudo. Por conseguinte,
a posi¢do inicial de reproducdo dos dados de conteido pode ser
dinamicamente mudado.

DESCRICAO BREVE DOS DESENHOS
FIG. 1 é um diagrama explicativo ilustrando um sistema de

reproducdo de conteido de acordo com uma primeira modalidade exemplar
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FIG. 2 é um diagrama explicativo ilustrando o sistema de
reproducdo de contetido de acordo com a primeira modalidade exemplar;

FIG. 3A é um diagrama explicativo ilustrando o sistema de
reproducdo de contetido de acordo com a primeira modalidade exemplar;

FIG. 3B é um diagrama explicativo ilustrando o sistema de
reproducdo de contetido de acordo com a primeira modalidade exemplar;

FIG. 4 é um diagrama em bloco ilustrando uma estrutura de
um servidor de provimento de contetildo de acordo com a primeira modalidade
exemplar;

FIG. 5 é um diagrama explicativo ilustrando um método para
determinar uma posi¢do de reprodugdo de acordo com a primeira modalidade
exemplar;

FIG. 6 é um diagrama explicativo ilustrando um método para
determinar uma posi¢do de reproducdo de acordo com a primeira modalidade
exemplar;

FIG. 7 é um diagrama explicativo ilustrando um método para
determinar uma posi¢do de reproducdo de acordo com a primeira modalidade
exemplar;

FIG. 8 é um diagrama em bloco ilustrando uma estrutura do
aparelho de reprodugio de conteido de acordo com a primeira modalidade
exemplar;

FIG. 9 é um diagrama explicativo ilustrando um exemplo de
uma tela de exibi¢do do aparelho de reprodugdo de contetido de acordo com a
primeira modalidade exemplar;

FIG. 10 é um diagrama explicativo ilustrando um exemplo de
uma tela de exibi¢do do aparelho de reprodugio de conteudo de acordo com a
primeira modalidade exemplar;

FIG. 11 é um fluxograma ilustrando um método para
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determinar uma posi¢do de reprodugdo de acordo com a primeira modalidade
exemplar; e

FIG. 12 é um diagrama em bloco ilustrando uma estrutura de
hardware de um servidor de provimento de conteudo de acordo com a
primeira modalidade exemplar.

DESCRICAO DETALHADA

Daqui em diante, modalidades exemplares serdo descritas em
detalhes com referéncia aos desenhos em anexo. Note que, nesta
especificacdo e nos desenhos em anexo, elementos estruturais que tém
substancialmente a mesma funcgdo e estrutura sdo denotados com os mesmos
numerais de referéncia, e explicagdo repetida desses elementos estruturais é
omitida.

A explicagdo sera feita na seguinte ordem:

1. Proposito;

2. Primeira Modalidade Exemplar;

a. Sistema de reprodugdo de conteido;

b. Servidor de provimento de contetido;

c. Aparelho de reprodugdo de contetudo;

d. Exemplo de uma tela de exibigéo;

e. Método para determinar uma posi¢do de reproducéo;

3. Estrutura de hardware do servidor de provimento de
conteudo e do aparelho de reprodugdo de contetido de acordo com a primeira
modalidade exemplar; e

4. Sumario.

1. Proposito

Antes de explicar modalidades exemplares, um propdsito da
invencdo sera brevemente explicado.

Conforme explicado acima, uma pluralidade de dados de

imagens de figuras em movimento pode ser tratada com os recentes avangos
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na tecnologia. Conseqiientemente, técnicas e métodos para permitir aos
telespectadores facilmente reconhecerem dados de conteidos de muitas
imagens de figuras em movimento sdo desejados. Em adi¢cdo aos exemplos
acima, exemplos de tais técnicas incluem uma técnica para exibir, como uma
imagem de figura fixa ou uma imagem de figura em movimento, a primeira
cena de uma imagem de figura em movimento ou uma pagina inicial de um
programa a partir da qual comerciais ou outra por¢do de conteido sdo
removidos, € um método para gerar um resumo de um conteido usando
somente informac&o dentro do conteudo.

Contudo, de modo a realizar o acima método, € necessario
analisar o conteido de acordo com técnicas tais como andlise de audio e
analise de video, Nos métodos tais como analise de audio e analise de video,
ha uma questdo na qual um lote de recursos € necessario para um aparelho
realizar essas analises. Mais ainda, nessas técnicas, ha também uma questido
na qual somente imagens fixas podem ser exibidas, as quais sdo selecionadas
ou geradas de acordo com uma pré-determinada determinag¢do de critérios
com base em um resultado das analises.

Por outro lado, em um determinado contetido de imagem de
figura em movimento (por exemplo, um conteddo de filme), uma cena
popular muda a cada dia desde que o conteudo seja fornecido. Suponha um
usudrio que pensa que "eu ndo tenho tempo para ver o conteudo inteiro, mas
eu queria ver somente as cenas populares". Contudo, uma técnica para extrair
e exibir tais cenas dinamicamente mudando ainda ndo foi desenvolvida.

Conseqiientemente, nas modalidades exemplares explicadas a
seguir, uma técnica € fornecida para dinamicamente mudar uma posi¢do a
partir da qual uma reprodugéo de conteudo € usada sem usar muitos recursos.

O inventor assiduamente estudou de modo a alcangar a técnica
acima. Como um resultado, o inventor concebeu a técnica como explicada a

seguir. Na explicagdo a seguir, um servidor de provimento de conteddo, um
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aparelho de reproducdo de contetildo, € um método para determinar uma
posi¢do de reprodugdo de acordo com a modalidade exemplar ser modalidade
exemplar serdo explicados em detalhes.

2. Primeira modalidade exemplar

a. Sistema de reproduc¢do de contetido

Primeiro, um sistema de reproducdo de conteido de acordo
com a primeira modalidade exemplar serd explicado em detalhe com
referéncia & FIGS. 1 a 3B. FIGS. 1 a 3B s#o diagramas explicativos ilustrando
o sistema de reprodugio de conteido de acordo com a presente modalidade
exemplar.

Por exemplo, como mostrado na Fig. 1, um sistema de
reproducdo de contetdo 1 inclui servidores de provimento de conteiido 10A,
10B, e 10C (daqui em diante referidos como “servidores de provimento de
conteudo 10”) e aparelhos de reproduc¢do de conteudo 20A, 20B, e 20C (daqui
em diante referidos como “aparelhos de reprodug¢do de conteudo 20). Os
servidores de provimento de conteiido 10 e os aparelhos de reprodugédo de
conteldo 20 sdo conectados cada um ao outro através de uma rede de
comunicagdo 3.

A rede de comunicagdo 3 é uma rede de circuito de
comunicagdo para permitir comunicagdo bidirecional entre os servidores de
provimento de conteuido 10 e os aparelhos de reproducdo de contetido 20.
Exemplos de redes de circuito de comunicagdo incluem redes de circuito
publicas tal como a Internet, uma rede de circuito telefénico, um circuito de
comunicagdo via satélite, e um caminho de comunica¢édo simultidnea, e redes
de circuito dedicados tal com tal como WAN (Rede de Area Ampla), LAN
(Rede de Area Local), IP-VPN (Rede Privada Virtual de Protocolo Internet),
Ethernet (marca registrada), e LAN sem fio. Esta rede de comunicag¢do 3 pode
ser conectada ou no modo sem fio ou com fio. Isto é, o sistema de reprodugio

de contetido 1 de acordo com a presente modalidade exemplar pode ser uma
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parte de um servigo publico usando uma rede de circuito publica tal como a
Internet, ou pode ser uma privada usando uma rede doméstica tal como uma
LAN nio divulgada para qualquer terceiras partes.

O servidor de provimento de conteido 10 € um servidor para
gerenciar varios tipos de dados de conteudo (por exemplo, contetidos de
imagens de figura em movimento tais como conteudos de video) e vérios
tipos de informagdo associados com os dados de conteudo (por exemplo,
metadados). O servidor de provimento de conteudo 10 fornece os dados de
conteido gerenciados no servidor de provimento de contetido 10 e metadados
dos dados de contetido para um dispositivo de destino (por exemplo, o
aparelho de reprodugdo de conteudo 20) em resposta a uma solicitacdo
proveniente do dispositivo de destino.

O aparelho de reproducdo de conteudo 20 pode ser um
aparelho para reproduzir conteidos de imagens de figuras em movimento
obtidos a partir do servidor de provimento de conteido 10. Em adigdo, o
aparelho de reproducdo de conteiido 20 pode diretamente obter contextos de
figuras em movimento a partir de um aparelho externo (por exemplo, uma
camera de imagem fixa digital, uma cadmera de video digital, e o similar)
conectado ao aparelho de reproducdo de conteildo 20 através de uma pré-
determinada interface. Em adi¢do, o aparelho de reproducgdo de contetido 20
pode também obter e reproduzir conteidos de imagens de figuras em
movimento a partir de um outro aparelho de reproducéo de contetido 20.

Por exemplo, como mostrado na Fig. 2, este aparelho de
reproducdo de conteido 20 pode ser um aparelho portatil tal como um
telefone portétil, um tocador de misica portatil, ou um PDA ou pode ser um
computador pessoal. O aparelho de reprodugdo de contetido 20 pode ser um
aparelho de exibi¢do de imagem tal como um aparelho de televisio e um
IPTV, ou podem ser varios tipos de gravadores tal como um gravador de

HDD, um gravador de DVD, e um gravador de Blu-ray. Deve ser entendido
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que o que sdo mostrados na Fig. 2 sdo meramente exemplos. O aparelho de
reproducdo de conteudo 20 pode ser qualquer aparelho enquanto o aparelho
puder se comunicar através de uma rede e reproduzir contelildos de imagens
de figuras em movimento.

Conforme mostrado na Fig. 3A, o servidor de provimento de
contetdo 10 pode obter metadados tal como um histérico de visualizagdo dos
dados de contetido, um histérico de operagdo durante reprodugdo de conteudo,
comentarios nos dados de contetido, um perfil do telespectador, um indice de
popularidade, e uma classificagdo de violéncia, a partir de varios tipos de
aparelhos de reproducdo de conteddo 20 conectados através da rede de
comunicag¢do 3. Por exemplo, tais metadados podem ser gerados com base em
um critério de avaliagdo. O servidor de provimento de conteiido 10 armazena
e gerencia os assim sendo metadados obtidos em um banco de dados 11
arrumado no servidor de provimento de contetiddo 10 ou fora do servidor.

Por exemplo, como mostrado na Fig. 3B, cada um dos
aparelhos de reproducéo de conteudo 20 pode obter metadados, tal como o
histérico de visualizagdo dos dados de contetido, o historico de operacéo
durante reproducdo de contetido, os comentarios nos dados de conteudo, o
perfil do telespectador, o indice de popularidade, e a classificagdo de
violéncia, de outros aparelhos de reprodugdo de conteido 20 conectados
através da rede de comunicacéo 3.

Nas FIGS. 1 a 3B, a rede de comunicagdo 3 faz conexdo entre
o servidor de provimento de conteido 10 e o aparelho de reproducgdo de
conteido 20 e entre os aparelhos de reprodugdo de conteddo 20.
Alternativamente, esses aparelhos podem ser diretamente conectados sem
depender de qualquer rede de comunicagao.

No sistema de reprodugdo de conteudo 1, de acordo com a
presente modalidade exemplar, pelo menos, um dos servidores de provimento

de contetido 10 e dos aparelhos de reprodugdo de conteido 20 pode ter uma
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funcdo para determinar uma posicdo de reprodugdo com base em um
parametro de visualizagcdo como explicado mais tarde.

b. Servidor de provimento de contetido

De modo subseqiiente, a estrutura do servidor de provimento
de contetido 10 de acordo com a presente modalidade exemplar serd explicada
em detalhe com referéncia a Fig. 4. FIG. 4 é um diagrama em bloco ilustrando
a estrutura do servidor de provimento de conteido 10 de acordo com a
presente modalidade exemplar.

Por exemplo, como mostrado na Fig. 4, o servidor de
provimento de conteudo 10 de acordo com a presente modalidade exemplar
inclui uma unidade de obtenc¢do de metadados 101, uma unidade de calculo de
pardmetro de visualizagdo 103, uma unidade de determinagdo de posi¢édo de
reproducdo 105, uma unidade de distribuicdo de dados de conteado 107, e
uma unidade de armazenamento 109. Adicionalmente o servidor de
provimento de conteddo 10 pode incluir uma unidade de andlise de contetdo
para efetuar varios tipos de andlises de 4udio e andlises de video sobre os
dados de contetido. Adicionalmente o servidor de provimento de contetido 10
pode incluir ndo somente as unidades de processamento acima mas também
uma ou uma pluralidade de unidades de processamento para distribuir e
gerenciar os dados de conteudo.

A unidade de obtengdo de metadados 101 € realizada com, por
exemplo, uma CPU (Unidade de Processamento Central), uma ROM
(Memoéria Somente de Leitura), uma RAM (Memoria de Acesso Randoémico),
um dispositivo de comunicacdo, e o similar. A unidade de obtencdo de
metadados 101 obtém vérios tipos de metadados associados com dados de
conteido proveniente do aparelho de reproducgdo de contetido 20. A unidade
de obtenc¢do de metadados 101 obtém metadados em qualquer momento. Por
exemplo, a unidade de obtengdo de metadados 101 pode obter metadados

quando algum tipo de comunicagéo € efetuada pelo aparelho de reprodugéo de
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conteudo 20, ou pode periodicamente obter metadados com um pré-
determinado intervalo de tempo. Alternativamente, a unidade de obtengao de
metadados 101 pode obter metadados em resposta a uma pré-determinada
operagao efetuada por um usuério.

Exemplos de metadados obtidos pela unidade de obtengdo de
metadados 101 s8o como a seguir:

(i) histérico de visualizagdo de contetdos (incluindo
informacgdo historica sobre cenas de visualizacdo de contetidos e informacgéo
de histérico de operagdo durante reprodugio de contetido);

(i1)) informacdo de realimentacdo do wusuario tal como
comentarios e o grau de recomendagdo sobre contetidos;

(iii) informacdo sobre preferéncia de um usudrio (por exemplo,
informagédo de atributos tal como géneros preferidos);

(iv) um perfil do telespectador;

(v) um indice de popularidade;

(vi) uma classifica¢do de violéncia; e

(iv) outros tipos de metadados apropriados para a unidade de
obteng¢do de metadados 101.

A unidade de obtencdo de metadados 101 transfere os
metadados descritos acima obtidos a partir de cada um dos aparelhos de
reprodugdo de conteddo 20 para a unidade de célculo de parametro de
visualizacdo 103 explicada mais tarde. Adicionalmente a unidade de obtengéo
de metadados 101 pode gravar os metadados obtidos em um banco de dados e
o similar armazenados na unidade de armazenamento 109 explicada mais
tarde.

A unidade de calculo de pardmetro de visualizagdo 103 ¢é
constituida com, por exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, e o similar.
A unidade de calculo de pardmetro de visualizacdo 103 usa pré-determinados

metadados associados com dados de conteudo para calcular pardmetros de
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visualizagdo como um indice representando o estado de visualizagdo dos
dados de contetido. Em uma posi¢éo temporal dos dados de contetdo (i.e., um
tempo decorrido a partir do inicio dos dados de conteudo), este parametro de
visualizagdo € calculado para um determinado intervalo de tempo continuo ou
calculado descontinuamente. Os metadados usados para o calculo dos
pardmetros de visualizagdo sfo quaisquer dos metadados obtidos através da
unidade de obten¢do de metadados 101 a partir do aparelho de reproducdo de
contetido 20 e dos metadados gravados no banco de dados armazenados na
unidade de armazenamento 109 explicada mais tarde.

A unidade de célculo de pardmetro de visualizagdo 103 pode
usar quaisquer metadados disponiveis como os metadados usados durante
calculo dos pardmetros de visualizagdo. A unidade de célculo de parametro de
visualiza¢do 103 usa, por exemplo, metadados (taxa de visualizag8o, histérico
de visualizagdo, o grau de excitagdo, atributos de preferéncia, o numero de
comentarios, outros metadados), como mostrado na Fig. 5, de modo a calcular
o parametro de visualizacdo p. Dentre os pardmetros acima, o histérico de
visualizagdo inclui informag8o historica sobre cenas de visualizagdo,
informagdo historica de operagdo durante visualizagdo dos dados de contetdo,
e o similar. Adicionalmente os atributos de preferéncia sio metadados
refletindo preferéncias individuais de um usudrio. Por exemplo, os atributos
de preferéncia podem ser, um valor numérico representando o grau de
concordancia entre o dados de conteido e uma preferéncia do usuario. Os
outros metadados incluem, por exemplo, varios tipos de andlises geradas por
uma unidade de anélise incluida dentro do servidor de provimento de
conteudo 10, e varios tipos de resultados de andlises dos dados de contetido
gerados por um aparelho de reprodugdo de contetido 20 tendo um unidade de
analise.

A unidade de calculo de pardmetro de visualizagdo 103

normaliza e usa metadados usados para calculo desses parametros de
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visualizacdo. Adicionalmente a unidade de calculo de pardmetro de
visualizacdo 103 pode calcular variagdes dos metadados normalizados.

A unidade de calculo de pardmetro de visualizagdo 103 calcula
o parametro de visualizagdo p de acordo com qualquer método de célculo
usando esses metadados, as variagdes dos metadados, e o similar. Por
exemplo, o método de calculo como mostrado na Fig. 5 também pode ser
usado. No método de calculo para calcular o pardmetro de visualizagdo p
como mostrado na Fig. 5, uma combinac¢do linear dos metadados e as
variagdes dos metadados multiplicados por pré-determinados coeficiente de
ponderagdo W ¢é calculada como o pardmetro de visualizagdo. Aqui, na
expressdo como mostrada na Fig. 5, Wy . representa um coeficiente de
ponderacdo para metadados x em um tempo t. W, representa um coeficiente
de ponderagéo correspondendo a um valor de metadados. W, representa um
coeficiente de ponderagdo correspondendo a uma variagdo dos metadados.

Aqui, o coeficiente de ponderagdo pode ser um valor constante
independente do tempo t, ou pode mudar de acordo com o tempo t. O
coeficiente de ponderacdo pode ser determinado estatisticamente através de
varios tipos de técnicas de aprendizado mecénicas, ou pode ser determinado
de acordo com um julgamento de um usuario. Alternativamente, o coeficiente
de ponderagdo pode ser aleatoriamente determinado, tal que um parametro de
visualiza¢do calculado pode ser com base em um fator de aleatoriedade.
Conforme necessario, qualquer um dos coeficientes Wy ¢, Wy, ¢ W, pode ser
zero. Por exemplo, FIG. 6 ilustra um exemplo de coeficiente de ponderagdo
para metadados sobre uma taxa de visualizacdo. Na Fig. 6, o coeficiente de
ponderagdo ¢ pequeno no come¢o de um contelido, € dai em diante, o
coeficiente de ponderacdo é rapidamente aumentado para um grande valor.
Esta configuracdo € com base em uma experiéncia que “a taxa de visualizacdo
€ provavel ser alto no comeco de um conteudo”.

Na expressdo mostrada na Fig. 5, o pardmetro de visualizagéo
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p se torna maior para a cena que atrai muitos telespectadores em algum
sentido.

Aqui, a unidade de calculo de parametro de visualizagcdo 103
calcula o pardmetro de visualizagdo p de novo e de novo, e atualiza o
parametro de visualizagdo p. A unidade de calculo de parametro de
visualizagdo 103 pode calcular o parametro de visualizacdo p de novo (isto &,
atualizar o parametro de visualizagdo p) em qualquer momento. Por exemplo,
a unidade de célculo de parametro de visualizacdo 103 pode calcular o
pardmetro de visualizagdo de novo com um pré-determinado intervalo de
tempo. Alternativamente, a unidade de célculo de pardmetro de visualizacdo
103 pode calcular o parametro de visualizagdo de novo cada vez que o
servidor de provimento de conteido 10 efetua algum tipo de comunicagéo
com o aparelho de reprodugéo de contetido 20. Alternativamente, a unidade
de calculo de pardmetro de visualizagdo 103 pode calcular o pardmetro de
visualizagdo de novo em resposta a uma instru¢do dada por um usuério. A
unidade de célculo de pardmetro de visualizacdo 103 pode refletir um
comportamento de um usuario sobre cada ocasido assim sendo calculando o
parametro de visualizacdo de novo em qualquer momento.

A unidade de célculo de pardmetro de visualizagdo 103
notifica o pardmetro de visualizagdo p assim sendo calculado para a unidade
de determinagdo de posi¢do de reprodugcdo 105 cada vez que a unidade de
calculo de pardmetro de visualizagdo 103 calcula o pardmetro de visualizacdo
p.- Adicionalmente a unidade de calculo de pardmetro de visualizagdo 103
pode associar o pardmetro de visualizagdo p calculado com informacgdo sobre
o tempo calculado, e gravar o pardmetro de visualizacdo p calculado na
unidade de armazenamento 109.

A unidade de determinag¢do de posigdo de reproducgdo 105 é
constituida com, por exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, e o similar.

Quando a unidade de célculo de pardmetro de visualizagdo 103 notifica o
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pardmetro de visualizacdo p para a unidade de determinagdo de posi¢do de
reproducdo 105, a unidade de determinagdo de posi¢do de reproducdo 105
determina, com base no pardmetro de visualizagfo notificado, uma posi¢do
temporal a partir da qual o aparelho de reprodugdo de conteudo 20 inicia
reproducdo de um conteddo. Mais especificamente, a unidade de
determinagdo de posi¢do de reprodugdo 105 determina uma posi¢do temporal
t no qual uma pré-determinada condi¢édo (isto €, um critério de selegéo) €
satisfeita em um pardmetro de visualizagdo p(t), e a posi¢do temporal t €
adotada como a posi¢do temporal a partir da qual reprodugdo do contetido &
iniciada.

A pré-determinada condigdo para determinar uma posi¢ao
inicial de reprodugdo pode ser apropriadamente determinado. Por exemplo, a
unidade de determinacdo de posi¢do de reproducdo 105 pode detectar uma
posicdo temporal t que acarreta um valor externo do pardmetro de
visualizacdo p (isto €, uma primeira posi¢do temporal) e determina a posi¢do
de reproducéo com base no tempo t que acarreta este valor extremo.

Mais especificamente, a unidade de determinacdo de posigdo
de reprodugdo 105 detecta uma pluralidade de posi¢des temporais acarretando
valores extremos, tal como um tempo t max correspondendo a um pico que
acarreta o valor maximo do parametro de visualizagdo p e um tempo t 2nd
correspondendo a um pico que acarreta o segundo maior valor (isto €, uma
segunda posi¢do temporal). De modo subseqiiente, por exemplo, a unidade de
determinacdo de posicdo de reproducdo 105 pode determinar o tempo t_max
acarretando o valor maximo do paradmetro de visualizacdo p ou um tempo
proximo ao t max, e pode adotar o tempo t max ou o tempo préoximo ao
t _max como a posi¢do de inicio de reproducéo.

Quanto antes de um determinado tempo t (por exemplo,
t max) a reproducdo ¢ iniciada (por exemplo, em um caso onde um trailer é

reproduzido, quanto tempo apds o determinado tempo t a reproducdo ¢é
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parada) pode ser apropriadamente determinada. Por exemplo, a unidade de
determinacdo de posi¢do de reprodugdo 105 pode determinar o intervalo de
reproducdo de acordo com a largura do pico acarretando o valor extremo.
Conseqiientemente, o intervalo de reproducdo pode ser apropriadamente
configurado, tal que, por exemplo, uma porgdo continuamente tendo um alto
parametro de visualizagdo € reproduzida por um longo tempo.
Alternativamente, a unidade de determinagdo de posicdo de
reproducdo 105 pode apropriadamente mudar a posicdo temporal a ser
selecionada, tal que, por exemplo, em um determinado ponto de tempo, um
tempo préximo a um tempo acarretando t max € adotado como a posig¢do de
inicio de reprodugdo, e em um outro ponto do tempo, um tempo préximo a
um tempo acarretando t 2nd é adotado como a posi¢do de inicio de
reproducdo. Em tal caso, a posi¢do inicial de reproducéo € com base em fator
de aleatoriedade, que permite um usuario desfrutar da visualizagdo de uma
reproducdo de qualquer uma da pluralidade de cenas que atrai telespectadores.
Por exemplo, a unidade de determinagcfio de posi¢do de
reproducdo 105 determina um tempo préximo a um tempo t acarretando
t max e adota o tempo como a posicdo de inicio de reproducdo, € um
pardmetro de visualizagdo p, como mostrado na parte superior da Fig. 7, &
recebido a partir da unidade de calculo de pardmetro de visualizagdo 103.
Neste caso, a unidade de determinacio de posi¢do de reprodugdo 105
determina um tempo proximo a um tempo t acarretando t max, e adota o
tempo como a posicdo de inicio de reproducgédo, tal que uma correspondente
“cena 1” (isto é, a primeira por¢do dos dados de contetido) € exibida em uma
tela de exibigdo de um telespectador. Como explicado acima, o parametro de
visualizagdo p € um pardmetro que € atualizado sempre que necessario sempre
que necessario, e conseqiientemente, em um determinado ponto do tempo, o
parametro de visualizagdo p muda, como mostrado na parte inferior da Fig. 7.

Quando o pardmetro na parte superior da Fig. 7 muda para o pardmetro na
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parte inferior da Fig. 7, a posi¢do acarretando t max na parte superior da Fig.
7 acarreta t 2nd na parte inferior da Fig. 7, e a posi¢cdo acarretando t 3rd na
parte superior da Fig. 7 acarreta t max na parte inferior da Fig. 7. Nesta
ocasido, a unidade de determinacgéo de posi¢do de reproducio 105 determina a
posi¢do proxima a t max na parte inferior da Fig. 7, e adota a posi¢do como a
posicdo de inicio de reproducgdo, tal que uma correspondente “cena 2” €&
exibida na tela de exibi¢cdo do telespectador (isto é, a segunda porg¢do dos
dados de conteudo).

Quando a unidade de determinagdo de posi¢cdo de reprodugdo
105 determina a posigdo inicial de reproduciio com base em um parametro de
visualizagdo p em um determinado ponto de tempo, a unidade de
determinacdo de posicdo de reproducdo 105 fornece informagdo sobre a
posic¢do inicial de reproducdo determinada para a unidade de distribui¢éio de
dados de conteudo 107 explicada mais tarde. Adicionalmente a unidade de
determinacdo de posicdo de reproducdo 105 pode armazenar a informagdo
sobre a posicdo inicial de reproducdo determinada na unidade de
armazenamento 109 e o similar.

Conforme descrito acima, a unidade de determinagdo de
posicéo de reproducdo 105 de acordo com a presente modalidade exemplar
determina a posicdo inicial de reprodugio com base no pardmetro de
visualizagdo, i.e., um pardmetro atualizado em sucessdo, cada vez que o
parametro de visualizacfo € atualizado. Conseqiientemente, o servidor de
provimento de contetido 10 de acordo com a presente modalidade exemplar
pode dinamicamente mudar a posi¢do inicial de reprodug¢do de dados de
conteudo.

Referindo de volta a Fig. 4, a unidade de distribui¢do de dados
de contetido 107 sera explicada.

A unidade de distribuicdo de dados de contetdo 107 €

realizada com, por exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, um
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dispositivo de comunicagio, e o similar. Em resposta a uma solicita¢do feita
pelo aparelho de reproducdo de conteudo 20, a unidade de distribuigdo de
dados de conteutdo 107 distribui os dados de contetdo, que sdo armazenados
pelo servidor de provimento de contetdo 10 em um dispositivo de
armazenamento externo ou uma unidade de armazenamento 109, para o
aparelho de reproducdo de conteido 20 tendo feito a solicitagdo.
Adicionalmente a unidade de distribuicdo de dados de conteido 107 pode
também distribuir ndo somente os dados de contetido, mas também os
metadados associados com os dados de conteudo distribuidos. Em resposta a
uma solicitagdo feita pelo aparelho de reproducdo de contetido 20, a unidade
de distribuicdo de dados de conteddo 107 pode distribuir somente os
metadados associados com alguns dados de contetido para o aparelho de
reproducdo de conteudo 20 tendo feita a solicitacdo. Como descrito acima, a
unidade de distribuicdo de dados de conteddo 107 € uma unidade de
processamento executando o papel de fornecer dados de conteudo, e por
conseguinte, a unidade de distribuicdo de dados de conteudo 107 pode
calcular parametros, tal como taxa de visualizac¢do, dos contetidos.

Quando o aparelho de reprodugdo de conteido 20 solicita
dados correspondendo a uma parte principal dos dados de contetido a partir do
comeco dos dados de conteudo, a unidade de distribuicido de dados de
conteudo 107 distribui os correspondentes dados de conteido a partir do
comego. Alternativamente, pode haver um caso onde o aparelho de
reprodugdo de contetido 20 solicita distribui¢éo da parte principal do contetido
ou uma representacdo do contetido (por exemplo, uma imagem em miniatura),
parcialmente através dos dados de conteido. Em tal caso, a unidade de
distribuicdo de dados de conteido 107 inicia distribuigdo dos dados de
contedo a partir da porgdo correspondendo a posi¢do temporal solicitada,
com base na informagdo sobre a posi¢ao inicial de reprodugéo notificada pela

unidade de determinagdo de posig¢do de reproducdo 105. Conseqiientemente,
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quando o aparelho de reprodugdo de contetido 20 solicita exibi¢cdo de uma
lista de imagens em miniatura e um trailer na tela de exibi¢do do aparelho de
reproducéo de contetido 20, a unidade de distribuicdo de dados de contetido
107 pode distribuir os dados de contetdo a partir da por¢do correspondendo a
cena que correntemente atrai interesse.

A unidade de armazenamento 109 é um exemplo de um
dispositivo de armazenamento do servidor de provimento de contetdo 10.
Esta unidade de armazenamento 109 armazena varios tipos de dados de
conteudo do servidor de provimento de conteido 10 e varios tipos de
metadados e o similar incluindo imagens em miniatura e trailers associados
com dados de contetido. Deve ser notado que os metadados podem ser
armazenados na unidade de armazenamento 109 em uma forma de banco de
dados, junto com metadados obtidos pela unidade de obtenc¢do de metadados
101 a partir do aparelho de reproducédo de conteudo 20. Adicionalmente esta
unidade de armazenamento 109 pode armazenar varios parametros ou
progresso dos processamentos que s3o necessdrios para serem armazenados
enquanto o servidor de provimento de conteudo 10 efetua certo
processamento, € pode armazenar varios tipos de bancos de dados e assim por
diante conforme necessario. Esta unidade de armazenamento 109 pode ser
livremente lida e escrita por cada unidade do processamento do servidor de
provimento de contetido 10 de acordo com a presente modalidade exemplar.

Exemplos das fungdes do servidor de provimento de contetido
10 de acordo com a presente modalidade exemplar foram explicados acima.
Cada um dos elementos constituintes acima pode ser feita com um circuito e
membro geralmente usado, ou pode ser feita com hardware dedicado para a
fun¢do de cada elemento constituinte. Alternativamente, todas as fun¢gdes dos
elementos constituintes podem ser efetuadas por uma CPU e o similar. Por
conseguinte, a configura¢do usada pode ser mudada conforme necessario de

acordo com o estado da arte no tempo quando a presente modalidade
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exemplar é realizada.

E possivel fazer um programa de computador para realizar as
fung¢des do servidor de provimento de contettdo descrito acima de acordo com
a presente modalidade exemplar, e o programa de computador pode ser
implementado em um computador pessoal e o similar. Adicionalmente um
meio de gravagio legivel de computador tendo armazenado tal um programa
de computador pode ser fornecido. Exemplos de midia de gravagdo inclui um
disco magnético, um disco Optico, um disco magnético Optico, € uma
memoria flash. Adicionalmente por exemplo, o programa de computador
acima pode ser distribuido pela rede, sem usar qualquer meio de gravacgéo.

c. Aparelho de reproducéo de contetdo

De modo subseqiiente, a estrutura do aparelho de reprodugdo
de contetido 20 serd explicado com referéncia a Fig. 8, em um caso onde o
aparelho de reproducdo de contetido 20 tem uma funcdo para determinar a
posi¢do inicial de reproducio dos dados de conteudo. FIG. 8 € um diagrama
em bloco ilustrando as fung¢des do aparelho de reproducgdo de conteido 20 de
acordo com a presente modalidade exemplar.

Conforme mostrado na Fig. 8, o aparelho de reprodugdo de
contetido 20 inclui uma unidade de recepgdo / transmissdo de metadados 201,
uma unidade de célculo de parimetro de visualizagdo 203, uma unidade de
determinacdo de posi¢do de reprodugdo 205, uma unidade de obtengdo de
dados de conteudo 207, uma unidade de reprodugdo de conteudo 209, uma
unidade de controle de exibi¢do 211, e uma unidade de armazenamento 213.
Adicionalmente o aparelho de reproducédo de conteido 20 pode incluir uma
unidade de analise de conteudo para efetuar varios tipos de analises de 4dudio e
analises de video sobre os conteudos.

A unidade de recepgdo / transmissdo de metadados 201 sdo
realizadas com, por exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, um

dispositivo de comunicagio, e o similar. A unidade de recepc¢do / transmisséo
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de metadados 201 recebe metadados proveniente do servidor de provimento
de contetido 10 ou de um outro aparelho de reprodugio de contetdo 20 em
qualquer momento, e transmite os metadados para o servidor de provimento
de contetido 10 ou um outro aparelho de reprodugéo de conteido 20. Quando
comunica¢io € efetuada entre o servidor de provimento de conteudo 10 e um
outro aparelho de reproducdo de conteudo, esta unidade de recepgdo /
transmissdo de metadados 201 transmite e recebe metadados em resposta a
uma opera¢do de usudrio ou em um pré-determinado intervalo de tempo.
Quando a unidade de recep¢do / transmissdo de metadados 201 transmite
metadados, a unidade de recepgdo / transmissdo de metadados 201 transmite
metadados armazenados na unidade de armazenamento 213 explicada mais
tarde para um pré-determinado aparelho. Quando a unidade de recepgdo /
transmissdo de metadados 201 recebe metadados proveniente de um outro
aparelho, a unidade de recep¢do / transmissdo de metadados 201 fornece os
metadados recebido para a unidade de calculo de pardmetro de visualizacdo
203 explicada mais tarde. Adicionalmente a unidade de recepgio /
transmissdo de metadados 201 pode armazenar os metadados obtidos de um
outro aparelho para a unidade de armazenamento 213 explicada mais tarde.

A unidade de célculo de pardmetro de visualizagdo 203 €
realizada com, por exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, e o similar. A
unidade de célculo de pardmetro de visualizagdo 203 de acordo com a
presente modalidade exemplar tem a mesma estrutura que a unidade de
calculo de parimetro de visualizagdo 103 do servidor de provimento de
contetido 10 de acordo com a presente modalidade exemplar, e € uma unidade
de processamento alcangando os mesmos efeitos. Por conseguinte, a descri¢do
detalhada dela € omitida na explicagdo abaixo.

A unidade de determinagdo de posi¢cdo de reprodugdo 205 €
realizada com, por exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, e o similar. A

unidade de determina¢do de posi¢do de reprodugio 205 de acordo com a
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presente modalidade exemplar tem a mesma estrutura que a unidade de
determinacdo de posi¢do de reprodugdo 105 do servidor de provimento de
conteudo 10 de acordo com a presente modalidade exemplar, e ¢ uma unidade
de processamento alcangando os mesmos efeitos. Por conseguinte, a descri¢édo
detalhada dela € omitida na explicagdo abaixo.

A unidade de obtencdo de dados de contetido 207 € realizada
com, por exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, um dispositivo de
comunicagdo, e o similar. A unidade de obtencdo de dados de conteudo 207
obtém dados de contetido que podem ser reproduzidos pelo aparelho de
reproducdo de conteido 20 provenientes do servidor de provimento de
conteudo 10 ou um outro aparelho de reprodugdo de contetdo 20.
Adicionalmente a unidade de obtencdo de dados de conteudo 207 pode
também diretamente obter dados de conteudo a partir de uma camera digital e
o similar conectado ao aparelho de reproducéo de contetido 20. A unidade de
obten¢do de dados de contetido 207 transmite os dados de contetido obtidos
para a unidade de reprodugdo de conteido 209 explicado mais tarde. A
unidade de obtengdo de dados de conteido 207 pode armazenar os dados de
conteudo obtidos para a unidade de armazenamento 213 explicada mais tarde
e o similar.

A unidade de reproduc¢do de conteudo 209 € realizada com, por
exemplo, uma CPU, um ROM, uma RAM, e o similar. A unidade de
reprodug¢do de contetido 209 reproduz dados de conteudo obtidos pela unidade
de obtencdo de dados de contetiddo 207 ou dados de contetido armazenados no
aparelho de reprodugdo de conteudo 20, tal que a unidade de controle de
exibi¢do 211 explicada mais tarde exibe o conteudo na tela de exibigéo.

Quando um telespectador deseja ver o conteudo a partir do
comeco, a unidade de reproducdo de conteddo 209 reproduz os
correspondentes dados de contelido a partir do comeco. Alternativamente,

pode haver um caso onde o usuario deseja ver a parte principal dos dados de
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conteddo ou imagens em miniaturas de dados de contetido, parcialmente
através dos dados de contetido . Em tal caso, a unidade de reprodugéo de
contetido 209 inicia reprodugdo dos dados de conteudo a partir da porgéo
correspondendo a posi¢do temporal desejada com base na informag&o sobre a
posic¢do inicial de reproducdo notificada pela unidade de determinagdo de
posigdo de reprodugdo 205.

A unidade de controle de exibi¢do 211 é realizada com, por
exemplo, uma CPU, uma ROM, uma RAM, e o similar. A unidade de
controle de exibigdo 211 € uma unidade de processamento para efetuar
controle de exibi¢do sobre um contetido de exibi¢do que exibido pela unidade
de exibi¢do (ndo mostrado) do aparelho de reproduc¢do de conteudo 20 de
acordo com a presente modalidade exemplar. Em resposta a uma operacédo do
usudrio e uma instru¢do dada pela unidade de reprodugdo de contetido 209, a
unidade de controle de exibicdo 211 pode exibir uma lista de dados de
conteudo que pode ser reproduzida na tela de exibi¢do, exibir um trailer de
dados de conteudo que pode ser reproduzido na tela de exibigdo, e exibir uma
tela de reproducgio de dados de contetdo na tela de exibi¢do. Na explicacdo
abaixo, o processamento de controle da tela de exibi¢do realizada por esta
unidade de controle de exibi¢do 211 serd explicada de novo.

A unidade de armazenamento 213 € um exemplo de
dispositivo de armazenamento do aparelho de reproducdo de conteudo 20.
Esta unidade de armazenamento 213 armazena vérios tipos de dados de
conteado possuidos pelo aparelho de reproducdo de conteido 20 e varios
tipos de metadados e o similar incluindo imagens em miniatura e trailers
associados com dados de contetido. Deve ser notado que os metadados podem
ser armazenados na unidade de armazenamento 213 em uma forma de banco
de dados, junto com metadados obtidos pela unidade de recepgdo /
transmissdo de metadados 201 provenientes de outro aparelho.

Adicionalmente esta unidade de armazenamento 213 pode armazenar varios
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pardmetros ou progresso de processamento que S30 necessarios serem
armazenados enquanto o aparelho de reprodugdo de contelido 20 efetua
determinado processamento, € pode armazenar varios tipos de bancos de
dados e assim por diante conforme necessario. Esta unidade de
armazenamento 213 pode ser livremente lida e escrita por cada unidade de
processamento do aparelho de reprodugdo de contetdo 20 de acordo com a
presente modalidade exemplar.

Exemplos das fungdes do aparelho de reproducgdo de conteudo
20 de acordo com a présente modalidade exemplar foram explicados acima. :
Cada um dbs elementos constituintes acima pode ser feito com um circuito e
membro geralmente usado, ou pode ser feito com hardware dedicado para a
funcdo de cada elemento constituinte. Alternativamente, todas as fun¢des dos
elementos constituintes podem ser efetuadas por uma CPU e o similar. Por
conseguinte, a configuracdo usada pode ser mudada conforme necessario de
acordo com o estado da arte no tempo quando a presente modalidade
exemplar € realizada.

Em um caso onde o aparelho de reproducdo de conteido 20
ndo tém a unidade de calculo de pardmetro de visualizagdo 203 descrita
acima, e tem somente a unidade de determinac¢do de posi¢do de reproducéo
205, a unidade de determinacdo de posi¢do de reprodugio 205 pode
determinar uma posi¢do de reproducdo usando um parametro de visualizagdo
obtida a partir do servidor de provimento de contetido 10. Alternativamente,
pode haver um caso onde o aparelho de reprodugdo de conteido 20 tem nem a
unidade de célculo de parametro de visualizagdo 203 nem a unidade de
determinagdo de posicdo de reprodugdo 205. Em tal caso, quando o aparelho
de reprodugcdo de contetido 20 obtém dados de contetido proveniente do
servidor de provimento de conteudo 10, o aparelho de reproducgdo de
conteudo 20 pode notificar um meétodo de reproducdo desejado de um

conteudo, e pode reproduzir os dados de contetido obtidos como eles séo.
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E possivel fazer um programa de computador para realizar as
fun¢des do aparelho de reprodugdo de contetido descrito acima de acordo com
a presente modalidade exemplar, e o programa de computador pode ser
implementado em um computador pessoal e o similar. Adicionalmente um
meio de gravacgio legivel de computador tendo armazenado tal um programa
de computador pode ser fornecido. Exemplos de midia de gravagédo incluem
um disco magnético, um disco Optico, um disco magnético Optico, € uma
memoria flash. Adicionalmente por exemplo, o programa de computador
acima pode ser distribuido por uma rede, sem usar qualquer meio de
gravacao.

d. Exemplos de tela de exibicdo

De modo subseqiiente, exemplos de telas de exibi¢do exibidas
na unidade de exibi¢cdo de acordo com o controle de exibi¢do da unidade de
controle de exibi¢do 211 da presente modalidade exemplar serdo explicados
em detalhe com referéncia as FIGS. 9 e 10. FIGS. 9 e 10 sdo diagramas
explicativos ilustrando exemplos de telas de exibicdo do aparelho de
reprodugdo de contetido 20 de acordo com a presente modalidade exemplar.

No exemplo abaixo, o aparelho de reprodugio de contetido 20
principalmente reproduz dados de conteudo em torno de um tempo em que o
parametro de visualizagdo p tem um grande valor. Nesta ocasido, quando a
unidade de reprodugio de contetido 209 exibe uma representagdo dos dados
de conteudo, por exemplo, imagens em miniatura dos dados de contetido, na
tela de exibicéo, a unidade de reproducéo de conteido 209 muda a cena a ser
exibida como imagens em miniatura, com base no pardmetro de visualizagio
obtido a partir de uma unidade de célculo de parametro de visualizagdo 203.
Como um resultado, a unidade de controle de exibigdo 211 efetua controle a
fim de exibir imagens em miniatura na tela de exibi¢do de acordo com o
pardmetro de visualizacdo, tal que os dados de conteudo exibidos na tela de

exibi¢do mudam em cada ocasifo. Como um resultado, o telespectador do
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aparelho de reproducdo de conteido 20 pode ver diferentes imagens em
miniatura, que sfo exibidas em cada ocasido mesmo se o conteudo é o
mesmo.

A unidade de controle de exibicdo 211 pode classificar os
tamanhos de objetos tal como imagens em miniaturas exibidas na tela de
exibigdo em varias grades de acordo com a magnitude do parametro de
visualizagdo. Nesta ocasido, a unidade de controle de exibi¢do 211 muda o

tamanho de um objeto de acordo com a magnitude do parametro de

visualiza¢do correspondendo aos dados de conteudo daquele objeto que é

exibido. Nesta ocasifo, o valor maximo do parametro de visualizagdo ou valor
médio do pardmetro de visualizagdo pode ser usado como a magnitude do
parametro de visualizagdo.

Por exemplo, é assumido que ha trés tipos de dados de
conteudo, i.e., dados de contetido A a C, e o pardmetro de visualizagdo do
conteido B € maior do que aquele dos dados de conteido A e C. Nesta
ocasido, a unidade de controle de exibi¢cdo 211 pode exibir uma maior
imagem em miniatura 303 correspondendo a uma imagem em miniatura
B do que imagens em miniatura 301 correspondendo a imagens em miniatura
AeC.

Adicionalmente como mostrado na Fig. 9, a unidade de
controle de exibi¢do 211 pode mover (e.g., girar) um objeto tendo um alta
taxa de visualizagdo ou tendo um grande nimero de comentarios, e pode
mover um objeto correspondendo a um conteudo cujo pardmetro de
visualizacdo foi atualizado. Conseqiientemente, telespectadores podem
facilmente achar dados de conteido que atrai interesse em algum sentido.

Conforme mostrado na Fig. 10, € assumido que dois tipos de
imagens em miniatura 301 sdo exibidos na tela de exibi¢do, e uma das
imagens em miniatura 301 é selecionada por um objeto especificando posi¢ido

305. Nesta ocasido, a unidade de controle de exibi¢cdo 211 pode solicitar a
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unidade de reproducio de conteido 209 para iniciar reprodugdo de um
conteudo correspondendo a selecionada imagem em miniatura.

Nesta ocasido, a unidade de controle de exibi¢cdo 211 pode
mudar a tela de exibigdo e exibe uma nova janela 307 na tela de exibigédo, a
fim de exibir objetos de botdo 309 para permitir a um telespectador selecionar
como um contetdo € para ser reproduzido. No exemplo mostrado na parte do
meio da Fig. 10, trés tipos de objetos de botdo 309, tal como "executar dados
de conteuido a partir do comego", "executar dados de conteudo a partir da
posigdo recomendada", e "executa dados de conteido de acordo com
preferéncia", s@o exibidos como os objetos de botio 309. Quando o
telespectador seleciona um botdo tal como "executar dados de contetudo a
partir da posi¢do recomendada”, a unidade de reproducdo de contetido 209
inicia a reproducio dos dados de conteddo a partir da posi¢do inicial de
reproducdo determinada pela unidade de determinacdo de posicdo de
reprodugdo 205.

Quando um usudrio seleciona um pré-determinado botdo ou
um botdo para configurar mudanca, a unidade de controle de exibicdo 211
pode exibir uma janela de configuracdo 311 na tela de exibi¢do como
mostrado na parte inferior da Fig. 10. Esta janela de configuracdo 311 exibe
objetos de botdo 313 para exibir varios tipos de telas de configuragdo tais
como ajuste de parametro, mudancga de coeficiente de ponderagéo, referéncia
de parametro de visualizagdo, e mudanca de método de calculo. O
telespectador pode efetuar uma pré-determinada operagdo no aparelho de
reprodugdo de contetido 20 selecionando esses objetos de botdo 313.

Conforme descrito acima, a unidade de controle de exibigdo
211 de acordo com a presente modalidade exemplar pode efetuar varios tipos
de controle de exibi¢do tal como mudanga de uma forma de exibi¢cdo de um
objeto usando um pardmetro de visualizagdo.

e. Método para determinar uma posi¢do de reproducéo
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De modo subseqiiente, um fluxo de um método para
determinar uma posi¢do de reproducdo, efetuada pelo servidor de provimento
de conteudo 10 e o aparelho de reprodugio de contetido 20 de acordo com a
presente modalidade exemplar, serd brevemente explicado com referéncia a
Fig. 11. FIG. 11 € um fluxograma ilustrando o método para determinar uma
posi¢do de reprodugdio de dados de conteido de acordo com a presente
modalidade exemplar. Na Fig. 11, o aparelho de reproducio de conteudo 20
determina uma posi¢do de reproducdo dos dados de contetido e inicia
reprodugcdo dos dados de contetdo. Contudo, o fluxo para determinar a
posi¢do de reproducdo pode ser de forma similar efetuado pelo servidor de
provimento de contetido 10.

Primeiro, o aparelho de reprodugdo de contetido 20 configura a
posi¢do de reproducgdo inicial antes que o aparelho de reproducio de conteido
20 determine a posi¢do de reprodugéo (etapa S201). De modo subseqiiente, o
aparelho de reprodugdo de conteido 20 determina se é para usar um
pardmetro de visualizagdo ou ndo de modo a determinar a posi¢do de
reprodugdo (etapa S103). Quando uma configuragdo é feita ndo para usar o
pardmetro de visualizacdo, ou quando nfo ha pardmetro de visualizagdo, a
unidade de reproducdo de conteudo 209 do aparelho de reprodugio de
contetdo 20 inicia reprodugdo dos dados de contetido a partir da posi¢ido
inicial, i.e., a partir do comeco dos dados de contetido (etapa S105).

Por outro lado, quando hd um pardmetro de visualizagdo, a
determinagcdo € feita como para se um tempo t € maior do que um
comprimento t_end dos dados de contetido (etapa S107). Quando o tempo t €
maior do que t_end, a unidade de calculo de pardmetro de visualiza¢do 203
ndo calcula o pardmetro de visualizacdo, e o aparelho de reproducio de
conteudo 20 efetua etapa S115, como explicado mais tarde.

Quando o tempo t € menor do que t_end, a unidade de célculo

de parametro de visualizagdo 203 calcula o pardmetro de visualizagdo de
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acordo com o método como mostrado na Fig. 5 (etapa S109). Em um caso
onde o aparelho de reprodugdo de conteido 20 ndo tem a unidade de calculo
de parametro de visualizagdo 203, um parametro de visualizagdo calculado é
obtido a partir do servidor de provimento de conteido 10 ou um outro
aparelho de reprodugdo de contetdo 20 (etapa S109).

De modo subseqiiente, a unidade de calculo de pardmetro de
visualizagdo 203 determina se ha qualquer pardmetro de visualizacdo
disponivel outro do que o pardmetro de visualizagdo calculado pelo aparelho
de reproducdo de conteudo 20 (etapa S111). Quando ha um parametro de
visualiza¢do disponivel, o aparelho de reproducdo de contetdo 20 obtém o
pardmetro de visualizagdo a partir de um correspondente aparelho (etapa
S113), e a unidade de célculo de pardmetro de visualizagdo 203 calcula o
parametro de visualizagdo de novo.

De modo subseqiiente, a unidade de determinacdo de posic¢éo
de reprodugdo 205 determina a posi¢do inicial de reproducgédo (e.g., uma cena
de reprodugdo), um método de exibi¢do na tela, um efeito de exibicdo, € o
similar, com base no pardmetro de visualizagfo calculado pela unidade de
calculo de pardmetro de visualizagdo 203, ou com base no parametro de
visualizagdo obtido a partir de fora (etapa S115). Dai em diante, a unidade de
determinagdo de posi¢do de reproducéo 205 notifica a informagéo incluindo a
posicdo inicial de reprodugdo determinada para a unidade de reprodugdo de
conteudo 209.

A unidade de reproducio de conteiido 209 usa a informacéo
notificada incluindo a posigdo inicial de reprodugfo para iniciar reproducéo
dos dados de conteudo a partir da posi¢do determinada por uma unidade de
determinacdo de posigdo de reprodugio 205 (etapa S117).

Conforme descrito acima, no método para determinar uma
posicdo de reproducdo de acordo com a presente modalidade exemplar, a

posicéo inicial de reproducdo dos dados de conteido pode ser determinada
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usando o parametro de visualizacdo calculado usando vérios tipos de
metadados. Conseqiientemente, no método para determinar a posi¢cdo de
reproducgdo de acordo com a presente modalidade exemplar, a posi¢do inicial
de reprodugdo do contetido pode ser dinamicamente mudado.

3. Configurag¢édo de hardware

A seguir, a configuragcdo de hardware do servidor de
provimento de contetido 10 de acordo com uma modalidade exemplar sera
descrita em detalhe com referéncia & Fig. 13. FIG. 13 é um diagrama em
bloco para ilustrar a configuracdo de hardware do servidor de provimento de
conteudo 10 de acordo com a modalidade exemplar.

O servidor de provimento de conteido 10 principalmente
inclui uma CPU 901, uma ROM 903, ¢ uma RAM 905. Ainda mais, o
servidor de provimento de contetdo 10 também inclui uma barra de
comunicagdo 907 hospedeira, uma ponte 909, uma barra de comunicagdo 911,
uma interface 913, um dispositivo de entrada 915, um dispositivo de saida
917, um dispositivo de armazenamento 919, um mecanismo 921, uma porta
de conexdo 923, e um dispositivo de comunicagédo 925.

A CPU 901 serve como um aparelho de processamento
aritmético e um dispositivo de controle, e controla a operagéo total ou uma
parte da operacdo do servidor de provimento de contetido 10 de acordo com
varios programas gravados na ROM 903, na RAM 905, no dispositivo de
armazenamento 919, ou em um meio de gravacdo removivel 927. A ROM
903 armazena programas, pardmetros de operagdo, € o similar usados pela
CPU 901. A RAM 905 primeiramente armazena programas usados em
execugdo da CPU 901 e parametros e o similar variando conforme apropriado
durante a execugdo. Esses s@o conectados cada um com o outro através da
barra de comunicagdo hospedeira 907 configurada a partir de uma barra de
comunicagdo interna tal como uma barra de comunicagdo da CPU ou o

similar.
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A barra de comunicagdo de hospedeira 907 € conectada a barra
de comunicagfo externa 911 (e.g., uma barra de PCI (Interface / Interconexao
Componente Periférico)) através da ponte 909.

O dispositivo de entrada 915 é um meio de operagdo operado
por um usuario, tal como um mouse, um teclado, um painel de toque, botdes,
um comutador e uma alavanca. Também, o dispositivo de entrada 915 pode
ser um meio de controle remoto (e.g., um assim chamado controle remoto)
usando, por exemplo, luz infravermelha ou outras ondas de radio, ou pode ser
uma dispositivo externamente conectado 929 tal como um telefone de
terminal mével ou um PDA condizendo com a operagdo do servidor de
provimento de conteido 10. Ainda mais, o dispositivo de entrada 915 gera um
sinal de entrada com base, por exemplo, na informa¢éo que € entrada por um
usuario com o meio de operagdo acima, e é configurado a partir de um
circuito de controle de entrada para emitir o sinal de entrada para a CPU 901.
O usuadrio do servidor de provimento de conteudo 10 pode entrar varios dados
para o servidor de provimento de conteido 10 e pode instruir o servidor de
provimento de contetido 10 a efetuar processamento operando este aparelho
de entrada 915.

O dispositivo de saida 917 € configurado a partir de um
dispositivo capaz de visualmente ou audivelmente notificar informacgio
adquirida para um usuério. Exemplos de tal dispositivo incluem dispositivos
de exibigdo tal como um dispositivo de exibigdo de CRT, um dispositivo de
exibi¢do de mostrador de cristal liquido, um dispositivo de exibigdo de
plasma, um dispositivo de exibi¢do de EL e lampadas, dispositivos de saida
de audio tal como um alto-falante e um telefone de cabe¢a, uma impressora,
um telefone de terminal mével, uma maquina fac-simile, e o similar. Por
exemplo, o dispositivo de saida 917 emite um resultado obtido por varios
processamentos efetuados pelo servidor de provimento de contetido 10. Mais

especificamente, o dispositivo de exibicdo exibe, na forma de textos ou
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imagens, um resultado obtido por varios processos efetuados pelo servidor de
provimento de conteido 10. Por outro lado, o dispositivo de saida de audio
converte um sinal de audio tal como dados de 4udio e dados de som
reproduzidos em um sinal analdgico, e emite o sinal analogico.

O dispositivo de armazenamento 919 € um dispositivo para
armazenar dados configurados como um exemplo de uma unidade de
armazenamento do servidor de provimento de conteudo 10 e é usado para
armazenar dados. O dispositivo de armazenamento 919 € configurado a partir
de, por exemplo, um dispositivo de armazenamento magnético tal como um
HDD (Mecanismo de Disco Rigido), um dispositivo de armazenamento
semicondutor, um dispositivo de armazenamento Optico, ou um dispositivo de
armazenamento magnético optico. Este dispositivo de armazenamento 919
armazena programas a serem executados pela CPU 901, varios dados, e varios
dados obtidos de fora.

O mecanismo 921 é um leitor / escritor para o meio de
gravacéo, e € incorporado no servidor de provimento de contetdo 10 ou preso
externamente a ele. O mecanismo 921 1€ informag¢do gravada no meio de
gravagdo removivel 927 apenso tal como um disco magnético, um disco
optico, um disco magnético Optico, ou uma memoria de semicondutor, e emite
a informac¢do lida para a RAM 905. Ainda mais, o mecanismo 921 pode
escrever no meio de gravac¢do removivel 927 apenso tal como um disco
magnético, um disco Optico, um disco magnético dptico, ou uma memoria de
semicondutor. O meio de gravagdo removivel 927 é, por exemplo, um meio
de DVD, um meio de HD-DVD, ou um meio de Blu-ray. O meio de gravagio
removivel 927 pode ser um CompactFlash (CF; marca registrada), uma
memodria flash, um cartio de memoria SD (Cartdo de Memoria Digital
Seguro), ou o similar. Alternativamente, o meio de gravac@o removivel 927
pode ser, por exemplo, um cartdo de IC (Cartdo de Circuito Integrado)

equipado com um chip IC de néo contato ou um aparelho eletrénico.
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A porta de conexdo 923 é uma porta para permitir aos
dispositivos diretamente conectar ao servidor de provimento de contetdo 10.
Exemplos da porta de conex@o 923 incluem uma porta de USB (Barra de
Comunicag¢do Serial Universal), uma porta de IEEE1394, uma porta de SCSI
(Interface de Sistema de Computador Pequeno), e o similar. Outros exemplos
da porta de conexdo 923 incluem uma porta de RS-232C, um terminal de
audio Optico, uma porta de HDMI (Interface de Multimidia de Alta
Defini¢do), e o similar. Através do aparelho externamente conectado 929
conectando a esta porta de conexdo 923, o servidor de provimento de
conteudo 10 diretamente obtém varios dados a partir do aparelho
externamente conectado 929 e fornece varios dados ao aparelho externamente
conectado 929.

O dispositivo de comunicagdo 925 é uma interface de
comunicacdo configurada de, por exemplo, um dispositivo de comunicagio
para conectar a uma rede de comunicagdo 931. O dispositivo de comunicag¢io
925 &, por exemplo, uma LAN (Rede de Area Local) com fio ou sem fio,
Bluetooth (marca registrada), um cartdo de comunicagdo para WUSB (USB
Sem fio), ou o similar. Alternativamente, o dispositivo de comunicag¢do 925
pode ser um roteador para comunicagdo Optica, um roteador para ADSL
(Linha de Assinante Digital Assimétrico), um modem para varias
comunicagdes, ou o similar. Este dispositivo de comunicacdo 925 pode
transmitir e receber sinais e o similar de acordo com um pré-determinado
protocolo tal como TCP / IP na Internet e com outros dispositivos de
comunicagdes, por exemplo. A rede de comunica¢do 931 conectado ao
dispositivo de comunicagdo 925 é configurado a partir de uma rede e o
similar, que € conectado através de fio ou no modo sem fio, e pode ser, por
exemplo, a Internet, uma LAN doméstica, comunica¢do via raio
infravermelho, comunicag¢fo via onda de radio, comunicagdo via satélite, ou o

similar.
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Até agora, um exemplo da configuragcfo de hardware capaz de
realizar as fun¢gdes do servidor de provimento de conteido 10 de acordo com
a modalidade exemplar da presente inveng¢do foi mostrado. Cada um dos
elementos estruturais descrito acima pode ser configurado usando uma
material de propdsito geral, ou pode ser configurado a partir de hardware
dedicado para a fungfo de cada elemento estrutural. Conseqiientemente, a
configuragdo de hardware a ser usado pode ser mudada conforme apropriado
de acordo com o nivel técnico no tempo de realizar a presente modalidade
exemplar.

A estrutura de hardware do aparelho de reprodugdo de
conteudo de acordo com a modalidade exemplar da presente invengdo € a
mesma que a estrutura de hardware do servidor de provimento de contetido de
acordo com a modalidade exemplar da presente inveng¢éo. Por conseguinte, a
descrigcdo detalhada dela é omitida.

4. Sumario

Conforme descrito acima, no método para determinar a
posi¢do de reproducdo de acordo com a modalidade exemplar da presente
invencdo, o parametro de visualizagdo € calculado para cada dados de
contetido e usado como um indice. Conseqiientemente, cenas reproduzidas e
cenas exibidas podem ser dinamicamente mudadas. Por conseguinte, por
exemplo, um telespectador de dados de conteido pode imediatamente ver
uma cena que outras pessoas estdo interessadas e a cena correntemente
atraindo interesse. Um servidor e um distribuidor de conteildo podem prover
um aparelho do telespectador (aparelho de reprodugdo de contetido) com uma
cena ou um tempo que o servidor e o distribuidor de conteddo querem os
telespectadores interessados.

Ja que a informacgdo tal como metadados pode ser obtida nio
somente a partir do servidor de provimento de conteldo mas também a partir

de um outro aparelho de reprodugio de contetido, a informagio sobre outra
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avaliacdo de pessoa obtida a partir desses aparelhos pode ser refletida no
parametro de visualizagéo.

Deve ser entendido por aqueles com qualificagdo na arte que
vérias modificacdes, combinag¢des, sub-combinac¢des e alteragdes podem
ocorrer dependendo dos requisitos de projeto e outros fatores na medida que
eles estdo dentro do escopo das reivindicagdes anexas ou das equivalentes
delas.

Por exemplo, nas modalidades exemplares acima, varios tipos
de metadados sdo usados dinamicamente para determinar uma posi¢do de
reproducdo de um conteido. Contudo, o sistema de acordo com a presente
invencdo também pode ser aplicado quando varios tipos de metadados sio
usados para selecionar uma cena similar ou comentério.

O presente pedido contém assunto relacionado aquele
divulgado no Pedido de Patente Prioritaria Japonesa JP 2009-288142
depositada no Escritério de Patente do Japdo em 18 de dezembro de 2009, da

qual o conteudo inteiro é aqui incorporado para referéncia.
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REIVINDICACOES

1. Método implementado por computador para entregar dados

de conteudo, caracterizado pelo fato de compreender:

receber os dados de conteudo;

receber os metadados;

associar, com um processador, os metadados com uma
pluralidade de posi¢des temporais nos dados de conteudo; e

seletivamente entregar os dados de conteddo com base na
associacio.

2. Método de acordo com a reivindicagfo 1, caracterizado pelo

fato de que os metadados compreendem metadados gerados com base em um
critério de avaliagdo.

3. Método de acordo com a reivindicagfo 2, caracterizado pelo

fato de que os metadados compreendem pelo menos um de, um perfil do
telespectador, um indice de popularidade, ou uma classifica¢do de violéncia.

4. Método de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de que a associagdo compreende:

calcular pardmetros de visualizagdo correspondendo a
pluralidade de posi¢des temporais com base pelo menos, nos metadados
recebidos.

5. Método de acordo com a reivindicagéo 4, caracterizado pelo

fato de que a associag¢éo ainda compreende:

selecionar uma primeira posicdo temporal a partir da
pluralidade de posi¢des temporais; e

determinar que o pardmetro de visualizagdo associado com a
primeira posi¢@o temporal satisfaz a um critério de sele¢io.

6. Método de acordo com a reivindicagéo 5, caracterizado pelo

fato de que a determinag&o compreende:

determinar que o parametro de visualizagdo associado com a
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primeira posi¢do temporal € um maximo dos parametros de visualizagdo
calculados.

7. Método de acordo com a reivindicacéo 5, caracterizado pelo

fato de que de forma seletiva entregar os dados de contetiddo compreende:
identificar uma primeira por¢cdo dos dados de contetido
recebidos, a primeira por¢do sendo associada com a primeira posi¢do

temporal.

8. Método de acordo com a reivindicagdo 7, caracterizado pelo
fato de que a primeira por¢do compreende dados de contetdo associados com
um intervalo de posi¢des temporais, o intervalo de posi¢cdes temporais
compreendendo a primeira posi¢édo temporal.

9. Método de acordo com a reivindicag¢do 8, caracterizado pelo

fato de que a primeira posi¢do temporal € uma posi¢do temporal inicial dentro
do intervalo.

10. Método de acordo com a reivindicagdo 7, caracterizado

pelo fato de que de forma seletiva entregar os dados de conteido ainda
compreende:

extrair a primeira por¢do a partir dos dados de contetido
recebidos para gerar dados de contetido modificados; e

entregar os dados de conteudo modificados para um
dispositivo de destino.

11. Método de acordo com a reivindicagdo 7, caracterizado

pelo fato de que de forma seletiva entregar os dados de conteiido ainda
compreende:

entregar pelo menos, a primeira por¢do dos dados de contetido
para um dispositivo de destino.

12. Método de acordo com a reivindicagdo 7, caracterizado

pelo fato de que de forma seletiva entregar os dados de contetido ainda

compreende:
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selecionar uma representacéo da primeira por¢do dos dados de
conteudo; e
entregar a representacio para um dispositivo de destino.

13. Método de acordo com a reivindicacdo 12, caracterizado

pelo fato de que de forma seletiva entregar os dados de conteido ainda
compreende:

receber, em resposta a representagdo entregue, uma solicitagdo
para obter a primeira por¢do dos dados de conteudo; e

entregar pelo menos, a primeira por¢édo dos dados de contetido

para o dispositivo de destino em resposta a solicitagdo.

14. Método de acordo com a reivindicagdo 5, caracterizado
pelo fato de que a associacdo ainda compreende:

selecionar uma segunda posicdo temporal a partir da
pluralidade de posi¢des temporais, onde o pardmetro de visualizagédo
associada com a primeira posi¢do temporal é maior em magnitude do que o
pardmetro de visualizagdo associado com a segunda posi¢do temporal.

15. Método de acordo com a reivindicacdo 14, caracterizado

pelo fato de que de forma seletiva entregar os dados de contetido compreende:

identificar uma segunda porcdo dos dados de contetido
recebidos, a segunda por¢do sendo associada com a segunda posigdo
temporal.

16. Método de acordo com a reivindicagdo 15, caracterizado

pelo fato de que de forma seletiva entregar os dados de contetido ainda
compreende:

selecionar uma primeira representagdo da primeira porgédo dos
dados de conteido, e uma segunda representacdo da segunda porcdo dos
dados de conteudo; e

entregar a primeira e segunda representacdo para um

dispositivo de destino.
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17. Método de acordo com a reivindicagdo 4, caracterizado

pelo fato de que os metadados recebidos compreendem uma pluralidade de
componentes dos metadados.

18. Método de acordo com a reivindica¢do 17, caracterizado

pelo fato de que o calculo compreende:

computar fatores de ponderacdo para os componentes dos
metadados; e

aplicar os fatores de ponderagdo para os componentes dos
metadados para gerar metadados ponderados.

19. Método de acordo com a reivindicagdo 18, caracterizado

pelo fato de que célculo ainda compreende:

computar variagdes dos componentes dos metadados
componentes.

20. Método de acordo com a reivindicagdo 19, caracterizado
pelo fato de que o calculo ainda compreende:

calcular os parametros de visualizagdo com base em uma
combinacio linear dos metadados ponderados e das variagdes computadas.

21. Método de acordo com a reivindicagdo 1, ainda

caracterizado pelo fato de compreender:

receber metadados atualizados;

onde a associa¢cdo compreende:

calcular os paradmetros de visualizagdo atualizados para a
pluralidade de posi¢des temporais, os pardmetros de visualizagdo atualizados

sendo com base pelo menos, nos metadados atualizados.
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FIG.1
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FIG.2
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FIG.5
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FIG.6
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FIG.7
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RESUMO
“METODO IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR PARA ENTREGAR
DADOS DE CONTEUDO”

Um método implementado por computador fornece légica para
entregar dados de conteGido. Em uma implementagdo, o método
implementado por computador recebe dados de conteddo e metadados. Os
metadados sdo associados com uma pluralidade de posi¢des temporais nos
dados de conteudo. Com base na associac¢do, os dados de contetido sdo de

forma seletiva entregues.
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