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Nom de 1'invention : DIALOD, condensé de DIaporamas et Animation Lu—
mineuse par Ordinateur Dmestique.

DESCRIPTION
La figure 1 a pour objet de situer 1l'invention dans son con-
5 texte. L'invention par elle méme comprend 3
- Un pupitre de commande, associé 3 un micro ordinateur
~ Une bais dtinterface, elle mé&me raccordée au micro ordina-
teur et aux objets techniques dont elle est chargée dtassemss?
vir le fonctiomnement aux différentes instructions du pro-

19 gramme.

Llensemble du systéme, en phase éxécution programme, peut &ire ma-
noeuvré soit directement par les organes en fagade, soit par +é1é-
commande & fil ou par rayonnement infra-rouge.

En dehors des projecteurs de diapositives, les différents ob~-

15 jets techniques représentés figure 1 ne sont donnés quta titre
dtexemple et il est possible d'y substituer dtautres objets, ainsi
que d'en ajouter en nombre quasi illimité, par adjonction de car-
tes supplémentaires.

La baie dlaiguillage, quoique contrdlable par programme ne
2¢ fait pas partie de itinvention.
Selon la configurationrretenue, le systéme permet par exemple
la projection en fondu enchainé soit sur @
a) un écran, deux projecteurs simples
b) un écran, deux pro jecteurs avec flash et scintillement
25 ¢) un écran, trois projecteurs
d) un écran, quatre projecteurs
e) deux écrans, quatre projecteurs
f) trois écrans, six projecteurs
Chacun des projecteurs peut ou non recevoir lt'option rFlash et

3@ scintillement", ce qui permet toutes sortes de combinaisons avec
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images plein format et partielles.

Par programmation, il est possible de déclencher dans la sale

le un éclair de stroboscope en synchronisme avec le son pendant

une projection de diapositives pour simuler la foudre., La synchro-

nisation s'obtient au moyen dfun simple synchronisateur de diapo~

sitives, couramment appelé "Synchro-dia" dans le négoce photogra-

phique.

tophone

Le son est reproduit en stérdophonie & ltaide d?un magné-

forand public"™ & bobines et quaitre pistes dont nous examie

nerons le rdle de chacune d'elles dans le chapitre "description®,

14 Tel qu'il est décrit plus loin, le systéme permet dlobtenir 3

15

2¢

25

a)

c)

)

e)

f)

g)

Ltallumage ou l'extinction totale & huit vitesses d'un
projecteur de diapositives, de 0,15 & 12 sec., procurant
ainsi des fondus secs & extrémement lents : simulation de
coucher de soleil.

Ltallumage ou llextinction parté&lle dtun projecteur pré-
cédeht, & 6 niveaux intermédiaires entre le noir et la I
miére maximum,. 7

Un flaéh, aux mémes niveaux quien ¥b%,

Un clignotement ou scintillement aux m@mes niveaux gue Cie
dessus, fixes ou variables aux mémes vitesses quten "a¥,
Deux vitesses de clignotement par programmatiag, a4 choisir
par commutation matérielle parmi quatre.

Deux phases opposéeé de clignotement permettant dfallumer
un projecteur quand ll'autre fteint.

La simultandTIté dtun allumage ou extinction normale, avec

un effet de clignotement fixe ou variable pour les projece

teurs.

Outre les effets dtambiance lumineuse programmable, on peut aussi

obtenir le dépoiement dtun écran de projection motorisé, l1ltextinc-

3¢ tion progressive de l'éclairage de la salle en début de projection
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1t'inverse & la fin,

I1 est possible, a condition de disposer des magnétophones appro-
priés, de passer automatiquement et progressivement d'un programme
sonore dtambiance & celui du diaporama, y compris toutes les opéra-
tions annexes (écran, éclairage, etc...) avec retour i llaMbiamce

4 la fin de la projection. La mise sous tension des magnétophones,
projecteurs de diapos et leur extinction, ainsi que les aiguillages
basse fréquence necessaires s'effectyent auvtomatiquement par progra-~
mation,

Une batterie de 12V assure la suveéarde du contenu des mémoires
volatiles en cas de panne secteur. Dans cette éventualité, le dérou~
lement du programme est stoppé et ne reprend gutaprés un rétablisse=-
ment durable du secteur.

Un arr8&t d'urgence, télécommandable, permet aussi de stopper
le programme, avec allumage instantané dé la salle de projection
si elle était dans 1ltobscurité. La commande de reprise agit instan-
tanément.

La projection dtun diaporama, outre la confection de la bande
sonore, necessite préalablement les opérations saivantes ¢

- Rédaction d'un programme source

Rédaction dtun programme machine

Introduction du programme machine en mémoire

-~ Sauvegarde et stockage sur support magnétique
-~ Mise au point du programme i
Pour plus de clarté, nous décrirons dtabord la baie dlinterface,

spécifiant les caractéristiques minimales du micro ordinateur, puis

- 3 - 2
la programmation en langage machine, enfin le moniteur matériel et

logiciel,mmmmmm e e o e ———————————— -
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BAIE D'INTERFACE

Ltoriginalité de cette invention réside non dams 1'emploi d'un
microprocesseur ce qui n'est pas nouveau, mais dans une association
matériel-logiciel qui en fait un outilrpuissant tant dans le do-
maine artistique que pédagogique.

lLa figure 2 montre l'organisation de base de cette baie qui
comprend toujours outre les alimentations -fonctions amnexes non
représentées—:

- Une carte démultiplexage

-~ Une carte base de temps
En fonction de la configuration recherchée

-~ Des cartes de contfﬁie projecteur "N" normal

- Des cartes de contr8le projecteur "F" flash et scinbtillement

- Une ou plusieurs cartes de concrbfle salle '

-~ Une ou plusié%s cartes de gestion interne (Gi)
Le microprocesseur sera d'un modéle 4 buit bits, il-faut disposer
dt'un double port d'entrée sortie paralléle donnant au moins 15 li-
gnes. La (ou les) carte microeordinateur comprendra obligatoire-
ment une mémoire RAM d'au mcins 2 X octets, un clavier, afficheurs
et moniteur propre pour dialoguer en langage machine hexadécimal,
une interface cassette pour sauvegafde, stockage des programmes
et chargement mémoire RAﬁ.
Pour la phylosophie du systéme et la confection du programme prin-
cipal, on observe que plus de 90% des instructions sont routiniéres
La plupart du temps, on fera doﬁc appel 4 des sous programmues. Ces
sous programmes seront logés en ROM ou EPROM, Un tableau d'adresses
permettra un accés facile.

Comme le wntre 1a%igure 2, le port A est initialisé en sortie
et les données distribudes par un bus & toutes les cartes. Pour

le port B, les bits § 4 4 sont initialisés en sortie 3 B¢ 4 B3
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sontrreliés 3 un démultiplexeur & 16 voies, le bit 4 &tant relié
4 1l'entrée commune de ce démultiplexeur,

Chaque carte raccordée au systéme comprend obligatoirement une
mémoire de carte, (latch sur la fig.3). Chaque entrée dfactivation
de ces mémoires est relide & une des 16 sorties du démultiplexeur.
Pour agir sur ll'organe, ou l'un des organes controlés par une car-
te, 11 faut éxécuter la séquence suivante :

a) Placer sur le bus de données, en sortie du poxrt A, le mot

binaire devant provoquer 1ltaction voulue.

b) Placer sur les bits Bf & B3 le code de l'adresse de la

carte chargée d'éxécuter l'action

c) Activer la mémoire de cette carte en mettant momentanément

A1 le bit B4 |
Si i'on veut obtenir la m8me action sur plusieurs organes identi-
ques contr8lds par des cartes différentes, il faut et il suffit
dtéxécuter en suivant les opérations indiquées en "b" et "c".
Dés que l'information est mémorisée par la mémoire de carte, 11éxé~
cution de la tAche commence. Cette éxécution peut &tre

~ immédiate

« sédquentielle
Ce dernier mode s'effectue & partir dtune horloge de fréquence
basse, diflérente de celle du micro ordinateur. La fréquence de
base est de 50 Hz obtenue ou non A partir du secteur. Par divisions
successives, on obtient 8 autres frdéquences, soit 9 au total, Le
générateur et les diviseurs comnstituent la bRse de temps dont les
signaux sont distribués par un bus 4 toutes les cartes,
L'organisation des bits du port A est la suivante :

Ag, A1, A2, : code niveau éclairement

A3 : commande de changement de vue (CV en abrégé)

3¢ AL, A5, A6 : vitesse de chaggement de niveau
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A7 s Vitesse de scintillement

L'organisation d'une carte de contr8le projecteur, associde & une
carte "Flash" est donnée figure 3, Le fonctionnement est le suivant
Lors d'une modification de valeur de A% 3 A2, le comparateur compa-
re le mot existant en sortie du latch avec celui existant en sortie
du compteur. En fonction de leur grandeur relative, il positionne
le compteur en incrémentation ou en décrémentation, et autorise
1'admission d'impulsions & 1'entrée du compteur jusqu'd égalité

des deux mots. Par décodage des bits Al 3 A6, le démultiplexeur
aiguille l'une des huit lignes du bus BT sur llentrée "T" du comp~
teur, ce qui a pour effet de choisir la vitesse de modification

de la valeur des sorties du complteur,

Si le bit A3 est & 1'état 1 lorsque les sorties du compteur
passent toutes & 1tétat @, il y a activation du circuit de change=
ment de vues, lequel délivve une impulsion calibrée, gui, an moyen
d'un relais, ferme momentanément la ligne de télécommande marche
avant du projecteur. Il y a changement de wvue (CV).

Si une carte "Flash" est associde, le CV ne peut interveniy
que s'dil y a autorisation de la carte Flash.

Le CV étant la régle majoritaire, le programmeur laissera le
bit A3 & 1'étaf 1 la plupart du temps, ce gui @

- facilite la programmation

- emp@che toute erreur provoquant un OV projecteur allumé,

donc un trou noirr
Le bit A7 est racecordé a la carte Flash,
Les quatre sorties du compteur sont relides & un réseau de résis-
tances en échelle. Cette association constitue en fait un conver-
tisseur numérique anaiogique 4 vitesse de conversion variable et
programmable,

Le potentiel analogique disponible en sortie, variant par paliers,
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il est necessaire de procéder A une intégration, pour restituer
sur lt'écran de projection une wvariation sensiblenent progressive.
Etant donné que la vitesse de conversion est vardable, la constan-
te de temps 8 de 1'intégration est également variable. Cette waria-
tion s'obtient par commutation de résistances au moyen d'un multi-
plexeur analogique dont 1la matrice d'adressage est;raccordée aux
bits Al, A5 et A6. On obtient ainsi une constante de temps exacte-
rent ajustée & la vitesse de conversion.

L'amorgage du triac contr8lant la lampe de projection se fait
par impulsiomns dont la phase par rapport & ltorigime du secteur
est variable. Le microcircuit qui convertit la tension analogique
en impulsions, a une caractéristique de transfert "teusion dtentrée
angle de phase d'impulsions™ 1indaire. De ce fait, étant donné que
nous découpons une sinusoiIde d'une part, et que le rendement lumi-
neux d!'ime lampe & incandescence dépend de la température de son
fifament dtautre part, la perception lumineuse globale n'est pas
ure fonction linéaire de la tension dlentrée du micro circuit.
L'expérience a montré que pour rétablir 1timpression de lindarité
i1 fallait délindriser la caractéristique n"amplitude/amplitude®
de ltamplificateur & courant continu attaquant le micro circuit,
en dilatant la caractéristiqué. Ay niveau maximum, on augmente le
gain de 30% environ, ce gqui permet avec des diapositives de m&me
densité dtobtenir un fondu enchainé & niveau dféclatrement quasi
constant. Llentrée de cet amplificateur est raccordée électrique~
ment & la sortie du réseau RC d'intégration de la carte N et de 1la
carte F, au moyen d'étages séparateurs. Par construction, le ni-
veau bas correspond 2 ll'extinction cde la lampe de projection, le
niveau haut & l1l'allumage. C'est donc le niveau haut gqui commande.

Au moyen d!'un interrupteur électronique, la sortie du réseau RC

3¢ dtintégration de la carte F peut &tre instantanément déconnecté et
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et reconnecté & lt'entréde de 1'amplificateur & courant continu, soit
au coup par coup, on obtient alors des "Flashs%, soit périodique-
ment, on obtient alors un clignotement ou scintillement selon la
valeur de la période,

Le systéme rermet le choix per nrogrammation (Bit A7) de 1la
carte "N", de deux vitesses de clignoitement, et par connexions
mobiles en face avant, le choix de guatre vitesses boutes obtenues
par la méme base de temps. Le niveau de sortie de l'amplificateur

a courant continu est donné nar la relation @

Vv, = X (VN v VF) dans laquelle 3
K = gain de 1l'amplificateur '
VN = niveau de sortie carte N
“F = niveau de sortie carte F
Lorsque  Vp =@, V, = Ky
Lorsque Vg, 2@ et Ve > Vo Vv, = KV,

Donc en clignotement, ou Vp est mis périocdigquenent & §, V. prend
alternativement les valeurszVN,KVF. Comme VN et Vf varient indépene
damment 1t'un de 1'autre on obtient des clignotements dont le mniveau
du noir varie, ainsi que le niveau du "blancﬁ. Les wvitesses de va-
riation de mniveau de Vf stobtiennent de la méme fagon que pour la
carte N,

Sur la carte Fy, le bit A7 commande les Flahs, le bit A3 la mise en
service de 1'unité de cligndtement. Par déplacement d'un strap,
cette mmitéd est activée soit par un front montant du signal de la
base de temps, soit par un fronb descendant, ce qui permet d'obte-~
nir des projecteurs qui clignotent en phase ou en oppésition. La
logique du systéme est telle gue la mise en service ou ltarréid

ne neuvent intervenir que sur un front. Ainsi le premier ef le

dernier clignotement ne peuvent pas &tre trongués gquel que soit

3¢ 1v'instant ol tombe ltordre de marche ou dtarrdt par rapport & la
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phase de la base de temps : 1l'éxécution ntintervient que sur le
premier front actif qui swmit l'ordre.

Par construction, la carte Flash inhibe la commande de changement
de vue tant que les bits A@, A1, A2, ne sont pas tous & @, Ainsi
la diapo est maintenue tout le temps que la mémoire de carte Flash
n'est pas remise & P. Si non, on pourrait provoquer par erreur un
CV prématuré ou non voulu.

Losqu'elle est necessaire, la synchronisation parfaite entre un
effet optique et la bande sonore s'obtient matériellement par un
"synchro-dia®" en association avec le logiciel. Le bit 7 du port B
est programmé en entrée et le programme principal scrute cyclique-
ment 1'état de ce bit ;3 1lt'état électrigque de tous les organes con-
tr81és est alors figé. Au moment wvoulu, le synchro-~dia est activé
ce qui a pour effet de mettre le bit 7 a 1'état logique 1, et de
provoquer le redémarrage du programme, donc les effets prévus 2
cet instant précis.

Le bit 5 du port B est également programmé en entrée. L'arrét
du programme se fait par mise 4 @ du bit 5 et activation de la bro-
che d'interruption non masquable du microprocesseur, lequel se
branche sur un sous programme qui scrute 1tétat du bit 5. La re-
prise steffectue par mise 2 1 du bit 5. '

Cette mise & @ et activation de NMEK, intervient lors :

- d'une intervention volontaire, télécommandée ou non

- d'un arr8t secteur. Dans ce dernier cas, la mise a1 du bit 5
est différée d'une vingtaine de secondes temps necessaire a la
stabilisation du réseau (réenclenchements automatiques non tenus)
et 4 la vitesse de rotation des moteurs de magnétophones.

La fermeture de ltinterrupteur secteur de ltalimentation de la

baie, génére une impulsion appliquée & 1ltentrée RAZ de toutes les

. rd
mémoires de cartes. Donc & la mise sous temsion, toutes ces mémoi~
res
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sont remises & . Cette RAZ peut aussi &tre obtenue par action sur
est

un boubon poussoir, ce quifutile lors de la mise au point de progra-—
mmes.
lLes cartes decontrdle de salle comprennent elles aussi des mémoires
aux sorties desquelles sont raccordés des interrupteurs électroni-
ques généralement associés & des relais et décodeurs, peemettant
notamment la mise en service et l'arré&t de :

- magnétophones

- écran de projection a montée-descente.;électrique

- gradateurs d'ambiance automatique

- lumidres psychdédéliques et dlambiance couleur

~ lumiére noire

gyrophare

stroboscope

panneau mural lumineux animé

projecteur de diapos

projecteur de cinéma

rayon laser

projecteurs a disqnes colorés etCeee
ainsi que les aiguillages BF necessaires

LOGICIETL .

SnEnSEsEmEomRmREOsE

Tous les codes sont congus pour gque la RAZ des mémoires provogue
lt'arrét de tous les organes contrdlés, sauf ltéclairage de la salle
Par conséquent, & la mise sous tension tout est & l'arrét, salle
dclairée. Chaque opération usuelle a fait l!'objet de 1t'écriture
d'un sous programme. Ainsi le programme principal est-il essentiel~
lement une succession d'appels de sous programmes. Il est prévu @
- 8 sous prograrmes d'allumage projecteurs

-8 " dlxtinction "

3¢ =16 " n de sélection de carte
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~16 sous programmes de temporisation

~24 n de contrble dlambiance

-24 " divers

Ces derniers comprennent notamment les initialisations selon les
modes de travail & 2, 4, 6 projecteurs, 1 ou 2 magnétophones, ain-
si que la possibilité de modifier les sous programmes dfallumage

et dtextinction, d'obtenir automatiquement des Flashs et Scintille-
ments, et d'obtenir la synchronisation son image.

Ces sous programmes sont stockés dans une mémoire ROM ou EPROM.,

Les modifications de domnées s'opérent alors en additionnant le
contenu fixe de la ROM avec celui variable d'ume adresse RAM, Si

ce contenu est $@@, il n'y a pas de modification, 1l'ordre stéxécu-
te comme prévu. Un tableau annexé au mode d'emploi indique quel
doit 2tre le contenu de la cellule RAM pour obtenir 1'effet recher-
ché.

Le délai de base est de 0,5 secondes. les sous programmes de tempo=-
risation permettent d'obtenir 16 valeurs de délai de 0,5 & 16 se-
condes. Rien n'interdit d'en faire se succéder plusié%s.

Les sous prograrmes d'ambiance agissent par forcgage is0lé d'un bit
donc ne modifient que 1'état de l'organe qutils contrdlent.

Malgré ces dispositions 1técriture en langage machine du programue
principal et son entrée en mémoire constitue un travail important,
fastidieux comportant un grand risque d'erreurs. Clest pourquoi
1'intér8t principal de cette invention réside dans 1'emploi dtun
moniteur qui permet de travailler en langage clair et immédiat

pour pratiquetent toutes les opérations que 1'on veut effectuer.

= e mm e e o S ST A SN e R STITIINI N INISIEEEE

La figure 4 montre la disposition du pupitre qui renferme outre

1e clavier avec les touches et afficheurs, les cartes CPU, RAM,

3% ROM, interfaces.



Sl

19

2

S

™
A1

3¢

12 2493554

Ceci comstitue en fait un moniteur simulateur qui permet la DY O~
sramwation sans ubtiliser la baie dl'interface, L'organisation est
donnde figsure 5.

Cette configuration apperte au svstime une extréme souplesse et un

crand intérét, puisqutun utilisateur qui ne voudrait pas, ou n'au-

rait pas besoin dé prograrmer lui méme, peut se contenter d'acqué-

rir la baie d'interface et le micro ordinateur en configuration
restreinte.

La figure 6 montre la disposition de 1a platine de commande. Le
clavier de droite est rattaché au micro ordinateur, il est en rela-
tion avec son prograwme moniteur propre gqui permet au moins la ges~
tion des touches et afficheurs -adresses, domnnées-, vidage et char-
zement mémoire sur bande magndtique, sur bande perforée ot & partir
d'un télétype. On peut v adjoindre la gestion d'une unité de disque
souple, ce qui implique d'étendre le programme moniteur propre.

Les claviers de centre et de gaunche corrsspondesnt au moniteur
spécifique DIALOD,

Les six =roupes de deux affichets P1 & P6 permettent de comnaitre

a4 tout moment de la prograrmation le numéro de la diapositive en=-
sagde dans la fendtre de projection du projecteur considéré.

Le grouve de Ik afficheurs le plus & gauche indique 1l'adresse ou
sera rangde le début de la prochaine instruction du programme prin-
ciral,

Les touches D,U, sous ks afficheurs de compteurs permettent un pré-
positionnement manuel, utile en cas de rectification du programie.
La fizure 7 montre ltordinogramme du programme moniteur DIALOB, et
ne necessite aunecim développement particulier. Le fonctionnement est
1°) Confection d'un yrograrme sirple :

. ltaide du clwier micro ordinateur, on initialise 1le systéme,

L3 r'd . . #
suivant le mode d'emploi, en entrant & ltadresse spécifice, l'a-
dresse
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du début du programme principal. Puis on affiche l'adresse du monie-
teur dialod et on lance le programme (Touche GO). Les afficheurs
du micro ordinateur s'dteignent, ceux du moniteur DIALCD s'allument
Les compteurs sont initialisés & #1 (il n'y a pes de diapos ¢),

5 ltadresse est celle précédemnent entrée en méumoire, Les touches
lumineuses corresypondant & des fonctions initialisdées au repos ou
a g s'allument.

Les touches de 1la rangde _~¥donnent un ordre d'allumage

" " v " ~ " " " dtextinction
1 " " non N P sélectiomment la carte projecteur
" " des rangées délais programment un délai,

la confection d!un programme et son entrée en mémoire necessitent
les opérations sudvantes pour l'exemple ci-aprés destiné 4 faciliter
la compréhension.

15 Exemple :
Allumer le projecteur 1 en 0,158,7durée ks,
Fondu de 35S entre projecteurs 1 et 2

A llumage en 3S des projecteurs 3 et 5 etcaes

Presser touches Résultats
28 _—~* 0,15 La touche —¥ 0,15 clignote, les autres s'étei-
gnente. V
Entrée —®0,15 s'allume, les autres se rallument, le

compteur d'adresses s'incrémente de 3 unités, le

programme est charsé avec l'instruction JSR et

25 1tadresse du sous progra.me correspondant,
PIN La touche P1N clignote, les autres s¥teignent.
Entrée La touche P1N s'allume, les autres se rallument,

le compteur d'adresse stincrémente, le programme

est chargé.

3@rDélai 4S La touche délai % clignote, les autres déteignent
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Tntrée La touche délai 4 s'éteint, les autres se rallu-

ment, suite identique
\‘553 Touche ™~ 3 clignote, antres étéeintes.

Entrée Touche.\\*S stallume, —¥ 0,15 reste maintenant
éteinte, les autres se rallument, le compteur de
programme st!incrémente etc,

P1N La touche clignote s..

Entrde La touche P1N stéteint, les autres se rallument,
le compteur de diapo P1 s'incrémente, etce.o

"3 La touche clignote etco..

Entrée La touche A3 s'allume, la touche g3 reste main-

: tenant éteinte, les autres se rallument etece
P2N La touche clignote etecsss
Entrée La touche P2N s'allume, les autres se rallument...
P3 Clignote etce.
Entrée La touche P3 stallume, les autres se rallument...
P5 Clignote etcs
Entrée La touche P5 st'allume, les autres se rallumend...

la programmation steffectue réellement en langage clair, llappren-
tissagze est immédiat, 1'état lumineux des touches PIN, P2N, P3, Py,
P35, P6, renseigne de suite sur 1'état lumineux de la lampe de pro-
jection lorsque le programme tourmnera réellement. En cas d¥erreur,
il suffit d'anpuyer sur la touche "C"; le clignctement cesse, on
revient & l'ancienne situation. On remarque jue pour allumer trois
projecteurs, il suffit de domner umne seule fois ltordre dtallumage
lequel se maintientrsur le bus jusqu'id modification
20) Programme avec Flash et scintillement.

Lorsqu'eile a été activée, la carte Flash emp8che le change-

ment de vue du projecteur associd. I1 .-faut que le logiciel du roni-

- ’ .
38 teur reproduise cette action et avertisse llopérateur. Cecl se
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- Ve .
réalise: par allumage en rouge des touches PIF et I2F., L'extinction

se fait par action sur la touche RAZ F1 Sc, puis PI1F ou (et) P2F.
Jusqu'a ce que cette RAZ soit effectude les compteurs de diapos ne
sont pas incrémentéds, puisqu'il n'y a pas de CV,

Ces compteurs sont également inhibés si la touche NCV (non change=~
ment de vue) a été pressée, le voyant de cette touche reste allumé
jusquta action sur la touche RAZ précédente.

Lés scintillements et flashs se programment comnme les allumages or=-
dinaires, mais exclusivement en agissant sur les cartes P1F et P2F.
3°) Frogrammes divess.

La touche synchro dia permedk de charger un sous progra:mme de seru-
tation chaque fois que l'on a bescin dlune synchronisation.

La touche SCR fait choisir la vitesse de scintillement rapide.

La touche "Espace" introduitren mémoire un programme neutre. Utili-
sée périodiquement, elle réserve 3 octets au cas ot une modifica-
tion du programme necessiterait de rajouter une opération omise,
généralement wne temporisation, sans avoir 4 refaire la totalité
de la suite du programme. Cette procédure a évité: 1tintroduction
dtun programne basic éditeur qui n'a pas sa justification dans un
langage aussi simples

4°) Sous programme utilisateur.

Fréquemment, un utilisateur éeut avoir une ou deux séquences qui

souvent
reviennent frépxemxexk, soit dans un progranie, soit dans tous les

proérammes, générique par exemple. Afin dtéviter 1o rédintroduction
systématique ligne & ligne de cette séquence, elle est (ou sont)
logée sur cassite, introduite en mémoire RAM dans une zone spéci-
fide et connue du moniteur. Les six premiers octets contiennent

1e nombre de diapos utilisées sur chaque projecteunr. Ainsi, cha-

que fois que l'on fera appel a ce soug progranmme les compteurs de

3¢ diapos concernés seront incrémentés du nombre de diapos utilisées.
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50) Tastructions non promgrarmées par le moniteur de Lllavtomate,

ILe matériel periwet, nous llavons vu, de ne pas allumer ocu de ne nas
d4teindre totalesent un projecteur ; de faive du flash, du secintils
lesent & des niveaux intermédiaires, Toutes ces opdrations neuvent
Btre rémlisdes par un opérateur meniant bien ot sans erveur le lone
sage machine, Tl faut pour cela introduire en RAM 2 mme adresse spé
cifide dans le mode dtemploi, un nombre hozadisimal correcrondant

# 1%éffet wecherché. Ceci sleffectue de la oa

monitenr Je lt'auntonate, sauve les r

noniteur du micre ordinabenr & 1'adreo:

cette foiz, il off:ctue las opdratil

de 1tzdresse de rolbour revient au

oomite de itavio e

N\

°) Pin Atun irosrarvie,
L;Gpérateur actionne la tocuche FIN AV et entrs en ndwoire, suis la
torche PIN qni venvyoile auv moniteur micrp>ardinateﬁr, mpis gebte
f~is sans sauveznrde. Le sous proéramme FIN AV contient toubes les
instructions vui fort vallumer la salle, coupent les alimentations
des _wrojecteurs et des magnéitorhones,

7°) Progra-me dlambiance.

Téuts les effets lunineux sont nrogrammables, leur déclenchement

nent aussi 8tre synchronisé au synchro dia, Ils peuvent ainsi &tre

toujours ot automatiguement adaptds aun genre et rythme de la musi-

oo enregisivde swP la bande magndtique,
20) Nectification dl'uh programme
1o sode dlenloi eonseillant aw _rogram:eur de noter sur sa fiche

1'adresse de chague instruction, (ou au moins wme adresse sur 5
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ou 10), pour modifier lt'une de celles ci, il introduit I'adresse
correspondante au moyen du clavier du micro ordinatevr, puis passe
1a main a2u moniteur de ll'automate, coimie pour une interruption. 5'il
le juge utile, il positionne les compteurs de diapo & la bonne va-
leur, actionne la touche de la houvelle donnde, la ventre en mémoi-
re et actionne la ‘bouche "FIN", S*il y a plusieunrs rectifications

4 Pairve & des adresses différentes, le processus est le m@me. S'il
Taut supprimer wme instruction, la remplacer par m"Bsnace". S'il
faut rajouter une instruction, suprprimer l'espace le plus proche,
déealer les instructions jusgulau trou necessaire % 1tintroduction
de la donaéde nouvelle,

#n conclusion, toutes les opérations courantes neivent 8tre program
mées par un opérateur sans qualification informatique, ce qui est

4 1a nortéde du plus grand nombre de réalisateurs de diaporamas.

Le pupitre déerit correspond 5 une configuration type, il est possi-
ble dten envisager dtautres, par simple wmodification du logiciel,

condition de conserver le m&me nombre maximum de touches. De

P

ri8me vpar modification matérielle du papport de division de la carte
base de tenps, il est aisé de changer ies durdes des fondus proposés
On peut aller jusqutd envisager des diviseurs progra:xmables pas
straps ou cormubateurs en face avant. Ce systoérie est donc d'une
trds grande souplesses

Stoclase du rrograrme 3§ il sera interessant de stocker le programs
me awmbiance ou AV sur la m@me bande magnétique que celle du pro-
~ra:.me sonore, LA raison est la suivante :

— Le son est enremistré en stéréo sur les pistes 1 et 3

- Les tops du synchro dia sur la piste I

11 reste la —iste 2, c'est elle qui sera utilisde:pour le program-

ne ordinatenr. La honde sara stoclde de facon & rrésenter sur la

3¢ bobine 1tamovce de fin, soit le début de la piste 2. U stade de
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1o réreoration de la projection, on charse de Prograrme en mémoire,
ce qul vide an noins partiedleoment la bobine., Cn se irouve nrds de
la fin & laqrelle on se vend par avance rapide. La bobine retournde
vrdsente uaintenant le début des risves 1 et 3, on est pH8t pour
1n lecture d: son. La rrojection achevde, la barde est pré&te nour
vwre nouvelle vtilisation. On 1a stoéke telle gutelle. Ce »rocddd
peraet de Taire l'dconomie d'un rebobinaze et vrocure bien dvideni-
ment un zain de ternims, Touvtefois, mien ne storpese an stockase du
Jrogramrme sy cassette ou disquette. Toutefois, dans ce dernier
cis, si le charge-est drioire est rapide, l'investissement est
beancoup plus dcoporitant, car outre les lechteur Jde disques, il faut
aussi prévoir 1'unitd de controle et le minimum de BASTC nour ia
gestion des disqgues,
Tout comme 1a baie dl'interface 1'alimentation est obtenue & partir
dtune hatterie 12V, {ou de tension supéricure é.6V);rce gui rend
le systoue totalement indépendant dun secteur ét de ses coupures

brives ou longues,.



Aa 2493554

REVENDICATIONS

1 Automate programmable associé 2 umn micro ordinateur domestique
2¢ caractérisé en ce qu'il permet la gestion simmltande 3
- d'un nombre important de projecteurs de diaposifivhs 5~ dans noe
tre exemple) ’
- d'accessoires électriques et électroniques d'animation lumineuse
- de projécteurs cinématographiques.
25 = de sources sonores (magnétophones) par mise en service et arrdt,
- et possibilité d'aiguillag; programme de signaux basse fréquence,
et de conception modulaire cargctériséo conférant au systime une
grande souplesse don¢ la fig.2 montre le pricipe : une carte par
projecteur de diapositive 3 péur les autres organes, une carte peut

3% en contrdler plusieurs par tout ou rien, Le systime est extensible
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2 Dispositif selon la revendication 1, cavactérisé par un pupitre
de commande et de programmation dont la fig.6 momtre le clavier
de commande avec les touches en langage clair,
3 Dispositif selon la revendication 1 éaractérisé par un moniteur

spéecifique qui permet 3

- De maintenir allumées les lampes des itouches de données mémorisées

rendant ainsi compte instantanément & 1'opérateur de 1l'ékat de
la machine, donc des appareils qu'elle contr8le

- De tenir compte des instructions modificatrices dtétat lors de
1t'incrémentation des compteurs de diapositives, facilitant ainsi
le travail de repérage et la programmation du systiéme ¢ BAfficha-
ge touches activées modifiant donndez® Fige7.

- A un opérateur comnaisant le langage machine d¥introduire des
effets spéciaux au moyen du clavier ordinateur, et de reprendre
ensuite le cours normal de la programmation par le moniteur Spée
cifique.

- Des modifications ne remettant pas en cause la sulte du programe
me : "Entre SP touche en mémoire & ll'adresse affichée".Fig,7

~ D'ajouter ou de supprimer des instructions actives en ne déca=~
lant qu'un munimum de lignes sans recourir & un programme éditeur
complexe. Cette action steffectuant par l'intermédiaire de la
touche "Esp", abréviation de espace (Fig.6)

L Dsiﬁositif suivant la revendication 1, caractérisé par llorganie

sation des sorites des ports A et B de liinterface, ce gui permet

la distribution d'un ordre général (allumage ou extinction) indé-

pendamment
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de ltadressage carte, ce qui évite de ré-dcrire l'ordre aprds
chaque adressage, avec pour conséqguence une réduction de la »nlace
occupée en mémoire et un,accroissenenf de la vitesse d'4xécution,
La figure 2 montre que la nort & progras

(%3

¢ en sortie distribue sur

un bus 1l'ordre général, tandis que le port B en ceriiet 1'écriture
dnrs 12 udmoire de carte (latch fig.3.) activde par le code présent
sur ce porte.

5 Dispositif suivant la revendication 1, caractérisé par ll'organi-
sation "standard® de la carte N, qui permet la programsation de
plusieurs vitesses de fondu, et de plusicurs niveaux dtdclairenent
intermédiaires, ainsi que l'adjonction dl'une carte F. La figure 3
haut montre cebtte organisation 3 choix de vitesse par le multiplex-
eur comnnecté au bus base dg temps, choix autﬁmatiqué du niiveau par
le comparateur. Egtrées optionnelles pour la carte F.

6 disvositif suivent la revendication 1, caractérisé par l'organisa-
tion de la carte F qui wmermet des flashs & plusieurs niveaux, des
clignotements ou scintillenents & plusieurs vitesses et niveanx va-
riables dont la vitesses de Yariation est elle mlme variable et dont
le contr8le de 1l'unité de changement de vue interdit matéreiellement
tout changement de diapo tant que des effets sont en cours, ce qui

a pour résultat de simplifiser le logiwiel et de 1ibérer 1l'opéra-
ter de toute hypothéque mentale. La figure 3 bas montre cette or-
~anisation identique & celle de la carte N nour les choix de miveau
et de vitesse, la fonction "Contr8le de 1tvnité de CV" inhibe 1%"u-
nité de chongement de diapo" de la carte N associéde.

7 Dispositif suivant la revendication 1, caractdérisé par pa possibi-
1ité de stocker le prograrme utilisateur sur la néme bande ragnéti-
que que le prograime sonore, et avec une disposition des pistes

facilitant la lecture et la chargerment mémoire.. La fig5 montre que

Rl %

3¢ les prograruies peuvent 8tre enrenistrés sur cassettes ou tout auntre
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nagnétorhone,
8 Dispositif suivant la revendication 1, ecaractérisé par la rossi-
bilitdé de comstituer des unités sdépardes : ume rour la programmas
tion, les autres rour 1'exploitation. La Figh slnmtre qulune fois

5

le prograime confectionnd, les "décodeur % voie vems 16, PTA moni-

ter, clavier, compteurs, afficheurs sont inutiles pour llexploita-

tlon, celle ci sc faisant au moyven du clavier du mioro ordinateur,

»

G dispositif srivanrt la revendication 1, caractdrisé par une assoa
cizntion matériel logiciel qui stoppe le programme en cas de pamne
secteur ¢t le re-dénarre automatiguement environ 20 secondes aprds
v retour stable du dit secteur dans les conditions mémes ot il
avaitété stoppéd. La figure 1 monire la présence dlune batiterie

gui alinente btoutes les baies olr des mémoires doivent 2ire sauves

sardées,
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Tigure 7
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b 4

Initialisation

]
et 1
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