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(67) Resumo: APARELHO, METODO E SISTEMA DE
PROCESSAMENTO DE SINAL DE IMAGEM, E, PROGRAMA. E
provido um aparelho de processamento do sinal de imagem, que inclui
uma unidade de recepgéo, que recebe um sinal de exibigéo, que inclui
um sinal de imagem, que contem imagens tanto bidimensional quanto
tridimensionais, e uma informacdo de regido, em cada unidade pré-
determinada no sinal de imagem, e separa o sinal de imagem e a
informagéo de regido do sinal de exibicdo, uma unidade de controle de
exibicdo, que gera uma primeira informagao de controle de exibic&o
para controlar posi¢gbes de renderizagdo da primeira e da segunda
regides no sinal de imagem, de acordo com a informagéao de regiéo, e
uma segunda informacdo de controle de exibicdo para exibir
seletivamente uma imagem tridimensional em uma regiéo
correspondente a posicdo de renderizagdo da segunda regido, com
base na informagédo de regido, e uma unidade de processamento que
gera um sinal de imagem de exibigéo, que indica uma imagem em que
a primeira e a segunda regides sdo arranjadas, de acordo com a
primeira informagao de controle de exibicdo, com base no sinal de
imagem e na primeira informagéao de controle de exibigéo.
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“APARELHO, METODO E SISTEMA DE PROCESSAMENTO DE SINAL
DE IMAGEM”
FUNDAMENTOS DA INVENCAO
CAMPO TECNICO

A presente invengfo refere-se a um aparelho de processamento
de sinal de imagem, a um método de processamento de sinal de imagem, a um
programa associado, assim como a um sistema de processamento do sinal de
imagem.
DESCRICAO DA TECNICA CORRELATA

Nos tltimos anos, ja vem sendo desenvolvido um aparelho de
exibi¢do que € capaz de processar um sinal de imagem (um sinal de imagem do
olho direito, um sinal de imagem do olho esquerdo) que indica uma imagem
tridimensional e exibe uma imagem tridimensional em uma tela de exibigdo.
Entre sistemas para fazer com que um usuario reconheca uma imagem exibida
num aparelho de exibi¢do como uma imagem tridimensional, existe um sistema
que faz com que o usudrio reconhecga visualmente uma imagem tridimensional
pelo uso de paralaxe da linha de visfo do usuério, tal como, por exemplo, um
sistema de barreira de paralaxe ou um sistema lenticular. Pelo emprego de um
sistema desse tipo, é possivel fazer com que o usudrio reconhega visualmente
uma imagem tridimensional sem usar aparelhos externos, tais como lentes
polarizadas ou lentes obturadoras de cristal liquido. |

Em um ambiente como este, foi desenvolvida uma técnica para
melhorar a qualidade da imagem quando da exibi¢do de uma imagem, a qual
contém tanto uma imagem bidimensional, quanto uma imagem tridimensional
em uma tela de exibicdo. Uma técnica que, com base em uma informag&o que
define uma posi¢do para exibir uma imagem tridimensional, ajusta uma parte
correspondente a informac¢do em uma tela de exibi¢do em um estado para que
um usudrio reconheca tanto de maneira seletiva quanto de maneira visual uma

imagem tridimensional € divulgada na Publicacdo de Patente Japonesa Nao
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Examinada N° 9-102969, por exemplo.
SUMARIO DA INVENCAO

A técnica para aumentar a qualidade da imagem durante a
exibicdo de uma imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional
quanto uma imagem tridimensional, em uma tela de exibigdo (que é referida a
seguir, simplesmente, como "tecnologia relacionada" em alguns casos) ajusta
uma parte da tela de exibicéo correspondente a uma posi¢éo indicada por uma
informagdo de posigdo de barreira (que é equivalente a uma informagdo que
define uma posicéo para exibir uma imagem tridimensional) em um estado
para que um usuario reconheca de forma seletivamente visual uma imagem
tridimensional. Um aparelho de exibigdo que usa a tecnologia relacionada
(que € referido a seguir como "aparelho de exibi¢do de acordo com a
tecnologia relacionada" em alguns casos) alcanga vis&o estereoscopica parcial
em uma tela de exibi¢fo, com base em uma informagdo de posig¢do de barreira
transmitida a partir de um aparelho externo ou em uma informago de posi¢do
de barreira gerada de acordo com uma mudanga no video. Portanto, o
aparelho de exibigdo de acordo com a tecnologia relacionada nfo ajusta uma
parte para exibir uma imagem bidimensional em um estado para reconhecer
visualmente uma imagem tridimensional e, assim, habilita um usudrio a
reconhecer visualmente uma imagem bidimensional sem textura tipo moiré,
desse modo, tendo uma possibilidade de alcan¢ar melhoria na qualidade da
imagem.

A informagdo de posigdo de barreira que é usada para
processamento no aparelho de exibicdo de acordo com a tecnologia
relacionada ¢ uma informagdo que € transmitida a partir de um aparelho
externo, além de um sinal de imagem que indica uma imagem a ser exibida na
tela de exibigdo ou uma informagdo que ¢ gerada pelo aparelho de exibi¢do de
acordo com a tecnologia relacionada com base no sinal de imagem. Portanto,

¢ necessdrio sincronizar a informagdo de posicdo de barreira e o sinal de



i h@i .
|

i

|

|

- b ¥

F

1

é

i . P [y v ey y—————— - .

L5 .

€
P Bk -G

‘ !
_ - —~ AL o Lalt m 2 ' R




oAt e i~ ..

|




P —




10

15

20

25

a segunda regido sdo arranjadas, de acordo com a primeira informagfo de
controle de exibigdo gerada na etapa de geragio e com o sinal de imagem
separado na etapa de separagio.

Pelo uso de um método como este, é possivel aumentar a
qualidade da imagem durante a exibi¢do de uma imagem, que contém tanto
uma imagem bidimensional quanto uma imagem tridimensional, em uma tela
de exibi¢do.

De acordo com uma outra modalidade da presente invengo, é
provido um programa que faz com que um computador execute um processo
que inclui as etapas de receber um sinal de exibigdo, que inclui um sinal de
imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma imagem
tridimensional, e uma informagéo de regido, que define, em uma unidade pré-
determinada, uma primeira regifio para exibir a imagem bidimensional e uma
segunda regido para exibir a imagem tridimensional durante a exibi¢do da
imagem indicada pelo sinal de imagem, e separar o sinal de imagem e a
informagdo de regido do sinal de exibigdo recebido, gerando uma primeira
informagéo de controle de exibigdo para controlar posi¢des de renderizagdo da
primeira regido e da segunda regifio no sinal de imagem, de acordo com a
informagdo de regido, e uma segunda informagéo de controle de exibigo para
exibir seletivamente uma imagem tridimensional em uma regifio
correspondente a posicdo de renderizagio da segunda regido na tela de
exibi¢do, com base na informagéo de regifio separada na etapa de separacio, e
gerando um sinal de imagem de exibigdo que indica onde a primeira regio e
a segunda regido sdo arranjadas, de acordo com a primeira informagdo de
controle de exibigdo gerada na etapa de geragio e com o sinal de imagem
separado na etapa de separagdo.

Pelo uso de um programa como este, € possivel aumentar a
qualidade da imagem durante a exibigdo de uma imagem, que contém tanto

uma imagem bidimensional quanto uma imagem tridimensional, em uma tela
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de exibigdo.

De acordo com uma outra modalidade da presente invengdo, é
provido um sistema de processamento do sinal de imagem que inclui um
aparelho de transmissdo, que transmite um sinal de exibi¢do, que inclui um
sinal de imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma
imagem tridimensional, e uma informagio de regifio, que define, em uma
unidade pré-determinada, uma primeira regifio para exibir a imagem
bidimensional e uma segunda regifio para exibir a imagem tridimensional
durante a exibi¢do da imagem indicada pelo sinal de imagem, e um aparelho
de processamento do sinal de imagem, que inclui uma unidade de recepgao,
que recebe o sinal de exibigdo transmitido a partir do aparelho de transmissdo
e separa o sinal de imagem e a informagdo de regido do sinal de exibigdo
recebido, uma unidade de controle de exibicdo, que gera uma primeira
informagdo de controle de exibigdo para controlar posi¢des de renderizagdo da
primeira regido e da segunda regifo no sinal de imagem, de acordo com a
informagdo de regido, e uma segunda informag&o de controle de exibigdo para
exibir seletivamente uma imagem tridimensional em uma regido
correspondente & posigdo de renderizagio da segunda regifio na tela de
exibicdo, com base na informacfio de regido separada pela unidade de
recepgdo, € uma unidade de processamento, que gera um sinal de imagem de
exibi¢do, que indica onde a primeira regifio e a segunda regido sdo arranjadas,
de acordo com a primeira informagéo de controle de exibigdo gerada pela
unidade de controle de exibicdo e com o sinal de imagem separado pela
unidade de recepgdo.

Tais arranjos proveem um sistema de processamento do sinal
de imagem operavel para aumentar a qualidade da imagem durante a exibi¢o
de uma imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma
imagem tridimensional, em uma tela de exibig#o.

De acordo com as modalidades da presente invengdo
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supradescrita, ¢ possivel aumentar a qualidade da imagem durante a exibicdo
de uma imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma
imagem tridimensional, em uma tela de exibigo.

DESCRICAO RESUMIDA DOS DESENHOS

A figura 1 € uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma imagem a ser exibida em uma tela de exibigdo por um aparelho de
processamento do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invengao.

A figura 2A ¢ uma vista explicativa que mostra um exemplo
de uma estrutura para fazer com que um usudrio reconhega de forma
seletivamente visual uma imagem tridimensional, de acordo com uma
modalidade da presente invengdo.

A figura 2B € uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma estrutura para fazer com que um usudrio reconheca de forma
seletivamente visual uma imagem tridimensional, de acordo com uma
modalidade da presente inveng3o.

A figura 3 ¢ uma vista explicativa que mostra um outro
exemplo de uma imagem a ser exibida em uma tela de exibigdo por um
aparelho de processamento do sinal de imagem, de acordo com uma
modalidade da presente inveng3o.

A figura 4 ¢ uma vista explicativa que mostra um outro
exemplo de uma imagem a ser exibida em uma tela de exibigdo por um
aparelho de processamento do sinal de imagem, de acordo com uma
modalidade da presente invengdo.

A figura 5A ¢ uma vista explicativa que mostra um exemplo
de uma imagem indicada por um sinal de imagem de exibi¢do gerado por um
aparelho de processamento do sinal de imagem, de acordo com uma
modalidade da presente invengo.

A figura 5B € uma vista explicativa que mostra um exemplo de
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uma imagem indicada por um sinal de imagem de exibigdo gerado por um
aparelho de processamento do sinal de imagem, de acordo com uma
modalidade da presente invengio.

A tabela 2 € uma vista explicativa para explicar uma visio
geral de um sistema de processamento do sinal de imagem, de acordo com
uma modalidade da presente invengao.

A figura 7 ¢ uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma configuragdo de um aparelho de processamento do sinal de imagem, de
acordo com uma modalidade da presente invengao.

A figura § ¢ uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma configuragdo de uma unidade de recep¢do incluida em um aparelho de
processamento do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invengao.

A figura 9 € uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma configuragdo de uma unidade de processamento incluida em um aparelho
de processamento do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invengao.

A figura 10 é uma vista explicativa que mostra um outro
exemplo de uma configura¢dio de uma unidade de processamento incluida em
um aparelho de processamento do sinal de imagem, de acordo com uma
modalidade da presente invengdo.

A figura 11 é uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma configuragdo de hardware de um aparelho de transmiss3o, de acordo com
uma modalidade da presente inveng3o.

DESCRICAO DETALHADA DA(S) MODALIDADE(S)

A seguir, modalidades preferidas da presente invengdo serfo
descritas com detalhes em relagdo aos desenhos anexos. Note que, nesta
especificagdo e nos desenhos anexos, elementos estruturais que tém,

substancialmente, as mesmas fungdo e estrutura sdo denotados com os
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mesmos numeros de referéncia, e explicagio repetida destes elementos
estruturais € omitida.

1. Abordagem De Acordo Com a Modalidade da Presente
Invengdo

2. Sistema de Processamento do sinal de Imagem De Acordo
com a Modalidade da Presente Inven¢éo

3. Programa De Acordo com a Modalidade da Presente
Invengéo

(Abordagem De Acordo com a Modalidade da Presente
Invengéo)

Antes de descrever uma configuragdo de cada aparelho que
constitui um sistema de processamento do sinal de imagem, de acordo com
uma modalidade da presente invencdo, (que é referido a seguir como "sistema
de processamento do sinal de imagem 1000" em alguns casos), € descrita uma
Abordagem para Aumentar a Qualidade da imagem, de acordo com uma
modalidade da presente invengo.

[Visdo Geral da Abordagem para Aumentar a Qualidade da
Imagem]

Da forma supradescrita, no caso de uso da tecnologia
relacionada, ¢ dificil sincronizar um sinal de imagem que indica uma imagem
a ser exibida em uma tela de exibi¢do e uma informagdo que define uma
posi¢do para exibir uma imagem tridimensional (a informagio de posigdo de
barreira na tecnologia relacionada), e ha uma possibilidade de que ocorra um
evento que leva a degradagdo da qualidade da imagem, tal como uma
diminui¢&o na resolugdo.

Em vista do exposto, no sistema de processamento do sinal de
imagem 1000, um aparelho de processamento do sinal de imagem, de acordo
com uma modalidade da presente invengdo, (que é referido a seguir como

"aparelho de processamento do sinal de imagem 100" em alguns casos)
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processa um sinal de exibi¢@o que inclui um sinal de imagem, que indica uma
imagem que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma imagem
tridimensional, ¢ uma informagéo de regifio para cada uma das unidades pré-
determinadas no sinal de imagem.

O sinal de exibigdo, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo, pode ser um sinal digital, tal como um sinal de fluxo
continuo de bits, por exemplo. No caso exposto, o sinal de exibi¢do, de
acordo com uma modalidade da presente invengdo, € um sinal que inclui um
sinal de imagem e uma informagdo de regifio em um fluxo continuo de bits.
Adicionalmente, uma imagem indicada pelo sinal de imagem, de acordo com
uma modalidade da presente inven¢#o, pode ser uma imagem em movimento
(imagem bidimensional / imagem tridimensional) ou uma imagem estatica
(imagem bidimensional / imagem tridimensional). Note que o sinal de
exibi¢do pode incluir um sinal de dudio relacionado ao som correspondente a
uma imagem indicada pelo sinal de imagem, por exemplo, e o aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 pode processar o sinal de audio. A
explicagdo do processamento relacionado ao sinal de dudio no aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 ¢ omitida a seguir.

Adicionalmente, o aparelho de processamento do sinal de
imagem 100 processa um sinal de exibi¢do transmitido a partir de um
aparelho de transmissdo, de acordo com uma modalidade da presente
invengdo, (que ¢ referido a seguir como "aparelho de transmissdo 200" em
alguns casos) que constitui o sistema de processamento do sinal de imagem
1000, por exemplo, embora ndo limitado a ele. Por exemplo, o aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 pode processar dados de contetdos
correspondentes a um sinal de exibicdo transmitidos a partir do aparetho de
transmissdo 200, que ficam armazenados em uma unidade de armazenamento
(que € descrito a seguir).

Além do mais, a informagdo de regifio, de acordo com uma
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modalidade da presente invengéo, € uma informagéo que define uma primeira
regido para exibir a imagem bidimensional e uma segunda regifio para exibir a
imagem tridimensional durante a exibi¢do de uma imagem indicada pelo sinal
de imagem em uma tela de exibi¢o. Um exemplo especifico da informagso
de regido, de acordo com uma modalidade da presente invengdo, é descrito a
seguir.

Adicionalmente, a unidade pré-determinada no sinal de

imagem, de acordo com uma modalidade da presente invengfio, é uma

unidade de conclusdo de tempo no sinal de imagem, por exemplo. A unidade

pré-determinada no sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invencdo, pode ser cada quadro, uma unidade de imagem no modo
intercalado, uma unidade de imagem no modo progressivo ou congéneres,
embora ndo limitada a estes. Por exemplo, a unidade pré-determinada no sinal
de imagem, de acordo com uma modalidade da presente invengdo, pode ser
uma pluralidade de quadros.

A informagdo de regido, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo, pode ser incluida no sinal de exibicio em relagdo a cada
unidade pré-determinada no sinal de imagem ou pode ser seletivamente
incluida quando ocorrer uma mudanga nos conteidos de uma imagem
indicada pelo sinal de imagem. O sinal de exibigdo é gerado no aparelho de
transmissdo 200, por exemplo.

A visdo geral da abordagem para aumentar a qualidade da
imagem € descrita mais especificamente a seguir. O aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 separa um sinal de imagem e uma
informagdo de regido de um sinal de exibigo a ser processado, e gera uma
primeira informagdo de controle de exibi¢do e uma segunda informagdo de
controle de exibigdo, com base na informag&o de regifio. Entio, o aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 gera um sinal de imagem de exibigdo

que indica uma imagem na qual a primeira regido e a segunda regifio sdo
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indiretamente o enderego de um eletrodo para aplicar uma voltagem, por
exemplo.

A figura 1 ¢ uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma imagem a ser exibida em uma tela de exibi¢do pelo aparelho de
processamento do sinal de imagem 100, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo, e ela mostra um exemplo de uma imagem a ser exibida na
tela de exibigdo, de acordo com o sinal de imagem de exibigfo gerado pelo
aparelho de processamento do sinal de imagem 100. "Regifio A" e "Regifo
B", mostradas na figura 1, indicam regides correspondentes & primeira regido
(que € a regido onde uma imagem bidimensional é exibida), e "Regido C",
mostrada na figura 1, indica uma regido correspondente a segunda regido (que
¢ a regido onde uma imagem tridimensional é exibida). Adicionalmente, "L",
mostrado na figura 1, indica uma imagem correspondente a um sinal de
imagem do olho esquerdo, e "R", mostrado na figura 1, indica uma imagem
correspondente a um sinal de imagem do olho direito. Na regido A, a 4rea de
renderizagdo de texto deve estar em alta resolugfo e ficar em renderizagfo
2D. Na regido B, a renderizagdo de texto deve estar em alta resolucio e ficar
em renderizagio 2D

As figuras 2A e 2B sfo vistas explicativas que mostram um
exemplo de uma estrutura para fazer com que um usudrio reconheca de forma
seletivamente visual uma imagem tridimensional, de acordo com uma
modalidade da presente invengo. A figura 2A mostra o estado de cristais
liquidos em um dispositivo de cristal liquido (um exemplo de um dispositivo
de exibigdo) antes da aplicagdo de uma voltagem, com base na segunda
informagio de controle de exibigdo gerada pelo aparelho de processamento do
sinal de imagem 100. A figura 2B mostra o estado de cristais liquidos no
dispositivo de cristal liquido depois da aplicagdo de uma voltagem, com base
na segunda informagdo de controle de exibigdo gerada pelo aparelho de

processamento do sinal de imagem 100, e ela mostra o estado em que uma
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lente cilindrica é formada de acordo com a voltagem.

Da forma mostrada nas figuras 2A e 2B, a estrutura para fazer
com que um usuario reconheca de forma seletivamente visual uma imagem
tridimensional, de acordo com uma modalidade da presente invengdo, pode
ser uma estrutura que varia o estado de cristais liquidos pela aplicagdo seletiva
de uma voltagem em uma tela de dispositivo de cristal liquido e, desse modo,
forma seletivamente uma lente cilindrica, por exemplo. Note que a estrutura
para fazer com que um usudrio reconhega de forma seletivamente visual uma
imagem tridimensional, de acordo com uma modalidade da presente
inveng&o, ndo é limitada a esta. Poriexemplo, em uma modalidade da presente
invencdo, uma estrutura que controla seletivamente uma barreira de paralaxe,
com base na segunda informagdo de controle de exibigdo gerada pelo
aparelho de processamento do sinal de imagem 100, pode ser empregada. A
seguir, uma estrutura que forma seletivamente uma lente cilindrica, com base
na segunda informagdo de controle de exibicdo gerada pelo aparelho de
processamento do sinal de imagem 100, € descrita a titulo de ilustragéo.

O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 gera um
sinal de imagem de exibigdo que indica uma imagem, que contém tanto uma
imagem bidimensional quanto uma imagem tridimensional, da forma
mostrada na figura 1, com base na primeira informagio de controle de
exibi¢cdo gerada com base em uma informagio de regido, e transmite o sinal
de imagem de exibigéo a um dispositivo de exibi¢do que constitui uma tela de
exibi¢do. Adicionalmente, o aparelho de processamento do sinal de imagem
100 gera uma segunda informagdo de controle de exibi¢do que ajusta
seletivamente o estado dos cristais liquidos em uma regifio correspondente a
segunda regido (por exemplo, Regido C, na figura 1) na tela de exibigdo, no
estado mostrado na figura 2B, e transmite a segunda informagdo de controle
de exibi¢do ao dispositivo de exibigdo.

O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 realiza
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processamento pela separagdo de um sinal de imagem e de uma informagdo
de regidio de um sinal de exibi¢io que inclui o sinal de imagem e a informacao
de regido. Portanto, com o uso da informag#io de um registro de tempo que é
ajustado no sinal de imagem ou congéneres, por exemplo, o aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 pode sincronizar o sinal de imagem e
a informag8o de regido sem incorporar nenhum mecanismo em particular para
associar o sinal de imagem e a informagdo de regifo. Adicionalmente, o
aparelho de processamento do sinal de imagem 100 pode sincronizar o sinal
de imagem e a informag8o de regifo, da mesma maneira exposta, no caso da
exibigdo de uma imagem indicada por dados de contetidos correspondentes ao
sinal de exibigdo, que também sfo armazenados em uma midia de
armazenamento na tela de exibig3o.

Assim, no sistema de processamento do sinal de imagem 1000
que inclui o aparelho de processamento do sinal de imagem 100, em virtude
de sincronismo entre o sinal de imagem e a informagfo de regido, que define
a primeira regido e a segunda regifio, poder ser alcancado, nfio hi a
possibilidade de que ocorra um evento que leva a degradagio da qualidade da
imagem, tal como uma diminui¢do na resolu¢do, como no caso do uso da
tecnologia relacionada. Adicionalmente, no sistema de processamento do
sinal de imagem 1000, que inclui o aparelho de processamento do sinal de
imagem 100, em virtude de uma imagem tridimensional ser exibida na parte
em que uma lente cilindrica ¢ formada, nfo hd diminui¢fo na resolugdo de
uma imagem bidimensional. Portanto, o aparelho de processamento do sinal
de imagem 100 pode aumentar a qualidade da imagem durante a exibigdo de
uma imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma
imagem tridimensional, em uma tela de exibigéo.

Deve-se notar que uma imagem, que contém tanto uma
imagem bidimensional quanto uma imagem tridimensional, que é indicada

pelo sinal de imagem de exibi¢do gerado pelo aparelho de processamento do



10

15

20

25

17

sinal de imagem 100, ndo ¢ limitada ao exemplo mostrado na figura 1. As
figuras 3 e 4 sdo vistas explicativas que mostram outros exemplos de uma
imagem a ser exibida em uma tela de exibigio pelo aparelho de
processamento do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo. Da forma mostrada na figura 3, o aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 pode gerar um sinal de imagem de
exibigdo, que indica uma imagem, quando uma pluralidade de regides (Regido
D até¢ Regido F, mostradas na figura 3) sobrepuserem uma com a outra.
Adicionalmente, da forma mostrada na figura 4, o aparelho de processamento
do sinal de imagem 100 pode gerar um sinal de imagem de exibi¢do, que
indica uma tela de miniatura, durante a exibi¢do um guia de programa, tal
como EPG (Guia Eletronico de Programa). Na figura 4, "T2" indica uma
miniatura em 2D, e "T3" indica uma miniatura 3D.

[Exemplo de Processamento Relacionado a Abordagem para
Aumentar a Qualidade da Imagem|

Um exemplo de processamento relacionado a abordagem para
aumentar a qualidade da imagem, de acordo com uma modalidade da presente
inveng@o, no aparelho de processamento do sinal de imagem 100, é descrito a
seguir. Um exemplo de processamento relacionado a abordagem para
aumentar a qualidade da imagem, de acordo com uma modalidade da presente
invengdo, pode ser considerado como um exemplo de um método de
processamento do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invengao.

Da forma supradescrita, o aparelho de processamento do sinal
de imagem 100 separa um sinal de imagem e uma informagdo de regifio de
um sinal de exibicfo e realiza processamento, com base no sinal de imagem e

na informag@o de regido separada do sinal de exibigdo.
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Tabela 1

Number_of Regions: N

Reservado

For (i=0; i<N; i++) {

A ~_|——Region_iD(i}

B-~_|—23D flag

C /_\_{ Blending_Object
Blending_Ratio

Vertical_Start_Position

Horizontal_Start_Position

Vertical End_Position

Horizontal_End_Position

D~

A tabela 1 € uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma informagdo de regifio, de acordo com uma modalidade da presente
invengdo. Uma informagdo de regido, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo, inclui uma informagdo que identifica uma regido (A na
figura 5), um indicador que indica o tipo de uma regido (B na tabela 1), uma
informagdo que define o processamento durante a realizagdo de sobreposicio
em uma outra regido (C na tabela 1) e uma informagéo que define a posi¢do
de uma regido (D na tabela 1), por exemplo.

A informago que identifica uma regifo, mostrada em A na
tabela 1, indica a ID de uma regido que identifica exclusivamente uma regidio
em que o aparelho de processamento do sinal de imagem 100 se coloca.
Adicionalmente, em virtude de o aparelho de processamento do sinal de
imagem 100 realizar processamento na ordem ascendente do niimero como
ID, por exemplo, a informacéo que identifica uma regido, mostrada em A na

tabela 1, pode ser considerada como uma informagdo que define a ordem de
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processamento pelo aparelho de processamento do sinal de imagem 100.

Adicionalmente, o indicador mostrado em B na tabela 1 indica
se a regido identificada pela informagfo que identifica uma regido, mostrada
em A na tabela 1, ¢ a primeira regido (a regido para exibir a imagem
bidimensional) ou a segunda regifio (a regifio para exibir a imagem
tridimensional). O indicador indica a primeira regifo quando ele for "0" e
indica a segunda regifio quando ele for "1", por exemplo, embora nfo haja
limitagdes. A seguir, o caso em que o indicador mostrado em B na figura 5
indica a primeira regido quando ele for "0" e indica a segunda regido quando
ele for "1" € descrito a titulo de ilustrago.

Adicionalmente, a informagdo que define o processamento
durante a realizag8o de sobreposi¢do em uma outra regido, mostrada em C na
tabela 1, define o processamento a ser realizado quando regides sobrepdem
uma a outra, da forma mostrada na figura 3, por exemplo. Por exemplo,
"Blending_Object", mostrado na tabela 1, especifica uma outra regido que
sobrepde, em unidades de pixéis, durante a exibigdo em uma tela de exibigio.
Adicionalmente, "Blending Ratio", mostrada na tabela 1, define o
processamento durante a sobreposi¢do com uma outra regido.

O processamento definido por "Blending Ratio", mostrado na
tabela 1, pode estar sobrescrevendo uma outra regido quando o valor de
"Blending_Ratio" for "0", por exemplo. Adicionalmente, o processamento
definido por "Blending_Ratio" pode estar sobrepondo uma regifio identificada
pela informac@o que identifica uma regido, mostrada em A na tabela 1, em um
estado transparente, quando o valor de "Blending Ratio" for "7" (que € um
exemplo de um méaximo valor), por exemplo. O aparelho de processamento
do sinal de imagem 100 pode determinar exclusivamente uma razio de
mistura de uma regido identificada pela informagéo que identifica uma regido,
mostrada em A na tabela 1, e uma outra regido, pelo uso do valor de

"Blending_Ratio" mostrado na tabela 1, por exemplo.
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Note que, certamente, o processamento definido pela
informagdo que define o processamento durante a realizagdo de sobreposi¢do
em uma outra regido, de acordo com uma modalidade da presente invengdo,
ndo € limitado ao processamento que mistura uma regido identificada pela
informacdo que identifica uma regifio, mostrada em A na tabela 1, e uma
outra regido. Adicionalmente, a informa¢fio que define o processamento
durante a realizagdo de sobreposiciio em uma outra regifo, de acordo com
uma modalidade da presente invenc@io, pode ser considerada como uma
informagdo que define o processamento de exibi¢do durante a realizagdo de
sobreposi¢do em uma regido previamente processada.

Adicionalmente, a informagfo que define a posi¢do de uma
regido mostrada em D na tabela 1 define coordenadas de inicio da regifo na
direcéo horizontal ("Horizontal Start Position", na tabela 1), coordenadas de
fim da regifio na diregdo horizontal ("Horizontal End Position", na tabela 1),
coordenadas de inicio da regido na diregéo vertical ("Vertical Start Position",
na tabela 1) e coordenadas de fim da regifio na diregdo vertical
("Vertical_End_Position", na tabela 1) em uma tela de exibi¢do, na regido
identificada pela informagdo que identifica uma regifio, mostrada em A na
tabela 1.

O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 gera a
primeira informagdo de controle de exibicdo e a segunda informagio de
controle de exibigdo para cada regido incluida na informacio de regido, com
base na respectiva informagfio de cada regifo incluida na informacdo de
regido mostrada na tabela 1, por exemplo. Note que o aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 pode usar as proprias respectivas
informagdes de cada regido incluida na informagdo de regido como a primeira
informacé@o de controle de exibigéo e a segunda informagdo de controle de
exibicdo da regido.

O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 gera o
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sinal de imagem de exibi¢do que indica uma imagem, em que a primeira
regifio e a segunda regido sdo arranjadas com base na primeira informacgdo de
controle de exibi¢do gerada com base na informagdo de regido mostrada na
tabela 1, por exemplo, e o sinal de imagem, de acordo com a informacéo de
regido.

Note que a informagdo de regido, de acordo com uma
modalidade da presente invengdo, ndo é limitada ao exemplo mostrado na
tabela 1. Por exemplo, a informagdo de regifio, de acordo com uma
modalidade da presente invengdo, pode incluir adicionalmente uma
informacdo para controlar a ativagdo ou a inativagdo do controle dé exibicdo
para cada regifo (a primeira regifio ou a segunda regido) no aparelho de
processamento do sinal de imagem 100, em relagfo a cada regido.

Tabela 2

Number_of Regions: N

Reservado

For (i=0; i<N; i++) {

A ~_l——Region_[D(i)

B~—t—3D flag

ol /\{ Blending_Object
Blending_Ratio

Vertical_Start Position

Horizontal_Start_Position

Vertical_End_Position

Horizontal End Position

E~————Region_active

F ~—1—"" Reservado

}

D—

A tabela 2 é uma vista explicativa que mostra um outro

exemplo de uma informag8io de regifio, de acordo com uma modalidade da
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presente inven¢do. Em relagdo a tabela 2, uma informac¢do de regido de
acordo com um outro exemplo inclui uma informagdo para controlar a
ativag¢do ou a inativagdio do controle de exibicdo para cada regido (E na tabela
2) e uma regido de dados reservados para incluir adicionalmente outra
informagdo (F na tabela 2), além da respectiva informa¢io mostrada em
relagdo a A até D da tabela 1, por exemplo. "Region_active", mostrado em E
da tabela 2, indica a inativagdo do controle de exibi¢do para uma regifio
quando seu valor for "0" e indica a ativagéo do controle de exibigdo para uma
regido quando seu valor for "1", por exemplo, embora néovhaja limitagdes.

O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 gera a
primeira informa¢do de controle de exibigdo e a segunda informacgdo de
controle de exibigdo, em relagdo a cada regifo incluida na informagio de
regido, com base na respectiva informagio (A até D na tabela 2) de cada
regido incluida na informagdo de regidio mostrada na tabela 2, por exemplo, da
mesma maneira do caso de uso da informac8o de regifio mostrada na tabela 1.
Adicionalmente, o aparelho de processamento do sinal de imagem 100
controla o controle de exibicdo para cada regido, com base na informagéo
indicada por E na tabela 2, por exemplo. Em alguns casos, a informacso
indicada por E na tabela 2 é referida a seguir como "terceira informagfo de
controle de exibigdo".

Adicionalmente, o aparelho de processamento do sinal de
imagem 100 pré-sujeita um sistema de processamento até que ocorra uma
mudanca na respectiva informag&o incluida na informago de regifio recebida,
por exemplo. Especificamente, mesmo quando a informagao de regido ndo for
incluida para cada unidade pré-determinada no sinal de imagem, por exemplo,
o aparelho de processamento do sinal de imagem 100 pode realizar
processamento com base na informagfo de regifo previamente recebida.

Desta maneira, no caso exposto, o sistema de processamento

do sinal de imagem 1000 pode aumentar a qualidade da imagem mesmo no






10

15

20

25

24

maior). Em decorréncia disto, a imagem indicada pelo sinal de imagem de
exibi¢do gerado pelo aparelho de processamento do sinal de imagem 100 ¢
uma imagem que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma
imagem tridimensional, da forma mostrada na figura 5B.

- O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 gera um
sinal de imagem de exibicdo com base em um sinal de imagem e uma
informagdo de regidio separada de um sinal de exibi¢do e uma segunda
informagdo de controle de exibigdo, com base na informagdo de regido, e
transmite o sinal de imagem de exibigo e a segunda informagio de controle
de exibi¢do a um dispositivo de exibi¢do. Portanto, o dispositivo de exibigdo
que recebeu o sinal de imagem de exibi¢do e a segunda informagfio de
controle de exibi¢do pode exibir uma imagem, que contém tanto uma imagem
bidimensional quanto uma imagem tridimensional, em sua tela de exibicéo, e
exibe adicionalmente de forma seletiva uma imagem tridimensional na regifio
para exibir a imagem tridimensional.

O dispositivo de exibigdo, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo, pode ser incluido no aparelho de processamento do sinal
de imagem 100, por exemplo, embora ndo limitado a ele. Por exemplo, o
aparelho de processamento do sinal de imagem 100 pode transmitir o sinal de
imagem de exibi¢do e a segunda informagdo de controle de exibi¢do ao
dispositivo de exibigdo como um aparelho externo através uma interface de
conexdo, tal como HDMI (Interface Multimidia de Alta Defini¢fo).

O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 pode
alcangar a abordagem para aumentar a qualidade da imagem, de acordo com
uma modalidade da presente invengdio, pela realizagdio do supradescrito
processamento, por exemplo. Portanto, o aparelho de processamento do sinal
de imagem 100 pode aumentar a qualidade da imagem durante a exibi¢io de
uma imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma

imagem tridimensional, em uma tela de exibigdo, pela realizacio do
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correspondente a uma operagdo de usuario transmitido a partir da unidade
operacional (ndo mostrada), por exemplo, embora no haja limitagdes.

O demultiplexador 130 separa um sinal de imagem e uma
informagdo de regido do sinal de exibigdo transmitido a partir da unidade de
comutagdo 128 e transmite o sinal de imagem e a informagdo de regido
separados ao decodificador 132. Quando a informagdo de regifio ndo for
incluida no sinal de exibi¢do ou nos dados de contetidos, o demultiplexador
130 néo transmite a informagéo de regido ao decodificador 132.

O decodificador 132 decodifica o sinal de imagem e a
informacdo de regidio transmitidos a partir do demultiplexador 130 e transmite
o sinal de imagem e a informagéo de regido decodificados aos componentes
correspondentes.

A figura 8 mostra uma configuragdo na qual o decodificador
132 inclui um decodificador de informagfo da regido 132a, um decodificador
de video 132b, um decodificador de imagem estatica 132¢, um decodificador
de subtitulo 132d e um decodificador de texto 132e.

O decodificador de informagfo da regifio 132a decodifica a
informagdo de regido e transmite a informagfo de regido decodificada a
unidade de controle de exibigdo 106. O decodificador de video 132b
decodifica um video (imagem em movimento) incluido no sinal de imagem e
transmite os dados de video decodificados a unidade de processamento 108. O
decodificador de imagem estatica 132c decodifica uma imagem estatica
incluida no sinal de imagem e transmite os dados de imagem estatica
decodificados & unidade de processamento 108. O decodificador de subtitulo
132d decodifica uma parte de subtitulo incluida no sinal de imagem e
transmite os dados de subtitulo decodificados & unidade de processamento
108. O decodificador de texto 132¢ decodifica uma parte de texto incluida no
sinal de imagem e transmite os dados de texto decodificados & unidade de

processamento 108. Os dados de video, os dados da imagem estética, os
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dados de subtitulo e os dados de texto mostrados na figura 8 correspondem ao
sinal de imagem mostrado na figura 7.

Da forma mostrada na figura 8, no caso em que a informacéo
de regido ¢ inserida como um fluxo continuo multiplexado no exterior de um
fluxo continuo de video codificado, o aparelho de processamento do sinal de
imagem 100 pode realizar controle de exibicdo em sincronismo com o
sincronismo de exibicdo de um video, com base na informagdo de regido na
qual um registro de tempo de controle de exibigdo, similar a um registro de
tempo de exibigdo relacionado aos dados de video, ¢ adicionado.

Note que a configuragdo do decodificador 132 mostrada na
figura 8 mostra algumas das fungdes do decodificador 132, e a configuragdo
do decodificador 132 ndo ¢ limitada a esta. Por exemplo, no caso em que a
informagdo de regifio é inserida em um fluxo continuo de video, o
decodificador 132 pode ter uma configuragdo na qual o decodificador de
video 132b transmite a informagdo de regido a unidade de controle de
exibi¢do 106 e transmite dados de video a unidade de processamento 108. O
caso em que a informag8o de regido ¢ inserida em um fluxo continuo de video
pode ser quando a informagdo de regifio for inserida como uma informagdo
complementar de um video no interior de um fluxo continuo de video
codificado em um cabegalho de figura ou uma camada de controle
equivalente a um cabegalho de figura, por exemplo. No caso exposto, o
controle de exibigdo em sincronismo com o sincronismo de exibi¢do de um
video pode ser realizado.

A unidade de recepgéio 104 pode separar um sinal de imagem e
uma informagdo de regifio de um sinal de exibi¢do, e transmitir o sinal de
imagem e a informagfio de regido aos componentes correspondentes, pela
configuragdo mostrada na figura 8, por exemplo. Note que a configura¢io da
unidade de recepgdo incluida no aparelho de processamento do sinal de

imagem 100, de acordo com uma modalidade da presente invengdo, ndo é
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limitada a configurag8io mostrada na figura 8, como uma questdo de certeza.
Novamente, em relagdo a figura 7, um exemplo da
configuragdo do aparelho de processamento do sinal de imagem 100 ¢é
adicionalmente descrito. A unidade de controle de exibigdo 106 gera uma
primeira informagdo de controle de exibigdo e uma segunda informagio de
controle de exibigdo, com base na informago de regifio transmitida a partir da

unidade de recepgdo 104.

G H I

3 ? 2

3D_flag | dimensionamento de destino

Regin_0 Video 20" | (H_End_Pos0 - H_Start_Pos0, V_End_Pos0 ~V_Start_Pos0)
Regin_1 Video “3D" | (H_End_Pos1-H_Start_Pos1, V_End_Post —V_Start_Pos1)
Regin_2 Video “30" | (H_End_Pos2 ~H_Start Pos2, V_End Pos2 - V_Start_Pos2)

Regin_3 Subtitle “20* | (H_End_Pos3 —H_Start_Pos3, V_End_Pos3 ~V_Start_Pos3)

Regin_4 Logo "3D" | (H_End_Pos4 —H_Start_Pos4, V_End_Pos4 - V_Start_Pos4)
Regin_5 Text 20" | (H_End_Pos5-H_Start_Pos5, V_End_Pos5 —V_Start_Pos5)
Regin_6 Text *3D" | (H_End_Pos6 - H_Start Pos6, V_End_Pos6 ~V_Start_Pos6)

A tabela 3 ¢ uma vista explicativa que mostra um exemplo da
primeira informagdio de controle de exibigdo gerada pelo aparclho de
processamento do sinal de imagem 100, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo. A unidade de controle de exibi¢fio 106 gera a primeira
informacéo de controle de exibigdo, da forma mostrada na tabela 3, com base
na informagéo de regido mostrada na tabela 1, por exemplo. A tabela 3 mostra
um exemplo da primeira informagéo de controle de exibigdo, que inclui uma
informacdo que identifica uma regidio (G na tabela 3), um indicador que
indica se cada regidio apresenta uma imagem bidimensional ou uma imagem
tridimensional (H na tabela 3), e uma informagio de uma posi¢do onde cada
regido € colocada (I na tabela 3).

Deve-se notar que a primeira informa¢do de controle de

exibi¢do, de acordo com uma modalidade da presente invengfo, nio é
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limitada ao exemplo mostrado na tabela 3, como uma questio de certeza. Por
exemplo, no caso em que a informagfo de regidio transmitida a partir da
unidade de recep¢do 104 inclui "informagdo que define o processamento
durante a realizagdo de sobreposi¢cdo em uma outra regido" (por exemplo, C
na tabela 1), a unidade de controle de exibigdo 106 pode gerar a primeira
informagdo de controle de exibigdo, que inclui um comando de
processamento (um comando de processamento que define o processamento
de exibicdo) para cada regido, que corresponde a informag&o que define o
processamento durante a realizagdo de sobreposicdo em uma outra regifo.

Adicionalmente, a unidade de controle de exibigdo 106 pode
usar a respectiva informagdo de cada regido incluida na informagdo de regido
como a segunda informagdo de controle de exibigio, embora nio haja
limitagdes.

Além do mais, a unidade de controle de exibi¢do 106 transmite
a primeira informag&o de controle de exibigdo gerada e um sinal de controle &
unidade de processamento 108. O sinal de controle, de acordo com uma
modalidade da presente inveng8o, é um sinal que controla o sincronismo da
saida de um sinal de imagem de exibigo a ser transmitido a partir da unidade
de processamento 108.

A unidade de controle de exibigdo 106 transmite o sinal de
controle a unidade de processamento 108 no sincronismo que habilita a
unidade de processamento 108 para transmitir o sinal de imagem de exibigfo
em sincronismo com a transmissio da segunda informacdo de controle de
exibi¢do a unidade de exibigio 110. A unidade de controle de exibi¢io 106
compara uma informag&o do registro de tempo transmitida a partir da unidade
de recep¢io 104 com um relogio de referéncia gerado por XO (Oscilador
X'tal) ou congéneres, e transmite o sinal de controle & unidade de
processamento 108 quando eles correspondem, por exemplo, embora no haja

limitagdes. Desse modo, é possivel, no aparelho de processamento do sinal de
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imagem 100, alcangar transmisséo sincrona do sinal de imagem de exibigio e
da segunda informagdo de controle de exibi¢do a unidade de exibi¢do 110.
Note que um método de transmissdo sincrona do sinal de imagem de exibiggo
e da segunda informagdo de controle de exibigdo a unidade de exibicdo 110
no aparelho de processamento do sinal de imagem 100 ndo é limitado a este.

Adicionalmente, quando a informa¢io de regiio ndo for
transmitida a partir da unidade de recep¢io 104 (quando a segunda
informagdo de controle de exibigdo néo for gerada), a unidade de controle de
exibi¢do 106 transmite o sinal de controle & unidade de processamento 108,
em sincronismo, com base na informagfio do registro de tempo ajustada no
sinal de imagem, por exemplo. A unidade de controle de exibi¢do 106 realiza
processamento pelo uso da informagdo do registro de tempo transmitida a
partir da unidade de recepgéo 104, por exemplo, embora néo haja limitagdes.
Por exemplo, a unidade de controle de exibigdo 106 pode realizar
processamento pelo uso da informagéo do registro de tempo transmitida a
partir da unidade de processamento 108.

A unidade de controle de exibigdo 106 transmite seletivamente
o sinal de controle 4 unidade de processamento 108 como exposto, por
exemplo, e, desse modo, controla o sincronismo da saida do sinal de imagem
de exibigdo a ser transmitido a partir da unidade de processamento 108.

Adicionalmente, quando a informagdio de regido, incluindo
uma informagéo para controlar a ativagio ou a inativagio do controle de
exibi¢do para uma regido em relagdo a cada regido (informagfo indicada por
E na tabela 2), for transmitida a partir da unidade de recepgdo 104, da forma
mostrada na tabela 2, a unidade de controle de exibi¢do 106 transmite a
terceira informagdo de controle de exibic8o a unidade de processamento 108.
Adicionalmente, quando nenhuma informagdo de regifio for transmitida a
partir da unidade de recepgdo 104 depois que a informagdo de regidio

mostrada na tabela 2 for transmitida a partir da unidade de recepgdo 104, a
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unidade de controle de exibi¢do 106 realiza processamento, com base na
informagdo de regifio previamente transmitida. Especificamente, no caso
exposto, a unidade de controle de exibigdo 106 transmite a primeira
informagdo de controle de exibigdo, com base na informagdo de regidio
previamente transmitida, & unidade de processamento 108, em sincronismo
com a transmissdo do sinal de controle, e transmite a segunda informagdo de
controle de exibi¢do, com base na informagio de regido previamente
transmitida, a unidade de exibi¢go 110, por exemplo.

A unidade de controle de exibigdo 106 é composta de uma
CPU (Unidade Central de Processamento), que gera um sinal de controle com
base em uma informagdo de registro de tempo e um reldgio de referéncia, um
controlador de renderizagdio com a fun¢do exposta ou congéneres, por
exemplo, embora ndo haja limitagdes. Por exemplo, no aparelho de
processamento do sinal de imagem 100, a unidade de controle (ndo mostrada)
pode servir como a unidade de controle de exibi¢do 106.

A unidade de processamento 108 gera um sinal de imagem de
exibigdo com base no sinal de imagem transmitido a partir da unidade de
recepgdo 104 e na primeira informagdo de controle de exibi¢do transmitida a
partir da unidade de controle de exibi¢do 106. Adicionalmente, a unidade de
processamento 108 transmite o sinal de imagem de exibigdo gerado a unidade
de exibi¢do 110, com base no sinal de controle transmitido a partir da unidade
de controle de exibigdo 106.

[Configuragdio Exemplar da Unidade de Processamento 108]

[1] Primeiro Exemplo

A figura 9 € uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma configura¢do da unidade de processamento 108 incluida no aparelho de
processamento do sinal de imagem 100, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo. A figura 9 mostra dados de video, dados da imagem

estatica, dados de subtitulo e dados de texto que sdo transmitidos a partir do
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decodificador 132 mostrado na figura 8, como um exemplo do sinal de
imagem transmitido a partir da unidade de recepgdo 104. Note que o sinal de
imagem transmitido a partir da unidade de recepgdo 104 ndo € limitado a
dados de video, dados da imagem estética, dados de subtitulo e dados de
texto, como uma questdo de certeza. A seguir, 0 caso em que o sinal de
imagem transmitido a partir da unidade de recep¢do 104 é composto por
dados de video, dados da imagem estatica, dados de subtitulo e dados de texto
¢ descrito a titulo de ilustragdo.

A unidade de processamento 108 inclui uma unidade de
processamento de imagem 134, um armazenamento temporario 136 e um
armazenamento temporario de imagem de exibigdo 138.

O sinal de imagem transmitido a partir da unidade de recep¢io
104 e a primeira informagéo de controle de exibigdo sdo inseridos na unidade
de processamento de imagem 134, e a unidade de processamento de imagem
134 realiza seletivamente varios processamentos de imagem no sinal de
imagem, com base na primeira informagfo de controle de exibicHo.
Especificamente, quando a primeira informag3o de controle de exibicdo
mostrada na tabela 3 for transmitida, por exemplo, a unidade de
processamento de imagem 134 identifica cada regido com base na informacio
indicada por G na tabela 3, e realiza seletivamente processamento para exibir
uma imagem tridimensional com base na informagéo indicada por H na tabela
3. Adicionalmente, a unidade de processamento de imagem 134 reconhece a
posi¢do de cada regido com base na informagdo indicada por I na tabela 3, e
realiza processamento de escalonamento ou congéneres, de forma que a
regido seja colocada na posigdo indicada pela informag&o, por exemplo.

O processamento de imagem na unidade de processamento de
imagem 134 pode ser processamento de escalonamento, processamento de
conversdo de intercalagdo / progressivo, processamento para exibir uma

imagem tridimensional, processamento para conversio em um formato de
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Adicionalmente, o armazenamento temporario 136 transmite
seletivamente os dados armazenados ao armazenamento temporario de
imagem de exibigdo 138, de acordo com o sinal de controle transmitido a
partir da unidade de controle de exibi¢do 106.

O armazenamento tempordrio de imagem de exibi¢do 138
armazena dados de imagem de exibi¢do (dados de imagem correspondentes a
uma imagem, em que imagens das respectivas regides sdo arranjadas) a ser
exibidos em uma tela de exibigdo, com base nos dados de video, dados da
imagem estatica, dados de subtitulo ¢ dados de texto transmitidos a partir do
armazenamento temporario 136.

Adicionalmente, o armazenamento temporario de imagem de
exibicdo 138 transmite seletivamente os dados de imagem de exibic¢fo
armazenados a unidade de exibi¢do 110, de acordo com o sinal de controle
transmitido a partir da unidade de controle de exibigdo 106. Os dados de
imagem de exibi¢do transmitidos a partir do armazenamento temporario de
imagem de exibi¢@o 138 correspondem ao sinal de imagem de exibigo.

Com a configuragio mostrada na figura 9, por exemplo, a
unidade de processamento 108 pode gerar o sinal de imagem de exibigdo, que
indica uma imagem na qual a primeira regifio e a segunda regifio sdo
arranjadas, de acordo com a primeira informagfo de controle de exibicfo,
com base no sinal de imagem transmitido a partir da unidade de recepgio 104
e na primeira informacdo de controle de exibi¢do transmitida a partir da
unidade de controle de exibigéo 106.

[2] Segundo Exemplo

A figura 10 ¢ uma vista explicativa que mostra um outro
exemplo de uma configuragdo da unidade de processamento 108, incluida no
aparelho de processamento do sinal de imagem 100, de acordo com uma
modalidade da presente invencdo. A figura 10 mostra um exemplo de uma

configuracdo da unidade de processamento 108, no caso em que o aparelho de
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processamento do sinal de imagem 100 realiza processamento, com base na
informacdo de regido mostrada na tabela 2.

A unidade de processamento 108 inclui uma unidade de
processamento de imagem 134, um armazenamento tempordrio 136 e uma
unidade de combinagdo 140. A unidade de processamento de imagem 134 € o
armazenamento temporédrio 136 mostrados na figura 10 tém a fungfo e a
configuragdo similares & unidade de processamento de imagem 134 e ao
armazenamento temporario 136, de acordo com o primeiro exemplo mostrado
na figura 9. Note que, na unidade de processamento 108, de acordo com o
segundo exemplo, a unidade de processamento de imagem 134 pode ser
colocada no estagio subsequente do armazenamento temporario 136.

A unidade de combinagdo 140 combina os respectivos dados
armazenados no armazenamento temporario 136, com base nos respectivos
dados do armazenamento temporario 136, na primeira informacfo de controle
de exibi¢do transmitida a partir da unidade de controle de exibicio 106 e na
terceira informagdo de controle de exibigfo, e transmite um sinal de imagem
de exibigdo. A unidade de combinagéo 140 inativa o controle de exibigdo para
uma regido em que o valor da terceira informago de controle de exibigdo
indica "0" e ativa o controle de exibigdo para uma regido em que o valor
indica "1", por exemplo. Adicionalmente, a unidade de combinagio 140
coloca cada regifio na posigo indicada pela primeira informagio de controle
de exibigdo transmitida a partir da unidade de controle de exibi¢do 106.
Adicionalmente, quando a primeira informagio de controle de exibicfo
transmitida a partir da unidade de controle de exibi¢do 106 incluir um
comando de processamento correspondente a informagdo que define o
processamento durante a realizacdo de sobreposicio em uma outra regidio, por
exemplo, a unidade de combinagdo 140 realiza o processamento de acordo
com o comando de processamento incluido na primeira informagio de

controle de exibigéo.
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Com a configuragdo mostrada na figura 10, por exemplo, a
unidade de processamento 108 pode gerar o sinal de imagem de exibigo, que
indica uma imagem na qual a primeira regio e a segunda regido sdo
arranjadas, de acordo com a primeira informagdo de controle de exibigfo,
com base no sinal de imagem transmitido a partir da unidade de recep¢do 104
e na primeira informagdo de controle de exibigio transmitida a partir da
unidade de controle de exibigdo 106.

Note que a configuracéo da unidade de processamento incluida
no aparelho de processamento do sinal de imagem 100, de acordo com uma
modalidade da presente invengéo, ndo é limitada a configuragio mostrada na
figura 9 ou na figura 10, como uma questiio de certeza. Adicionalmente, no
aparelho de processamento do sinal de imagem 100, a unidade de controle
(ndo mostrada) pode servir como a unidade de processamento 108, por
exemplo.

Novamente, em relagdo a figura 7, um exemplo da
configuragdo do aparelho de processamento do sinal de imagem 100 ¢é
adicionalmente descrito. A unidade de exibigdo 110 exibe uma imagem
bidimensional, uma imagem tridimensional ou uma imagem que contém tanto
uma imagem bidimensional quanto uma imagem tridimensional em uma tela
de exibicdo, com base na segunda informagdo de controle de exibigdo
transmitida a partir da unidade de controle de exibi¢do 106 e no sinal de
imagem de exibi¢do transmitido a partir da unidade de processamento 108.
Especificamente, a unidade de exibigdo 110 exibe uma imagem
correspondente ao sinal de imagem de exibigdo na tela de exibigdo e exibe
seletivamente uma imagem tridimensional na regido correspondente & posi¢o
de renderizagdo da segunda regido na tela de exibig8o, com base na segunda
informaggo de controle de exibicdo.

A unidade de exibi¢do 110 pode ser uma tela de cristal liquido

(LCD) com capacidade de aplicar voltagem seletivamente, com base na
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segunda informag&o de controle de exibigdo, e de formar uma lente cilindrica
(por exemplo, as figuras 2A e 2B), por exemplo, embora ndo haja limitagdes.
Por exemplo, no caso em que a unidade de exibi¢do 110 tem uma barreira de
paralaxe e exibe uma imagem tridimensional em um sistema de barreira de
paralaxe, a unidade de exibicdo 110 controla seletivamente a barreira de
paralaxe com base na segunda informagdo de controle de exibigdo.
Adicionalmente, no caso exposto, a unidade de exibi¢do 110 pode ser provida
com vdrios tipos de dispositivo de exibi¢do, tais como uma tela de cristal
liquido, uma tela EL orgénica (tela de EletroLuminescéncia organica; também
chamada de tela OLED (tela de Diodo Orgénico Emissor de Luz)), FED (Tela
de Emisséo de Campo) ou PDP (Painel de Exibigdo de Plasma), por exemplo.
O aparelho de processamento do sinal de imagem 100 pode
implementar processamento relacionado a abordagem para aumentar a
qualidade da imagem, de acordo com uma modalidade da presente invengio
supradescrita, pela configuragio mostrada na figura 7, por exemplo. Portanto,
pela realizacdo do supradescrito processamento, por exemplo, o aparelho de
processamento do sinal de imagem 100 pode aumentar a qualidade da
imagem durante a exibi¢8o de uma imagem, que contém tanto uma imagem
bidimensional quanto uma imagem tridimensional, em uma tela de exibig3o.
Deve-se notar que uma configuragdo do aparelho de
processamento do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo, ndo ¢ limitada a configuragio mostrada na figura 7. Por
exemplo, o aparelho de processamento do sinal de imagem, de acordo com
uma modalidade da presente invengdo, pode ter uma configuragio que ndo
inclui a unidade de exibicdo 110 mostrada na figura 6, mas inclui uma
unidade de transmissdo que transmite o sinal de imagem de exibicdo e a
segunda informagdo de controle de exibi¢do a um aparelho de exibigdo, como
um aparelho externo. Adicionalmente, o aparelho de processamento do sinal

de imagem, de acordo com uma modalidade da presente invencio, pode
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incluir adicionalmente a unidade de transmissdo, além da configura¢io
mostrada na figura 6. A unidade de transmissdo pode ser uma interface de
conexdo, tal como HDMI, por exemplo, embora néo haja limita¢des.

Também, com a configuragdo exposta, o aparelho de
processamento do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da
presente invengdo, pode exibir uma imagem, que contém tanto uma imagem
bidimensional quanto uma imagem tridimensional, com base no sinal de
imagem de exibicdo e na segunda informagdo de controle de exibigio, em
uma tela de exibicdo do aparelho de exibigdo, como um aparelho externo.
Portanto, também com a configuragdo exposta, o aparelho de processamento
do sinal de imagem, de acordo com uma modalidade da presente invengao,
pode aumentar a qualidade da imagem durante a exibicdo de uma imagem,
que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma imagem
tridimensional, em uma tela de exibigfo.

[Aparelho de Transmisséo 200]

O aparelho de transmisséo 200 gera um sinal de exibigdo que
inclui um sinal de imagem e uma informag&o de regido para cada unidade pré-
determinada no sinal de imagem, e transmite o sinal de exibi¢io gerado ao
aparelho de processamento do sinal de imagem, que constitui o sistema de
processamento do sinal de imagem 1000, através da onda de difusdo 300 e/ou
por meio da rede 400.

[Configuragdo Exemplar de Hardware do Aparelho de
Transmissdo 200]

A figura 11 € uma vista explicativa que mostra um exemplo de
uma configuragdo de hardware do aparelho de transmissdo 200, de acordo
com uma modalidade da presente invenc¢do. O aparelho de transmissdo 200
inclui MPU 250, ROM 252, RAM 254, uma midia de gravagdo 256, uma
interface de entrada / saida 258, um dispositivo de entrada de operagdo 260,

um dispositivo de exibigdo 262, uma primeira interface de comunicacfo 264 e
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uma segunda interface de comunicac¢o 266. Adicionalmente, o aparelho de
transmissdo 200 se conecta entre os componentes, através de um barramento
268, como uma linha de transmisso de dados, por exemplo.

A MPU 250 ¢ composta por MPU, um circuito integrado em
que uma pluralidade de circuitos para implementar fun¢des de controle sdo
integrados, ou congéneres, e funciona como uma unidade de controle (ndio
mostrada) que controla o aparelho de transmissio 200 como um todo.

Adicionalmente, a MPU 250 desempenha um papel principal
no processamento de gera¢do de um sinal de exibigdo. A MPU 250 gera uma
informagdo de regiéio para cada unidade pré-determinada no sinal de imagem,
com base em uma operagdo de usudrio por um usudrio do aparelho de
transmissdo 200 transmitida a partir do dispositivo de entrada de operagio
260, em um resultado da andlise do sinal de imagem a ser transmitido ou
congéneres. Entfo, a MPU 250 gera um sinal de exibi¢do pela inser¢io da
informagdo de regido gerada em um fluxo continuo de bits. Note que o
processamento de geracdio de um sinal de exibi¢do, de acordo com uma
modalidade da presente invengdo, ndo ¢ limitado a este.

A ROM 252 armazena dados de controle, tais como um
programa ou um pardmetro de célculo a serem usados pela MPU 250, ¢ a
RAM 254 armazena temporariamente o programa ou congéneres executados
pela MPU 250.

A midia de gravagdo 256 é um dispositivo de armazenamento
no aparelho de transmissdo 200, e funciona como uma unidade de
armazenamento (nfo mostrada) no aparelho de transmissio 200. A midia de
gravagdo 256 armazena vdrios tipos de dados, tais como dados de contetidos
correspondentes a um sinal de imagem a ser transmitido ou varios aplicativos.
A midia de gravagdo 256 pode ser uma midia de gravagio magnética, tal
como um disco rigido, ou memoéria ndo volatil, tal como meméria flash, por

exemplo, embora ndo limitada a estas. Adicionalmente, o aparelho de
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transmite o sinal de imagem de exibigdo e a segunda informagdo de controle
de exibi¢do a um dispositivo de exibigdo. O aparelho de processamento do
sinal de imagem 100 realiza o processamento pela separa¢do do sinal de
imagem e da informagdo de regidio do sinal de exibi¢do que inclui o sinal de
imagem e a informagdo de regifio. Portanto, com o uso de uma informacfo de
um registro de tempo ajustado no sinal de imagem ou congéneres, por
exemplo, o aparelho de processamento do sinal de imagem 100 pode
sincronizar o sinal de imagem e a informagio de regifio sem incorporar
nenhum mecanismo em particular para associar o sinal de imagem e a
informacgo de regifo. Adicionalmente, o aparelho de processamento do sinal
de imagem 100 também pode sincronizar o sinal de imagem e a informac3o
de regido, da mesma maneira exposta, no caso da exibigdo de uma imagem,
indicada por dados de conteudos correspondentes ao sinal de exibigo
armazenado em uma midia de armazenamento, em uma tela de exibig#o.
Portanto, no sistema de processamento do sinal de imagem 1000, que inclui o
aparelho de processamento do sinal de imagem 100, em virtude de
sincronismo entre o sinal de imagem e a informag&o de regifio, que define a
primeira regifo e a segunda regifio, poder ser alcancado, nio hd a
possibilidade de que ocorra um evento que leva a degradacfio da qualidade da
imagem, tal como uma diminui¢io na resolu¢fio, como no caso do uso da
tecnologia relacionada. Adicionalmente, no sistema de processamento do
sinal de imagem 1000, que inclui o aparelho de processamento do sinal de
imagem 100, em virtude de uma imagem tridimensional ser exibida na parte
em que uma lente cilindrica ¢ formada, nfio h4 diminui¢do na resolugio de
uma imagem bidimensional.

Portanto, o aparelho de processamento do sinal de imagem 100
pode aumentar a qualidade da imagem durante a exibigdo de uma imagem,
que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma imagem

tridimensional, em uma tela de exibi¢do. Adicionalmente, com a inclusdo do
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aparelho de processamento do sinal de imagem 100 e do aparelho de
transmissdo 200, € provido o sistema de processamento do sinal de imagem
1000 que pode aumentar a qualidade da imagem durante a exibi¢io de uma
imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma imagem
tridimensional, em uma tela de exibig3o.

Embora o aparelho de processamento do sinal de imagem 100
seja supradescrito como um exemplo do componente do sistema de
processamento do sinal de imagem 1000 de acordo com uma modalidade da
presente invencdo, uma modalidade da presente invengdo ndo ¢ limitada a
este. Uma modalidade da presente invengio pode ser aplicada a varios tipos
de equipamento, incluindo um computador, tal como PC (Computador
Pessoal), um dispositivo de comunicagio movel, tais como um telefone
celular ou PHS (Sistema de Handyphone Pessoal), um leitor de video / musica
(ou um gravador / leitor de video / musica), uma méquina de jogos portatil,
um receptor / decodificador integrado, um aparelho de televisdo ou
congéneres, por exemplo.

Adicionalmente, embora o aparelho de transmissdo 200 seja
supradescrito como um exemplo do componente do sistema de processamento
do sinal de imagem 1000, de acordo com uma modalidade da presente
invengdo, uma modalidade da presente invengio nfo é limitada a este. Uma
modalidade da presente inven¢do pode ser aplicada a vérios tipos de
equipamento, tais como um servidor ou um computador, tal como PC.

(Programa De Acordo com a Modalidade da Presente
Invengdo)

Por um programa para fazer com que um computador funcione
como um aparelho de processamento do sinal de imagem de acordo com uma
modalidade da presente invencfo, ¢ possivel aumentar a qualidade da imagem
durante a exibicio de uma imagem, que contém tanto uma imagem

bidimensional quanto uma imagem tridimensional, em uma tela de exibigo.
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REIVINDICACOES

1. Aparelho de processamento de sinal de imagem, caracterizado

pelo fato de que compreende:

uma unidade de recepc¢éo que recebe um sinal de exibi¢do, que
inclui um sinal de imagem, o qual contém tanto uma imagem bidimensional
quanto uma imagem tridimensional, e uma informacg&o de regifo, a qual define
em uma unidade pré-determinada uma primeira regifo para exibir a imagem
bidimensional e uma segunda regido para exibir a imagem tridimensional,
durante a exibi¢do da imagem indicada pelo sinal de imagem, e separa o sinal
de imagem e a informacéo de regido do sinal de exibi¢do recebido;

uma unidade de controle de exibi¢do, a qual gera uma primeira
informac&o de controle de exibi¢do para controlar posi¢des de renderizagéo da
primeira regido e da segunda regifo no sinal de imagem, de acordo com a dita
informacgfo de regido, e uma segunda informag&o de controle de exibig¢do para
exibir seletivamente uma imagem tridimensional numa regido correspondente
a posi¢do de renderizagdo da segunda regido na tela de exibicdo, com base na
informacéo de regido separada pela unidade de recepgédo; e

uma unidade de processamento, a qual gera um sinal de imagem
de exibicfo que indica onde a primeira regifio e a segunda regifio sdo dispostas,
de acordo com a dita primeira informag¢do de controle de exibicdo gerada pela
unidade de controle de exibi¢do e de acordo com o sinal de imagem separado
pela unidade de recepgéo.

2. Aparelho de processamento de sinal de imagem, de acordo

com a reivindicagéo 1, caracterizado pelo fato de que:

a informacdo de regido inclui uma informacéo que define uma
sequéncia de processamento e uma informacéo que define um processamento
de exibi¢do durante a realizacdo de sobreposi¢do em uma regido previamente
processada,

a unidade de controle de exibi¢cdo gera a primeira informagao
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de controle de exibi¢do que define um processamento de exibigdo para cada
regido, com base na informacdo de regido, e

a unidade de processamento gera o sinal de imagem de exibi¢do
que indica onde o processamento de exibi¢8o, com base na primeira informagio
de controle de exibigdo, € realizado para cada regido.

3. Aparelho de processamento de sinal de imagem, de acordo

com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de que compreende ainda:

uma unidade de exibigdo que exibe uma imagem correspondente
ao sinal de imagem de exibi¢do numa tela de exibicdo, e exibe, seletivamente,
uma imagem tridimensional em uma regidio correspondente aquela posicédo de
renderiza¢do da segunda regido na tela de exibigdo, com base na dita segunda
informagdo de controle de exibic¢do.

4. Método de processamento de sinal de imagem, caracterizado

pelo fato de que compreende as etapas de:

receber um sinal de exibi¢éo incluindo um sinal de imagem que
contém tanto uma imagem bidimensional quanto uma imagem tridimensional,
e uma informacdo de regido, que define, numa unidade pré-determinada, uma
primeira regido para exibir a imagem bidimensional e uma segunda regiéo para
exibir a imagem tridimensional, durante a exibi¢do da imagem indicada pelo
sinal de imagem em uma tela de exibi¢#o, e separar o dito sinal de imagem e a
dita informag&o de regido do sinal de exibi¢do recebido;

gerar uma primeira informag¢do de controle de exibig¢do para o
controle de posi¢Bes de renderizagdo da primeira regido e da segunda regido
no sinal de imagem, de acordo com a informagdo de regifio, e uma segunda
informacdo de controle de exibig¢do para exibir de forma seletiva uma imagem
tridimensional em uma regido correspondente & posi¢do de renderizagdo da
segunda regido na tela de exibi¢do, com base na informagdo de regido separada
na etapa de separacéo; e

gerar um sinal de imagem de exibi¢#do indicando onde a primeira
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regido e a segunda regido sdo dispostas, de acordo com a primeira informagao
de controle de exibicdo gerada na etapa de geragdo e de acordo com o sinal de
imagem separado na etapa de separagdo.

5. Sistema de processamento de sinal de imagem, caracterizado

pelo fato de que compreende:
um aparelho de transmissdo que transmite um sinal de exibicéo
que inclui um sinal de imagem, que contém tanto uma imagem bidimensional
quanto uma imagem tridimensional, e uma informag¢do de regido, que define,
em uma unidade pré-determinada, uma primeira regifio para exibir a imagem
bidimensional e uma segunda regido para exibir a imagem tridimensional,
durante a exibi¢do da imagem indicada pelo sinal de imagem; e
um aparelho de processamento de sinal de imagem que inclui:

uma unidade de recepgdo que recebe o sinal de exibi¢édo
transmitido a partir do aparelho de transmisséo e separa o sinal de imagem e a
informagéo de regido a partir do sinal de exibigéo recebido,

uma unidade de controle de exibi¢do, a qual gera uma
primeira informag&o de controle de exibi¢&o para um controle das posi¢des de
renderizacdo da primeira regido e da segunda regifo no sinal de imagem, de
acordo com a informacio de regido, e uma segunda informacdo de controle de
exibigdo para exibir seletivamente uma imagem tridimensional em uma regido
correspondente aquela posi¢cdo de renderizagdo da segunda regido na tela de
exibi¢do, com base na informagdo de regido separada pela referida unidade de
recepgao, €

uma unidade de processamento, a qual gera um sinal de
imagem de exibicdo que indica onde a primeira regifio e a segunda regido sdo
dispostas, de acordo com a primeira informagdo de controle de exibi¢do gerada
pela dita unidade de controle de exibi¢do e de acordo com o sinal de imagem

separado pela dita unidade de recepgao.
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RESUMO
“APARELHO, METODO E SISTEMA DE PROCESSAMENTO DE SINAL
DE IMAGEM”

E provido um aparelho de processamento de sinal de imagem,
que inclui uma unidade de recepgdo, a qual recebe um sinal de exibi¢do, que
inclui um sinal de imagem que contém imagens tanto bidimensional quanto
tridimensional, e uma informacéo de regido em cada unidade pré-determinada
no sinal de imagem, e separa o sinal de imagem e a informagéo de regido do
sinal de exibi¢do, uma unidade de controle de exibi¢do que gera uma primeira
informacéo de controle de exibi¢do para controlar posi¢cdes de renderizagdo da
primeira e da segunda regides no sinal de imagem, de acordo com a informagéo
de regido, e uma segunda informacéo de controle de exibi¢do para exibir de
maneira seletiva uma imagem tridimensional em uma regido correspondente a
posicdo de renderizag@o da segunda regido, com base na informacgio de regido,
e uma unidade de processamento que gera um sinal de imagem de exibigdo,
que indica uma imagem onde a primeira e a segunda regides sdo dispostas, de
acordo com a primeira informac¢éo de controle de exibi¢do, com base no sinal

de imagem e na primeira informag¢éo de controle de exibigdo.
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