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本发明的信息处理装置进行以包括网络摄

像机的多个影像源的影像作为素材输出(制作或

发布)影像内容的信息处理，包括：切换单元，根

据传送的影像信号进行切换，所述影像信号以发

送节点不确认接收节点的接收即从所述影像源

传送数据的传送方式进行传送；以及信息处理单

元，根据哪一影像源在哪一时刻被所述切换单元

切换的相关信息以及通过所述影像源输出的影

像数据，输出(制作或发布)影像内容。
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1.一种信息处理装置，进行以包括网络摄像机的多个影像源的影像作为素材输出影像

内容的信息处理，所述信息处理装置的特征在于，包括：

切换单元，根据传送的影像信号进行切换，所述影像信号以发送节点不确认接收节点

的接收即从所述影像源传送数据的传送方式进行传送；

括播放列表生成单元，根据哪一影像源在哪一时刻被所述切换单元切换的相关信息生

成播放列表；以及

信息处理单元，根据哪一影像源在哪一时刻被所述切换单元切换的相关信息以及通过

所述影像源输出的影像数据，以TCP方式发布影像内容。

2.一种信息处理方法，进行以包括网络摄像机的多个影像源的影像作为素材输出影像

内容的信息处理，所述方法包括：

根据传送的影像信号进行切换，所述影像信号以发送节点不确认接收节点的接收即从

所述影像源传送数据的传送方式进行传送，

根据哪一影像源在哪一时刻被所述切换单元切换的相关信息生成播放列表，

根据哪一影像源在哪一时刻被切换的相关信息以及通过所述影像源输出的影像数据，

以TCP方式发布影像内容。

3.一种计算机可读承载介质，存储计算机程序，所述计算机程序被处理器执行以实现

以下步骤：

根据传送的影像信号进行切换，所述影像信号以发送节点不确认接收节点的接收即从

影像源传送数据的传送方式进行传送，

根据哪一影像源在哪一时刻被所述切换单元切换的相关信息生成播放列表，

根据哪一影像源在哪一时刻被切换的相关信息以及通过所述影像源输出的影像数据，

以TCP方式发布影像内容。
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信息处理装置、信息处理程序及记录介质

[0001] 本申请是申请日为2021年08月02日、申请号为2021800479476，并且发明名称为

“信息处理装置、信息处理程序及记录介质”的中国专利申请案的分案申请。

技术领域

[0002] 本发明涉及一种进行与影像内容的制作或发布有关的信息处理的信息处理装置，

该影像内容以包括网络摄像机的多个影像源的影像为素材。

背景技术

[0003] 通常，电视节目等的影像内容的制作是通过在显示器屏幕上显示多个成像设备从

不同方向(视场角)相对于拍摄对象拍摄的影像信号，由切换器(影像切换单元)通过切换按

钮等的操作进行供观众观看的影像内容所使用的影像和不使用的影像之间的切换

(Switching)。

[0004] 但是，与以往相比，通过如因特网或局域网(LAN)等计算机网络发送影像信号的网

络摄像机正在普及。此外，近年来，在用于业务、广播和一般摄影用的摄影机和数码摄像机

中，还出现了能够通过计算机网络发送所拍摄的影像的摄影机和数码摄像机。

[0005] 因此，存在如下课题和需求：想要使用这样的网络摄像机(能够通过计算机网络发

送影像的摄像机)，通过切换影像源来进行影像内容的制作，以减少设置线路的时间、精力

以及器材成本，使影像内容制作简便化、迅速化并实现成本降低。

[0006] 此外，近年来，因特网的影像发布中，基于HTTP(HyperText  Transfer  Protocol，

超文本传输协议)发送影像的HTTP流式传输(HTTP  Streaming)发布成为主流。HTTP流式传

输将影像数据分段(细分)成微小时间(例如10秒)的TS(Transport  Stream)文件，与进行播

放指示的播放列表(M3U文件、MPD文件等格式)一起传送HTTP数据，在观众终端中根据播放

列表连续播放接收到的TS文件。

[0007] HTTP流式传输包括HLS(HTTP  Live  Streaming，HTTP实时流式传输)和MPEG‑DASH

(Dynamic  Adaptive  Streaming  over  HTTP，基于HTTP的动态自适应流式传输)等格式。

[0008] 在计算机网络中的数据发送中，有如下方式：使用TCP(Transmission  Control 

Protocol，传输控制协议)的方式，该方式在确认到接收节点的接收通知之前持续再次发送

相同的数据(数据包)；使用UDP(User  Datagram  Protocol，用户数据报协议)的方式，该方

式中发送节点不确认接收节点的接收即传送数据。

[0009] 由于HTTP流式传输的数据传送使用TCP(Transmission  Control  Protocol，传输

控制协议)，因此抑制了数据传送引起的信号质量的劣化。此外，由于TCP是与WEB服务器中

的一般的文件传送相同的传送方式，因此能够实现发布成本的降低等。

[0010] 在专利文献1中，公开了一种摄像机系统的技术，该摄像机系统具有：多个摄像机

装置，将通过摄像获取的影像信号分组化并输出；以及转播装置，与多个摄像机装置连接并

对从多个摄像机装置传送的所述影像信号进行转播。转播装置具备：接收部，接收基于同步

信号在多个摄像机装置间同步的各个影像信号；以及切换部，基于用于选择影像的控制信
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号来选择并输出从多个摄像机装置输出的影像信号，由此，从来自多个摄像机装置的影像

中选择所希望的影像，并且简化系统结构。

[0011] 此外，在专利文献2中，公开了一种可适用于基于IP的广播系统的影像传送装置及

监视系统的技术，包括：影像传送装置，接收非压缩影像信号，在生成非压缩影像数据的IP

分组流的同时，压缩非压缩信号，生成压缩影像数据的IP分组流；影像发布系统，从由多个

所述影像传输装置接收到的IP分组流中，将非压缩影像数据的IP分组流作为高品质影像发

布的同时，将压缩影像数据的IP分组流发布给用于监视影像的监视器系统；以及监视器系

统，从所述压缩影像数据的IP分组流中选择显示在监视器上的IP分组流并显示在监视器

上。

[0012] 此外，在专利文献3中公开了一种信息处理装置的技术，通过对输入的文本的部分

分配包括摄像装置的影像源或摄影操作，就能够通过观看构成脚本或采访记录等内容构成

的文本(文字、文章)来确定形成怎样的构图、如何切换包括多个摄像机的影像源。

[0013] 此外，在专利文献4中公开了一种影像流传输发布装置的技术，通过生成确定从流

数据提取的播放用影像剪辑的剪辑信息文件、和用于指示构成剪辑的多个分段文件的播放

的播放指示文件，编辑包括所述播放指示文件的所述剪辑信息文件并将所述剪辑信息文件

传送到公开用站点，例如在体育实况转播中，能够一边实时发布该影像，一边在Web上公开

包括定义与高光场景对应的剪辑的播放列表的剪辑信息文件。

[0014] 此外，专利文献5公开了一种内容发布技术，包括：播放单元，用于播放包括多个TS

分组的视频文件；UDP分组接收单元，分解包括多个TS分组的视频文件并接收IP多播发送的

UDP分组；以及视频文件重构单元，将从上述UDP分组接收单元接收到UDP分组重构为上述视

频文件并基于HTTP提供给上述播放单元。上述视频文件重构单元通过在不接收与上述视频

文件对应的多个UDP分组中的至少一个UDP分组的情况下，以仅包括完整的TS分组的方式重

构上述视频文件，从而，在基于HTTP发布视频的情况下，使用IP多播通信，进而尽可能地减

少播放损失。

[0015] 现有技术文献

[0016] 专利文献

[0017] 专利文献1：日本特开2015‑62311号公报

[0018] 专利文献2：日本特开2016‑9881号公报

[0019] 专利文献3：日本特开2012‑14420号公报

[0020] 专利文献4：日本特许5909546号公报

[0021] 专利文献5：日本特许6490284号公报

发明内容

[0022] 发明要解决的问题

[0023] 为了从网络摄像机实时传送影像信号，使用以发送节点不确认接收节点的接收即

传送数据的UDP(User  Datagram  Protocol，用户数据报协议)为基础的RTP(Real‑time 

Transport  Protocol，实时传输协议)。然而，由于在RTP通信中，即使对方未接收到发送数

据也不会重新发送，因此在网络上发生传送数据的一部分丢失的丢包(Packet  Lost)的情

况下，影像或声音会劣化。所以，不能将这样的数据作为供观众观看的影像内容的素材直接
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使用。

[0024] 另一方面，由于在计算机网络中标准地使用的TCP/IP(Transmission  Control 

Protocol/Internet  Protocol，传输控制协议/网际协议)优先数据品质，实时性较差(时间

偏差)，因此存在由TCP/IP传送的影像数据不适合作为用于切换或摄影操作控制的实时取

景影像的问题。

[0025] 此外，根据上述的HTTP流式传输，能够发布没有噪声的高品质的影像/声音。但是，

由于在由各个网络摄像机或影像源生成、输出的数据中不反映切换，因此用于进行反映了

切换的HTTP流式传输发布的数据处理是必要的。

[0026] 但是，在包括上述文献中公开的技术的现有技术中，没有解决这些问题。

[0027] 本发明是为了解决上述问题而完成的，其目的在于提供一种适于切换包括网络摄

像机的多个影像源的影像并输出(制作或发布)影像内容的信息处理装置。

[0028] 解决问题的方案

[0029] 本发明的信息处理装置，进行以包括网络摄像机的多个影像源的影像作为素材输

出(制作或发布)影像内容的信息处理，所述信息处理装置包括：切换单元，根据传送的影像

信号进行切换，所述影像信号以发送节点不确认接收节点的接收即从所述影像源传送数据

的传送方式进行传送；以及信息处理单元，根据哪一影像源在哪一时刻被所述切换单元切

换的相关信息以及从所述影像源输出的影像数据，输出(制作或发布)影像内容。

[0030] 发明效果

[0031] 根据本发明，能够实现一种适于切换包括网络摄像机的影像源并输出(制作或发

布)影像内容的信息处理装置。

附图说明

[0032] 图1是示出了本实施方式的信息处理装置的主要部分结构的框图。

[0033] 图2是示出了本实施方式的信息处理装置的使用状态的一个示例的图。

[0034] 图3是示出了本实施方式的信息处理装置的功能模块构成的框图。

[0035] 图4是示出了切换器终端的功能模块构成的框图。

[0036] 图5是示出了本实施方式的信息处理装置在切换器终端的触摸面板显示器上显示

的WEB应用程序画面的示例的图。

[0037] 图6是示出了本实施方式的信息处理装置在切换器终端的触摸面板显示器上显示

的摄像机操作面板的示例的图。

[0038] 图7是示出了本实施方式的信息处理装置生成并输出序列数据的处理流程的流程

图。

[0039] 图8是示出了本实施方式的信息处理装置基于哪一影像源在哪一时刻被切换的相

关信息来生成并发布播放列表的信息处理的示例的流程图。

[0040] 图9是示出了随着按下编程摄影操作按钮523而显示的编程摄影操作面板的一个

示例的图。

[0041] 图10是示出了编程摄影操作功能的处理流程的流程图。

[0042] 图11是说明镜头的“尺寸”的图。

[0043] 图12是示出了本实施方式的信息处理装置输出的序列数据的一个示例的图。
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[0044] 图13是示出了播放列表的一个示例的图。

[0045] 图14是示出了EDL数据的一个示例的图。

[0046] 图15是示出了能够连接到本实施方式的信息处理装置的网络摄像机的主要部分

结构的框图。

[0047] 图16是示出了能够连接到本实施方式的信息处理装置的观众终端的内容接收播

放的功能模块的结构的框图。

具体实施方式

[0048] 在本说明书中，所谓“切换”是指切换(来自)影像源(的影像信号)，包括作为瞬时

的切换的“剪切(Cut)切换”和作为花费了一定程度的时间的切换的“过渡(Transition)”。

[0049] 此外，将使摄像机的视场角在水平方向上移动的“横移(Pan)”、使摄像机的视场角

在垂直方向上移动的“纵移(Tit)”、使视场角放大/缩小的“变焦(Zoom)”统称为“PTZ”。

[0050] 此外，将切换(剪切切换和过渡)以及PTZ控制(横移、纵移、变焦的控制)一起称为

“摄影操作(Camerawork)”。

[0051] 此外，从最初到最后，用一个摄像机，将中间没有开始/停止而连续拍摄的影像的

单位称为“镜头(Shot)”。

[0052] 此外，对于一个场景，将通过镜头或与之相应的单位影像的切换、组合而构成的一

系列影像称为“场景(Scene)”。

[0053] 此外，对于相同构成的场景进行的1次收录称为“镜次(Take)”。

[0054] 此外，将供观众观看的影像制作物称为“节目”、“节目内容”、“影像内容”等。

[0055] 此外，将表示上述“影像内容”中场景登场的顺序的编号称为“场景编号”。

[0056] 此外，将正在被切换的影像源的影像称为“PGM”。

[0057] 此外，将被切换的切换的(切换前的)影像源的影像称为“PST”。

[0058] 下面，参照附图对本发明的优选实施方式进行说明。

[0059] 图1是示出了本发明的实施方式的信息处理装置100的主要部分结构的框图。

[0060] 在信息处理装置100中，CPU  110、RAM  120、ROM  130、显示器160、操作部170和网络

I/F  190经由内部总线180相互连接。

[0061] 110为CPU，除了控制信息处理装置100自身的动作(用于发挥功能的各部分的动

作)之外，还进行控制影像源的动作等的信号的生成、各种数据的处理。

[0062] RAM  120为可写入的高速存储装置，加载有OS、各种程序及各种数据。此外，也作为

OS或各种程序的作业区域使用。

[0063] ROM130为具有非易失性的只读存储装置，作为BIOS、各种基本程序以及各种基本

数据的永久存储区域使用。

[0064] 显示器160为LCD(液晶显示面板)等的显示装置。

[0065] 操作部170为键盘、鼠标、操纵杆、遥控器、或者触摸面板(包括触摸显示器)等。

[0066] 用户可以在触摸显示器上通过用手指或触笔等对图标等GUI(Graphical  User 

Interface，图形用户界面)部件进行点击(按下然后松开，touch  down  then  up)或轻拂(在

触摸的状态下快速移动并松开)等触摸手势，操作机器来执行各种功能。

[0067] 网络I/F  190是用于与网络连接的I/F(接口)，用于使网络摄像机1500等的影像
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源、观众终端1600、或者切换器终端400能够经由网络连接。

[0068] 网络包括例如因特网、有线LAN、无线LAN、移动电话网等。

[0069] 图2是示出了包括本发明的实施方式的信息处理装置的、内容输出系统的整体结

构的图。在图2中，100是进行内容输出(制作或发布)的信息处理装置，经由网络向观众终端

1600发布影像内容，此外，向切换器终端400提供基于切换的内容制作功能。

[0070] 观众终端1600、切换器终端400是例如个人计算机(Personal  Computer，以下称为

“PC”)、平板电脑、智能手机等信息终端。

[0071] 在图示的例子中，典礼、体育、游戏、音乐演奏、科学实验、报道、社会信息、会议、电

视剧(戏剧)等“活动”(210)由多个摄像机1500‑1、1500‑2、...从不同的方向(视场角)进行

拍摄。

[0072] 切换器终端400包括例如显示器和触摸面板一体化的触摸面板显示器，接收用户

(内容制作者)的GUI操作。该触摸面板显示器上显示的操作画面(GUI)通过信息处理装置

100的WEB服务器功能，在由切换器终端400启动的WEB浏览器上作为WEB应用程序显示。

[0073] 在切换器终端400上经由网络连接了网络摄像机1500等影像源，通过设备的IP地

址、用户名、或者密码进行认证，能够进行数据访问、或者横移纵移等设备控制。

[0074] 内容制作者一边通过发出提示(适时地发出信号)等使活动进行，一边根据从影像

源UDP传送到切换器终端400的影像信号(实时的实时取景)来切换影像源并进行影像内容

的制作。此时，生成记录了哪一影像源在哪一时刻被切换的序列数据，传送、保存在信息处

理装置100的RAM  120等中。

[0075] 另一方面，摄像机1500‑1、1500‑2、...等影像源的影像数据(影像剪辑)首先存储

(包括高速缓存或缓冲)到该影像源所具有的存储单元(RAM、SD卡等存储介质)中。

[0076] 在该影像源被切换时，进行将该存储的影像数据(影像剪辑)进行分段数据(TS文

件)化的细分处理，传送、保存到特定的存储区域(例如在线存储器上的文件夹)。需要说明

的是，根据需要，在该存储单元(或负责该存储单元的控制单元)中导入用于数据细分、或者

传送、保存等的功能模块。

[0077] 或者，在影像源本身具有HTTP流式传输的功能等的情况下，在各影像源内生成、保

持分段数据(TS文件)。然后，将作为元数据附加在分段数据(TS文件)中的时间码等时间信

息与该影像源被切换的时刻进行参照、比较，将与被切换的时刻有关的分段数据(TS文件)

传送并保存到特定的存储区域(例如在线存储器上的文件夹)。

[0078] 接下来，本发明的实施方式的信息处理装置100生成上述的、记录了影像源被切换

的时刻的分段数据的文件路径和时间长度的播放列表(M3U文件、MPD文件等索引文件)，并

发布给观众终端1600(将播放列表登记在发布用目录中)。

[0079] 观众终端1600通过参照播放列表(M3U文件、MPD文件等)请求分段数据，执行切换

了多影像源的影像内容的流传输发布。

[0080] 需要说明的是，也可以将从各个影像源的影像生成的分段数据记录并保存在该影

像源主体或不经由计算机网络与该影像源主体连接的记录装置(记录介质)中，并从那里向

观众终端1600发布数据(获取数据)。这样做的时候，改善了至观众终端1600等能够获取到

分段数据的延迟(Latency)(延迟降低)。

[0081] 如上所述，由于在UDP传送中实时性优先，数据品质下降(产生噪声)，因此不适合
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将UDP传送的影像信号直接发布给观众观看，或者作为影像内容制作的素材使用。因此，在

切换器终端400中，通过从各影像源进行UDP传送的影像信号(实时取景)，在实时性良好地

确认活动的进行的同时进行切换，将哪一影像数据(影像源)在哪一时刻被切换的信息作为

“序列数据”生成并输出。该序列数据包括从影像源送出的影像数据(影像剪辑)的ID(识别

符)，且与影像数据相关联。此外，通过入点(切换插入开始时刻)、出点(插入结束时刻)的时

间码，具有哪一影像数据(影像源)在哪一时刻被切换的信息。也就是说，可以参照在影像内

容的场景中作为镜头而被采用的影像数据部分。

[0082] 用户(内容制作者)能够在与记录介质230连接的影像编辑用终端240上，通过根据

上述的序列数据编辑质量不下降的影像数据，适当地添加音乐效果、字幕、影像效果等，完

成供观众观看的影像内容。

[0083] 此外，本实施方式的信息处理装置100生成记载了影像源被切换的时刻的影像的

分段数据的文件路径的播放列表。由于在分段数据的传送、发布中使用了TCP，因此确保了

数据品质，在观众终端1600上进行没有噪声的高品质的影像、声音发布。也就是说，本实施

方式的信息处理装置100基于从包括网络摄像机的多个影像源UDP传送的实时取景影像，进

行影像源的切换(Switching)，根据哪一影像源在哪一时刻被切换的信息，生成内容发布的

播放列表，根据生成的播放列表，通过TCP传送使观众终端1600获取被切换的影像源的影像

数据。

[0084] 通过采用上述结构，根据本实施方式的信息处理装置100，能够一边随着婚丧嫁娶

等典礼或电视剧(戏剧)等“活动”的进行，大致实时地切换影像源，一边输出(制作或发布)

由网络传输的以品质降低少的影像数据为素材的影像内容供观众观看。

[0085] 需要说明的是，近年来，作为用于在WEB浏览器中使用UDP进行实时影像通信的技

术，出现了WebRTC(Web  Real‑Time  Communication，网络实时通信)，作为从影像源传送用

于切换的实时取景影像的方法，也可以使用该WebRTC。

[0086] 此外，在WEB浏览器不能通过UDP显示影像流时，也可以向网络摄像机发送上述的

ONVIF规定的快照(Snapshot)获取命令，连续地获取静止图像(JPEG图像)，并基于此进行切

换。

[0087] 由于静止图像(JPEG图像)即使连续，帧速率(每单位时间的显示帧数)也不够高，

因此，不能直接供观众观看，但是，基于此，根据被切换时、哪一影像源在哪一时刻被切换的

相关信息和从所述影像源输出的影像数据，就能够输出(制作或发布)没有噪声和帧速率降

低的影像内容供观众观看。

[0088] 即，实现一种信息处理方法，即使在WEB浏览器不支持(Support)基于UDP的影像流

传输时，也能够在WEB浏览器上显示切换单元以使用户切换影像源，输出(制作或发布)影像

内容。

[0089] 图3是示出了本实施方式的信息处理装置100的功能模块构成的框图。信息处理装

置100包括存储单元301、通信单元302、分段数据生成单元303、播放列表生成单元304、播放

列表发布单元305、分段数据发布单元306、切换器单元307和系统时钟308。

[0090] 图3所示的各功能中，利用各处的硬件资源来实现由存储在装置内的软件进行的

信息处理。例如切换器单元307中，CPU  110通过存储在信息处理装置100的ROM  130中的软

件进行信息处理，实现在切换器终端400的触摸面板显示器上显示WEB应用程序的触摸GUI。
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[0091] 存储单元301将影像内容以从影像源输出的影像剪辑文件和记录了该切换时刻的

序列数据的组合的形式、或者将影像剪辑文件细分后的分段数据等的形式进行保持。

[0092] 此外，将切换器终端的利用者(WEB应用程序的使用者)、内容观众、广告主的ID(识

别符)或密码等分别作为制作者数据库、观众数据库、广告主数据库等进行保持。

[0093] 通信单元302进行与切换器终端400或观众终端1600等之间的各种数据或命令的

收发。例如，与切换器终端400的WEB浏览器通信来显示WEB应用程序。此外，根据来自观众终

端1600的WEB浏览器的请求，对内容进行流传输发布。

[0094] 分段数据生成单元303例如基于“MPEG‑2TS”等标准格式，生成将从影像源输出的

影像数据以微小时间(例如10秒)细分后的分段数据(TS文件)。另外，此时，将影像源的ID、

拍摄影像数据的时刻的时间数据、生成的分段的文件路径等，作为分段数据信息储存在存

储单元301中。

[0095] 播放列表生成单元304在由分段数据生成单元303生成的分段数据中，生成记录了

被切换的影像源的被切换的时刻的分段数据的文件路径和时间长度的播放列表。

[0096] 播放列表发布单元305根据观众终端1600的请求，将播放列表发布到观众终端

1600。具体而言，在发布用目录(文件夹)中注册并保存播放列表。

[0097] 分段数据发布单元306将分段数据(TS文件)发布给观众终端1600。具体而言，将分

段数据(TS文件)注册并保存在特定的目录(文件夹)中，将该文件路径记载在播放列表中。

[0098] 切换器单元307根据活动的进展，通过内容制作者用户的指示，将与切换器终端

400连接的影像源中的任意一个作为在该活动的影像内容的该时刻的构成素材进行选择切

换。

[0099] 系统时钟308与时间服务器同步地进行计时。

[0100] 图15是示出了能够连接到本实施方式的信息处理装置100的网络摄像机1500的主

要部分结构的框图。

[0101] 网络摄像机1500的CPU  1510、RAM  1520、ROM  1530、摄像部1540、存储器I/F  1550、

网络I/F  1560、PTZ控制部1570、外部I/F  1580经由内部总线1590相互连接。

[0102] 1510是CPU，控制网络摄像机1500的动作。

[0103] RAM  1520是可写入的高速存储装置，加载有OS、各种程序以及各种数据。此外，也

作为OS或各种程序的作业区域使用。

[0104] ROM  1530是具有非易失性的只读存储装置，作为BIOS、各种基本程序及各种基本

数据的永久存储区域使用。

[0105] 用于识别网络摄像机1500的识别ID(IP地址等)保持在RAM  1520或ROM  1530中。

[0106] 摄像部1540利用CCD或CMOS等摄像传感器，对光学图像进行光电转换并传送给

CPU。

[0107] 存储器I/F  1550与SD卡或HDD等记录介质连接，进行影像信号或各种数据的写入

或读出。

[0108] 网络I/F  1560经由网络基于因特网协议或ONVIF等协议，承担用于与信息处理装

置100或各种客户端进行通信的I/F。其中，ONVIF是由标准化团体Open  Network  Video 

Interface  Forum制定的、安装指示设备控制、图像、或者元数据的发布的开始等的命令等

的协议。
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[0109] PTZ控制部1570在具有横移、纵移、变焦机构的PTZ摄像机中，得到横移、纵移、变焦

状态，或根据操作指示进行PTZ控制。

[0110] 外部I/F  1580连接有麦克风、取景器等附属设备。也可以不必直接附属于摄像机

主体，经由电缆通过端子连接，也可以无线连接。在通过麦克风拾取声音时，记录为与影像

信号一体的音轨。

[0111] 图16是示出了能够连接到本实施方式的信息处理装置100的观众终端1600的内容

接收播放的功能模块的结构的框图。

[0112] 观众终端1600包括通信单元1601、播放列表获取单元1602、分段数据获取单元

1603、缓冲单元1604、以及播放单元1605。

[0113] 通信单元1601通过HTTP等协议与信息处理装置100进行通信。

[0114] 播放列表获取单元1602对信息处理装置100进行播放列表获取请求，从信息处理

装置100获取播放列表。然后，在所获取的播放列表中记载的全部的分段数据的播放完成之

前，再次发送播放列表获取请求，重新获取(重新加载)播放列表。在获取的播放列表中记载

了表示是最后的播放列表的情况下，结束播放列表的获取。

[0115] 分段数据获取单元1603按照在所获取的播放列表中记载的顺序获取分段数据。

即，向表示播放列表中记载的TS文件的文件路径的URL(Uniform  Resource  Locator，统一

资源定位符)发送获取请求。

[0116] 缓冲单元1604对所获取的分段数据进行一定时间长度的缓冲(临时保持)。

[0117] 播放单元1605按照播放列表中记载的顺序读出并播放在缓冲单元1604中缓冲的

分段数据。

[0118] 图4是示出了切换器终端400的功能模块构成的框图。

[0119] 在图4中，401是影像源缩略图显示单元，根据与信息处理装置100连接的影像源的

影像信号(实时取景)生成缩略图图像，并显示在切换器终端400的触摸面板显示器上。

[0120] 402是主菜单显示单元，在切换器终端400上显示主菜单。

[0121] 403是音量级别显示单元，在切换器终端400的触摸面板显示器上显示与信息处理

装置100连接的影像源中用户选择(切换)的影像源(以下称为“PGM”)的声音信号的音量级

别。

[0122] 404是“ON  AIR”指示器显示单元，在切换器终端400的触摸面板显示器上显示由用

户指示开始的、输出由正在被切换的影像源或被切换的时刻等信息构成的序列数据等。

[0123] 405是输出开始结束控制单元，控制序列数据等的输出开始、结束。

[0124] 406是影像监视单元，在切换器终端400触摸面板显示器上的监视部506上显示被

用户选择(切换)的影像源的影像信号(PGM)。

[0125] 407是影像源检索、添加、删除单元，进行能够与信息处理装置100连接的影像源的

检索、添加、删除。

[0126] 408是切换单元，通过用户指示选择(切换)与信息处理装置100连接的影像源中的

任一个作为PGM，将该影像信号显示在切换器终端400触摸面板显示器上的监视部506上。

[0127] 409是摄像机控制单元，根据用户操作生成摄像机控制命令并将摄像机控制命令

发送给目标摄像机。

[0128] 410是过渡单元，控制从作为PGM被选择的影像源向其它影像源经过一定时间的切
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换。

[0129] 411是属性单元，进行对影像源的序列(时间线)的属性的写入、读出。

[0130] 412是设备设定单元，进行在切换器终端400触摸面板显示器上的显示文本尺寸、

画面的亮度、音量、或者WiFi连接等的设定、调整。

[0131] 413是系统时钟，与时间服务器同步进行计时。

[0132] 414是数据输出单元，将生成的序列数据以SMIL(Synchronized  Multimedia 

Integration  Language，同步多媒体集成语言)、CSV(Comma  Separated  Value，逗号分隔

值)、EDL(Edit  Decision  List，编辑决策列表)、AAF(Advanced  Authoring  Format，高级创

作格式)等数据格式输出。

[0133] 415是编程摄影操作单元，对每个场景的一系列摄影操作(切换和PTZ控制)进行编

程。

[0134] 416是摄影操作执行单元，根据用户指示，依次执行由编程摄影操作单元415编程

的摄影操作。

[0135] 网络摄像机中包括能够进行横移、纵移、或变焦中的任意一种的摄像机。本实施方

式的信息处理装置100包括控制这样的网络摄像机的横移、纵移、变焦的PTZ控制单元。

[0136] 通过采用这样结构，能够一边随着婚丧嫁娶或电视剧(戏剧)等“活动”的进行，大

致实时地控制网络摄像机的横移、纵移、变焦，一边制作以网络传输的品质降低少的影像数

据为素材的影像内容供观众观看。

[0137] 此外，在本实施方式中，一体地提供切换单元和PTZ控制单元。

[0138] 通过采用这样的结构，随着婚丧嫁娶等典礼和电视剧(戏剧)等的“活动”的进行，

能够进行联合了切换和PTZ控制的影像内容制作上的“演出”。例如，为如下“演出”：在拍摄

婚礼而制作的影像内容中，当新娘宣读“给父母的感谢信”时，逐渐放大新娘的特写，在信的

阅读结束的瞬间切换到拍摄父母的摄像机。

[0139] 图5是示出了本发明的本实施方式的信息处理装置100在切换器终端400的触摸面

板显示器上显示的WEB应用程序画面的示例的图。

[0140] 501是切换器应用的GUI。

[0141] 502是调用主菜单的菜单按钮。

[0142] 503是表示音量级别的音频计(Audio  meter)。

[0143] 504是显示是否处于收录(序列数据记录)或广播(流式传输)状态的“ON  AIR”指示

器。

[0144] 505是指示“ON  AIR”开始(收录或广播开始)的开始按钮。需要说明的是，当按下开

始按钮505并开始收录或广播时，开始按钮505被切换为停止按钮505‑2。

[0145] 506是监视部，是显示正在被选择(切换)的影像源的影像(PGM)的区域。

[0146] 507是影像源部，是显示可切换的影像源的缩略图的区域。在影像源部507上显示

影像源缩略图5071、5072、...。影像源缩略图是表示与信息处理装置100网络连接的多个影

像源的缩略图图标，对各影像源输出的影像进行缩略图显示。在图2的例子中，摄像机1500‑

1、1500‑2、...是影像源，这些影像源拍摄的影像作为影像源缩略图被实时地显示。在没有

进行拍摄的情况下，将之前的最终帧以静止状态显示，或者显示所谓的“黑屏(全黑的画

面)”。
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[0147] 在图5所示的例子中，显示有3个PTZ(横移、纵移、变焦)摄像机拍摄的影像和1个视

频影像。这里所说的视频影像是指例如预先拍摄的、保存在信息处理装置100的RAM  120或

在线存储器等记录介质中的影像数据。这样的视频影像也可以作为影像内容的素材使用。

[0148] 508是加号按钮，是用于检索并添加在影像源部507上显示的影像源的按钮。

[0149] 509是用于控制各影像源的摄像机控制按钮。当用户按下摄像机控制按钮509时，

显示摄像机操作面板600。摄像机操作面板600显示在每个摄像机上。另外，作为所谓的浮动

窗口，可以移动位置来显示。

[0150] 510是变更切换种类的切换种类按钮，由选择作为瞬时的切换的“剪切”的剪切选

择按钮510‑1以及选择伴随效果的逐渐的切换的“过渡”的过渡选择按钮510‑2构成。剪切选

择按钮510‑1和过渡选择按钮510‑2是相互排他(择一)地选择，也就是所谓的双态按钮

(Toggle  button)。

[0151] 511是用户(内容制作者)用于对收录的镜次进行评级(评价)的评级按钮。

[0152] 512是显示所谓的“胶片条(构成场景的镜头的缩略图序列)”的时间线区域。

[0153] 513是时间线区域的注释区域，514是时间码刻度，515是在时间线区域中显示在该

时间码的时刻切换了的影像源(的缩略图)的影像源缩略图显示区域。沿着各个影像源缩略

图的时间码刻度514的长度对应于该“镜头”的时间长度。在注释区域513中显示由用户输入

的注释文本。

[0154] 516是播放按钮，当按下播放按钮516时，从时间码刻度514上的序列标记517所示

的时刻开始，播放所收录的影像序列(连接来自各影像源的实时取景并记录在RAM  120中的

序列)，并显示在监视部506上。需要说明的是，当按下播放按钮516时，切换到播放停止按钮

516‑2。此外，在不存在可播放的影像序列的情况下(未收录影像序列的情况)，播放按钮516

被无效化(变灰，Gray  out)。

[0155] 518是属性按钮，能够显示属性面板，在时间线区域512中对显示时间线的影像序

列赋予或变更场景标题或镜次编号等。此外，也可以从属性面板调用、播放至此制作的场景

或镜次等。

[0156] 519是调整显示时间线的倍率的倍率滑块。

[0157] 520是渐变器，用于进行过渡时的切换操作的切换滑块。

[0158] 521是显示场景标题的场景标题组合框。

[0159] 522是显示镜次编号的镜次编号文本框。

[0160] 523是显示用于进行编程摄影操作功能的编程摄影操作面板的编程摄影操作按

钮。编程摄影操作功能将在后面叙述。

[0161] 由于切换器终端400的显示器作为与触摸面板一体的触摸面板显示器构成，因此，

用户可以通过用手指或触笔等对图标等GUI部件进行点击(按下然后松开，touch  down 

then  up)或轻拂(在触摸的状态下快速移动并松开)等触摸手势来执行各种功能。

[0162] 例如，可以通过点击影像源部507的缩略图5071、5072、...，选择(切换)与该缩略

图对应的影像源作为PGM。此时，对该缩略图附加红色框，表示选择了对应的影像源。此外，

在监视部506上显示该影像源的影像。此外，作为序列数据，记录该影像源(或由该影像源生

成的影像剪辑)的ID和被点击的时刻(时间码)。

[0163] 当用户点击开始按钮505时，开始序列数据的记录和影像序列(将切换后的影像源
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的实时取景连接成一个连续的序列)的记录。

[0164] 当用户在触摸着影像源部分507中的一个缩略图的状态下触摸另一个缩略图时，

与随后触摸到的缩略图相对应的影像源被设置为下一个被切换的影像也就是所谓的预设

影像(以下称为“PST”)。然后，在最后触摸的缩略图被触摸的状态下松开之前触摸的缩略

图，则通过过渡单元410从显示在监视器部506上的PGM影像(之前触摸的缩略图的影像源的

影像)，伴随着效果(过渡效果)而逐渐变更成设定为PST的影像源的影像(之后触摸的缩略

图的影像源的影像)。

[0165] 也就是说，在本实施方式中，能够通过对触摸显示单元的触摸手势来指示过渡。通

过采用这样的结构，用户能够根据“单点触摸”和“两点触摸”的不同，来区分操作“剪切(瞬

间的切换)”和“过渡”，操作方法容易理解且方便。

[0166] 用户还可以通过操作渐变器520来执行过渡。即，当用户操作渐变器520时，根据渐

变器520的滑动量，通过过渡单元410将显示在监视器部506上的PGM影像逐渐切换为设定为

PST的影像源的影像。这种基于渐变器操作的过渡控制符合以往的切换装置的操作性，能够

在用户希望的时刻进行过渡，很方便。

[0167] 当执行影像源的切换(剪切和过渡)时，将影像源(或影像剪辑)的ID以及切换开始

和结束的时刻(时间码)作为序列数据被记录。

[0168] 524是用于选择过渡效果的过渡效果下拉列表。过渡效果中有“渐隐(Dissolve)”、

“擦除(Wipe)”、“滑动(Slide)”、“挤压(Squeeze)”、“划像(Iris)”、“缩放(Zoom)”等。过渡效

果下拉列表521是通过选择过渡选择按钮510‑2来有效化的(当未选择过渡选择按钮510‑2

时，该下拉列表变灰)。

[0169] 525是设定作为过渡的切换时间的持续时间(Duration  Time)的上下持续时间

(Duration  time  up  down)。通过选择过渡选择按钮510‑2来有效化上下持续时间522(当过

渡选择按钮510‑2没有被选择时变灰)。

[0170] 图6是示出了本实施方式的信息处理装置在切换器终端400的触摸面板显示器上

显示的摄像机操作面板的示例的图。

[0171] 摄像机操作面板600包括影像显示部601、“被摄体跟踪”复选框602、“PGM时也跟

踪”单选按钮603a、“PGM时不跟踪”单选按钮603b、“尺寸设定跟踪”复选框604、“尺寸设定”

下拉列表605、“连接调整”复选框606、关闭按钮607、被摄体指定框608、横移纵移控制器

609、变焦控制器610、聚焦控制器611和设定菜单按钮612。

[0172] 影像显示部601是显示对应的摄像机正在拍摄的影像的区域。

[0173] 横移纵移控制器609是用于对对应的摄像机进行横移纵移控制的、模仿操纵杆的

GUI。

[0174] 变焦控制器610是用于对对应的摄像机进行变焦控制的滑块。

[0175] 用户也能够通过对影像显示部601进行捏缩(Pinch  in)或捏放(Pinch  out)的操

作，对对应的摄像机进行PTZ控制。也就是说，通过同时对影像显示部601上的两点进行手指

按下(Touch  down)并使彼此的触摸位置接近的触摸操作(捏缩)，在手指按下时与在影像显

示部601整个区域显示的范围对应的视场角(角度)可以对对应的摄像机进行PTZ控制，以向

两个触摸位置的中间点的位置进行变焦和横移纵移(参照图6中的(b))。此外，通过同时对

影像显示部601上的两点进行手指按下而使彼此的触摸位置远离的触摸操作(捏放)，可以
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进行变焦和横移纵移的PTZ控制，以使两个手指按下位置的中间点的位置附近的范围扩大

到在影像显示部601整个区域上显示的范围(参照图6中的(c))。

[0176] 通过采用这样的操作方法，用户能够通过触摸手势一体地进行横移纵移操作和变

焦操作，十分方便。

[0177] 在进行这样的操作方法时，例如，向网络摄像机发送如下的ONVIF命令。

[0178] Area  Zoom＝x1‑x0，y1‑y0，w1‑w0，h1‑h0

[0179] 其中，x1、y1是捏拉(Pinch)操作后的两点触摸的中间点的坐标，x0、y0是捏拉操作

前的两点触摸的中间点的坐标，w1、h1是捏拉操作后的触摸点间的宽度、高度，w0、h0是捏拉

操作前的触摸点间的宽度、高度。其中，将影像显示部601整体的宽度、高度分别设为200、

200。

[0180] 需要说明的是，PTZ一般为“开始缓慢动作并逐渐加速，从中间进一步减速而停

止”，这样所谓的EASE  IN/EASE  OUT动作流畅且适宜。因此，在进行基于上述捏拉操作的PTZ

控制时，也可以在PTZ动作的持续时间内自动发送成为EASE  IN/EASE  OUT的PTZ动作的速度

控制命令。

[0181] 此外，在一体地进行横移纵移和变焦时，通过横移纵移暂时进入视场角的被摄体

通过放大(Zoomin)再次从视场角被切掉(不进入视场角)，或者通过缩小(Zoom  out)而暂时

进入视场角的被摄体通过横移纵移再次从视场角被切掉，这被形容为“时隐时现”等，一般

被认为是不适合的。因此，也可以以不存在这样的被摄体的出入的方式计算并控制横移纵

移的光轴角度变更以及变焦引起的焦距变更。

[0182] 但是，在用户进行PTZ控制时，如果能够知道相对于此时拍摄的视场角有多少可进

行PTZ的余地的话会很方便。因此，在进一步操作时，接近变焦或横移纵移停止的极限时，能

够通过使影像显示部601的显示框的各个边的显示与未接近那样的极限的情况不同，在视

觉上通知用户可进行PTZ的余地小。

[0183] 例如，将包围影像显示部601的框以使内侧的图像边缘变模糊的方式不清楚地显

示边界，当接近无法再缩小的广角端或无法再放大的望远端时，降低模糊程度以清楚地显

示表示框的边界线。同样地，在接近能够进行横移或纵移的极限时，明确地显示表示该横移

方向或纵移方向的边的边界线。通过这样显示，用户能够一边考虑可以进行PTZ的余地一边

适当地进行PTZ控制。需要说明的是，基于上述显示部的框的表现的通知方法是向用户直观

地通知PTZ极限的一种方法，也可以是例如显示“接近能够缩小的极限”等的文本等的其它

通知方法。

[0184] 聚焦控制器604是用于对对应的摄像机进行聚焦控制的滑块。需要说明的是，根据

对应的摄像机的性能，也可以设为自动聚焦模式。

[0185] 设定菜单按钮612是用于显示设定对应的摄像机的白平衡、光圈、帧速率等的菜单

的按钮。需要说明的是，根据对应的摄像机的性能，也可以设为自动白平衡或自动光圈等。

[0186] “被摄体跟踪”复选框602是用于将特定的被摄体设定为自动进行PTZ跟踪的复选

框。

[0187] 控制横移/纵移以在画面中央附近持续捕捉在画面中检测出的运动体的自动跟踪

功能的技术已经在监视摄像机等领域开始实用化。用户通过选择(勾选)“被摄体跟踪”复选

框602，能够设定对应的摄像机自动跟踪特定的被摄体。当选择(勾选)“被摄体跟踪”复选框
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602时，在影像显示部601中，被摄体指定框608被重叠显示，用户通过触摸操作等移动框，能

够将框的位置的被摄体设定为跟踪对象的被摄体。

[0188] “PGM时也跟踪”单选按钮603a、“PGM时不跟踪”单选按钮603b是用于设定在对应摄

像机被切换时是否进行上述自动跟踪(自动PTZ)的单选按钮，通过选择(勾选)“被摄体跟

踪”复选框602而被有效化(在未选择(勾选)“被摄体跟踪”复选框602时变灰)。上述的被摄

体跟踪的主要目的是在画面内持续捕捉被摄体，作为摄影操作有可能变得生硬而不自然。

因此，通过在作为观众观看的影像的PGM时不进行追踪，能够消除不自然的摄影操作的可能

性。

[0189] “尺寸设定跟踪”复选框604是用于设定为保持“尺寸”来跟踪特定被摄体的复选

框，通过选择(勾选)“被摄体跟踪”复选框602而被有效化(在未选择(勾选)“被摄体跟踪”复

选框602时变灰)。

[0190] 其中，“尺寸”是指以人物被摄体为基准表示被摄体在画面内是多大的，包括全景

镜头(Full  Shot，FS)、全身镜头(Full  Figure，FF)、膝上镜头(Knee  Shot,KS)、腰上镜头

(Waist  Shot，WS)、胸上镜头(Bust  Shot，BS)、仰视镜头(Up  Shot，US)、特写镜头(Close‑

up，CU)(参照图11)。

[0191] “尺寸设定”下拉列表605是用于选择、设定上述“尺寸”的下拉列表，“尺寸设定跟

踪”复选框604是通过选择(勾选)而被有效化的(“尺寸设定跟踪”复选框604未被选择(勾

选)时变灰)。

[0192] “连接调整”复选框606是用于在对应的摄像机的影像被切换时(设为PGM时)，设定

是否进行调整后的自动PTZ，以使与之前为PGM的影像源的影像的切换(回切)合适的复选

框，“尺寸设定跟踪”复选框604是通过选择(勾选)而被有效化的(“尺寸设定跟踪”复选框

604未被选择(勾选)时变灰)。当从PGM切换图像时，在切换前后的镜头的“尺寸”相同的情况

下(例如在切换前后都是“腰上镜头”的情况等)，如果从人物被摄体头顶到画面上端的长度

不同，则会给人连接(切换)不自然的印象。此外，在切换后的镜头的“尺寸”比切换前的镜头

的“尺寸”更紧(tight)的情况下(例如从“腰上镜头”切换为“胸上镜头”的情况等)，如果从

人物被摄体头顶到画面上端的长度在切换前后不变短，则同样地连接(切换)变得不自然。

此外，在切换后的镜头的“尺寸”比切换前的镜头的“尺寸”松散(loose)的情况下(例如从

“胸上镜头”切换为“腰上镜头”的情况等)，如果从人物被摄体头顶到画面上端的长度在切

换前后不变长，则不自然。

[0193] 因此，在选择了“连接调整”复选框606时，分析成为PGM影像源的图像，认定或推定

“尺寸”以及从人物被摄体头顶到画面上端的长度，当PGM的“尺寸”和“尺寸设定”下拉列表

605的设定尺寸相同时，对对应的摄像机进行纵移控制，以使从人物被摄体头顶到画面上端

的长度也相同。此外，当“尺寸设定”下拉列表605的设定尺寸比PGM的“尺寸”更紧时，对对应

的摄像机进行纵移控制，以使从人物被摄体头顶到画面上端的长度比PGM的长度短。此外，

在“尺寸设定”下拉列表605的设定尺寸比PGM的“尺寸”松散(loose)时，对对应的摄像机进

行纵移控制，以使从人物被摄体头顶到画面上端的长度比PGM的长度长。

[0194] 通过这种方式，能够消除从PGM切换图像时切换前后的镜头的连接变得不自然的

可能性。

[0195] 关闭按钮607是用于关闭(隐藏)摄像机操作面板600的按钮。
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[0196] 被摄体指定框608是用于使用户将框的位置的被摄体指示、设定为跟踪对象的被

摄体的标识(GUI)。

[0197] 摄像机操作面板600可以显示在每个摄像机上。此外，作为所谓的浮动窗口，可以

移动位置来显示。

[0198] 如上所述，在本实施方式的信息处理装置100中，可以通过对触摸显示单元的触摸

手势，向能够进行PTZ的网络摄像机指示PTZ。通过采用这样的结构，用户能够一体地进行横

移纵移操作和变焦操作，此外，通过PTZ控制如何改变视场角直观易懂，非常方便。

[0199] 此外，本实施方式的信息处理装置100基于以发送节点不确认接收节点的接收即

从能够进行PTZ的网络摄像机传送数据的传送方式传送的影像信号检测图像中的运动体，

对所述网络摄像机进行PTZ控制，以能够在画面中央附近持续捕捉所述检测出的运动体。

[0200] 由于这样的PTZ控制需要基于大致实时的实时取景影像来进行，但如已经说明的

那样，UDP传送的实时取景影像不适合用于供观众观看的影像内容，因此，通过对与实时取

景影像不同的影像数据进行TCP/IP传送或HTTP流传输等信息处理，能够输出(制作或发布)

高品质的影像内容。

[0201] 图11是说明“尺寸”的图。

[0202] 全景镜头(FS)是该摄像机的最广角的视场角尺寸。

[0203] 全身镜头(FF)是从脚尖到头顶的尺寸。

[0204] 膝上镜头(KS)是从膝盖到头顶的尺寸。

[0205] 腰上镜头(WS)是从腰部到头顶的尺寸。

[0206] 胸上镜头(BS)是从胸部到头顶的尺寸。

[0207] 仰视镜头(US)是脸部全部进入画面的尺寸。

[0208] 特写镜头(CU)是眼睛、嘴、手、脚等身体部分全部进入画面的尺寸。

[0209] 图7是示出了本实施方式的信息处理装置100显示与影像源相对应的影像源缩略

图，接收用户的切换操作(包括渐变器操作)来变更在监视器部506上显示的影像，同时，在

处于REC状态时生成并记录序列数据的处理流程的流程图。该流程图的处理通过信息处理

装置100的CPU  110根据输入信号或程序控制各部分来实现。

[0210] CPU  110在切换器终端400的触摸面板显示器上显示图5所示的GUI  501(步骤

S701)。其中，信息处理装置100处于接受用户的GUI操作的状态。

[0211] 在用户的操作为按下了加号按钮508的情况下(S702中为“是”)，CPU  110检索能够

网络连接的影像源并列表显示(S703)。当用户选择了一个以上的影像源并关闭列表时

(S704中为“是”)，将所选择的影像源的影像源缩略图追加显示在影像源部507中(S705)。

[0212] 在用户的操作为按下PTZ摄像机的摄像机控制按钮的情况下(S706中为“是”)，CPU 

110显示摄像机操作面板600(S707)。如上所述，摄像机操作面板600包括影像显示部601、横

移纵移控制器602、变焦控制器603、聚焦控制器604、设定菜单按钮605和关闭按钮606。需要

说明的是，变焦广角端、望远端的镜头焦距、横移纵移可动范围等参数在PTZ摄像机作为影

像源被追加时，使用上述的ONVIF协议等来获取。此外，根据用户在摄像机操作面板600上的

操作，生成ONVIF命令等，进行PTZ摄像机控制(S708)。

[0213] 当用户按下关闭按钮606时(S709中为“是”)，摄像机操作面板600关闭(S710)。

[0214] 在用户操作为按下开始按钮505的情况下(S711中为“是”)，CPU  110将指示开始向
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在线存储器或记录介质等录像的命令发送到与信息处理装置100网络连接的影像源(在影

像源部507中显示缩略图的影像源)(S712)。此外，在场景标题组合框515为空栏时(S713中

为“是”)，显示场景标题输入面板，提示用户输入场景标题(S714)。其中，场景标题是组合了

作为“完成品”的影像内容的标题(程序标题)和场景编号(number)的标题，例如为“渡边家

婚礼场景1”。

[0215] 此外，将镜次编号文本框516的镜次编号设为在该场景标题的最新镜次编号加1后

的数字(S715)。此外，将开始按钮505更换为停止按钮505‑2(S716)。此外，此时开始由正在

被切换的影像源(或影像剪辑)的ID和被切换的时刻(时间码)构成的序列数据的生成、记录

(S717)。需要说明的是，影像源和影像剪辑的ID可以使用URL(Uniform  Resource  Locator，

统一资源定位符)。此外，在时间线区域512中，显示被切换了的影像源的名称或缩略图沿时

间码排列而成的所谓的胶片条(S718)。

[0216] 在用户点击了其中一个影像源缩略图的情况下(S719中为“是”)，CPU  110在监视

器部506上显示与该影像源缩略图对应的影像源的影像(S720)。此外，在该缩略图上附加红

色框(S721)以表示选择了对应的影像源(所谓的“Tally显示”)。此外，从系统时钟413获取

时刻(时间码)(S722)。

[0217] 当用户保持触摸影像源部507的缩略图之一的状态下按下其它缩略图的情况下

(S723中为“是”)，切换为与之前触摸的缩略图对应的影像源(S724)，将与之后触摸的缩略

图对应的影像源设定为PST(预设影像)(S725)。对于被设定了PST的缩略图，例如也可以附

加闪烁的红色框来显示。

[0218] 当被触摸的两个缩略图大致同时被松开且用户操作了渐变器520时(S726中为

“是”)，根据渐变器520的滑动量，将显示在监视器部506上的PGM影像逐渐切换为PST的影像

(S727)。切换时的效果(过渡效果)使用由用户按下效果变更按钮510而选择的效果。需要说

明的是，过渡效果的初始值也可以设定为“渐隐”。因为这是一般常用的过渡效果。

[0219] 当用户未操作渐变器520(S726中为“否”)，且在触摸着之后触摸的缩略图的状态

下从之前触摸的缩略图松开时(S728中为“是”)，以用户指定的Duration  Time(切换所需的

时间)将PGM影像逐渐切换为PST的影像(S729)。

[0220] 然后，将影像源的切换记录为序列数据(S730)。需要注意的是，Duration  Time的

指定是在按下效果变更按钮510后显示的切换效果选择面板的“自动过渡的Duration 

Time”组合框中选择数值来进行的。

[0221] 当用户按下停止按钮505‑2时(S731中为“是”)，向与信息处理装置100网络连接的

影像源(在影像源部507上缩略图显示的影像源)发送指示停止向记录介质录像的命令

(S732)。此外，将停止按钮505‑2更换为开始按钮505(S733)。此外，停止序列数据的记录

(S734)。

[0222] 当用户按下菜单按钮502时(S735中为“是”)，显示主菜单(S736)。

[0223] 当用户选择主菜单的“数据保存”命令时(S737中为“是”)，将序列数据保存或输出

到用户指定的位置(S738)。

[0224] 此外，当用户选择了“结束”命令时(S739中为“是”)，结束本流程的处理。

[0225] 图12是示出了本实施方式的信息处理装置100记录或输出的序列数据的一个示例

的图。在图12中，数据具有以SMIL(Synchronized  Multimedia  Integration  Language，同
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步多媒体集成语言)格式描述的结构。其中，SMIL是由W3C(World  Wide  Web  Consortium，万

维网联盟)建议标准化的、使视频、声音、文字等各种数据格式的播放同步的语言。

[0226] 在图12的示例性序列数据中，首先在<head>元素中描述与时间行为无关的信息。

[0227] <head>元素的meta属性用于定义数据的属性(程序标题、场景编号、镜次编号、评

级、备注、注释等)，并为这些属性赋值。

[0228] <head>元素的layout属性用于确定对象的显示位置。需要说明的是，通过描述为<

layout  type＝“text/smil‑basic‑layout”></layout>，可以将默认布局值应用于所有对

象。

[0229] 与时间行为相关的信息描述在<body>元素中。此外，在该子层级的<seq>元素下描

述了在时间上连续播放的对象。也就是说，被切换的影像源(的影像剪辑)的序列被描述为<

seq>元素的子层级的<video>元素。

[0230] 每个<video>元素通过src属性指定确定来自影像源的输出文件的唯一ID。对于这

样的ID，例如也可以使用SMPTE(Society  of  Motion  Picture  and  Television 

Engineers，美国电影电视工程师协会)所规定的UMID(Unique  Material  Identifier，唯一

素材识别码)等。或者，也可以使用保存输出文件的位置的文件路径(例如，src＝“D:\cam1\

Clip1.avi”)指定src属性。

[0231] 用clipBegin属性指定影像剪辑(来自影像源的各个输出文件)中的切换插入开始

位置(入点)，用clipEnd属性指定插入结束位置(出点)。clipBegin属性和clipEnd属性可以

用时间码指定，例如clipBegin＝“hh:mm:ss:ff”。

[0232] 当影像剪辑的切换伴随过渡效果时，例如使用<transition>元素来描述。

[0233] <transition>元素的type属性可以描述效果的类型，dur属性可以描述转变的持

续时间。

[0234] 图12的数据格式仅是示例，也可以是其它各种格式。例如，可以是CSV(Comma 

Separated  Value，逗号分隔值)格式、EDL(Edit  Decision  List，编辑决策列表)、AAF

(Advanced  Authoring  Format，高级创作格式)等数据格式，也可以是新规定的数据格式。

[0235] 当以EDL(Edit  Decision  List，编辑决策列表)格式输出序列数据时，可以用现有

的视频编辑应用程序读入数据并进行视频编辑。作为视频编辑应用的代表，有美国Adobe公

司的Premiere  Pro和美国苹果公司的Final  Cut  Pro。

[0236] 图14示出了EDL数据的示例。

[0237] 图14示出了从各影像源的影像数据输出开始20秒后开始节目收录(序列数据的记

录)的情况的例子。

[0238] 在图中，1401表示序列的标题。

[0239] 此外，1402表示编辑后的序列的时间码是丢帧(Drop  frame)格式还是非丢帧(no‑

drop  frame)格式。

[0240] 此外，1403表示各影像源的影像剪辑的序列的时间码是丢帧格式还是非丢帧格

式。

[0241] 此外，1404表示镜头编号。

[0242] 此外，1405表示影像源的ID。

[0243] 此外，1406表示“音频2声道/视频”的构成。
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[0244] 此外，1407表示切换种类。

[0245] 此外，1408表示影像源的影像剪辑的入点的时间码。

[0246] 此外，1409表示影像源的影像剪辑的出点的时间码。

[0247] 此外，1410表示编辑后的影像剪辑(影像内容)的入点的时间码。

[0248] 此外，1411表示编辑后的影像剪辑(影像内容)的出点的时间码。

[0249] 这样，在以EDL这样的兼容的数据格式输出序列数据时，能够通过现有的视频编辑

应用程序进行切换了包括网络摄像机的影像源的影像内容的制作。

[0250] 图8是示出了本发明的实施方式的信息处理装置100基于哪一影像源在哪一时刻

被切换的相关信息来生成并发布播放列表的信息处理的示例的流程图。

[0251] 当在用户终端(PC、平板电脑、智能手机等)上启动浏览器，输入或指示本发明的实

施方式的信息处理装置100提供的“影像内容制作服务”的URL(Uniform  Resource 

Locator，统一资源定位符)时，信息处理装置100在用户终端(的显示部)上显示主页

(S801)。此外，显示“制作者用户登录”按钮(S802)。

[0252] 当用户指示了“制作者用户登录”按钮时(S803中为“是”)，通过用户ID、密码等进

行认证(S804)，在认证结果为肯定时(S805中为“是”)，在用户终端的显示器上显示图5中的

501那样的切换器应用的GUI(S806)。

[0253] 在用户的操作为按下了加号按钮508的情况下(S807中为“是”)，检索能够连接网

络的影像源并列表显示(S808)。当用户选择了一个以上的影像源并关闭列表时(S809中为

“是”)，将所选择的影像源的影像源缩略图追加显示在影像源部507上(S810)。

[0254] 在用户的操作为按下PTZ摄像机的摄像机控制按钮的情况下(S811中为“是”)，显

示摄像机操作面板600(S812)。如上所述，摄像机操作面板600包括影像显示部601、“被摄体

跟踪”复选框602、“PGM时也跟踪”单选按钮603a、“PGM时不跟踪”单选按钮603b、“尺寸设定

跟踪”复选框604、“尺寸设定”下拉列表605、“连接调整”单选按钮606a、“不连接调整”单选

按钮606b、关闭按钮607、被摄体指定框608。

[0255] 在用户对影像显示部601进行了触摸手势操作时(S813中为“是”)，发送与操作对

应的控制命令，对对应的摄像机进行PTZ摄像机控制(S814)。

[0256] 此外，在设定了被摄体跟踪时(S815中为“是”)，将对应的PTZ摄像机设定为跟踪模

式(S816)。需要说明的是，在影像源部507的对应的PTZ摄像机的缩略图上，显示为跟踪模式

的内容。

[0257] 当用户指示关闭按钮607时(S817中为“是”)，关闭摄像机操作面板600(S818)。

[0258] 在用户的操作为按下开始按钮505的情况下(S819中为“是”)，向与用户终端网络

连接的影像源(在影像源部507上缩略图显示的影像源)发送指示向特定的存储区域输出影

像数据的命令(S820)。此外，生成将输出到存储区域的影像数据细分后的分段数据(S821)。

[0259] 此外，此时，生成记载了参照从此时正在被切换的影像源的影像数据生成的分段

数据的文件路径的播放列表(S822)，并登录、保存在发布用目录(文件夹)中(S823)。此外，

将开始按钮505更换为停止按钮505‑2(S824)。

[0260] 此外，此时开始由正在被切换的影像源(或影像剪辑)的ID和被切换的时刻(时间

码)构成的序列数据的生成、记录(S825)。

[0261] 当用户点击了一个影像源缩略图时(S826中为“是”)，首先，从系统时钟308获取切
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换的时刻T1(S827)。

[0262] 然后，判定由切换种类按钮510设定的切换种类，在选择了”剪切”时(S828中为

“是”)，首先，在监视器部506上显示与该影像源缩略图对应的影像源的影像(S829)。此外，

对该缩略图附加红色框(S830)以表示选择了对应的影像源(所谓的“Tally显示”)。然后，将

附加于由正在被切换的影像源生成的分段数据的摄像时刻与切换时刻T1进行比较，记载与

在时刻T1以后摄像到的影像有关的分段数据的文件路径，生成播放列表(S831)。

[0263] 在选择了“过渡”作为切换种类按钮510的切换种类时(S828中为“否”)，将显示在

监视器部506上的PGM影像在用户指定的Duration  Time(切换时间)内，根据用户指定的效

果(切换效果)逐渐切换为被点击的影像源缩略图对应的影像源的影像(PST)(S832)。此外，

在被点击的影像源缩略图上附加红色框(S833)。此外，将之前被切换的影像源的影像(PGM)

和新切换的影像源的影像(PST)的、与从时刻T1到Duration  Time(切换时间)之间拍摄到的

分段数据，生成以用户指定的用户指定的效果(切换效果)加工、合成的切换影像的分段数

据(S834)，登录并保存在特定的目录(文件夹)中(S835)。然后，记载该切换影像的分段数据

的文件路径，生成播放列表(S836)。

[0264] 然后，根据新生成的播放列表，覆盖并更新发布用目录(文件夹)的播放列表

(S837)。

[0265] 当用户按下停止按钮505‑2时(在S838中为“是”)，向连接的影像源(在影像源部

507上缩略图显示的影像源)发送指示停止向特定存储区域输出影像数据的命令(S839)。此

外，在播放列表中记载为最后的播放列表的内容，覆盖、更新发布用目录(文件夹)的播放列

表(S840)。此外，将停止按钮505‑2更换为开始按钮505(S841)。此外，停止序列数据的记录

(S842)。

[0266] 当用户按下菜单按钮502时(S843中为“是”)，显示主菜单(S844)。

[0267] 当用户选择主菜单的“数据保存”命令时(S845中为“是”)，将序列数据保存或输出

到用户指定的位置(S846)。

[0268] 此外，当用户选择了“结束”命令时(S847中为“是”)，结束本流程的处理。

[0269] 图13示出了m3u格式的播放列表的例子。

[0270] 图13示出了在节目开始999秒(16分39秒)的时刻，从Camera_1切换到Camera_2的

情况的例子。

[0271] 与Camera_1、Camera_2的影像相关的分段数据分别在

[0272] http://www.contentsvision.com/sample/ts/camera＿1/

[0273] http://www.contentsvision.com/sample/ts/camera＿2/

[0274] 中注册并保存。此外，在分段数据中，将与该数据有关的影像的摄像开始时的以毫

秒(1/1000)为单位的秒数作为文件名称附加。

[0275] 在图中，1301表示文件格式。

[0276] 此外，1302表示文件格式的版本号。

[0277] 此外，1303表示列表的开头的分段数据(TS文件)在整体上是第几个。

[0278] 此外，1304表示各个分段数据(TS文件)被分割成几秒以下。

[0279] 此外，1305表示下一行的文件路径所表示的分段数据(TS文件)的时间长度。

[0280] 此外，1306表示分段数据(TS文件)的文件路径(URL)。
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[0281] 如上所述，能够对切换了包括网络摄像机的多个影像源的影像内容进行HTTP流传

输发布。在HTTP流传输中的影像数据的传送中使用TCP，能够使观众观看抑制了噪声的高品

质的影像内容。

[0282] (编程摄影操作功能)

[0283] 以下，对本实施方式的信息处理装置所具有的编程摄影操作功能进行说明。

[0284] 一般来说，婚礼这样的典礼和戏剧(电视剧)有预先准备好的进度表和剧本，与典

礼和戏剧(电视剧)有关的影像内容的摄影操作(切换和PTZ)就是按照这样的进度表和剧本

进行的。因此，如果能够预先对一系列的摄影操作进行编程，并随着活动的进行执行指示，

就可以减轻摄影操作的错误和负担，非常方便。

[0285] 本实施方式的信息处理装置的编程摄影操作功能是使用户预先对一系列摄影操

作进行编程(输入)，根据用户指示依次执行该编程后的摄影操作的功能。

[0286] 通过显示编程摄影操作面板来进行摄影操作输入和执行指示。

[0287] 图9示出了编程摄影操作面板的一个示例。编程摄影操作面板通过用户按下编程

摄影操作按钮523，在切换器终端400的显示器上作为所谓的浮动窗口显示。

[0288] 编程摄影操作面板901包括监视器部902、录像(REC)按钮903、编辑(EDIT)按钮

904、下一个(NEXT)按钮905、摄影操作栏906、活动编号栏907、文本栏908、后退(BACK)按钮

909、跳过(SKIP)按钮910、弹出窗口911。

[0289] 摄影操作栏906是按照进行顺序表示摄影操作的栏。其中，摄影操作是指影像源的

剪切切换、过渡、或对PTZ摄像机的PTZ控制。

[0290] 活动编号栏907是表示执行摄影操作的顺序的数字的栏。

[0291] 文本栏908是显示作为执行摄影操作的时刻的基准的文本(剧本、进度表、剧本等)

的栏。显示的文本可以是例如歌曲的歌词、音阶进行、拍数、小节数等。此外，可以由用户从

键盘等操作部输入，也可以是从文件读入的、从纸张原稿扫描的、拍摄的。在读入的文件或

原稿具有表组、构图等时，可以仅提取文本并读入，也可以保持表组、构图并粘贴。此外，也

可以粘贴所谓的分镜(continuity、storyboard)。

[0292] 监视部902是显示正在被选择(切换)的影像源的影像信号(PGM)的区域。

[0293] REC按钮903是用于指示开始收录(序列数据记录)的按钮。

[0294] EDIT按钮904是用于使摄影操作栏或文本栏成为能够编辑(变更、插入、删除、顺序

替换)的模式的按钮。

[0295] NEXT按钮905是用于执行聚焦的摄影操作并将焦点移动到下一个摄影操作的按

钮。

[0296] BACK按钮909是用于将焦点移动到上一个摄影操作的按钮。

[0297] SKIP按钮910是用于将焦点移动到下一个摄影操作的按钮。

[0298] 弹出窗口911在文本内的光标位置附近显示，是包括“BS按钮”、“改块按钮”、“键盘

按钮”的“对话框”，是为了编辑文本而显示的。

[0299] 用户能够将编程摄影操作面板901设为EDIT模式(可编辑的模式)，并在摄影操作

栏中设定“影像源切换(Switching)”或“PTZ控制”。

[0300] 此外，在主窗口(图5的GUI  501)中执行的摄影操作能够被保持为数据，读入到编

程摄影操作面板901中，作为编程摄影操作而被挪用。也就是说，例如对于某个场景，在以第
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一个镜次进行了切换或PTZ控制之后，在之后的镜次(重拍)中将该摄影操作作为编程摄影

操作来利用，能够减少摄影操作的工作量和错误。

[0301] 图10是示出了本实施方式的信息处理装置100的编程摄影操作功能的处理流程的

流程图。

[0302] 当用户按下编程摄影操作按钮523时，编程摄影操作面板901显示为所谓的浮动窗

口(S1001)。

[0303] 信息处理装置100首先判定是否存在在主窗口中执行的摄影操作的数据，当存在

该数据时(S1002中为“是”)，将该数据与编程摄影操作数据(在编程摄影操作面板上显示的

摄影操作的数据)进行比较(S1003)。

[0304] 然后，当在主窗口中执行的摄影操作的数据与编程摄影操作数据不同时(S1004中

为“是”)，显示“将执行的摄影操作设为编程摄影操作吗？”，并等待用户“是”/“否”的选择

(S1005)。

[0305] 当用户选择了“是”时(S1006中为“是”)，将执行的摄影操作作为编程摄影操作，显

示在摄影操作栏中(S1007)。

[0306] 当用户按下EDIT按钮时(S1008中为“是”)，编程摄影操作面板设置为EDIT模式

(S1009)。具体而言，使REC按钮、NEXT按钮无效化(变灰)。

[0307] 在EDIT模式下用户点击了摄影操作栏中的空白位置时(S1010中为“是”)，在该位

置显示包括“影像源切换”“PTZ”的选项(单选按钮)的对话框(S1011)。但是，在摄影操作栏

的该位置没有分配能够进行PTZ的影像源时，“PTZ”的选择项被设置为不可选择(变灰)。

[0308] 在选择了“影像源切换”时(S1012中为“是”)，显示包括“剪切”“过渡”的选项(单选

按钮)、选择影像源的下拉列表、以及与摄像机控制面板601同样的GUI的对话框(S1013)。

[0309] 当用户选择了“剪切”和影像源之一，并确定了切换后的影像源的视场角时(S1014

中为“是”)，在摄影操作栏中追加显示表示切割线、该影像源的名称、以及切换后的影像源

的视场角的缩略图(S1015)。

[0310] 当用户选择了“过渡”和影像源之一，并确定了切换后的影像源的视场角时(S1016

中为“是”)，在摄影操作栏中追加显示表示切割线、所选择的影像源的名称、以及切换后的

影像源的视场角的缩略图(S1017)。此外，显示表示过渡的带、表示切换时间的组合框、表示

过渡效果的种类的图标(S1018)。表示切换时间的组合框、表示过渡效果的种类的图标具有

默认值。用户可以点击组合框或图标来变更值。

[0311] 需要说明的是，任意对话框都包括取消或关闭按钮，在用户指示取消/关闭时，返

回到上一个状态。

[0312] 当用户选择了“PTZ”时(S1019中为“是”)，显示具有与摄像机控制面板601相同的

GUI的PTZ对话框(S1020)。

[0313] 当用户在PTZ对话框上进行GUI操作并确定了PTZ实施后的视场角时(S1021中为

“是”)，在摄影操作栏中显示表示切割线及PTZ的带、表示切换时间的组合框、表示PTZ实施

后的视场角的缩略图(S1022)。需要说明的是，表示切换时间的组合框具有默认值。用户可

以点击组合框来更改值。

[0314] 当用户长按文本栏时(S1023中为“是”)，在文本内显示光标(S1024)。此外，显示弹

出窗口(对话框)(S1025)。弹出按钮包括BS按钮、改块按钮和键盘按钮。
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[0315] 当用户指示BS按钮时(S1026中为“是”)，进行删除光标前一个字符的退格(Back 

Space)(S1027)。需要说明的是，当删除对象不是文字而是“剪切线”时，光标所在的文本块

中的文本与前一个块结合，与以后的活动编号对应的文本块逐个向前移动。

[0316] 当用户指示了改块按钮时(S1028中为“是”)，该文本块的光标位置之后的文本移

动到紧接在该文本块之后新设的块，与以后的活动编号对应的文本块逐个向后移动

(S1029)。

[0317] 当用户按下键盘按钮时(S1030中为“是”)，显示浮动键盘，从而能够进行文本的插

入(S1031)。

[0318] 当用户指示MENU按钮时(S1032中为“是”)，显示菜单(S1033)。菜单具有“文本读

入”、“编程摄影操作数据保存”、“编程摄影操作数据读入”的命令。

[0319] 当用户指示“文本读入”时(S1034中为“是”)，显示文件读入窗口(S1035)。文件读

入窗口包括“覆盖”和“插入”的选项(单选按钮)、以及“OK”“取消”按钮。需要说明的是，在窗

口内未选择文件时，“OK”按钮被无效化(变灰)。

[0320] 当用户选择了“覆盖”并进行了文件读入时(S1036中为“是”)，文本栏的文本全部

由读入的文件的文本覆盖(S1037)。

[0321] 当用户选择了“插入”并进行了文件读入时(S1038中为“是”)，在光标的位置插入

读入的文件的文本(S1039)。

[0322] 当用户指示“编程摄影操作数据保存”时(S1040中为“是”)，显示数据保存窗口

(S1041)。

[0323] 当用户指示“编程摄影操作数据读入”时(S1042中为“是”)，显示数据文件读入窗

口(S1043)。数据文件读入窗口包括“读入已执行的摄影操作”的复选框和“OK”“取消”按钮。

需要说明的是，在未选中复选框或在窗口内未选择文件时，“OK”按钮被无效化(变灰)。另

外，在复选框被选中时，窗口内的文件选择被无效化(变灰)。

[0324] 在读入了摄影操作数据时(S1044中为“是”)，覆盖摄影操作栏(S1045)。

[0325] 当用户结束EDIT模式时(在按下状态下显示的EDIT按钮再次被点击时)(S1046中

为“是”)，将编程摄影操作面板设为执行模式(S1047)。具体而言，使REC按钮、NEXT按钮有效

化。

[0326] 当用户点击了NEXT按钮时(S1048中为“是”)，执行聚焦的行的摄影操作，并将焦点

移动到下一行(S1049)。

[0327] 当执行了最后一行的摄影操作时(S1050中为“是”)，使任何一行都不聚焦，此外，

使NEXT按钮无效化(变灰)(S1051)。

[0328] 当用户点击了REC按钮时(S1052中为“是”)，开始REC(S1053)。REC时的动作与在图

7的步骤S711中指示REC时相同。

[0329] 当用户点击了“摄影操作栏”、“活动编号栏”、“文本栏”中的任一行时(S1054中为

“是”)，将焦点移动到该行(S1055)。

[0330] 当用户按下了关闭按钮时，或者，主面板的任意位置被点击时(S1056中为“是”)，

关闭编程摄影操作面板(S1057)。需要说明的是，REC/REC停止和编程摄影操作面板的显示/

隐藏是各自独立的。例如，即使在关闭编程摄影操作面板时处于REC中，REC也继续。

[0331] 用于编程摄影操作的保存、读入的数据是对影像源的切换和PTZ控制附加编号(活

说　明　书 21/26 页

23

CN 117544739 A

23



动编号)，并与进度表文本和分镜进行时间上的关联记述的数据。

[0332] 由于在记述“影像源的切换”这一点上与序列数据相同，所以也可以使用扩展序列

数据的格式。

[0333] 以下，对将以SMIL(Synchronized  Multimedia  Integration  Language，同步多媒

体集成语言)格式记述的序列数据扩展为编程摄影操作数据的例子进行说明。

[0334] 首先，将event_Num属性添加到每个<video>元素，并且描述执行摄影操作的顺序

(活动编号)。

[0335] ＜video  src＝″D:\cam1\Clip1.mxf″clipBegin＝″hh:mm:ss:ff  clipEnd＝″hh:

mm:ss:ff″event＿Num＝″1″/＞

[0336] 此外，在<seq>元素的子层级中，例如将PTZ控件描述为<onvif>元素。

[0337] ＜onvif  CamID＝″cam1″AbsolutePanTilt＝″X,Y″AreaZoom＝″x,y,w,h″dur＝″

hh:mm:ss:ff″event＿Num＝″2″/＞

[0338] 此外，对应于执行摄影操作的顺序(活动编号)，将执行该摄影操作的时刻的基准

(进度表、剧本等)的文本记述为<text_block>元素。

[0339] ＜text_block＝“非常感谢各位今天光临XXX的婚礼。新郎新娘现在入场。请用热

烈的掌声欢迎。event＿Num＝″1″/＞

[0340] 如上所述，用户能够预先编程一系列的摄影操作，通过指示NEXT按钮，按照预先设

定的顺序依次执行。由此，能够降低摄影操作的工作量和操作错误。

[0341] 此外，用户能够对照进度表或脚本，来实现摄影操作执行指示的时刻，进一步提高

操作性。

[0342] 此外，可以将在主窗口中执行的摄影操作用作编程摄影操作。由此，减少了摄影操

作的程序(输入、设定)的工作量。

[0343] 此外，挪用上述的(剧本、进度表、脚本、歌曲的歌词、画面分镜、乐谱等)文本公开、

说明影像内容或者企划、计划等，以募集或匹配广告商、合作者、工作人员等的实施方式也

是优选的。在这样做的时候，能够以影像内容制作为核心构筑、运营企划、资金筹措、制作、

发布、流通等的平台。

[0344] 此外，与上述的(剧本、进度表、脚本、歌曲的歌词、画面分镜、乐谱等)文本对照并

执行已编程的摄影操作，能够在制作影像内容时，挪用该文本以通知匹配等的广告商、合作

者、工作人员，或访问所制作的影像内容的全部或一部分的实施方式也是优选的。在这样做

的时候，能够以该通知或对影像内容的全部或一部分的访问(播放、浏览、确认等)为契机，

促进广告商、合作者、工作人员等的动作(行动、执行)，起到加速影像内容制作、发布的项目

进展的效果。

[0345] (影像内容的制作)

[0346] 如上所述，当本实施方式的信息处理装置100切换多个影像源并录制活动时，制作

记录了来自影像源的影像信号的影像剪辑，以及按照被切换的顺序参照影像剪辑中的被切

换的部分切换的序列数据。

[0347] 由于该序列数据还具有作为表示多个视频剪辑(部分)的播放顺序的所谓“播放列

表”的性质，所以如果由视频播放器根据序列数据播放视频剪辑(部分)，则能够观看、播放

所收录的活动的影像内容。例如，在序列数据以SMIL格式被记述时，能够将WEB浏览器作为
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视频播放器进行影像内容播放。

[0348] 此外，当序列数据是影像编辑装置(影像编辑应用程序)能够读入的数据格式时，

能够将来自影像源的影像剪辑作为素材数据，将收录的活动的影像内容作为单一的影像文

件导出(输出)。

[0349] 由于序列数据是每一次收录(一个场景的一个镜次)就生成，所以在影像内容由多

个场景构成时，使每个场景的序列数据对应于多个场景(序列数据的结合)。

[0350] 例如，在图12的序列数据示例(以SMIL格式描述的序列数据的示例)中，如果按照<

head>元素的meta属性中记载的“场景编号”的顺序，将<body>元素之下的层级中的元素结

合，就是作为按照场景编号顺序依次播放多个场景的播放列表而结合。

[0351] 此外，对场景进行“重拍”，且每个场景中可能存在多个镜次时，如果参照<head>元

素的meta属性中记载的“评级”，将评级的值最高的镜次(在有多个的情况下，例如为后面收

录的镜次)按照场景编号的顺序连接起来的评级作为“播放列表”，能够观看播放由采用了

用户所希望的镜次的场景构成的影像内容。在像戏剧(电视剧)的影像内容那样一般被“重

拍”的情况下，能够使确定针对每个场景的采用镜次并进行影像编辑的工序高效化，很方

便。

[0352] 由于对序列数据(包括结合的数据)进行文本编辑，其本身产生与影像编辑同样的

结果，因此能够简化、轻量化影像编辑装置(影像编辑应用程序)的结构和所需资源。例如，

能够通过具有编辑SMIL的文本编辑器的区域和播放显示该SMIL的监视器区域的网页，构成

影像编辑的WEB应用程序。

[0353] 此外，如果本实施方式的信息处理装置100在视频服务器侧参照写入序列数据的

文件，并基于该数据依次送出写入了影像源的影像数据的影像剪辑的、由信息处理装置100

切换后的部分的影像，即使在活动收录中(写入序列数据中)，也能够进行(稍微延迟的)实

时发布。

[0354] 本实施方式的信息处理装置100根据以发送节点不确认接收节点的接收即从包括

网络摄像机的多个影像源传送数据的传送方式传送的大致实时的实时取景影像，进行影像

源的切换(Switching)，根据哪一影像源在哪一时刻被切换的相关信息和从所述影像源输

出的影像数据，制作或发布影像内容。通过采用这样的结构，能够一边随着婚丧嫁娶等典礼

或电视剧(戏剧)等“活动”的进行大致实时地切换影像源，一边制作或发布网络传输的品质

降低少的影像数据为素材的影像内容。

[0355] 这样，能够降低线路设置等的工作量和器材成本等，实现影像内容制作的简便化、

迅速化、成本的降低。即，实现适合切换包括网络摄像机的影像源来制作或发布影像内容的

信息处理装置。

[0356] (其它实施方式)

[0357] 本发明不限于上述的实施方式，只要不脱离本发明的主旨和范围，可以进行各种

变更和变形。

[0358] 此外，本发明可以将实现上述实施方式的功能的软件(程序)经由网络或各种存储

介质提供给系统或装置，通过该系统或装置的计算机(或CPU或MPU等)读出程序并执行的处

理来实现。

[0359] 因此，为了由计算机实现本发明的功能处理，安装在所述计算机上的程序代码本
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身也实现本发明。也就是说，本发明还包括用于实现本发明的功能处理的计算机程序本身。

在该情况下，如果具有程序功能，也可以是对象代码、由解释器执行的程序、由WEB浏览器等

应用程序执行的脚本或宏、API(Application Programming Interface，应用程序编程接

口)等的形式。此外，也可以通过“Mashup(糅合)”这样的WEB编程技术等，作为SNS(Social 

Networking Service，社交网络服务)等其它WEB服务的一部分而被组合实施。

[0360] 此外，本发明也可以作为利用WEB浏览器的所谓的Web应用程序来实现。因此，该

URL(Uniform Resource Locator，统一资源定位符)所指的WEB服务器，不管是不是单一的

硬件，都构成本发明的实施。

[0361] 附图标记说明

[0362] 100 信息处理装置

[0363] 110 CPU

[0364] 120 RAM

[0365] 130 ROM

[0366] 160 显示器

[0367] 170 操作部

[0368] 190 网络I/F

[0369] 180 内部总线

[0370] 210 活动

[0371] 400 交换器终端

[0372] 1500 网络摄像机等影像源

[0373] 1600 观众终端

[0374] 301 存储单元

[0375] 302 通信单元

[0376] 303 分段数据生成单元

[0377] 304 播放列表生成单元

[0378] 305 播放列表发布单元

[0379] 306 分段数据发布单元

[0380] 307 切换器单元

[0381] 308 系统时钟

[0382] 401 影像源缩略图显示单元

[0383] 402 菜单显示单元

[0384] 403 音量级别显示单元

[0385] 404 REC指示器显示单元

[0386] 405 序列记录开始结束控制单元

[0387] 406 PGM影像显示单元

[0388] 407 影像源检索、追加、删除单元

[0389] 408 切换单元

[0390] 409 摄像机控制单元

[0391] 410 过渡单元
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[0392] 411 属性单元

[0393] 412 设备设定单元

[0394] 413 系统时钟

[0395] 414 序列数据输出单元

[0396] 415 编程摄影操作单元

[0397] 416 摄影操作执行单元

[0398] 501 GUI

[0399] 502 菜单按钮

[0400] 503 音频计

[0401] 504 ON AIR指示器

[0402] 505 开始按钮

[0403] 506 监视器部

[0404] 507 影像源部

[0405] 508 加号按钮

[0406] 509 摄像机控制按钮

[0407] 510 切换种类按钮

[0408] 511 评级按钮

[0409] 512 时间线区域

[0410] 513 注释区域

[0411] 514 时间码刻度

[0412] 515 影像源缩略图显示区域

[0413] 516 播放按钮

[0414] 517 序列标记

[0415] 518 属性按钮

[0416] 519 倍率滑块

[0417] 520 渐变器

[0418] 521 场景标题组合框

[0419] 522 镜次编号文本框

[0420] 523 编程摄影操作按钮

[0421] 524 过渡效果下拉列表

[0422] 525 上下持续时间

[0423] 600 摄像机操作面板

[0424] 601 影像显示部

[0425] 602 “被摄体跟踪”复选框

[0426] 603a “PGM时也跟踪”单选按钮

[0427] 603b “PGM时不跟踪”单选按钮

[0428] 604 “尺寸设定跟踪”复选框

[0429] 605 “尺寸设定”下拉列表

[0430] 606 “连接调整”复选框

说　明　书 25/26 页

27

CN 117544739 A

27



[0431] 607 关闭按钮

[0432] 608 被摄体指定框

[0433] 609 横移纵移控制器

[0434] 610 变焦控制器

[0435] 611 聚焦控制器

[0436] 612 设定菜单按钮

[0437] 901 编程摄影操作面板

[0438] 902 监视器部

[0439] 903 REC按钮

[0440] 904 EDIT按钮

[0441] 905 NEXT按钮

[0442] 906 摄影操作栏

[0443] 907 活动编号栏

[0444] 908 文本栏

[0445] 909 BACK按钮

[0446] 910 SKIP按钮

[0447] 911 弹出窗口(对话框)

[0448] 1510 CPU(摄像机)

[0449] 1520 RAM(摄像机)

[0450] 1530 ROM(摄像机)

[0451] 1540 摄像部(摄像机)

[0452] 1550 存储器I/F(摄像机)

[0453] 1560 网络I/F(摄像机)

[0454] 1570 PTZ控制部(摄像机)

[0455] 1580 外部I/F(摄像机)

[0456] 1590 内部总线(摄像机)

[0457] 1601 观众终端通信单元

[0458] 1602 播放列表获取单元

[0459] 1603 分段数据获取单元

[0460] 1604 缓冲单元

[0461] 1605 播放单元。
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图3

图4
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说　明　书　附　图 4/12 页

32

CN 117544739 A

32



图6

说　明　书　附　图 5/12 页

33

CN 117544739 A

33



图7

说　明　书　附　图 6/12 页

34

CN 117544739 A

34



图8

说　明　书　附　图 7/12 页

35

CN 117544739 A

35



图9

说　明　书　附　图 8/12 页

36

CN 117544739 A

36



图10

说　明　书　附　图 9/12 页

37

CN 117544739 A

37



图11

图12
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图13
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图15
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