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U&elom vynédlezu je ndvrh hratky — hla-
volamu s velkym mnoZstvom variant celko-
vej zostavy, ktorého rieSenie si nevyZaduje

Ziadnych zvla$tnych vedomosti, podporuje
v3ak rozvoj kombinaénych schopnosti a prie-
storovej predstavivosti.

Hlavolam m4 tvar gule, ktord je rozdele-
néd na dvadsaiSest ¢asti medzigulia 3 — 28,
obr. 1 — 4, ktoré st navzdjom postvatelng,
&im vznik4d nové zostava hlavolamu ako cel-
ku. Jednotlivé Casti medzigulia sa navonok
javia ako trojuholniky 3 — 10, obdlZniky
11 — 22 alebo S§tvorce 23 — 28, ktoré si o-
znatené farebne, na obr. 1 — 4 vyznalené
Srafovanim. Jedna alebo viac variant vza-
zostavy moéZe byt vybranych ako
rie3enie hlavolamu. Pri vybere rieSenia je
moZné volit gradaciu od jednoduch3ej tdlo-
hy k taZSej. Jednotlivé pohyblivé Casti 3 —
28 si postivatelne upevnené k stredovej gu-
li (29) prostrednictvom kolikov (32), obr.
5 ktoré sa pohybuji v jej drdZkach (30,

jomnej

31).
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Vynédlez rieSi celkovy geometricky tvar
hlavolamu, konstrukéné usporiadanie a o-
znatenie jeho jednotlivych &asti.

Doposial existujtici hlavolam priestorové-
ho typu, t. j. takého, ktorého vzéjomne po-
stvatelné Casti je potrebné usporiadat v
priestore do urditej vopred zvolenej polo-
hy, je hlavolam v tvare kocky. KaZd4 strana
kocky sa sklada z deviatich rovnakou farbou
oznafenych Stvorekov, ktoré si nalepené
na deviatich kockéch odpovedajicich roz-
merov. KaZd4 strana hlavolamu mé iné fa-
rebné oznacéenie, takZe existuje celkove p#t-
desiatS$tyri Stvoréekov v Sestich farbéch,
ktoré st nalepené na dvadsatSest vzdjom-
ne postvatelnych kockdch. Nevyhodou to-
hoto hlavolamu je, Ze md maly pocet va-
riant vzdjomného usporiadania jeho jednot-
livych &asti a rieSitel m4 zld orientdciu pri
volbe farebnosti jednotlivych jeho stien, ako
aj pri vlastnom rieSeni.

Vys8ie uvedené nedostatky rie§i hlavo-
lam podla vyndlezu, ktorého podstata je, Ze
ku stredovej guli je upevnenych dvadsat-
Sest pohyblivych &asti medzigulia tvaru troj-
uholnikov, obdl¥nikov alebo $tvorcov pro-
strednictvom kolikov, priom v stredovej
guli st vyhotovené drazky pre vedenie koli-
kov.

Navrhovany hlavolam v tvare gule mé
oproti hlavolamu v tvare kocky nasledovné
vyhody: napriek tomu, Ze hlavolam sa skla-
dd z rovnakého pottu dieldich dasti ako hla-
volam v tvare kocky, m4 mnohokréat v&a&si
podet variant vzdjomného zoskupenia jeho
vSetkych pohyblivych d&asti, a tym ako hla-
volam je zaujimavejSi. Stupeii obtiaZnosti
rieSenia je moZné volit podla schopnosti
rie§itela jednoduchou zmenou v predstave
o kone&nom zoskupen{ jeho &asti. U navrho-
vaného hlavolamu je jednoduch$ia orienté-
cia pri jeho rieSeni, nakolko tento je v tva-
re gule a oznaleny tak, Ze je moZné vy-
uZit v predstave o jeho kone&nom zoskupe-
ni vSeobecne znéAmy tvar globusu. Naviac
pri pohlade na hlavolam podla vynélezu pri
jeho lubovolnom otoéeni je stdle v zornom
poli Tudského oka polovica vSetkych ozna-
deni jeho Casti oproti kocke, kde podet vi-
ditelnych oznadeni sa meni podla natode-
nia kocky v priestore, a to v rozmedzi med-
zi polovicou aZ Sestinou z celkového podétu
oznafeni na nej. :

Priklad prevedenia hlavolamu v tvare gu-
le podla vyndlezn je zndzorneny na pripoje-
nom vykrese, kde na obr. 1 je zndzorny po-
hlad na hlavolam zhora, na obr. 2 pohlad
na hlavolam z boku, bokorys v smere Sipky
A podla obr. 1, na obr. 3 je pohlad na hla-
volam zo spodu, na obr. 4 pohlad na hlavo-
lam- z boku, nérys v smere Sipky B podla
obr. 1, na obr. 5 je rez hlavolamom rovinou
prechéddzajicou jeho stredom rovnobeZnou
s pbdorysiiou, rez C — D podla obr. 4 a na
obr. 6 je detail postvateIného upevnenia po-
hyblivej ¢asti k strednej &asti hlavolamu.
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Hlavolam mé tvar gule, ktord je zloZena
z dvadsiatich Siestich vzdjomne pohyblivych
Casti medzigulia 3 — 28, ktoré st oznadené
tak, Ze je moZné zvonka gule jednoznaténe
rozoznat ich vzdjomni polohu, ktord odpo-
vedd rieSeniu hlavolamu. Pohyblivé {&asti
medzigulia 3 — 28 st oznadené Styrmi far-
bami, ktoré su vyznadené na obr. 1 — 4 Sra-
fovanim. KaZdy smer 3rafovania odpoved&
inej farbe. Farby st v dvoch odtieiioch svet-
1é a tmavé. HustejSie Srafovanie odpovedd
tmavej farbe, red3ie Srafovanie svetlej far-
be. Doporucené oznadenie vyplyva z dobrej
nézornosti stdvisiacej s podobou glébusu.
Deliace ¢iary medzi farbami majd smer po-
ludnikov a doporudené farby st modréa, ze-
lend, Z1t4 a fialova. Severnd pologula je o-
znaCena svetlymi farbami (predstava o zho-
ra dopadajicom svetle) a juZnd pologula
je oznadend tmavymi farbami (je vo vlast-
nom tienij. Na hornej pologuli obr. 1 je
vyznadend ¢&iara 1 v tvare kruZnice (obrat-
nik raka) a na spodnej pologuli obr. 3 je
druhd ¢iara 2 tieZ v tvare kruZnice (obrat-
nik kozoroZca). Postvatelné &asti 3 — 28
majd tvar podla obr. 1 — 4 a na povrchu
gule javia sa ako osem trojuholnikov 3 —
10, Sest Stvorcov 23 — 28 a dvanéast obdlz-
nikov 11 — 22. Pri rieSeni hlavolamu, pre-
skupovanim jeho ¢&asti, sa postupuje tak,
Ze sa otdfa men3im gulovym svrchlikom o-
proti v&&3iemu o uhol, ktory sa rovnéd ce-
listvému ndsobku pravého uhla. Otadanie
sa uskutociiuje okolo osi, ktor4d prechéddza
vrcholmi obidvoch oproti sebe leZiacich zvo-
lenych gulovych svrchlikov. V3etky posi-
vatelné Casti 3 — 28 su pohyblivo upevne-
né na stredovej guli 29, ktord sa nachédza
vstrede gule viditelnej zvonka. Upevnenie
kaZdej pohyblivej fasti 3 — 28 k strednej
guli 29 je uskutoCnené pomocou kolika 32
obr. 6, ktory je s kaZdou pevne spojeny. Ko-
liky jednotlivych postvatelnych &asti sii za-
sunuté v draZkach 30, 31 v tvare kruZnic
obr. 5, a to v tzv. drdZkach vedlajSich 30
a hlavnych 31. V hlavnych draZkach 31 sa
moZu pohybovat koliky £asti, ktoré sa na
povrchu gule javia ako obdlZniky 11 — 22
a Stvorce 23 — 28. Vo vedlaj$ich draZkach
30 su koliky d{asti, ktoré sa javia na po-
vrchu gule ako trojuholniky 3 — 10, ale aj
ako obdlZniky 11 — 22. Aby bola zachova-
né vzdjomnd poloha drédZiek 30, 31 a posi-
vateInych €asti 3 — 28 je jedna, IubovolIné4,
postivatelnd ¢ast pevne spojend so stred-
nou gulou 29.

Vynélez je moZné pouZit ako hlavolam —
hradku. Ma velky podet variant vzdjomné-
ho zoskupenia jeho postvatelnych ¢asti, vy-
Zaduje sa pri jeho rieSeni presné logické
uvaZovanie a velmi dobré priestorovd pred-
stavivost. ObtiaZnost rieSenia je vSak moz-
né postupne zvySovat volbou vhodnej zo-
stavy hlavolamu ako kone&ného rieSenia.
Napriklad ako ciel je moZné volit postupne



223665

5 6
zostavenie jedného stvislého podla oznale- dvoch, troch, Styroch poli a napokon aj zo-
ného niektorou z pouZitych farieb, potom stavenie vyznacdenych ¢iar v tvare kruZnic.

PREDMET VYNALEZU

Hlavolam v tvare gule, vyznacujici sa 10), obdiZnikov (11 — 22) alebo $tvorcov
tym, Ze ku stredovej guli (29), je upevne- (23 — 28} prostrednictvom kolikov (32),
nych dvadsatSest pohyblivych Casti medzi- pritom v stredovej guli (29) st vyhotovené
gulia (3 — 28) tvaru trojuholnikov (3 — draZzky (30, 31) pre vedenie koiikov (32).

1 list vykresov
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