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(57) Resumo: BUSCA ASSISTIDA POR SIMULAGAO. A presente
invengao refere-se a um sistema de busca orientado visualmente guia
uma busca com entradas ndo-verbais. Ao invés de se especificarem
atributos discretos (palavras) como uma entrada para um agente de
busca, um usuario pode criar um modelo visual de um resultado final
desejado e aplicar o modelo como uma entrada generalizada a partir
da qual atributos discretos séo extraidos para submisséo a agentes de
busca convencionais. A busca pode ser melhorada com uma
simulagéo da consulta criada visualmente, e a simulagéo pode ser
transformada em uma consulta adequada para distribuicéo para um ou
mais agentes de busca. A consulta pode ser refinada usando-se regras
especificas de dominio, vocabulario, sistemas especialistas e
similares. Os resultados de busca podem ser navegados por um
usuario, ou empregados para se refinarem mais as buscas
subsequentes.
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Relatério Descritivo da Patente de Invengao para "BUSCA AS-
SISTIDA POR SIMULACAO".
PEDIDOS RELACIONADOS

Este pedido de patente reivindica prioridade para o Pedido U.S.
Ne 60/747.758, depositado em 19 de maio de 2006 e para o Pedido U.S. N¢
60/804.952, depositado em 16 de junho de 2006. Cada um destes pedidos é
comumente possuido, e cada um destes pedidos é incorporado como refe-
réncia em sua totalidade.
ANTECEDENTES

1. Campo

A presente invencgéo refere-se a métodos e sistemas para a cria-
cao de consultas para agentes de busca.

2. Antecedentes

Com o advento de computacao de rede difundida, os agentes de
busca se tornaram ferramentas crescentemente importantes e crescente-
mente sofisticadas para a localizagao de conteudo on-line. Os avangos na
tecnologia de agente de busca expandiram o escopo de conteudo indexado,
melhoraram a velocidade de buscas, adicionaram flexibilidade a sintaxe de
consultas de usuario, e melhoraram a relevancia de resultados de busca.
Contudo, uma busca permanece geralmente amarrada ao uso de uma en-
trada textual, através da entrada de palavras ou através de uma especifica-
cdo dirigida por menu de parametros de busca. Estas técnicas provéem
pouca assisténcia a usuarios engajados em buscas por um conteudo com
recursos visuais, particularmente quando usuarios nao estido familiarizados
com a terminologia usada para a descricao daqueles recursos visuais.

Permanece uma necessidade de agentes de busca melhorados
que simplifiquem a construgcdo de consultas para um usuario sem requerer
um conhecimento especifico de dominio.

SUMARIO

Um sistema de busca orientado visualmente guia uma busca

com entradas nao-verbais. Ao invés de se especificarem atributos discretos

(palavras) como uma entrada para um agente de busca, um usuario pode
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criar um modelo visual de um resultado final desejado e aplicar o modelo
como uma entrada generalizada a partir da qual atributos discretos sao ex-
traidos para submissdo a agentes de busca convencionais. A busca pode
ser melhorada com uma simulagcao da consulta criada visualmente, e a simu-
lacdo pode ser transformada em uma consulta adequada para distribuigao
para um ou mais agentes de busca. A consulta pode ser refinada usando-se
regras especificas de dominio, vocabulario, sistemas especialistas e simila-
res. Os resultados de busca podem ser navegados por um usuario, ou em-
pregados par um refinamento adicional de buscas subsequentes.
BREVE DESCRICAO DAS FIGURAS

Os sistemas e métodos descritos aqui podem ser entendidos por
uma referéncia as figuras a seguir, em que:

Figura 1 mostra um diagrama de blocos conceitual de uma bus-
ca orientada visualmente.

Figura 2 mostra entidades que podem participar em um sistema
de busca orientada visualmente.

Figura 3 mostra uma interface de usuario para um sistema de
busca orientada visualmente.

Figura 4 mostra uma interface de usuario para um sistema de
busca orientada visualmente.

Figura 5 mostra uma interface de usuario para um sistema de
busca orientada visualmente.

Figura 6 mostra uma interface de usuario para um sistema de
busca orientada visualmente.

Figura 7 mostra uma interface de usuario para um sistema de
busca orientada visualmente. e

Figura 8 mostra um fluxograma de nivel alto de um processo
para uma busca assistida por simulagéo.
DESCRICAO DETALHADA DAS FIGURAS

Os métodos e sistemas a seguir sdo descritos geralmente no
contexto de um sistema de busca e configuracao de produto baseado na

web. Embora varios dos exemplos a seguir se concentrem em roupas, sera
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entendido que um sistema de busca de roupas é descrito a titulo de modali-
dade ilustrativa e ndo a titulo de limitagao. Os sistemas e métodos descritos
aqui podem ser empregados de forma util em uma ampla variedade de apli-
cagbes de busca, incluindo encontrar individuos para encontros, encontrar
uma musica de certo estilo, mobiliar uma casa ou um apartamento, comprar
um carro, comprar uma casa e assim por diante. Ainda mais geralmente,
sera entendido que os principios descritos aqui podem ter aplica¢ao signifi-
cativamente mais ampla, e podem ser empregados de forma util em qual-
quer ambiente em que pistas nao-verbais e/ou uma simulagdo podem ser
empregadas para se guiar um usuario para um conteudo relevante. Como
um exemplo, embora a interface de usuario descrita abaixo enfatize uma
busca visual e uma simulagdo, aspectos nao-visuais de busca podem ser
empregados também, tal como pelo uso de pistas auditivas para se guiar a
busca por uma seleg¢do musical ou uma compra de instrumento. Pretende-se
que todas essas variagoes caiam no escopo dos sistemas descritos aqui.

Em um aspecto, os sistemas descritos aqui podem ajudar um
usuario na construgdo de um modelo desejado pela provisdo de sistemas
especialistas de visualizagdo e especificos de dominio. O usuario pode ajus-
tar o modelo visualmente e de forma interativa, usando elementos visuais
selecionados a partir de uma paleta de opgdes exibida em uma interface de
usuario. Isto remove ou diminui a necessidade de o usuario ser um especia-
lista em dominio ou estar familiarizado com o vocabulario usado para a des-
cricdo de varios aspectos de um item ou tipo de item. Isto pode ser particu-
larmente util quando, por exemplo, um usuario visse um novo estilo de roupa
ou traco, e gostasse de buscar roupas tendo aquele tragco, sem conhecer
qualquer um dos nomes populares ou registrados para o trago. Uma vez que
um usuario tenha criado um modelo visual satisfatério, o qual pode ser simu-
lado visualmente dentro da interface de usuario, um conjunto de atributos
especificos de dominio, buscaveis, discretos pode ser extraido do modelo de
simulacdo (ou a partir de sele¢cdes de atributo visual usadas para a criagao

do modelo). Uma busca pode ser realizada, entao, diretamente usando-se

os atributos de busca extraidos, ou uma consulta tal como uma string de
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busca textual pode ser gerada para distribuicdo para varios agentes de bus-
ca. A string de busca também pode ser expandida através do uso de um co-
nhecimento especifico de dominio como aplicado, por exemplo, através de
um sistema especialista. A busca pode almejar de forma explicita ou implici-
ta resultados etiquetados com descrigdes correspondentes ou metadados.

A Figura 1 mostra um diagrama de blocos conceitual de uma
busca orientada visualmente. O sistema 100 pode incluir uma interface de
usuario 110 que prové um questionario 112 e uma simulagdo de modelo tri-
dimensional 114 que aplica resultados do questionario. O sistema 100 pode
prover um processamento para extragcdo de atributo de busca 132, geracao
de string de busca 134 e um agente de busca 136. Além disso, um conheci-
mento especifico de dominio 120 pode ser empregado geralmente atraves
do sistema para suporte de varias fungdes de busca. O conhecimento espe-
cifico de dominio 120 pode ser implementado, por exemplo, como regras e
sistemas especialistas 122, um banco de dados de subentidades tridimensi-
onais adequadas 124, dados semanticos 126, tais como sinbnimos, mapea-
mentos de palavra, exclusdes e assim por diante.

A interface de usuario 110 pode ser, por exemplo, qualquer inter-
face de usuario de computador adequada para apresentagdo em um disposi-
tivo de cliente, tal como um computador pessoal, um computador laptop, um
telefone celular, um assistente digital pessoal, um quiosque publico e assim
por diante. A interface de usuario 110 pode empregar tecnologias da web,
tais como HTML, Java, JavaScript, J2ME, J2SE, J2EE, Flash Media, AJAX,
e quaisquer outras tecnologias para processamento local e/ou remoto e a-
presentacdo de uma interface de usuario, bem como qualquer tecnologia
proprietaria adequada para uso com os sistemas descritos aqui.

O questionario 112 geralmente opera para receber uma entrada
de usuario concernente a atributos visuais. A descrigdo a seguir periodica-
mente se refere a atributos visuais como tipos que, em conjunto com valores
especificos, formam pares de atributo — valor (tal como um atributo visual de
"cor" com um valor "vermelho"). Contudo, um atributo visual pode, também

ou ao invés disso, ser entendido como um tipo e um valor que, em conjunto,
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servem como um par de atributo — valor para a descricao de algum aspecto
visual de um objeto fisico, tal como um artigo de vestuario. Ainda, certos va-
lores podem implicar de forma fraca ou forte em um tipo de atributo em parti-
cular (tal como "salto alto" sugerindo um tipo de salto), de modo a tornar um
tipo de atributo explicito desnecessario. Na descrigéo a seguir, pretende-se
que tais significados caiam no escopo do termo “atributo visual®, a menos
que um significado mais especifico seja provido ou claro de outra forma a
partir do contexto.

O questionario 112 pode apresentar um menu de selegbes para
um usuério na interface de usuério 110. Isto pode incluir caixas de verifica-
cdo, botdes de radio, listas descendentes ou quaisquer outros controles para
o recebimento de uma entrada de usuario. Quando tragos visuais estiverem
sendo selecionados, tal como um formato de carro (por exemplo, sedan,
caminhonete, cupé, SUV e assim por diante), a um usuario podem ser apre-
sentadas representagdes graficas abstratas dos varios tragos a partir dos
quais se seleciona o trago desejado. Outros aspectos visuais podem ser re-
ceptivos a diferentes meios de entrada, tais como controles deslizantes para
a selecdo de dimensdes corpdreas variadas em um manequim exibido grafi-
camente, ou uma paleta de cores continua a partir da qual se seleciona de
forma interativa uma cor. Embora quaisquer tragos, atributos ou uma outra
informacdo possam ser especificados no questionario 112, trés areas gerais
de informagao sao descritas abaixo.

O questionario 112 pode adquirir uma informagéo pessoal. Por
exemplo, o sistema 100 pode ser aplicado para a especificagdo de roupas,
em cujo caso, uma informagao pessoal relevante pode incluir o tipo de cor-
po, dimensdes do corpo, formato do corpo, altura, peso, tom de pele, sexo,
cor de cabelo, comprimento de cabelo, estilo de cabelo, formato de face,
formato de cabeca, pélo facial, musculosidade e assim por diante. Conforme
notado abaixo, a informacao pessoal pode ser empregada para a criagao de
uma simulagdo personalizada ou de um modelo virtual no qual selegdes de
roupas podem ser simuladas. Como um outro exemplo, o sistema 100 pode

ser aplicado para a selegdo de eletrodomésticos para uma cozinha. Neste
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caso, uma informacdo de personalizagcdo pode incluir um layout de cozinha
existente, moveis, piso, gabinetes, balcdes e assim por diante, tudo o que
possa ser usado para a criacdo de uma cozinha modelo personalizada, na
qual as selecdes de eletrodomésticos possam ser simuladas.

O questionario 112 pode adquirir atributos visuais de um produ-
to. De modo a ajudar a um usudrio na selecdo de atributos visuais, varias
sele¢des possiveis podem ser apresentadas para o usuario. Por exemplo,
para calcados, isto pode incluir lagos, saltos, materiais, correias, biqueiras e
assim por diante. O questionario 112 também pode prover uma guia de nivel
alto, tal como ao inicialmente requisitar um tipo de sapato (por exemplo, atle-
tico, formal, casual, externo), o qual ainda pode ser refinado em um subtipo
(por exemplo, para calgado formal, categorias para calgados masculinos e
femininos ou uso profissional e noturno) para pré-parametrizar tragos visu-
ais. Esta pré-parametrizagdo pode limitar a disponibilidade de sele¢cbes de
atributo visual de acordo com a moda atual. Por exemplo, pode ser altamen-
te ndo usual encontrar um sapato formal de salto alto feminino com tiras de
Velcro ou um sapato de corrida masculino com saltos altos. Estas limitagoes
podem ser estritamente cumpridas ou podem ser cumpridas de forma flexi-
vel na forma de recomendagdes. Os atributos visuais podem ser especifica-
dos de uma variedade de formas no questionario. Por exemplo, a cor pode
ser especificada em forma textual por uma entrada de texto de usuéario, pela
selecdo de uma cor a partir de uma lista de op¢des ou pela sele¢ao de uma
cor ou faixa de cores a partir de uma paleta de cores. Usando-se as técnicas
descritas abaixo, a sele¢cdo de cor de usuario pode ser traduzida em uma ou
mais palavras chaves correspondentes a nhomes convencionais, nomes co-
merciais, e/ou nomes de vendedores para cores e esquemas de cores varia-
dos. ‘

O questionario também pode adquirir atributos n&o-visuais de
um produto. Por exemplo, em uma busca por um automovel, os atributos
nao-visuais tais como tipo de motor, quildbmetros por litro, e assim por diante
podem ser relevantes para um usuario. Os valores para estes atributos po-
dem ser especificados através do questidnério e usados como uma base



10

15

20

25

30

para uma busca, além de uma informacéo visualmente especificada. Tam-
bém sera apreciado que alguma informacao pode ser considerada visual ou
nao-visual. Por exemplo, o tamanho de camisa pode ser assumido como
sendo uma informagao nao-visual, se for assumido que uma faixa de tama-
nhos estara disponivel para qualquer produto. Por outro lado, o tamanho de
camisa pode ser um atributo visual altamente relevante se um usuario esti-
ver selecionando entre uma roupa de caimento solto ou de caimento aperta-
do e gostasse de receber uma simulagéao visual de alternativas de tamanho.

A simulagao de modelo tridimensional 114 pode exibir visual-
mente uma simulagdo de um objeto juntamente com atributos visuais especi-
ficados por usuario e/ou quaisquer dados de personalizagdo providos no
questionario 112. A simulacdo pode ser atualizada de forma incremental
conforme um usuario fizer selegdes no questionario. A simulagao pode ser,
por exemplo, uma simulagao tridimensional (tipicamente, embora nao ne-
cessariamente, apresentada em duas dimensdes para exibicdo em um visor
de computador convencional ou similar), uma simula¢céo bidimensional, uma
simulacdo animada, uma simulagdo auditiva, uma simulagdo mecénica, uma
simulacao de iluminagao, ou qualquer outra simulagéo parada ou baseada
no tempo, bem como varias combinagdes de qualquer um dos precedentes.
Além dos pares de atributo — valor para tracos visuais de um objeto, um u-
suario pode especificar varios aspectos especificos de simulagéo para a ge-
racao e a exibicdo da simulagédo. Por exemplo, para uma simulagéo persona-
lizada, tridimensional, animada de um artigo de vestuario em um corpo, um
usuario pode selecionar um tipo de movimento para a simulagao, tal como
de pé, andando, correndo, sentando e assim por diante. Para simulagbes de
objetos, um usuario pode especificar um ponto de vista, iluminagao e assim
por diante.

Além disso, sera entendido que uma simulagao pode incluir
qualquer numero de objetos fisicos simulados. Por exemplo, quando um u-
suario esta selecionando artigos de vestuario, varios itens de vestuario po-
dem ser concorrentemente simulados, tais como uma camisa e um par de
calcas. Além disso, outros itens, tais como acessérios, um outro eletrodo-
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méstico e similares podem ser incluidos em uma unica simulagao. De novo
usando-se a simulagdo de vestuario como um exemplo, o usuario pode sele-
cionar meias, sapatos, chapéus, bolsas, mochilas, cintos, cachecdis, 6culos
de sol, j6ias e assim por diante.

Em um aspecto, a simulagado pode ser suplementada com resul-
tados de busca a partir do agente de busca 136. Por exemplo, fabricantes ou
varejistas podem manter dados em conformidade com uma simulagao para
produtos. Quando estes dados estao disponiveis, os resultados de busca
podem ser exibidos na interface de usuario 110, e resultados em conformi-
dade com uma simulagdo podem ser identificados com um icone ou similar
nos resultados de busca. Um usuario pode selecionar o icone para transferir
os atributos do resultado de busca diretamente para a simulagdo. Assim, os
sistemas e métodos descritos aqui podem ser melhorados pela adigao de
atributos em conformidade com uma simulagao ao conteudo recuperado pe-
lo agente de busca. Estes atributos podem ser adicionados, por exemplo,
por varejistas que estejam oferecendo itens para venda, ou seus atacadistas
ou fabricantes correspondentes. Os atributos podem ser criados, também ou
ao invés disso, automaticamente através de um exame computadorizado de
uma informagao que esteja disponivel para tais produtos.

Deve ser entendido que, embora uma apresentagéo bidimensio-
nal de uma simulacao tridimensional 114 seja ilustrada nas figuras a seguir,
outras formas de simulagdo podem ser empregadas adequadamente. Por
exemplo, a simulacdo pode prover uma simulagao bidimensional, tal como
uma planta baixa arquitetdnica ou um layout industrial, onde a area ocupada
de componente (bem como qualquer espago tampao requerido circundando
os componentes) é importante. De modo similar, layouts artisticos, espago
em prateleira vertical, ou quaisquer outras decisdes de projeto ou de compra
dirigidas por restricdes substancialmente bidimensionais podem ser simula-
das de forma uatil em duas dimensdes. De modo similar, simulagdes nao-
espaciais também podem ser empregadas, tais como simulagdes auditivas
ou tateis, que permitam uma simulagdo sensorial correspondente a algum

recurso do assunto de uma busca. Pretende-se que todas essas variacoes
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caiam no escopo desta descrigao.

Um moddulo de extragdo de atributo de busca 132 pode extrair
atributos da simulacao para busca em um aspecto, isto pode incluir uma
analise de selecbes explicitas do usuario, tais como os’atributos visuais se-
lecionados no questionario 912. Em um outro aspecto isto pode incluir anéli-
ses visuais do resultado de simulacgao.

Um modulo de extragao de atributo de busca 134 pode converter
os atributos em uma string de busca adequada para apresentagado para um
agente de busca remoto 134. Isto pode incluir a conversao dos atributos de
busca em uma sintaxe adequada para submissao para um ou mais agentes
de busca. O agente de busca pode ser qualquer agente de busca acessivel
por rede incluindo agentes de busca publicos de larga escala, tais como Go-
ogle, Yahoo, AltaVista e similares. O agente de busca pode incluir, também
ou ao invés disso, agentes de busca de especialidade em sitios de varejo
hospedados por varejistas gerais ou companhias com produto de marca. O
agente de busca pode incluir, também ou ao invés disso, websites de leildo,
sitios de selec¢do de produto, sitios de configuragao de produto, sitios de re-
visdo de produto, ou qualquer outro sitio de comércio eletrénico ou outro
website que responda a requisicdes de busca. O agente de busca pode in-
cluir, também ou ao invés disso, um agente de busca local criado para uso
com os sistemas de busca descritos aqui. O agente de busca pode empre-
gar quaisquer algoritmos conhecidos na técnica, incluindo algoritmos de
busca textual, tais como busca por proximidade, combinag¢éo de string, bus-
ca por radical de palavra, légica polivalente, e assim por diante. Um agente
de busca pode empregar, também ou ao invés disso, técnicas de represen-
tacdo grafica estilizada por pontos e assim por diante.

Como uma vantagem significativa, uma string de busca gerada
em computador pode tirar plena vantagem da sintaxe de consulta de cada
agente de busca enderecado, até o ponto de tragos da sintaxe serem co-
nhecidos. Por exemplo, diferentes agentes de busca provéem gramaticas e
tracos diferentes relativos a caracteres coringas, radicais de palavra, varian-
tes e palavra, operadores booleanés,ﬁ bUsE:a por proximidade, sinébnimos,
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exclusdes e assim por diante. Embora um usuario humano tipicamente nao
saiba como otimizar uma consulta para qualquer agente de busca em parti-
cular, as strings de busca geradas em computador podem ser talhadas para
0s recursos e a sintaxe de cada agente de busca.

Um conhecimento especifico de dominio e conteudo 120 tam-
bém referido aqui como uma base de conhecimento 120 pode ser usado por
todo o sistema descrito acima. Por exemplo, um conhecimento especifico de
dominio pode ser empregado na formagdo de um questionéario para uma a-
rea de assunto em particular, para a geragédo de simulagdes, para a extragao
de atributos de busca a partir de uma simulag¢ao, geragao de strings de bus-
ca e selecdo de agentes de busca adequados. Uma forma util de conheci-
mento especifico de dominio para algumas aplicagdes é um dicionario ou
uma taxonomia de palavras chaves para atributos visuais. Outro conheci-
mento especifico de dominio pode se relacionar relagbes dentre atributos
visuais. Isto pode ser implementado pela classificacéo de escolhas no ques-
tionario 112 onde, por exemplo, certos punhos e golas usualmente, mas, nao
exclusivamente, sdo usados em conjunto para roupas. Isto pode ser imple-
mentado pela remocdo de certas escolhas do questionario 112 onde, por
exemplo, uma selegdo de um valor para um atributo visual necessariamente
exclui outros atributos visuais (por exemplo, um estilo de punho para uma
camisa). Alguns exemplos de conhecimento especifico de dominio que po-
dem ser empregados de forma util com os sistemas descritos aqui sao esta-
belecidos abaixo.

O sistema pode empregar um agente de regras e/ou sistemas
especialistas 122, referidos aqui de modo intercambiavel, a menos que um
significado mais especifico seja especificamente provido ou claro de outra
forma a partir do contexto. Em geral, um sistema especialista incorpora um
conhecimento especifico de pessoa ou habilidades analiticas a partir de es-
pecialistas humanos, o que pode ser implementado como um conjunto de
regras para andlise de e atuagdo em entradas. O agente de regras pode
prover uma funcionalidade de sistema especialista conhecida usando, por

exemplo, Prolog para a andlise gramatical de regras e manutengdo de uma
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base de conhecimento associada. As regras podem ser baseadas em con-
texto, tal como uma informacédo de personalizacdo provida acima, e entida-
des/ subentidades existentes no contexto, juntamente com sele¢bes atuais
de valores para atributos visuais, posicionamento, configuragdo e assim por
diante. Embora regras sejam uma base util para emprego de sistemas espe-
cialistas, outras técnicas podem ser empregadas, também ou ao invés disso,
tais como redes neurais, inteligéncia artificial, heuristica, légica polivalente,
aprendizado de maquina, e similares, todas as quais podendo ser adaptadas
de modo similar para operacdo de acordo com uma especializacdo derivada
de ser humano. Em um aspecto, o contexto pode definir fontes disponiveis
para itens, de modo que, por exemplo, uma cozinha equipada com itens de
um varejista (por exemplo, Home Depot) possa ser comparada com a mes-
ma cozinha equipada com itens de um varejista competidor (por exemplo,
Loews). Sera notado que os sistemas e métodos descritos aqui também po-
dem suportar uma comparagdo de produto baseada em simulagao que visu-
almente simule dois ou mais produtos para comparagao visual, enquanto se
prové uma comparagao detalhada de outros critérios objetivos, tais como
preco, prazo de entrega e assim por diante.

A base de conhecimento 120 geralmente pode estabelecer da-
dos descritivos 124 para entidades e subentidades conhecidas no sistema, e
armazenar atributos associados de cada subentidade e rela¢gdes dentre sub-
entidades. Para uma roupa, por exemplo, isto pode incluir tipos de objeto
fisico (por exemplo, camisa, calga, vestido), atributos visuais (por exemplo,
gola, mangas, barra de saia) e valores para atributos visuais (por exemplo,
para a gola, os valores podem incluir gola em V, gola careca, podlo, etc.).
Mais geralmente, sera entendido que um objeto fisico pode ser descrito com
referéncia a um ou mais atributos visuais, cada um dos quais podendo ter
uma variedade de valores, e que esta taxonomia de propriedades pode ser
representada nos dados descritivos 124 da base de conhecimento 120. Uma
outra informacao descritiva também pode ser provida, tais como pregos, fai-
xas de preco, tamanhos, disponibilidade e assim por diante. Uma outra in-

formacéo, tal como contexto, personalizagéo e similares, pode ser usada em
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combinacao com os dados descritivos 124 na base de conhecimento 120
para se guiar um processo de sele¢do de usuéario com base, por exemplo,
em selecdes atuais, dependéncias dentre itens, incompatibilidades (as quais
podem incluir o item selecionado), dependéncias reguladas (itens relaciona-
dos), e assim por diante. '

Os dados semanticos 126 podem ser providos para construcao
de strings de busca mais completas. Em geral, os dados seménticos 126
podem codificar um conteudo semantico para aumento ou restricdo de pa-
rametros de busca extraidos a partir da simulagao. Por exemplo, um diciona-
rio, um Iéxico ou similar, pode ser empregado para a identificacao de termos
relacionados ou similares para uma busca. Isto pode ser com base no co-
nhecimento especifico de dominio para uma busca, ou, mais estreitamente,
mediante palavras chaves de busca. De modo similar, exclusbes podem ser
providas para remogdo de parametros de busca, ou para restricao da busca
para um assunto relevante. Por exemplo, uma busca por uma gola no con-
texto de roupas deve excluir coleiras de animais e golas opcionais. Em um
outro aspecto, os dados semanticos 126 podem se conformar a quaisquer
padrbes disponiveis para a descricdo de termos e relagbées para um conteu-
do de rede. Por exemplo, a "trama semantica" se refere amplamente a uma
filosofia, a principios de projeto e a uma variedade de tecnologias capacitan-
tes para a descricdo de um conteudo de uma maneira propicia para uso e
interpretacdo por agentes de software. As especificagdes formais existentes
para a trama semantica incluem (dentre outras) a Estrutura de Descri¢cao de
Recurso ("RDF"), o Esquema RDF e a Linguagem Web Ontology, todos os
quais buscando formalmente descrever termos e relagbes em um dominio
de conhecimento. Pela incorporagcao de todas ou quaisquer destas descri-
¢O0es nos dados semanticos 126, o sistema pode se integrar mais pronta-
mente com outros sistemas orientados semanticamente, incluindo agentes
de busca semanticos, por um lado, e fontes de informagao de produto se-
mantico (tais como sistemas de rotulagem semantica usados por fabrican-
tes), por outro lado. ‘

Em um aspecto, ferramentas podem ser providas para vendedo-
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res ou outras fbntes de informacédo de produto para se permitir uma rotula-
gem consistente com principios de trama semantica. Uma ferramenta pode
prover, por exemplo, uma ontologia predeterminada para descricao de pro-
duto. Isto pode guiar uma sele¢do de vendedor de tipos e valores de atributo
visual em uma hierarquia de termos/ conceitos existentes para um produto.
Pela etiquetagem de produtos com conceitos e terminologia a partir da onto-
logia existente, um novo contetudo pode ser liberado com metadados que é
pré-configurado para um uso eficiente com um sistema de busca assistido
visualmente. Assim, o produto pode ser liberado para uso com o sistema de
busca, ou quaisquer outros sistemas em conformidade com trama semanti-
ca, simplesmente pela publicagdo de uma imagem de produto e dos meta-
dados associados para uma localizagao acessivel por rede. De modo a se
melhorar mais o uso de um vendedor do sistema de busca assistido por si-
mulacéo, as ferramentas podem ser providas para a preparagao de um mo-
delo em conformidade com uma simulagdo do produto na forma de um kit de
desenvolvedor de software, uma interface de programagéo de aplicativo ba-
seado na web, ou similar. Os detalhes de um sistema como esse necessari-
amente dependerido do produto em particular, do sistema de simulagdo e de
outros detalhes técnicos. Contudo, a preparacdo de uma verséo passivel de
distribuicao de um kit de ferramenta de desenvolvimento de software de si-
mulacdo (ou uma interface de programacédo de aplicativo baseada na web)
esta bem no nivel ou no conhecimento comum nas técnicas de programagao
relevantes, e pretende-se que caiam no escopo dos sistemas e meétodos
descritos aqui.

De modo a facilitar o uso com uma busca assistida visualmente
e/ou assistida por simulagao, um conteudo de rede pode ser etiquetado com
metadados descritivos correspondentes, por exemplo, a um nome de produ-
to, um tipo ou classe de produto, descrigdo(6es) de produto, atributos visuais
de produto, e assim por diante, que poderiam responder a uma busca como
essa. As etiquetas podem incluir uma informagao tais como fabricante, mo-
delo, cor, preco, acabamento, materiais, nimeros de catalogo ou unidades

de manutencdo de estoque, tamanhos, tragos, caracteristicas e descrigdes
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narrativas. Em um dominio, as etiquetas podem ser talhadas mais especifi-
camente para o conteudo, de modo que, por exemplo, roupas possam ter
etiquetas descritivas prontamente discerniveis para atributos visuais tais co-
mo tecido, cor, tamanho, tipo de manga, tipo de linha de gola, e assim por
diante. Uma outra informacdo que poderia ser relevante para uma decisao
de compra também pode ser incluida, tal como marca, ano de fabricagéo,
localizacdo de armazenamento, instrugdes de cuidados e varejista. Além
disso, etiquetas orientadas semanticamente podem ser providas para a cap-
tura de tracos subjetivos, tais como estilo, popularidade do item e assim por
diante.

Em um aspecto, os varejistas podem se coordenar com o siste-
ma de busca 100, de modo que um vocabulario comum seja provido para
busca, e ao varejista pode ser provida uma ferramenta de etiquetagem, con-
forme descrito geralmente acima. A ferramenta de etiquetagem pode ajudar
a etiquetar corretamente um inventario com valores de atributo que corres-
pondam a buscas desenvolvidas usando-se os sistemas de busca assistidos
visualmente e/ou assistidos por simulagao descritos aqui.

As fontes de etiquetas podem ser importantes, e o sistema pode
prover uma estrutura de etiquetagem que reconheg¢a uma fonte de etiqueta
como um parametro para busca e exibicdo de resultados. Por exemplo, um
fabricante pode explicitamente etiquetar produtos com metadados incluindo
nomes de produto e similares que identifiquem unicamente os produtos do
fabricante. O fabricante também pode prover um conteudo descritivo. Esta
etiquetagem pode ou nao ser percebida como confiavel por consumidores,
mas as etiquetas descritivas de um fabricante podem ser identificadas cla-
ramente de modo que um usuario possa determinar independentemente
qual peso atribuir a estas descrigdes derivadas de fabricante. Os varejistas
também podem etiquetar separadamente produtos, de novo sujeito a varias
interpretagdes de usuario quanto a confiabilidade. Aos revisores objetivos
pode ser atribuida uma hierarquia de etiquetagem diferente, de modo que
metadados de revisdes por varios individuos ou instituicbes possam ser se-
paradamente considerados. E conhecida uma variedade de técnicas na arte
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para a determinacao confiavel de uma fonte de conteudo, tais como certifi-
cados assinados digitalmente, que podem ser empregados de forma util com
os sistemas descritos aqui, para suporte de uma manipulagcdo em separado
de etiquetas sensiveis a fonte e outros metadados. Em um outro aspecto, a
etiquetagem pode ser controlada ou suportada por terceiros de confianga, de
modo que a fonte de etiquetas possa ser verificada ou examinada de outra
forma quanto a autenticidade com referéncia a uma autoridade externa. Em
um modelo de autenticacao baseado em certificado, terceiros comerciais de
confianga, tais como VeriSign, Entrust ou similar, podem ser usados para o
gerenciamento de certificados. As etiquetas podem ser, também ou ao invés
disso, baseadas em comunidade, tal como através de sitios de rede social,
que permitem uma etiquetagem ad hoc de conteido. Embora imponha pro-
blemas de confiabilidade em potencial, esta fonte de metadados pode ser
unicamente adequada para a identificacao de atributos visuais populares, ou
para a identificacdo de novos termos descritivos aparecendo na cultura po-
pular. Uma etiqueta baseada em comunidade ou outro nivel de consumidor
pode acomodar um arranjo amplo de anotagdes, incluindo classificagoes,
fotografias, descricoes, comentarios, avaliagdes e assim por diante.
Algumas ou todas estas fontes de etiqueta podem ser combina-
das para a provisdo de um sistema de busca no qual as etiquetas sejam i-
dentificadas de acordo com a fonte. As fontes podem ser categorizadas e/ou
pesadas de acordo com a fonte, o conteldo de etiqueta, e qualquer outro
critério adequado, com o arranjo hierarquico aplicado por um agente de bus-
ca para a atribuicdo de peso ou classificagdo de resultados de busca. Por
exemplo, a etiquetas de um fabricante pode ser atribuida uma prioridade
mais alta. Esta priorizacao é baseada em uma hipétese que um fabricante
diretamente especificou as etiquetas para uma associagao desejada, com
base em um nome de produto especifico, uma unidade de manutengéo de
estoque, um cédigo de produto ou similar. Um outro nivel, tal como uma se-
gunda prioridade mais alta, pode ser acordado para resultados de busca
com etiquetas que combinem proximamente ou de forma exata com a string
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etiquetas criadas por uma organizagado qualificada, tal como um varejista.
Estas etiquetas podem portar uma presungéo de confiabilidade, embora nao
ligadas especificamente a um fabricante de produto. Um outro nivel ou peso
pode ser acordado para resultados de busca com etiquetas que combinem
proximamente com a string de busca, com base, por exemplo, em palavras
chaves, sindnimos e similares. Um outro nivel ou peso pode ser acordado
para etiquetas criadas por consumidores individuais ou sitios de rede social.
Um outro nivel ou peso pode ser écordado para um outro conteudo, tais co-
mo imagens combinando com o modelo de simulagédo, com base em um re-
conhecimento de padrao.

Um agente de sugestdo ou de recomendagéao 128 pode ser pro-
vido, que gera recomendagdes com base em uma informag¢ao na base de
conhecimento 120. Por exemplo, o agente de recomendag¢ao pode sugerir
itens que vao bem em conjunto, recursos adicionais para um contexto (por
exemplo, caso vocé selecione um forno, pode precisar de uma coifa ou pode
precisar remover armarios de pendurar e, talvez um microondas pudesse ser
adicionado adequadamente, ou movido a partir de uma outra localizag&o). O
agente de recomendacgdo 128 pode identificar, também ou ao invés disso,
itens relacionados com base em um histérico de compras de outros usua-
rios. Numerosas outras técnicas de sugestdo e de recomendagédo séo co-
nhecidas na técnica e podem ser adequadamente incorporadas na base de
conhecimento 120 do sistema 100 descrito aqui.

Sera entendido que os sistemas de busca e os componentes de
suporte (tal como um conhecimento especifico de dominio e conteudo) po-
dem ser implementados em um cédigo executavel em computador que su-
porta uma operagédo de um servidor da web para a provisao de um emprego
de cliente — servidor baseado na web do sistema 100 descrito aqui. Outros
empregos incluem, por exemplo, um aplicativo da web, um sistema fechado
dentro de loja para uso em uma localizagdo de varejo fisica, uma interface
de programacéo de aplicativo (ou colegcao de APIs) para uso em uma inte-
gracao de aplicativo de web de terceiros, um ou mais servigcos para uso em

uma arquitetura orientada para servigos, e assim por diante. Pretende-se
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que todas essas permutag¢des caiam no escopo desta descricdo. Em geral,
os sistemas descritos acima podem ser locais ou distribuidos, ou algumas
combinacdes destes. Por exemplo, o contetdo especifico de dominio 120 ou
por¢des do mesmo podem ser localmente empregados em um dispositivo de
cliente, ou podem ser armazenados em uma localizagdo acessivel por rede
remota para uso por um servidor ou por um cliente. Outros recursos, tal co-
mo o questionario, a simulacéo, a extragdo de atributo de busca e assim por
diante podem ser empregados de forma similar localmente em um cliente, ou
acessados remotamente para uso nos sistemas descritos aqui. Em geral,
o(s) agente(s) de busca 136 seria(m) remoto(s) do cliente, particularmente
em aplicagbes pretendidas para uso com agentes de busca de terceiros,
embora isto ndo seja estritamente requerido, e, em algumas modalidades, o
agente de busca ou por¢gdes do mesmo podem residir localmente em um
dispositivo de cliente que proveja a interface de usuario 110. Por exemplo,
quando um varejista prové um seletor de produto dentro de loja usando uma

busca visualmente orientada e uma simulagdo, a base inteira de conheci-

mento especifica de dominio, o agente de busca, a simulagdo e a interface
de usuario podem ser empregados em um dispositivo independente unico
(ou em um dispositivo que seja ligado em rede para o recebimento de atuali-
zacOes e similares).

Outros sistemas e métodos podem ser usados para melhoria da
arquitetura geral descrita acima, incluindo, sem limitagéo, variagbes de com-
ponentes do sistema 100 e subsistemas adicionais, que podem cooperar
com ou ser integrados nos componentes descritos acima. Varios melhora-
mentos sdo descritos, agora, em maiores detalhes.

Os sistemas descritos aqui podem ser melhorados pela provisdo
de uma sugestido de palavra chave para um usuério, tal como através de
sugestdes 128 para o questionario 112 ou uma janela em separado ou um
menu instantaneo dentro da interface de usuario 110. Isto pode sugerir, por
exemplo, palavras chaves que paregcam aplicaveis a uma busca de usuario,
tais-como conceitos préximos ou sindnimos, com base no conhecimento es-

pecifico de dominio 120 dentro do sistema 100, ou com base em uma anali-
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se de etiquetas obtidas a partir de um sitio de rede social. Um usuario entao
opcionalmente pode rever as palavras chaves e explicitamente selecionar ou
excluir palavras chaves em particular com base nos resultados desejados do
usuario e no entendimento das palavras chaves apresentadas. Em um as-
pecto, o sistema pode prover dinamicamente uma estimativa ou medida real
do numero de resultados em um resultado de busca regulado com base nas
selegdes de usuario. Isto pode permitir que um usuéario ajuste o escopo de
uma busca de acordo com um numero desejado de resultados. Mais geral-
mente, o sistema pode analisar os atributos de busca atuais, a simulagao
atual e quaisquer strings de busca potenciais derivadas dali, para recomen-
dar parametros adicionais para um usuario. Por exemplo, aplicando um co-
nhecimento especifico de dominio, uma busca por camisas pode gerar pala-
vras chaves e consultas por conceitos proximos tais como blusas e camise-

tas. Estes resultados podem ser incorporados em uma busca ou apresenta-

dos a um usuario para selecdo explicita de itens relevantes.

Assim, uma busca orientada por produto pode ser melhorada
usando-se os sistemas descritos acima, pela provisao de uma interface vi-
sual para individuos que possam nao estar familiarizados com uma termino-
logia no campo de um produto e pela provisdo de um controle detalhado so-
bre a estrutura de uma busca para usuérios mais familiarizados com um do-
minio de conteddo. Em qualquer caso, o sistema pode aplicar um conheci-
mento baseado em dominio especializado para formular consultas reais ou
refinar consultas de usuario especificadas explicitamente.

A Figura 2 mostra entidades que podem participar em um siste-
ma de busca orientado visualmente. O sistema 200 pode incluir uma rede
201 interconectando um cliente 202 e varios servidores 204 a 210.

A rede 201 pode interconectar uma pluralidade de clientes 202 e
servidores 204 a 210. Em geral, qualquer nimero de clientes 202 e servido-
res 204 a 210 pode participar em um sistema 200. O sistema ainda pode
incluir uma ou mais redes de area local ("LAN") interconectando os clientes
202 étravés de um centro de conexao (por exemplo, em uma rede de par, tal
como uma rede de Ethernet com fio ou sem fio) ou um servidor de rede de
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area local (por exemplo, em uma rede de cliente — servidor). A LAN pode ser
conectada a rede 201 através de um gateway que proveja seguranga para a
LAN e assegure uma compatibilidade de operacéao entre a LAN e a rede 201.
Qualquer rede de dados pode ser usada como a rede 201. Em uma modali-
dade, a rede 201 é a Internet, e a rede mundial prové um sistema para a in-
terconexao de clientes 202 e servidores 204 a 210 em uma relagao de co-
municag¢do. A rede 201 pode incluir, também ou ao invés disso, uma rede a
cabo (em que pelo menos um dos clientes 202 seria conversor digital de TV
de alta definicao (set top box), um console de jogos pronto para cabo, ou
similar). A rede 201 pode incluir outras redes, tais como redes por satélite, a
Rede de Telefonia Publica Comutada, redes WiFi, redes WiMax, redes celu-
lares, e quaisquer outras redes publicas, privadas e/ou dedicadas que pos-
sam ser usadas para a interconexao de dispositivos para a transferéncia de
dados.

Um cliente exemplo 202 inclui um processador, uma memdria
(por exemplo, uma RAM), um barramento o qual acopla o processador e a
memoria, um dispositivo de armazenamento de massa (por exemplo, um
disco rigido magnético ou um disco de armazenamento 6tico) acoplado ao
processador e 4 memdria através de um controlador de I/O, e uma interface
de rede acoplada ao processador e a memoria, tal como um modem, um
cartao de linha de assinante digital ("DSL"), um modem a cabo, uma placa
de interface de rede, uma placa de rede sem fio, ou um outro dispositivo de
interface capaz de comunicagdes de dados com fio, por fibra 6tica ou sem
fio. Um exemplo de um cliente 202 como esse € um computador pessoal
equipado com um sistema operacional, tal como o Microsoft Windows XP,
UNIX, Linux ou OS X da Apple Computers, juntamente com um suporte de
software para protocolos de comunicagdo de Internet. O computador tam-
bém pode incluir um programa navegador, tal como o Microsoft Internet Ex-
plorer, o Netscape Navigator, ou FireFox, para a provisdo de uma interface
de usuario para acesso a rede 201. Embora um computador pessoal seja um
cliente possivel 202, o cliente 202 pode incluir, também ou ao invés disso,
uma estagdo de trabalho, um computador mével um telefoh'e pela web, um
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dispositivo de VolP, um conversor digital de TV de alta definicdo (set top
box) de televisdao, um quiosque interativo, um assistente digital pessoal, um
dispositivo de correio eletronico sem fio, ou qualquer outro dispositivo capaz
de comunicacgdo pela Internet. Conforme usado aqui, pretende-se que o ter-
mo "cliente" se refira a qualguer um dos clientes descritos acima 202 ou a
quaisquer outros dispositivos dé cliente adequados para uso com oOs siste-
mas descritos aqui, e pretende-se que o termo "navegador" se refira a qual-
quer um dos programas navegadores acima ou a outro software ou firmware
suportando uma interface de usuario para navega¢gédo em uma rede, tal como
a Internet.

Um servidor exemplo 204 inclui um processador, uma memoria
(por exemplo, uma RAM), um barramento o qual acopla o processador e a
memoria, um dispositivo de armazenamento de massa (por exemplo, um
disco rigido magnético ou um disco de armazenamento 6tico) acoplado ao
processador e & memoria através de um controlador de /O, e uma interface
de rede acoplada ao processador e a memoria. Os servidores podem ser
agrupados em conjunto para a manipulacdo de mais trafego de cliente, um
servidor de aplicativo e um servidor de apresentacdo na web. Tais servido-
res ainda podem incluir um ou mais dispositivos de armazenamento de mas-
sa, tal como um banco de disco ou um sistema de arranjo redundante de
disco independente ("RAID") para armazenamento adicional e integridade de
dados. Dispositivos apenas de leitura, tais como unidades de disco compac-
to e unidades de disco versatil digital, também podem ser conectados aos
servidores. Os servidores e dispositivos de armazenamento de massa ade-
quados sdo fabricados, por exemplo, pela Compaq, IBM e pela Sun Mi-
crosystems. Geralmente, um servidor 204 pode operar como uma fonte de
conteudo ou de servigcos, e pode prover qualquer processamento de back-
end associado, enquanto um cliente 202 é um consumidor de conteudo e
servicos providos pelo servidor 204. Contudo, deve ser apreciado que muitos
dos dispositivos descritos acima podem ser configurados para responderem
a requisicoes remotas, desse modo operando como um servidor, e os dispo-
sitivos descritos como servidores 204 podem operar como clientes de fontes
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de dados remotas e servicos. Em algumas redes, tais como redes de par a
par contemporaneas e ambientes, a distingao entre clientes e servidores po-
de se tornar indistinta. Por exemplo, certas tecnologias de compartilhamento
de par empregam "minisservidores" que atuam como clientes e servidores
dentro de uma rede de par a par. Assim sendo, pretende-se que o termo
"servidor" conforme usado aqui geralmente se refira a qualquer um dos ser-
vidores descritos acima 204, ou a qualquer outro dispositivo que possa ser
usado para a provisao de conteudo ou de servicos em um ambiente em re-
de.

Nos sistemas de exemplo descritos aqui, os servidores 204 po-
dem realizar uma variedade de fungdes. Por exemplo, um ou mais servido-
res 204 podem prover a base de conhecimento e os sistemas especialistas
descritos acima para suporte de uma busca orientada visualmente. Estes
servidores 204 podem ser acessados por um cliente 202 durante um proces-
so de busca, de modo a se proverem questionarios, simulagéo, extracao de
atributo, formacédo de string de busca e assim por diante. Em um outro as-
pecto, um ou mais servidores 204 podem prover agentes de busca incluindo
qualquer um dos agentes de busca de area ampla ou dedicados descritos
aqui. Em um outro aspecto, um ou mais dos servidores 204 podem prover
conteudo, tal como listagens de produto e informag¢ao de fabricantes. Em um
outro aspecto, um ou mais dos seus 204 podem prover agentes de transa-
¢ao para transagodes financeiras, tal como uma compra de produto. Em um
outro aspecto, um ou mais dos servidores 204 podem prover um quadro de
avisos, listagens de classificados on-line, leildes on-line, ou outros servigos
que poderiam gerar produtos potencialmente em resposta a uma busca. Em
um outro aspecto, um ou mais dos servidores 204 podem prover servigos de
rede social, tais como salas de bate-papo, paginas da web personalizadas,
grupos de discussao, web logs, e assim por diante, que poderiam gerar me-
tadados relevantes para os sistemas descritos aqui. Em um aspecto, todos
estes servigcos podem ser combinados na interface de usuario de um cliente
202 para a provisao de uma busca de ponta a ponta, uma configuragao e

uma experiéncia de compra.
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Varios exemplos de interfaces de usuario que poderiam ser usa-
das para a realizagao de uma busca e resultados de busca de revisdo séao
providos, agora. Sera entendido que, embora nenhuma tecnologia de inter-
face especifica seja discutida na descri¢ao a seguir, varias tecnologias ade-
quadas existem para arias plataformas e dispositivos, qualquer uma das
quais podendo ser usada para a apresentacao das interfaces de usuario a
seguir em um dispositivo de cliente capaz apropriadamente, incluindo minia-
plicativos de lado de cliente, JavaScript (cliente ou servidor), Java em Ma-
quina Virtual Java de lado de cliente, plug-ins de navegador, AJAX, HTML,
J2ME, J2SE, J2EE, Flash Media, Servicos da Web, graficos, midia de audio,
midia de video, midia de transmissdo continua, e assim por diante. Além
disso, varios aspectos destas interfaces podem empregar uma tecnologia de
lado de cliente, uma tecnologia de lado de servidor, ou alguma combinagao
destas. Pretende-se que todas essas variagbes adequadas para uso com as
interfaces discutidas aqui caiam no escopo desta descrigéo.

A Figura 3 mostra uma interface de usuario 300 para um sistema
de busca orientada visualmente. A interface 300 pode incluir icones 302,
hiperlinks de texto 304, botdes ou similares para o recebimento de uma en-
trada de usuario. Nesta interface, um usuario pode selecionar uma area de
assunto geral, um toépico, uma area de produto, ou um tipo de objeto especi-
fico para refinamento adicional. Ao se limitar inicialmente uma busca a uma
categoria de produto ou similar, os sistemas especialistas relevantes e o co-
nhecimento especifico de dominio podem ser selecionados para se guiar
uma entrada de usuario adicional. Conforme descrito, as possiveis categori-
as de produto incluem decoracdo de casa, eletrodomésticos, roupas, grama-
do e jardim, ferramentas, joias, esportes, eletrénica, calgados, brinquedos,
bebé, viagem, maternidade, computadores, exteriores, pequenos eletrodo-
mésticos, camping e saude. Obviamente, outras areas de assunto podem
ser exibida de forma util para selecao/ refinamento, incluindo os tépicos ge-
ralmente descritos aqui. Além disso, o processo de sele¢cdo de tépico pode
ser hierarquico. Isto €, um menu de sele¢do de nivel de topo pode cobrir, por

exemplo, artigos, servigos e midia, ou algum outro conjunto de categorias de
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nivel alto. Em outras modalidades, um esquema plano pode ser preferido, de
modo que ndo seja requerido que os usudrios atravessem uma hierarquia de
categorias descritivas de modo a chegarem a um dominio de busca apropri-
ado.

A Figura 4 mostra uma interface de usuario 400 para um sistema
de busca visualmente orientada. Conforme mostrado na Figura 4, uma vez
que uma categoria em particular seja escolhida, a interface pode prosseguir
para a apresentacdo de subentidades 402 na categoria. As sele¢gdes podem
ser recebidas usando-se qualquer ferramenta de interface de usuario ade-
quada, incluindo icones, hiperlinks de texto, campos de entrada de texto,
listas descendentes, caixas de verificagédo, e assim por diante. Novamente,
com referéncia especificamente ao exemplo nao limitativo das figuras, uma

selecdo de roupas pode apresentar tipos de roupas, tais como casacao, ja-

 queta, camisa, colete, vestido, saia, short, jeans e assim por diante. A inter-
. face 400 também pode incluir um controle 404 para ativagdo de um modelo

de simulagéo e/ou um controle 406 para a realizagdo de uma busca usando

os atributos visuais especificos.

A Figura 5 mostra uma interface de usuario 500 para um sistema
de busca orientada visualmente. Conforme mostrado na Figura 5, uma vez
que um tipo de roupa seja selecionado, uma simulagéo 502 pode ser iniciada
e apresentado em uma janela da interface 500 para o tipo selecionado. Sera
entendido que este exemplo é nao limitativo e que a simulagcao pode ser ini-
ciada em um ponto mais cedo ou mais tarde no processo de busca. A simu-
lacdo pode ser personalizada, tal como pela incorpora¢édo de detalhes do
individuo para quem a roupa esta sendo selecionada. Isto pode incluir medi-
das do corpo, cor de cabelo, sexo, e quaisquer outros aspectos da aparén-
cia. A simulagdo pode ser interativa, de modo que um usuario possa alterar
a orientacao, a iluminagdo e assim por diante para o modelo de simulagao.
Além disso, a simulagdo pode ser animada de modo que, por exemplo, a
simulacido exiba o objeto (neste caso, uma pessoa) em movimento. Isto po-
de incluir movimentos predefinidos ou definidos por usuario, tais como ficar

de pé, sentar, andar, correr e assim por diante.
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A interface de usuério também pode apresentar varios atributos
visuais, tais como tipo de manga 504 e tipo de gola 506. Cada atributo pode
ter varios valores possiveis 508 representados por desenhos, palavras cha-

ves, e similares. Por conveniéncia, um subconjunto de valores possiveis 508

inicialmente pode ser descrito. A Figura 5 ilustra a sele¢éo de varios tragos
visuais do tipo de roupa selecionado. Neste caso, varios tipos de manga sao
apresentados, incluindo manga bufante no ombro, manga bufante no punho,
manga curta e manga sino. Varios tipos de gola também s&o apresentados
incluindo gola em V, gola pdlo, decote em coragao e decote canoa. Como
com outros atributos visuais selecionaveis descritos aqui, uma opg¢ao "pré-
ximo" ou outro controle de usuario pode ser provida para controle da visuali-
zagao de mais opgdes ou outras adicionais.

A Figura 6 mostra uma interface de usuario 600 para um sistema
de busca orientada visualmente. Conforme mostrado na Figura 6, varios a-
tributos visuais para roupas foram selecionados e refinados para a especifi-
cacao de valores em particular. Os resultados de busca para esta selegao,
usando atributos extraidos a partir da simulagao 602 (ou do processo de se-
lecao usado para a produgao da simulagao) entdo podem ser apresentados
em uma janela de resultado de busca 604. A exibicao de resultados de bus-
ca pode incluir, por exemplo, informacao sobre pre¢o, uma informagao visu-
almente descritiva, um usuario pode selecionar o produto para incorporagao
na simulacao 602 usando um controle de "tentar usar" ou outro apropriado.
Assim, o usuario pode aplicar um ou mais resultados de busca ao modelo
personalizado na simulagao 602 para um ajuste virtual do produto.

Outros recursos podem ser incorporados adequadamente na
interface descrita aqui. Por exemplo, a interface pode suportar transagoes de
compra usando-se quaisquer técnicas adequadas conhecidas na arte. Isto
pode incluir um carrinho de compras ou similar para a acumulagao de multi-
plos itens em uma compra uUnica. Em um outro aspecto, um usuério pode
salvar um produto atual e quaisquer atributos visuais relacionados (ou outros
atributos) para servirem como uma base para buscas adicionais. Assim, por

exemplo, um usuario pode identificar um item de interesse, e usar este item
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como uma base para buscar por itens similares imediatamente ou em algum
tempo futuro. '

A Figura 7 mostra uma interface de usuario 700 para um sistema
de busca orientado visualmente. Esta interface 700 mostra uma outra moda-
lidade dos sistemas descritos aqui como aplicado em um contexto diferente
— mobilidrio doméstico. Neste caso, um usuario pode especificar eletrodo-
mésticos e varios aspectos de eletrodomeésticos, e estas sele¢bes entao po-
dem ser simuladas em um modelo personalizado da cozinha de um usuario.
Mais geralmente, qualquer cémodo de uma casa pode ser simulado, € mobi-
liarios tais como moéveis, pintura, carpete, eletrodomésticos, pisos, ladrilhos,
janelas e assim por diante podem ser incorporados na simulagao para ajuda-
rem na selecao visual de produtos desejados.

De acordo com o precedente, geralmente € descrita aqui uma
interface de usuario para uma busca assistida visualmente que inclui uma
primeira janela que recebe uma especificacdo incremental de uma pluralida-
de de atributos visuais para um produto a partir de um usuario para a provi-
sdo de uma especificagdo para um produto. Uma segunda janela pode exibir
uma simulacao do produto de acordo com a especificagéo, e um controle, tal
como um botao, pode iniciar uma busca dentre uma pluralidade de agentes
de busca remotos para itens tendo a pluralidade de atributos visuais. Uma
terceira janela pode exibir resultados de busca da pluralidade de agentes de
busca remotos. Conforme descrito acima, um questionario ou similar pode
ser usado para a acumulagao de uma informagao de usuario e a interface de
usuario ou um software relacionado' pode traduzir a simulagao especificada
por usuario em consultas de agentes de busca remotos.

De acordo com o precedente, também é mostrado aqui um mé-
todo e um produto de programa de computador que concretizam o método,
para uma busca visualmente assistida e/ou assistida por simulacdo. Uma
modalidade de exemplo deste método € descrita agora, em maiores deta-
Ihes.

A Figura 8 mostra um fluxograma de nivel alto de um processo

800 péra uma busca assistida por simulagéé. Sera entendido que os siste-
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mas descritos acima incluem uma interface de usuario com numerosas jane-
las, cada uma das quais podendo ser em varios estados para exibicao e/ou
recepcao de uma informagao, qualquer uma das quais podendo depender de
entradas de usuario e dos estados de outras das janelas. Assim, a Figura 8
ilustra apenas uma série representativa possivel de etapas como um pro-
cesso de exemplo incorporando muitos dos recursos descritos acima, e nao
dispositivo de vedacao ser entendida como limitando os sistemas e métodos
descritos aqui. »

O processo 800 pode comegar com o recebimento de uma des-
cricdo de um produto, conforme mostrado na etapa 802. Isto pode incluir, por
exemplo, uma entrada recebida a partir de um questionario textual, um ques-
tionario baseado visualmente, ou qualquer uma das outras técnicas citadas
acima. As questdoes podem ser dirigidas para a localizagao de itens de res-
posta, tal como pela identificagdo de tamanho, cor, formato, ornamentacéo,
e similares. Em um dominio em particular, varios tragos visuais podem ser
apresentados e selecionados. Por exemplo, quéndo buscando uma camisa,
um usuario pode selecionar varios comprimentos, materiais, tamanhos, cor-
tes, tipos de manga, tipos de gola, cores, botdes e/ou lagos, e assim por di-
ante. As respostas podem ser capturadas como varios atributos visuais para
um objeto, os quais podem ser representados como pares de atributo — va-
lor, conforme descrito acima.

Uma outra informacdo também pode ser acumulada, conforme
descrito acima. As questdes podem ser dirigidas, também ou ao invés disso,
para a personalizacdo de resultados de busca. Por exemplo, em uma roupa,
por exemplo, um usuario pode prover uma informagéo, tais como formato do
corpo, medidas, altura, peso, tamanho de pé e assim por diante. Em um mo-
biliario doméstico, por exemplo, um usudrio pode prover uma informagao,
tais como dimensdes do comodo, eletrodomésticos atuais, localizagdes de
janela, tipo de piso, e assim por diante. Esta informagao de personalizagao
pode ser empregada para a provisao de contexto para resultados de busca,
e para controle da simulagdo, conforme apresentada para o usuario.

Conforme mostrado na etapa 804, o prcr)cessa 800 'pode gerar
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uma simulacdo, tal como qualquer uma das simulagdes descritas acima, do
objeto conforme especificado pelo usuario, o qual pode ser exibido de qual-
quer maneira adequada em uma interface de usuario ou similar. Isto pode
incluir uma simulagao tridimensional, tal como um modelo humano usando a
roupa especificada pelas entradas ou um cémodo de uma casa mobiliado de
acordo com as seleg¢des de usuario. A simulacdo pode ser com base em da-
dos de personalizacao e dados de descrigao visual providos pelo usuario,
em combinagdo com uma biblioteca de subentidades e entidades tridimensi-
onais pré-existentes. Um sistema especialista pode aplicar um conhecimento
especifico de dominio, tais como regras de vestuario para roupas, para con-
formacgdo das entradas de usuario aos estilos de roupas existentes, & moda
e a tragos. A simulacdo pode considerar texturas de superficie, acabamen-
tos, materiais, iluminagcao e assim por diante. A simulagéo pode ser anima-
da, tal como pela simulagdo de uma pessoa caminhando enquanto usa a
roupé selecionada pelo usuario. A simulacdo pode ser apresentada em uma
interface de usuario para visualizagao por um usuario.

Conforme mostrado na etapa 806, uma descrigao adicional pode
ser considerada. Mediante uma visualizagao da simula¢cdo, um usuario pode
ajustar parametros de modelo de uma forma interativa (por exemplo, pela
repeticido das etapas acima). Se uma descricao adicional for desejada, o
processo 800 podera retornar para a etapa 802, onde uma descrigao adicio-
nal é recebida. O usuéario pode descrever de forma incremental um objeto
desta forma, até um modelo satisfatério ser derivado para uso na busca.

Quando nenhuma descrigao adicional é requerida, o processo
800 pode prosseguir para a etapa 808, onde uma consulta de agente de
busca é gerada. Embora uma certa descricdo aqui se refira a extragao de
atributos visuais a partir de uma simulagéo, sera entendido que esta extra-
cdo pode assumir varias formas. Por exemplo, a extragdo de atributos visu-
ais a partir de uma simulacao pode ser com base na analise de selecdes de
atributo usadas para a criagdo da simulagédo, dados associados a simulagéo,
ou uma inspec¢ao gréfica direta da simulacao, ou alguma combinagéo destes.

A traducdo a partir de uma simulagdo especificada por usuéario para uma
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consulta textual pode empregar todas ou qualquer umé das técnicas desta-
cadas acima incluindo, sem limitagdo, uma aplicacdo de um conhecimento
especifico de ‘dominio que poderia ser derivada de sistemas especialistas,
dicionarios, iéxicos, analise semantica, definicdbes de objeto e assim por di-
ante. Obtido de qualquer forma, o processo 800 pode chegar a uma consulta
de busca adequada para apresentagdo a um ou mais agentes de busca.
Quando muiltiplos agentes de busca sédo usados, varias consultas corres-
pondentes podem ser divisédas de acordo com a sintaxe de agente de bus-
ca e quaisquer restricdes ou recursos melhorados providos aqui. Conforme
citado acima, o sistema pode ser empregado para uso com um ou mais a-
gentes de busca disponiveis através da Internet ou para uso com um agente
de busca proprietario local para o sistema de busca, ou alguma combinagao
destes. Em um aspecto, um usuario pode selecionar explicitamente um ou
mais agentes de busca para recebimento da consulta, tal como pela sele¢éo

" de agentes de busca ou categorias de agentes de busca em uma interface

de usuario de caixa de verificacdo. A consulta pode ser submetida a um ou
mais agentes de busca, com resultados exibidos dentro da interface, con-
forme mostrado na etapa 810.

Conforme mostrado na etapa 812, o processo 800 pode prover a
um usudrio uma oportunidade de importar um resultado de busca na simula-
cao atual. Quando esta opgao é selecionada, a simulagao com o novo objeto
pode ser apresentada para o usudario, conforme mostrado na etapa 814.
Conforme descrito geralmente acima, isto pode incluir virtualmente tentar
vestir um artigo de vestuario, a adicdo de um eletrodoméstico a uma simula-
cdo de uma cozinha, ou qualquer outra importacdo adequada de um objeto
em uma simulacdo. Caso esta opgdo nao seja selecionada, o processo 800
pode retornar para a etapa 802, onde uma descricdo de um novo objeto é
recebida. Isto pode incluir mudangas incrementais na descricdo atual ou o
inicio de uma descri¢ao inteiramente nova.

Sera apreciado que as vdrias etapas identificadas e descritas

acima podem ser variadas, e que a ordem de etapas pode ser mudada para

adequacao a aplicagbes particulare's das técnicas n;irbstradiégieiqui. Pretende-
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se que todas essas variagdes e modificagbes caiam no escopo desta descri-
cdo. Como tal, o retrato e/ou a descricdo de uma ordem para varias etapas
deve ser entendido como requerendo uma ordem em particular de execugao
para aquelas etapas, a menos que requerido por um aplicativo em particular
ou explicitamente declarado ou claro de outra forma a partir do contexto. Por
exemplo, em uma modalidade, um usuério pode "tentar usar" um resultado
de busca, e isto pode ser usado para se semear uma nova descricdo com
atributos visuais a partir do resultado de busca. Como um outro exemplo, um
usuario pode descrever plenamente um objeto na etapa 802, antes de uma
simulagéo, e ainda pode requisitar resultados iniciais para exibicao antes da
iniciacdo de qualquer simulagdo. Pretende-se que todas essas variagdes
caiam no escopo desta descrigao.

Numerosos melhoramentos podem ser providos para os siste-
mas e métodos descritos acima.

Por exemplo, a interface de usuario para a criagdo de uma con-
sulta pode ser melhorada com uma entrada grafica, a qual pode receber
uma descri¢do de produto inicial na forma de uma fotografia digital, um fac-
simile, um esbogo criado por um usuario com ferramentas de desenho on-
line, um modelo em CAD ou outro modelo tridimensional, ou outra entrada
grafica ou baseada em imagem. Esta imagem pode ser analisada usando-se
técnicas conhecidas na arte para a extragao de atributos visuais que podem
ser empregados para a preparagdo de uma busca, ou para pré-
carregamento de qualquer nimero de critérios de selecdo para técnicas de
descri¢do iterativas mostradas acima. Assim, em uma modalidade, um usua-
rio pode tirar uma fotografia de um item, tal como um artigo de vestuario,
com um dispositivo tal como uma camera de telefone celular, e carregar esta
fotografia digital no sistema descrito acima para ajudar ao usuario na locali-
zagdo e na compra do item ou de um item similar para uso pessoal. Mais
geralmente, um usuario pode prover uma descrigdo grafica, incluindo qual-
quer um dos modelos ou das imagens precedentes, para uso na iniciagao de
uma busca assistida por simulagao.

Em um outro aspecto, técnicas de rede social pbdem ser empre-
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gadas para o desenvolvimento e o refinamento do vocabulario descritivo. Em
um nivel alto, esta abordagem permite a evolugao da terminologia descritiva,
de acordo com tendéncias da moda, fraseologia popular, e similares. Em um
aspecto, conforme citado acima, objetos tais como produtos podem ser eti-
quetados com metadados derivados de sitios de rede social. Este processo
pode ser ligeiramente restrito, talvez assim de forma produtiva, através do
uso de uma Wiki ou similar especificamente projetado para metadados cria-
dos por usuéario. Uma Wiki de descrigdo visual pode prover, por exemplo,
uma interface para a adi¢cdo de novo conteudo. Nesta interface, um usuario
pode adicionar um novo trago visual através de uma fotografia, um desenho,
um desenho em CAD ou um outro modelo tridimensional, um padrao de te-
cido ou similar, juntamente com um ou mais atributos visuais e/ou valores
que descrevam o novo tracgo. A interface em si também pode prover uma ou
mais ferramentas de desenho para uma entrada direta dos tragos visuais. A
interface pode permitir uma especificagédo explicita de uma descrigao plena
de atributo, ou pode suportar uma criacdo de atributo semiautomatica, tal
como através de uma identificagdo provida por usuério de itens similares ou
relacionados. Em um aspecto, a Wiki pode monitorar o uso de cada novo
traco e/ou descricdo e prover avaliagdes quantitativas ou qualitativas de a-
docéo, popularidade e similares (para uso de um novo trago em produtos ou
uso de uma nova descricao para um trago existente).

Embora a interface de descricao visual possa estar disponivel
para todos os usuarios, uma interface segura pode ser provida, através da
qual os usuarios podem especificar novos produtos. Isto pode incluir, por
exemplo, um quadro de editores ou conselheiros especialistas no campo
relevante, fabricantes, vendedores e similares. Os usuarios podem especifi-
car diretamente uma terminologia e especificagdes visuais para uso imediato
por agentes de busca e similares, e podem prover quaisquer palavras cha-
ves correspondentes, imagens, modelos de simulagdo e outro conteudo re-
lacionado. Estes usuarios também podem avaliar e editar um conteudo de
contribuicdo pelo publico em geral ou desenvolvido através das técnicas de

rede social descritas acima.
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Uma outra interface, a qual pode ser publica ou nédo-publica, po-
de receber uma identificacdo de novos agentes de busca. Esta interface
também pode permitir a submissdo de uma informacdo sobre sintaxe de
busca, conteudo e assim por diante, que pode ser usada para a incorpora-
cao do novo agente de busca nos sistemas e métodos descritos acima.

Em um outro aspecto, a interface de usuario 110 descrita acima
pode ser melhorada com numerosos recursos. Por exemplo, a interface po-
de prover um recurso de armario — uma metafora visual para o armazena-
mento de sele¢cdes de roupas similares a um carrinho de compras eletrdnico,
em que um usuario pode recuperar e simular itens no armario. Em um as-
pecto, este armario virtual pode ter uma assinante para alimenta¢coes de da-
dos afiliados de novos produtos de vestuario. As alimentagdes de dados po-
dem ser processadas de modo que um usuario possa receber notificagdes
geradas em computador, quando uma roupa tendo os recursos de um item
de armario for publicada nas alimentacdes de dados. As notificagbes tam-
bém podem ser geradas quando um novo produto tiver um recurso regulado
que seja similar a um ou mais dos itens de armario. Usando esta metafora
de armario, um usuario pode especificar roupas de interesse de acordo com
atributos visuais, e virtualmente comprar estes itens de uma maneira conti-
nua pela monitoracao das alimentagdes de dados relevantes.

Seréa apreciado que os sistemas acima e métodos descritos aci-
ma e as etapas e/ou os componentes dos mesmos podem ser realizados em
hardware, software ou qualquer combinag¢ao destes adequada para uma a-
plicacao em particular. O hardware pode incluir um computador de finalidade
geral e/ou um dispositivo de computagéo dedicado. Os processos podem ser
realizados em um ou mais microprocessadores, microcontroladores, micro-
controladores embutidos, processadores de sinal digital programaveis ou um
outro dispositivo programavel, juntamente com uma meméria interna e/ou
externa. Os processos podem ser concretizados, também, ou ao invés disso,
em um circuito integrado especifico de aplicagdo, um arranjo de porta pro-
gramavel, uma légica de arranjo programavel, ou qualquer outro dispositivo

que possa ser configurado para o processamento de sinais eletrénicos. Ain-



10

15

32

da, sera apreciado que o(s) processo(s) pode(m) ser realizado(s) como um
cédigo executavel em computador criado usando-se uma linguagem de pro-
gramacéo estruturada, tal como C, uma linguagem de programagao orienta-
da para objeto, tal como C++, ou qualquer outra linguagem de programagao
de nivel alto ou de nivel baixo (incluindo linguagens assembly, linguagens de
descricdo de hardware, linguagens de programac¢do de banco de dados, e
assim por diante), que possam ser armazenadas, compiladas ou interpreta-
das para rodarem em um dos dispositivos acima, bem como combinagoes
heterogéneas de processadores, arquiteturas de processador, ou combina-
coes de hardware e software diferentes. Ao mesmo tempo, um processa-
mento pode ser distribuido através de varios computadores e outros disposi-
tivos, ou toda a funcionalidade pode ser integrada em um dispositivo de se-
lecdo ou de configuracdo de produto dedicado independente. Pretende-se
que todas essas permutagdes e combinagoes caiam no escopo da presente
descrigao.

Embora a invencao tenha sido descrita em relagédo a certas mo-
dalidades preferidas, outras modalidades podem ser entendidas por aqueles
versados na técnica e estao englobadas aqui. Como tal, a esta descri¢ao

pode ser assegurada a interpretagdo mais ampla admissivel pela lei.
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REIVINDICACOES

1. Método que compreende:

o recebimento de uma selegcao de um ou mais atributos visuais
de um objeto;

a criacao de uma simulacao do objeto com ou mais atributos vi-
suais;

a apresentacdo da simulagao para um usuario; e

a geracdo de uma string de busca textual correspondente a si-
mulagao.

2. Método de acordo com a reivindicagao 1, que ainda compre-
ende a apresentacdo da string de busca textual para pelo menos um agente
de busca.

3. Método de acordo com a reivindicagao 2, que ainda compre-
ende o recebimento de um ou mais resultados a partir de pelo menos um
agente de busca. '

4. Método de acordo com a reivindicagao 3, que ainda compre-
ende a modificacdao da simulacdo de acordo com pelo menos um de um ou
mais dos resultados.

5. Método de acordo com a reivindicagao 2, em que pelo menos
um agente de busca inclui um sitio de varejo da Internet.

6. Método de acordo com a reivindicagao 2, em que pelo menos
um agente de busca inclui um sitio de sele¢ao de produto.

7. Método de acordo com a reivindicagcao 1, que ainda compre-
ende a apresentacdo da string de busca textual para uma pluralidade de a-
gentes de busca para a obtengao de resultados de busca.

8. Método de acordo com a reivindicagdo 7, que ainda compre-
ende a exibicdo dos resultados de busca para o usuario.

9. Método de acordo com a reivindicagao 1, que ainda compre-
ende a geracdo de uma pluralidade de strings de busca correspondentes a
simulacao, cada uma das strings de busca usando uma sintaxe adaptada
para um ou mais agentes de busca.

10. Método de acordo com a reivindicacao 1, que ainda com-
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preende o recebimento de uma sele¢do de um ou mais agentes de busca e
a geracao de uma string de busca textual para cada um de um ou mais a-
gentes de busca. 4

11. Método de acordo com a reivindicagao 1, em que o recebi-
mento da selecdo de um ou mais atributos visuais inclui a extragédo de um ou
mais atributos visuais a partir de uma imagem digital.

12. Método de acordo com a reivindicagao 1, em que o recebi-
mento da sele¢cdo de um ou mais atributos visuais inclui a extragdo de um ou
mais atributos visuais a partir de um esbogo digital criado por um usuario.

13. Método de acordo com a reivindicagdo 1, em que a apresen-
tacdo da simulagdo inclui o recebimento de dados de personalizagao e a
personalizacdao da simulagao de acordo com os dados de personalizagéo.

14. Método de acordo com a reivindicagdo 13, em que os dados
de personalizacdo se referem a um ou mais dentre altura, peso, idade, sexo,
cor de cabelos, estilo de cabelos, comprimento de cabelos, tipo de corpo,
medidas do corpo, tom da pele e formato de cabeca.

15. Método de acordo com a reivindicagao 13, em que o0 objeto
inclui um item de vestuario.

16. Método de acordo com a reivindicagdo 13, em que o objeto
inclui um item de indumentaria.

17. Método de acordo com a reivindicagao 13, em que o objeto
inclui um acessorio.

18. Método de acordo com a reivindicagao 1, em que o objeto
inclui um ou mais dentre um automével, um item de mobilia doméstica e
uma aparelhagem.

19. Método de acordo com a reivindicagao 1, em gque o objeto
inclui um comodo e pelo menos um dos atributos visuais caracteriza um item
no cémodo. _

20. Método de acordo com a reivindicagao 19, em que o cdmodo
inclui uma cozinha.

21. Método de acordo com a reivindicagao 1, em que a simula-

cao inclui uma simulagao bidimensional.
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22. Método de acordo com a reivindicagdo 1, em que a simula-
cao inclui uma simulagéao tridimensional.

23. Método de acordo com a reivindicagdo 1, em que a simula-
¢ao inclui uma simulagao animada.

24. Método de acordo com a reivindicagdo 23, em que a simula-
¢do inclui uma pessoa usando um artigo de vestuario.

25. Método de acordo com a reivindicagdo 1, em que a simula-
¢ao inclui uma simulagao auditiva.

26. Método de acordo com a reivindicacao 1, em que a apresen-
tacdo da simulagdo inclui a transmissdo de uma imagem da simulagao para
um cliente da web.

27. Método de acordo com a reivindicagao 1, que ainda compre-
ende o recebimento de uma modificacdo em um ou mais atributos visuais e
a atualizagdo de uma exibigao da simulagao.

28. Método de acordo com a reivindicacao 1, em que a geragao
de uma string de busca inclui a identificacdo de um ou mais sinébnimos para
um ou mais atributos visuais.

29. Método de acordo com a reivindicacao 1, em que a geragéo
de uma string de busca inclui a expansdo da string de busca com um siste-
ma especialista que aplica um conhecimento especifico de dominio.

30. Método de acordo com a reivindicacao 1, em que o metodo é
provido através de um website.

31. Método de acordo com a reivindicagdo 1, em que o método é
provido através de uma interface de programacgéao de aplicativo.

32. Produto de programa de computador que compreende um
coédigo executave!l em computador concretizado em um meio que pode ser
lido em computador que, quando da execugdo em um ou mais dispositivos
de computacao, realiza as etapas de:

recebimento de uma selecdo de um ou mais atributos visuais de
um objeto;

criacdo de uma simulagao do objeto com ou mais atributos visu-

ais;
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apresentacdo da simulagao para um usuario; e

geracido de uma string de busca textual correspondente a simu-
lagao.

33. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacédo 32, que ainda compreende um cédigo que realiza a etapa de a-
presentacdo da string de busca textual para pelo menos um agente de bus-
ca. |

34. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 33, que ainda compreende um cédigo que realiza a etapa de re-
cebimento de um ou mais resultados a partir de pelo menos um agente de
busca.

35. Produto de programa de computador de acordo com a rei-

vindicagdo 34, que ainda compreende um cdodigo que realiza a etapa de mo-

dificagdo da simulacdo de acordo com pelo menos um de um ou mais dos

resultados.

36. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 33, em que pelo menos um agente de busca inclui um sitio de
varejo da Internet.

37. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 33, em que pelo menos um agente de busca inclui um sitio de
selecéao de produto.

38. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 32, que ainda compreende um cédigo que realiza a etapa de a-
presentacdo da string de busca textual para uma pluralidade de agentes de
busca para a obteng¢ao de resultados de busca.

39. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 38, que ainda compreende um cdédigo que realiza a etapa de exi-
bicdo dos resultados de busca para o usudrio.

40. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 32, que ainda compreende um cdodigo que realiza a etapa de ge-
racdo de uma pluralidade de strings de busca correspondentes a simulagéo,

cada uma das strings de busca usando uma sintaxe adaptada para um ou
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mais agentes de busca.

41. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 32, que ainda compreende um c6digo que realiza a etapa de re-
cebimento de uma sele¢cdo de um ou mais agentes de busca e a geragao de
uma string de busca textual para cada um de um ou mais agentes de busca.

42. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 32, em que o recebimento da selegdo de um ou mais atributos
visuais inclui a extracdo de um ou mais atributos visuais a partir de uma i-
magem digital. |

43. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagcdo 32, em que o recebimento da selecao de um ou mais atributos
visuais inclui a extragdo de um ou mais atributos visuais a partir de um esbo-
co digital criado por um usuario.

44. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 32, em que a apresentagcao da simulagéo inclui o recebimento de
dados de personalizagdo e a personalizacédo da simulagdo de acordo com os
dados de personalizagao.

45, Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 44, em que os dados de personalizagao se referem a um ou mais
dentre altura, peso, idade, sexo, cor de cabelos, estilo de cabelos, compri-
mento de cabelos, tipo de corpo, medidas do corpo, tom da pele e formato
de cabeca.

46. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 44, em que o objeto inclui um item de vestuario.

47. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 44, em que o objeto inclui um item de indumentaria.

48. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 44, em que o objeto inclui um acessério.

49. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicac@o 44, em que o objeto inclui um ou mais dentre um automovel, um
item de mobilia doméstica e uma aparelhagem.

50. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
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vindicagdo 32, em que o objeto inclui um cémodo e pelo menos um dos atri-
butos visuais caracteriza um item no comodo.

51. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagao 19, em que o comodo inciui uma cozinha.

52. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 32, em que a simulagdo inclui uma simulagéo bidimensional.

53. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagcdo 32, em que a simulagao inclui uma simulagéo tridimensional.

54. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 32, em que a simulagao inclui uma simulagdo animada.

55. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 54, em que a simulagéo inclui uma pessoa usando um artigo de
vestuario.

56. Produto de programa de computador de acordo com a rei-

vindicacdo 32, em que a simulagao inclui uma simulagéo auditiva.

57. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 32, em que a apresentagdo da simulag¢éo inclui a transmissao de
uma imagem da simulagao para um cliente da web. -

58. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 32, que ainda compreende um cédigo que realiza a etapa de re-
cebimento de uma modificacdo em um ou mais atributos visuais e a atuali-
zacao de uma exibicao da simulagao.

59. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagédo 32, em que a geragao de uma string de busca inclui a identifica-
cédo de um ou mais sinbnimos para um ou mais atributos visuais.

60. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 32, em que a geragao de uma string de busca inclui a expansao
da string de busca com um sistema especialista que aplica um conhecimento
especifico de dominio.

61. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 32, em que o codigo executavel em computador é empregado em

um website.
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62. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 32, em que o cdédigo executavel em computador é empregado
através de uma interface de programacgéao de aplicativo acessivel por rede.

63. Método, que compreende:

o recebimento de uma descricao de um objeto a partir de um
usuario;

a determinag¢do de um ou mais atributos visuais do objeto;

a tradugcdao de um ou mais atributos visuais em uma string de
busca textual;

a transmissao da string de busca textual para um ou mais agen-
tes de busca para a obtengao de resultados de busca; e

a exibicao dos resultados de busca para o usuario.

64. Método de acordo com a reivindicacdao 63, em que ha a exi-

~ bicao do objeto com um ou mais atributos visuais para o usuario.

65. Método de acordo com a reivindicagdo 63, em que a deter-
minag¢ao de um ou mais atributos visuais inclui o recebimento de uma sele-
cao explicita de um ou mais dos atributos visuais a partir do usuéario.

66. Método de acordo com a reivindicagéo 63, em que o recebi-
mento da descrigcao inclui o recebimento de uma descri¢cao textual.

67. Método de acordo com a reivindicagao 66, em que ha a apli-
cacao da descricao para a determinacao de uma pluralidade de escolhas
para os atributos visuais e a apresentacao da pluralidade de escolhas para o
usuario.

68. Método de acordo com a reivindicagao 63, em que o recebi-
mento da descri¢ao inclui o recebimento de uma imagem digital.

69. Método de acordo com a reivindicagado 68, em que a deter-
minacao de um ou mais atributos visuais inclui o processamento da imagem
digital para a derivagao de um ou mais atributos visuais.

70. Método de acordo Com a reivindicagao 63, em que a deter-
minagcao de um ou mais atributos visuais inclui o recebimento de uma des-
cricao de objeto que inclui o recebimento de uma imagem de um objeto e o

processamento da imagem para a derivacao de um ou mais atributos visu-
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ais.

71. Produto de programa de computador que compreende um
codigo executavel em computador concretizado em um meio que pode ser
lido em computador que, quando da execugdo em um ou mais dispositivos
de computacao, realiza as etapas de:

recebimento de uma descrigdo de um objeto a partir de um usu-
ario;

determinagédo de um ou mais atributos visuais do objeto;

traducdo de um ou mais atributos visuais em uma string de bus-
ca textual;

transmissao da string de busca textual para um ou mais agentes
de busca para a obtengdo de resultados de busca; e

exibicdo dos resultados de busca para o usuario.

72. Produto de programa de computador de acordo com a rei-

vindicacdo 71, em que ha a exibicdo do objeto com um ou mais atributos
visuais para o usuario.
) 73. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 71, em que a determinagdo de um ou mais atributos visuais inclui
o recebimento de uma selec¢do explicita de um ou mais dos atributos visuais
a partir do usuario.

74. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 71, em que o recebimento da descri¢édo inclui o recebimento de
uma descrigao textual.

75. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 74, em que ha a aplicagdo da descri¢céo para a determinacao de
uma pluralidade de escolhas para os atributos visuais e a apresentagao da
pluralidade de escolhas para o usuario.

76. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagéo 71, em que o recebimento da descri¢do inclui o recebimento de
uma imagem digital.

77. Produto de programa de computador de acordo com a rei-

vindicacdo 76, em que a determinagdo de um ou mais atributos visuais inclui
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o processamento da imagem digital para a derivagdo de um ou mais atribu-
tos visuais.

78. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 71, em que a determinagao de um ou mais atributos visuais inclui
o recebimento de uma descricdo de objeto que inclui o recebimento de uma
imagem de um objeto e o processamento da imagem para a derivagéo de
um ou mais atributos visuais.

79. Método que compreende:

a definicdo de uma pluralidade de atributos visuais para um tipo
de objeto fisico; '

o recebimento de uma imagem de uma instancia do tipo de obje-
to fisico; ‘

a identificacdo de um valor para um da pluralidade de atributos
visuais; e

o armazenamento do tipo, de um dos atributos visuais e do valor
como metadados para a imagem.

80. Método de acordo com a reivindicagao 79, em que o tipo é
um artigo de vestuario.

81. Método de acordo com a reivindicagcao 79, em que o tipo é
uma mobilia doméstica.

82. Método de acordo com a reivindicagcao 79, em que o tipo é
uma aparelhagem.

83. Método de acordo com a reivindicagao 79, em que a plurali-
dade de atributos visuais inclui uma cor.

84. Método de acordo com a reivindicagao 79, em que a plurali-
dade de atributos visuais inclui um ou mais dentre um tipo de gola, um tipo
de decote, um tipo de luva, um tipo de corte.

85. Método de acordo com a reivindicagao 79, em que a plurali-
dade de atributos visuais inclui um tamanho.

86. Método de acordo com a reivindicagdo 79, em que ha o ar-
mazenamento da imagem e dos metadados em uma localizagdo de rede

acessivel para pelo menos um agente de busca da Internet.
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87. Método de acordo com a reivindicagao 79, em que a identifi-
cacdo do valor de um da pluralidade de atributos visuais inclui a provisao de
uma ferramenta de rotulagem de metadados baseada em rede para um ven-
dedor de um objeto na imagem.

88. Método de acordo com a reivindicagao 79, que ainda com-
preende um modelo de simulagdo para se simular visualmente o valor de um
da pluralidade de atributos visuais no tipo de objeto fisico.

89. Produto de programa de computador que compreende um
codigo executavel em computador concretizado em um meio que pode ser
lido em computador que, quando da execucao em um ou mais dispositivos
de computagao, realiza as etapas de:

definicao de uma pluralidade de atributos visuais para um tipo de
objeto fisico;

recebimento de uma imagem de uma instancia do tipo de objeto
fisico;

identificacdo de um valor para um da pluralidade de atributos
visuais; e

armazenamento do tipo, de um dos atributos visuais e do valor
como metadados para a imagem.

90. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 89, em que o tipo € um artigo de vestuario.

91. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 89, em que o tipo € uma mobilia doméstica.

92. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacao 89, em que o tipo € uma aparelhagem.

93. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 89, em que a pluralidade de atributos visuais inclui uma cor.

94. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagcdo 89, em que a pluralidade de atributos visuais inclui um ou mais
dentre um tipo de gola, um tipo de decote, um tipo de luva, um tipo de corte.

95. Produto de programa de computador de acordo com a rei-

vindicacdo 89, em que a pluralidade de atributos visuais inclui um tamanho.
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96. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 89, em que hd o armazenamento da imagem e dos metadados
em uma localizacdo de rede acessivel para pelo menos um agente de busca
da Internet.

97. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicagdo 89, em que a identificagéo do valor de um da pluralidade de atri-
butos visuais inclui a provisdo de uma ferramenta de rotulagem de metada-
dos baseada em rede para um vendedor de um objeto na imagem.

98. Produto de programa de computador de acordo com a rei-
vindicacdo 89, que ainda compreende um cédigo executavel em computador
que realiza a etapa de criacdo de um modelo de simulagéo para se simular
visualmente o valor de um da pluralidade de atributos visuais no tipo de obje-
to fisico.

99. Interface de usuario, que compreende:

uma primeira janela que recebe uma especificagdo em incre-
mentos de uma pluralidade de atributos visuais para um produto a partir de
um usuario para a provisao de uma especificagao para o produto;

uma segunda janela que exibe uma simulagao do produto de
acordo com a especificagao; e

um controle para iniciagdo de uma busca dentre uma pluralidade
de agentes de busca remotos para itens tendo a pluralidade de atributos vi-
suais.

100. Interface de usuario de acordo com a reivindicagao 99, que
ainda compreende uma terceira janela que exibe resultados de busca a par-
tir da pluralidade de agentes de busca remotos.

101. Interface de usuario, de acordo com a reivindicagao 99, em
que a primeira janela inclui um questionario.

102. Interface de usuario de acordo com a reivindicagcéo 99, em
que a interface de usuario inclui um software que traduz a especificagao do
produto em uma string de busca para a busca.

103. Método para etiquetagem de um objeto com metadados,

que compreende:
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a provisao de um objeto que representa um produto;

a definicdo de uma pluralidade de fontes de descricao visual do
produto;

o recebimento de uma descricdo de um atributo visual do produ-
to;

a associacao da descrigdo com uma da pluralidade de fontes; e

o armazenamento da descricdo e de uma da pluralidade de fon-
tes como metadados para o produto.

104. Método de acordo com a reivindicagdo 103, em que a plura-
lidade de fontes inclui um fabricante do produto, um varejista do produto e
um consumidor do produto.

105. Método de acordo com a reivindicagdao 103, em que pelo
menos uma da pluralidade de fontes é um sitio de rede social.

106. Método de acordo com a reivindicagdo 103, que ainda
compreende a restricdo de acesso a usuarios autenticados para uma ou
mais da pluralidade de fontes.

107. Método de acordo com a reivindicagdo 103, que ainda
compreende uma atribuigdo de peso de resultados de busca para o produto

de acordo com uma da pluralidade de fontes.
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Fig. 8
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RESUMO |
Patente de Invengdo: "BUSCA ASSISTIDA POR SIMULAQI\O".

A presente invengao refere-se a um sistema de busca orientado"

visualmente guia uma busca com entradas nao-verbais. Ao invés de se es-

pecificarem atributos discretos (palavras) como uma entrada para um agente

de busca, um usuario pode criar um modelo visual de um resuitado final de-

sejado e aplicar o modelo como uma entrada generalizada a partir da qual
atributos discretos s@o extraidos para submissao a agentes de busca con-
vencionais. A busca pode ser melhorada com uma simulagdo da consulta
criada visualmente, e a simulagdo pode ‘ser trénsfdrmada em uma consulta
: deduada para distribuigdo para um ou mais agentes de busca. A consulta
pode ser refinada usando -se regras_ especificas de domlnlo vocabulano,

sustemas especuahstas e snmnlares ‘Os resultados de busca podem ser nave-

gados por um usudrio, ou empregados para se refinarem mais as buscas

‘

subsequentes.
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