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(57) Abstract

The invention relates to a method for transmitting symbols and/or
information from a sender to a recipient. The invention also relates
to devices for encrypting, transmitting and receiving symbols and/or
information. According to the invention, the symbols and/or information
are converted into linguistic expressions and are transmitted as such.

(57) Zusammenfassung

Die Erfindung betrifft Verfahren zum Ubermitteln von Symbolen
und/oder Informationen von einem Sender zu einem Empfinger. Weit-
erhin betrifft die Erfindung Vorrichtungen zum Verschliisseln, Senden
und Empfangen von Symbolen und/oder Informationen. Es ist vorgese-
hen, dass die Symbole und/oder Informationen als sprachliche Ausdriicke
gewandelt und als diese tibersandt werden.
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Verfahren zum Ubermitteln von Symbolen und/oder

Informationen von einem Sender zu einem Empfanger

Die Erfindung betrifft Verfahren zum Ubermitteln von
Symbolen und/oder Informationen von einem Sender zu
einem Empfanger. Weiterhin betrifft die Erfindung
Vorrichtungen zum Verschliisseln, Senden und Empfangen

von Symbolen und/oder Informationen.

Derartige Verfahren und Vorrichtungen sind aus dem
Stand der Technik bekannt. Derartige Vorrichtungen
und Verfahren werden beispielsweise 1n modernen
Mobiltelefonen verwendet. 1In diesen Mobiltelefonen
werden beispielsweise bei dem Versenden einer SMS-
Nachricht wvon dem Benutzer des sendenden Mobil-
telefons bestimmte Symbole ausgewdhlt. Dabei handelt

es sich im Stand der Technik in der Regel um die

StandardsymbOle l|+", "_", " "' "’", ".", ll.", "W

. . 4 14
"?", "!"’ "*", "/", "(",")", ll<", "="’ ">", "%", "&"’
"§", "$", "@". Diese Symbole werden dann als Symbol
Ubermittelt.

Aus dem Stand der Technik sind Verfahren und Vorrich-
tungen zum Ubertragen von Informationen von einem
Sender zu einem Empfédnger bekannt. Diese Verfahren
und Vorrichtungen werden beispielsweise in Mobiltele-
fonen eingesetzt. Neben Sprachiibertragungen sind auch

die Ubermittlung sogenannter SMS(short message ser-
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vice)-Kurzmitteilungen Dbekannt. Hierzu wird bei-
spielsweise auf Connect 8/99 Seite 30 ff. verwiesen.
Demnach konnen uUber Mobiltelefone (Sender) Kurzmit-
teilungen tUber eine Kurzmitteilungszentrale eines
Diensteanbieters an ein anderes Mobiltelefon (Empféan-
ger) geschickt werden. Mittels derartiger Kurzmittei-

lungen lassen sich Sprachmitteilungen versenden.

Nachteilig bei den aus dem Stand der Technik bekannt-
gewordenen Mobiltelefonen, beziehungsweise bei den
aus dem Stand der Technik bekanntgewordenen Verfahren
und Vorrichtungen zum Ubermitteln von Symbolen von
einem Mobiltelefon zu einem anderen Mobiltelefon, ist
es jedoch, dass die Symbole als solches Ubermittelt

werden.

Dies erfordert bei der Ubermittlung der Symbole
und/oder Informationen eine erhebliche Datenmenge.
Dies wiederum hat eine erhebliche Zeit zur Folge, die
fir die Ubermittlung der Symbole und/oder Infor-

mationen notwendig ist.

Weiterhin 1ist es nachteilig, dass im Stand der
Technik nur eine begrenzte Anzahl von Symbolen
und/oder Informationen {bermittelt werden kann. Das
liegt vor allem auch an der fir die Symbole und/oder
Informationen bendtigten erheblichen Datenmenge, die
bei der Ubermittlung der Symbole und/oder Infor-

mationen uUbermittelt werden muss.

Es besteht Jjedoch erheblicher Bedarf bei den Be-

nutzern eines Mobiltelefons, auch andere Symbole
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und/oder Informationen ibermitteln =zu kdnnen, ohne
dass ihre Telefonrechnung, das heiBt ohne dass die
Zeit, die zur Ubermittlung der Symbole bendtigt wird,

Uber Gebihr ansteigt.

Nachteilig bei den bekannten Vorrichtungen und Ver-
fahren zum Ubermitteln von Audio-Informationen von
einem Sender an einen Empfdnger ist es, dass im Stand
der Technik regelmdfig die Audio-Information selbst,
das heiBlt beispielsweise Tonsignale und dergleichen,
von dem Sender an den Empfanger lbermittelt werden.
Das bedeutet beispielsweise beil elektromagnetischer
Ubertragung, das heiBt bei einer Ubertragung mit
Hilfe elektromagnetischer Wellen, wie sie bei-
spielsweise bei Mobiltelefonen iblich ist, dass die
Tonsignale selbst Ubertragen werden, das heilt in
Modulationen der Ubertragungsfrequenz umgewandelt und
versandt werden. Daraus ergibt sich im Stand der
Technik eine erhebliche Datenmenge, die bei der
Ubertragung von Tonsignalen erforderlic!: ist. So muss
beispielsweise bei digitaler Ubertragung jedes
einzelne Tonsignal 1in eine Abfolge von Fehlenbit
umgewandelt wund anschlieRBend miissen diese Fehlen-
bitinformationen Ubertragen werden. Diese erforder-
lichen umfangreichen Datenmengen bedingen wiederum
einen gewissen Zeitaufwand, der die Ubertragung

verlangert beziehungsweise verzdgert.

Ferner ist bekannt, in Mobiltelefone Spielfunktionen
zu integrieren. Hier wird beispielsweise auf Connect

Heft 8/99 Seite 20 verwiesen. Diese Spielfunktionen
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sind auf einer Anzeigeeinrichtung des Mobiltelefons

aufrufbar und von einem Bediener intern nutzbar.

Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es daher,
Verfahren und Vorrichtungen der eingangs genannten
Art derart weiterzuentwickeln, dass die vorgenannten
Nachteile vermieden werden und dass es moglich ist,
Symbole mit geringerem Zeitaufwand zu lbermitteln und

eine erweiterte Informationsibertragung mdéglich ist.

Diese Aufgabe wird durch ein Verfahren mit den im
Anspruch 1 genannten Merkmalen dadurch geldst, dass
die folgenden Schritte vorgenommen werden: es wird
sendeseitig ein bestimmtes Symbol ausgew&hlt; es wird
sendeseitig ein dem Symbol zugeordneter sprachlicher
Ausdruck ermittelt; der dem Symbol =zugeordnete
sprachliche Ausdruck wird von einer Sendeeinheit des
Senders zu einer Empfangseinheit des Empfangers
gesandt; es wird empfangsseitig das dem von der
Empfangseinheit des Empfédngers empfangene sprachliche

Ausdruck zugeordnete Symbol ermittelt.

Die Vorteile dieser Vorgehensweise gemdB dieses
Verfahrens liegen insbesondere darin, dass durch die
Erfindung nunmehr die sprachlichen Ausdriicke von dem
Sender zu dem Empfanger Ubermittelt werden miissen. Es
muss daher beispielsweise dann, wenn von dem Benutzer
einer Vorrichtung, die dieses Verfahren verwendet,
das Symbol Sonne zum Versenden ausgewdhlt wird, nur
noch das Wort "Sonne" ibermittelt werden und nicht
mehr das Symbol an sich. Die Ubermittlung des Wortes

"Sonne" verlangt jedoch erheblich weniger Sendezeit,
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so dass der Sendevorgang schneller und kosten-
ginstiger abzuwickeln ist. Auf der Empfangsseite wird
dann der sprachliche Ausdruck wiederum in das ihm
zugeordnete Symbol umgewandelt, so dass der Empféanger
der Nachricht dann auf seinem Display oder der-

gleichen ein Sonnensymbol sieht.

Bei einer bevorzugten Ausfthrungsform kann sende-
seitig das Dbestimmte Symbol aus einer Tabelle von
Symbolen ausgewdahlt werden. Dies kann beispielsweise
mit Hilfe eines Displays geschehen. So kann bei-
spielsweise der Benutzer eines Mobiltelefons auf dem
Display aus einer ganzen Reihe Dbeziehungsweise
Tabelle von Symbolen ein bestimmtes Symbol auswédhlen,
welches er versenden mdchte. Das Mobiltelefon wird
dann intern das ausgewahlte Symbol in das ent-
sprechende Wort beziehungsweise in den entsprechenden
sprachlichen Ausdruck umwandeln und diesen sprach-
lichen Ausdruck versenden. Mit Hilfe einer derartigen
Tabelle von Symbolen wird die Auswahl von Symbolen
fiir den Benutzer erheblich vereinfacht. Bevorzugt
werden die Symbole beziehungsweise wird die Tabelle

von Symbolen zuvor in einem Speicher abgespeichert.

In einer weiteren bevorzugten Ausfihrungsform wird
die Auswahl der Symbole und/oder die Zuordnung des
sprachlichen Ausdrucks zu dem ausgewdhlten Symbol
und/oder das Senden beziehungsweise Empfangen des
sprachlichen Ausdrucks von einem Mikroprozessor
gesteuert. Bevorzugt l&sst sich somit das Verfahren
mit einer Vorrichtung verwirklichen, die auf einer

Platine integriert den Speicher zum Speichern der
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Tabelle von Symbolen und zugeordneten sprachlichen
Ausdriicken, den Mikroprozessor und die Eingabeeinheit
beziehungsweise Tastatur aufweist. Somit l&dsst sich
das Verfahren vollstandig in modernen Mobiltelefonen
anwenden, da es keinerlei =zusdtzliche Vorkehrungen
bensdtigt, die nicht in bekannte Mobiltelefone inte-
grierbar waren. Das erfindungsgeméfie Verfahren
beziehungsweise die erfindungsgemale Vorrichtung zum
Ubermitteln von Symbolen von einem Sender zu einem
Empfanger 1lé&sst sich daher vollstdndig in heutigen

Mobiltelefonen anwenden.

Weiter Dbevorzugt ist ein Verfahren, bei dem beim
Absenden des sprachlichen Ausdrucks von dem Sender
dem sprachlichen Ausdruck ein Kennzeichen hinzugefiigt
wird. Dieses Kennzeichen dient dazu, den sprachlichen
Ausdruck von anderen sprachlichen Ausdriicken zu
unterscheiden, die nicht ein Symbol darstellen. So
wird beispielsweise beim Versenden des oben erwdhnten
Symbols Sonne zundchst das Symbol Sonne in das Wort
"Sonne" umgewandelt und anschlieBend mit einem Kenn-
zeichen, Dbeispielsweise mit dem Kennzeichen "#",
versehen. Der derart mit dem Identifizierungsmittel
"#" versehene sprachliche Ausdruck wird dann von der
Sendeeinheit des Senders versandt. Empfangsseitig ist
es aufgrund dieser Identifizierung von sprachlichen
Ausdriicken moéglich, normale sprachliche Ausdriicke von
sprachlichen Ausdriicken zu unterscheiden, die ein
Symbol verschliisseln. Denn empfangsseitig ist es bei
einer bevorzugten Ausfihrungsform moglich zu erken-
nen, ob ein sprachlicher Ausdruck die Kennzeichnung,

die ihn als verschlisseltes Symbol kennzeichnet,
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aufweist oder nicht. Wenn der sprachliche Ausdruck
keine Kennzeichnung aufweist, die ihn als ver-
schlisseltes Symbol kennzeichnet, wird er auf der
Empfangsseite als der sprachliche Ausdruck an sich
verarbeitet beziehungsweise dem Benutzer des
empfangenden Mobiltelefons angezeigt. Handelt es sich
jedoch um einen gekennzeichneten sprachlichen Aus-
druck, so erkennt die Empfangseinheit, dass es sich
um ein verschliisseltes Symbol handelt und sucht
bevorzugt in einer in einem Speicher abgelegten
Tabelle das entsprechende zugeordnete Symbol. Sobald
das Symbol empfangsseitig ermittelt wurde, kann das
Symbol angezeigt werden. Der Benutzer auf der
Empfangsseite merkt daher nicht, dass nur der
sprachliche Ausdruck idbermittelt wurde, sondern sieht
direkt das Symbol und bekommt das Gefidhl, dass das
Symbol selbst Ubermittelt wurde.

Auch empfangsseitig kann das Verfahren mit Hilfe
eines Mirkoprozessors verwirklicht werdden, welcher
das Abrufen der Tabellen von Symbolen und zuge-
ordneten sprachlichen Ausdriicken aus dem Speicher
steuert und welcher auch die Empfangseinheit des
Empfédngers und gegebenenfalls auch die Anzeigeeinheit
zum Anzeigen des schlieflich ermittelten Symbols

steuert.

Bei einer besonders bevorzugten Ausfihrungsform ver-
arbeitet ein Mikroprozessor einen in einem Speicher
abgelegten Algorithmus, wenn er ein Symbol in einen
sprachlichen Ausdruck umwandeln soll. Somit wird bei

dieser Ausfihrungsform keine Tabelle bendtigt. Diese
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Zuordnung von sprachlichem Ausdruck zu Symbol kann
auch empfangsseitig bei der Zuordnung eines Symbols
zu dem sprachlichen Ausdruck mit Hilfe eines Algo-
rithmus ausgefiihrt werden. Eine andere Ausfiihrungs-
form der Erfindung weist die erfindungsgemale Ver-
schliisselung nur einseitig auf. Das heifit, dass bei
dieser Ausfihrungsform das Verfahren nur auf einer
Seite, das heiBt nur bei dem Empfanger oder nur bei
dem Sender, das Symbol verschliisselt beziehungsweise
verschliisselt wiedergibt. Das bedeutet, dass bei
dieser Ausfihrungsform beim Senden beispielsweise von
dem Benutzer nur der sprachliche Ausdruck eingegeben
wird. Dabei kann der Benutzer bevorzugt diesen
sprachlichen Ausdruck mit einem Kennzeichen versehen.
AnschlieBend wird der gekennzeichnete sprachliche
Ausdruck von dem Sender an den Empfédnger versandt. In
diesem Fall ist dann nur der Empfédnger in der Lage,
den gekennzeichneten sprachlichen Ausdruck in das
entsprechende Symbol umzuwandeln. Dies kann bei-
spielsweise der Fall sein, wenn nur das empfangende
Mobiltelefon mit entsprechenden Anzeigevorrichtungen
ausgestattet ist, die eine Anzeige eines Symbols
erlauben, wiahrend das sendende Mobiltelefon eine

Symbolanzeige nicht ermdglicht.

Bei dem umgekehrten Fall ist es sendeseitig moglich,
das Symbol in einen sprachlichen Ausdruck umzu-
wandeln, wadhrend es empfangsseitig nicht moéglich ist.
Somit wird in diesem umgekehrten Fall nur sendeseitig
eine Umwandlung des ausgewdhlten Symbols in einen
sprachlichen Ausdruck vorgenommen, w&hrend empfangs-

seitig einfach der sprachliche Ausdruck angezeigt
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wird. In dem eingangs genannten Beispiel wé&re es
somit so, dass der Benutzer des sendenden Mobil-
telefons das Symbol Sonne auswdhlt, anschlieBend
gemah dem erfindungsgemdfien Verfahren das Symbol
Sonne gemd&l der Zuordnungstabelle in den sprachlichen
Ausdruck "Sonne" umgewandelt und weiter anschlieBend
dieser sprachliche Ausdruck versandt wird. Auf der
Empfangsseite wird dann, beispielweise mangels
Anzeigemdglichkeit fliir das Symbol "Sonne", dieser

sprachliche Ausdruck selbst angezeigt.

In einer anderen Ausfihrungsform der Erfindung er-
kennt das erfindungsgemdRle Verfahren beziehungsweise
die erfindungsgemdBe Vorrichtung vor der Verschlis-
selung des ausgewadhlten Symbols, in welcher Sprache
das ausgewdhlte Symbol verschliisselt werden soll.
Gegebenenfalls kann der Benutzer dies auch vorgeben.
Bei Mobiltelefonen bedeutet dies dann beispielsweise,
dass bei einem Mobiltelefon, welches sich im Besitz
eines deutschsprachigen Benutzers befindet oder bei
welchem von dem Benutzer die deutsche Sprache als
Ubertragungssprache vorgegeben wird, das Symbol Sonne
als das Wort "Sonne" {lbermittelt wird. Handelt es
sich jedoch bei dem Benutzer des Mobiltelefons um
einen englischsprachigen Benutzer oder wird die
englische Sprache von dem Benutzer gewahlt, so wird
das Symbol Sonne als der sprachliche Ausdruck "sun"
Ubermittelt. Bei einer weiteren Ausfihrungsform sind
in dem Speicher alle wichtigen Sprachen der Welt
einprogrammiert. Das sendende Telefon sendet dann in
der bei dem sendenden Telefon eingestellten Sprache,

wdhrend das empfangende Telefon in den verschiedenen

PCT/EP00/04339
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Tabellen, die im Speicher abgelegt sind, die gerade
empfangene Sprache mittels des Mikroprozessors
heraussucht und dann das von dem Sender ausgewdhlte

Symbol anzeigt.

Bei einer weiteren Ausfihrungsform ist der Sender ein
Telefon und der Empfédnger ein Personalcomputer (PC)
oder ein Faxgerat. Das gesendete Symbol wird dann von

dem PC dargestellt oder von dem Fax ausgedruckt.

Erfindungsgemal wird diese Aufgabe ferner durch ein
Verfahren mit den im Anspruch 29 genannten Merkmalen
gelost. Dadurch, dass sendeseitig wenigstens zwei
zusammengehdrige, nicht identische Symbole ausgewdhlt
werden, zu Jjedem der zwei Symbole sendeseitig ein
sprachlicher Ausdruck ermittelt wird, die den
Symbolen zugeordneten sprachlichen Ausdriicke dem
Empfdnger gesendet werden und empfangsseitig die
Folge der sprachlichen Ausdricke in die zugeordneten
Symbole gewandelt werden und die zugeordneten Symbole
nacheinander auf einer Anzeigeeinrichtung angezeigt
werden, wird es vorteilhaft moglich, in einfacher
Weise von einem Sender zu wenigstens einem Empfanger
bewegte Bilder zu ilbertragen. Die Folge der =zueinan-
der gehdrenden, nicht identischen Symbole entsprechen
vorzugsweise den einzelnen Bildsequenzen eines beweg-
ten Bildes, so dass durch Aneinanderreihen von we-
nigstens zwei dieser Sequenzen (Symbole) eine Dar-
stellung bewegter Bilder mdglich ist. Vorzugsweise
werden mehr als zwel Symbole ausgewdhlt wund die
entsprechenden sprachlichen  Ausdriicke aneinander

gereiht, so dass auch Bildfolgen mit entsprechend

PCT/EP00/04339
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mehreren Sequenzen Ubertragbar und empfangsseitig

darstellbar sind.

In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorge-
sehen, dass empfangsseitig die empfangenen Symbole
(Bildsequenz) als Schleife wiederholt werden, so dass

eine einmal gesendete Folge von Bildsequenzen emp-

fangsseitig fortlaufend als bewegtes - sich in diesem
Falle wiederholendes bewegtes - Bild dargestellt
wird.

In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorge-
sehen, dass die einzelnen Symbole sendeseitig in
einer abgespeicherten Tabelle aufrufbar sind und ein
den Symbolen zugeordneter sprachlicher Ausdruck {iber-
mittelt wird. Durch die Ubertragung von Bildseguenzen
eines bewegten Bildes kann vorzugsweise vorgesehen
sein, dass den einzelnen Symbolen, die zur Dar-
stellung eines bewegten Bildes naturgemahB nur
geringfigig unterschiedlich sind, 21n gleicher
sprachlicher Ausdruck zugeordnet ist, der sich nur in
einer die Jjeweilige Abweichung der folgenden Bild-
sequenz zur vorhergehenden Bildsequenz kennzeichnen-
den Anderung, Zusatz oder dergleichen unterscheidet.
Hierdurch wird der Aufwand zur Ubertragung bewegter
Bilder durch eine Folge von in sprachliche Ausdriicke
gewandelte Bildsequenzen auf ein Minimum reduziert,
da die zu ilibertragende Datenmenge erheblich reduziert

ist.

Sendeseitig werden die empfangenen sprachlichen Aus-

driicke durch eine in einem Speichermittel abgelegte
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Tabelle in die entsprechend zugehdrigen Symbole ge-

wandelt und auf der Anzeigeeinrichtung dargestellt.

Ferner ist in bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung
vorgesehen, dass bei einer Ubertragenen Folge von
Symbole reprédsentierenden sprachlichen Ausdriicken ein
allgemeines Kennzeichen hinzugefiigt wird, das flir den
Empfadnger die Kurzmitteilung (in Folge der sprach-
lichen Ausdriicke) eindeutig als bewegte Bildinfor-
mation identifiziert. Hierdurch werden in einfacher
Weise Unterscheidungen zwischen normalen beziehungs-
welise anderen Kurzmitteilungen und bewegten Bild-

informationen mdglich.

Erfindungsgemdal wird die Aufgabe weiterhin durch eine
Vorrichtung mit den im Anspruch 38 genannten Merk-
malen geldst. Dadurch, dass sowohl dem Sender als
auch dem wenigstens einen Empfadnger ein Mikro-
prozessor, der mit wenigstens einem Speichermittel
zusammenwirkt, zugeordnet sind, und in dem Speicher-
mittel eine vorgebbare Anzahl von Symbolen mit ihren
zugehdrigen sprachlichen Ausdriicken abgelegt sind,
und eine Anzeigeeinrichtung zum Anzeigen von wenig-
stens zwel der Symbole und eine Sende- und Empfangs-
einrichtung zum Ubermitteln der wenigstens zwei
Symbole vorgesehen sind, kann in vorteilhafter Weise
die Handhabung zur Ubermittlung bewegter Bilder ver-
einfacht werden. Durch einfachen Aufruf der ge-
winschten Symbole, die in dem Speichermittel abgelegt
sind, kann eine Wandlung der Symbole in die sprach-

lichen Ausdricke und deren Aufbereitung zum Senden
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durch den Mikroprozessor automatisch gesteuert

werden, so dass die Ubertragung vereinfacht ist.

Erfindungsgemad wird die Aufgabe ferner durch ein
Verfahren mit den im Anspruch 39 genannten Merkmalen
geldst. Dadurch, dass sendeseitig wenigstens zwel
zusammengehodrige, nicht identische Symbole ausgewédhlt
werden, zu Jjedem der zwel Symbole sendeseitig eine
Zeichenfolge ermittelt wird, die den Symbolen zu-
geordnete Zeichenfolgen dem Empfdnger gesendet werden
und empfangsseitig die Zeichenfolgen in die zu-
gehorigen Symbole gewandelt werden und die Symbole
nacheinander auf einer Anzeigeeinrichtung angezeigt
werden und gleichzeitig wenigstens eine den Symbolen
zugeordnete Tonfolge akustisch wiedergegeben wird,
ist vorteilhaft moglich, neben einer sendeseitig
ausgeldsten empfangsseitigen Darstellung von bewegten
Bildern gleichzeitig eine musikalische Untermalung
auszuldsen. Hierdurch kann der Empfédnger entweder zu-
sadtzlich auf die tUdbermittelten bewegten Bilder auf-
merksam gemacht werden, indem auch bei einem momentan
nicht sichtbaren Empfénger die musikalische Unter-
malung hoérbar ist. Ferner kann hierdurch vorteilhaft
erreicht werden, dass beim Empfanger der bewegten
Bilder durch die musikalische Untermalung zusdtzliche
Emotionen, Erinnerungen, Gedanken oder dergleichen

ausgeldst werden.

In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorge-
sehen, dass empfangsseitig die wenigstens eine den
Symbolen zugeordnete Tonfolge fest zugeordnet ist.

Hierdurch wird es moglich, die Ubertragung der
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Informationen auf die Symbole, also die bewegten
Bilder, zu begrenzen, wobei empfangerseitig eine den
Symbolen zugeordnete Tonfolge automatisch wieder-
gegeben wird. Hierdurch wird ein Ubertragungsaufwand
fiir die zusdtzliche Wiedergabe der Tonfolge nicht

notwendig.

In weiterer bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung
ist vorgesehen, dass sendeseitig die empfangsseitig
wiedergegebene Tonfolge beeinflussbar ist. Hierdurch
wird vorteilhaft mdglich, zusdtzlich zu der Uber-
tragung der in die Zeichenfolge gewandelten Symbole
durch wenigstens ein Zeichen der {Ubertragenen Zei-
chenfolge das empfangsseitige Wiedergeben einer
bestimmten Tonfolge auszuldsen. Bevorzugt sind
empfangsseitig mehrere mdgliche Tonfolgen abgespei-
chert, von denen durch die senderseitige Zeichenfolge
wenigstens eine oder gegebenenfalls eine bestimmte

Reihenfolge der mdglichen Tonfolgen abrufbar sind.

Erfindungsgemal wird die Aufgabe weiterhin durch eine
Vorrichtung mit den im Anspruch 46 genannten Merk-
malen geldst. Dadurch, dass sowohl dem Sender als
auch dem wenigstens einen Empfdnger ein Mikro-
prozessor, der mit wenigstens einem Speichermittel
zusammenwirkt, zugeordnet ist, und in dem Speicher-
mittel eine vorgebbare Anzahl von Symbolen mit ihren
zugehdrigen Zeichenfolgen sowie den Symbolen zuge-
ordnete Tonfolgen abgelegt sind, und eine Anzeige-
einrichtung zum Anzeigen von wenigstens zwel der
Symbole sowie eine akustische Wiedergabeeinrichtung

zum Wiedergeben der wenigstens einen Tonfolge und
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eine Sende- und Empfangseinrichtung zum Ubermitteln
der Zeichenfolgen vorgesehen sind, kann in vorteil-
hafter Weise die Ubertragung bewegter Bilder sowie
das Anzeigen der bewegten Bilder, gekoppelt mit einer
gleichzeitigen Wiedergabe einer Tonfolge, durchge-
fithrt werden. Insbesondere durch die empfangsseitige
Abspeicherung der den ibertragenen Zeichenfolgen zu-
geordneten Symbole sowie der hiermit verknilipften
Tonfolgen lassen sich bei senderseitiger Ausldsung in
einfacher Weise die bewegten Bilder mit der dazu-
gehdrigen wenigstens einen Tonfolge wiedergeben. Die
senderseitige Aufbereitung der zu {Ubertragenden
Symbole und/oder Tonfolgen sowie die empfangsseitige
Wiedergabe der Symbole und Tonfolgen koénnen durch die
Mikroprozessoren automatisch gesteuert werden, so
dass die Handhabung derartiger Vorrichtungen einfach

ist und keiner zusdtzlichen Schulung bedarf.

Die Aufgabe wird ferner durch ein Verfahren mit den
im Anspruch 47 wund eine Vorrichtung mit den im
Anspruch 52 genannten Merkmalen dadurch gel®dst, dass
sendeseitig eine Audio-Information in der Form
mindestens eines diese Audio-Information darstel-
lenden Zeichens ausgewahlt wird, dass das mindestens
eine Zeichen von dem Sender an den Empfanger {ber-
mittelt wird und dass auf der Seite des Empféangers
das mindestens eine Zeichen in die Audio-Information
umgewandelt wird. Die entsprechende Vorrichtung geméaf
der Erfindung zeichnet sich dadurch aus, dass ein
Speicher vorgesehen 1ist zum Speichern von Audio-
Information darstellenden Zeichen, dass ein Aus-

wahlmittel vorgesehen 1ist, welches die  Audio-
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Information in der Form mindestens eines diese Audio-
Information darstellenden Zeichens aus dem Speicher
auswdhlt wund dass ein Sender vorgesehen 1ist zum
Senden des die Audio-Information darstellenden min-
destens einen Zeichens. Die Empfangsvorrichtung gemafh
der Erfindung weist entsprechend einen Wandler zum
Umwandeln der die Audio-Information darstellenden
Zeichen in Tonsignale auf. Diese Tonsignale werden
bei einer Dbevorzugten Ausfihrungsform von einem

Lautsprecher oder dergleichen wiedergegeben.

Eine weitere bevorzugte Ausfihrungsform der Erfindung
zeichnet sich dadurch aus, dass es sich bei der
Audio-Information um mindestens einen Ton handelt.
Diese Audio-Information wird dann bei einer weiter
bevorzugten Ausfilhrungsform eines diesen Ton darstel-
lenden Buchstabens beziehungsweise einer diesen Ton
darstellenden Note ausgewd&hlt. Bei der erfindungs-
gemdfen Vorrichtung werden zu diesem Zweck die Audio-
Informationen, das heiBt in dieser Ausfihrungsform
die die Audio-Information bildenden Buchstaben be-
ziehungsweise Noten, in dem Speicher abgelegt. Aus
diesem Speicher koénnen sie dann mit Hilfe geeigneter
Auswahlmittel, beispielsweise einem Touch-Screen oder
einer normalen Tastatur, welcher Touch-Screen oder
welche Tastatur mit einem Mikroprozessor verbunden
ist, welcher Mikroprozessor den Speicher ansteuert,
ausgewdhlt werden. Die Zeichen konnen dann in einer
bevorzugten Ausfihrungsform von einer Sendeeinrich-
tung, die Dbevorzugt eine Antenne zum Senden von
elektromagnetischen Wellen aufweist, an eine

Empfangseinrichtung Ubermittelt werden. Die Empfangs-
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einrichtung weist bevorzugt einen Speicher auf, in
dem sich eine Tabelle befindet, die die Audio-
Information darstellenden Zeichen, 1in diesem Falle
die Buchstaben beziehungsweise Noten, den ent-
sprechenden Tonsignalen zuordnen kann. Diese mit
Hilfe eines empfangsseitig vorgesehenen Mikro-
prozessors zugeordneten Tonsignale kdébnnen dann
erfindungsgemd durch einen Lautsprecher oder der-

gleichen als Tonsignal wiedergegeben werden.

Eine weitere bevorzugte Ausfihrungsform weist einen
Speicher auf, in welchem ganze Melodien sendeseitig
und/oder empfangsseitig abgespeichert sind. Diese
Melodien kénnen ebenfalls mit Hilfe von diese
Melodien darstellenden Zeichen sendeseitig ausgewahlt
werden und an den Empfdnger durch Ubermittlung des
die entsprechende Melodie darstellenden Zeichens
ibermittelt werden. Der Empfédnger kann dann mit Hilfe
der identischen Tabelle, die ebenfalls 1in einem
Speicher abgelegt sein kann, die entsprechenden
Melodien aufgrund des empfangenen Zeichens auffinden

und/oder wiedergeben.

Besonders vorteilhaft l&sst sich das erfindungsgemidfe
Verfahren beziehungsweise lassen sich die erfindungs-
gemdBen Vorrichtungen =zum Senden und zum Empfangen
von Audio-Information von einem Sender an einen
Empfanger bei einem Mobiltelefon, einem sogenannten
Handy, verwenden. Bei derartigen Mobiltelefonen wird
dann tUber die Tastatur ein ein Tonsignal oder eine
Melodie darstellendes Zeichen aus dem Speicher des

Handys ausgewdhlt und durch entsprechenden Tasten-

PCT/EP00/04339



WO 00/70848

10

15

20

25

30

18

druck abgesandt. Das empfangende Handy weist dann
eine entsprechende Tabelle zur Umwandlung des abge-
sandten Zeichens, welches eine Audio-Information
darstellt, in die entsprechende Audio-Information,
das heiBt beispielsweise ein Tonsignal oder eine
Melodie, auf. Mit Hilfe eines in dem Empfangshandy
vorgesehenen Mikroprozessors kann dann die mit Hilfe
der entsprechenden Tabelle aufgefundene Melodie auto-
matisch oder auf Wunsch des Benutzers des Empfangs-
handys iUber den Lautsprecher des Handys wiedergegeben
werden. Somit lassen sich mit Hilfe dieser Erfindung
durch Mobiltelefone auch kleine Musikstiicke und der-
gleichen als GruB verschicken, ohne dass die Sende-

zeit Uber Gebilihr verldngert wird.

Besonders bevorzugt wird die Erfindung in Kombination
mit der bekannten SMS-Nachricht verwendet. Auf diese
Weise 1ist es moglich, beispielsweise durch Anhdngen
einer entsprechenden Kennung an normale Buchstaben,
diese Buchstaben als verschliisselte Toéne 2zu kenn-
zeichnen. Somit kann dann auf der Empfangsseite,
beispielsweise bel einem empfangenden Handy einer
solchen mit einem besonderen Kennzeichen versehenen
SMS-Nachricht erkannt werden, dass es sich eigentlich
um ein Tonsignal handelt. Bei entsprechender Aus-
ristung des Empfangshandys, welche Ausristung die
Erkennung des Kennzeichens und die Umwandlung des so
gekennzeichneten Buchstabens in ein Tonsignal um-
fasst, 1lédsst sich dann empfangsseitig das ent-
sprechende Tonsignal {Uber den Lautsprecher des
Empfangshandys nach Empfang dieser neuartigen SMS-

Nachricht wiedergeben.
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ErfindungsgemidB wird die Aufgabe ferner durch ein
Verfahren mit den im Anspruch 56 genannten Merkmalen
geldst. Dadurch, dass sendeseitig aus einer vorgeb-
baren Anzahl von unterschiedlichen Spielen wenigstens
ein Spiel aktiviert wird, das aktivierte Spiel auf
einer Anzeigeeinrichtung des Senders mit einer
zugehodrigen Spielmaske angezeigt wird, von einer
Bedienperson eine gewlinschte Spielaktion ausgewahlt
wird, die gewilinschte Spielaktion vom Sender =zu dem
Empfanger gesendet wird, empfangsseitig die sende-
seitig gewunschte Spielaktion auf einer Anzeige-
einrichtung des Empfangers angezeigt wird, indem eine
dem Spiel zugehdrige Spielmaske aktiviert wird und
die sendeseitig gewlinschte Spielaktion in der Spiel-
maske visualisiert wird, ist vorteilhaft moglich,
auch Uber beliebig groBRe Entfernungen Spiele mit
wenigstens zwel Spielern durchzufiihren. Somit ergeben
sich wv6llig neue Anwendungsgebiete. Dariber hinaus
ist durch die Einbeziehung von mehreren Spielern der

Unterhaltungswert verbessert.

In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorge-
sehen, dass die gewlnschte Spielaktion sendeseitig
tber eine vorzugsweise als alphanumerische Tastatur
ausgebildete Bedieneinrichtung eingegeben wird und
als Kurzmitteilung dem Sender Ubermittelt wird. Hier-
durch wird die zu Ubertragende Datenmenge flur die

Durchfihrung des Spieles auf ein Minimum reduziert.

Ferner ist in bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung
vorgesehen, dass bei einer i{bertragenen Spielaktion

ein Kennzeichen hinzugefigt wird, das fir den
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Empfanger die Kurzmitteilung eindeutig als Spiel-
aktion identifiziert. Hierdurch werden in einfacher
Weise Unterscheidungen zwischen normalen beziehungs-
weise weiteren Kurzmitteilungen und Spielinfor-

mationen moglich.

In weiterer bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung
ist vorgesehen, dass sendeseitig ein Spielwunsch
einer einer Dienstezentrale zugeordneten Vermitt-
lungsagentur Utbermittelt wird und diese Vermittlungs-
agentur aus einem dort vorhandenen Pool spielwilliger
Empfanger wenigstens einen der Empfdnger zur Aufnahme
des Spiels vermittelt. Hierdurch wird es fir eine
sendeseitige Bedienperson moglich, Jjederzeit, unab-
hdngig von einem bekannten Mitspieler, einen Spiel-
wunsch zu &duBern und mit wenigstens einem Uber die
Verbindungsagentur zugeordneten Mitspieler das Spiel

aufzunehmen.

Bevorzugt kann ferner vorgesehen sein, dass Uber die
Vermittlungsagentur als Empfdnger ein Spielcomputer,
beispielsweise ein Schachcomputer, vermittelt wird.
Hierdurch wird es flir einen Sender auch mdéglich, ein
Spiel - mit dem Spielcomputer - aufzunehmen, wenn

gerade kein normaler Empfdnger spielbereit ist.

Ferner ist in bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung
vorgesehen, dass iUber die dem Diensteanbieter zuge-
ordnete Vermittlungsagentur eine Verbindung zu
mehreren Empféangern gleichzeitig hergestellt wird, so
dass quasi nach Art einer Konferenzschaltung auch

Spiele mit mehr als zwei Mitspielern moglich sind.
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Hierbei kann je nach Art des aktivierten Spiels
entweder jeder gegen Jjeden, beispielsweise bel dem
Spiel "Pachisi®", spielen oder ein Spieler gegen
mehrere Spieler einzeln spielen, beispielsweise

Simultanschach.

Erfindungsgemdl wird die Aufgabe weiterhin durch eine
Vorrichtung mit den im Anspruch 65 genannten Merk-
malen geldst. Dadurch, dass sowohl dem Sender als
auch dem Empfanger ein Mikroprozessor zugeordnet ist,
der mit einem Speichermittel verbunden ist, in dem
wenigstens die Spielmaske eines Spiels abgelegt ist,
kann in vorteilhafter Weise durch den Mikroprozessor
die Spielmaske des wenigstens einen Spiels aufgerufen
und auf der Anzeigeeinrichtung des Senders angezeigt
werden. Gleichzeitig kann mittels des Mikroprozessors
beli Anzeige einer Spielmaske auf der Anzeigeeinrich-
tung die alphanumerische Bedieneinrichtung des Sen-
ders auf "Spielbetrieb" umgeschaltet werden, so dass
ein vereinfachtes Senden der gewlinschten Spiel-
aktionen moéglich wird. Gleichzeitig konnen die er-
folgten Spielaktionen und die erfolgten Spielreak-
tionen des Gegenspielers in dem Speichermittel abge-
speichert werden, so dass ein laufendes Spiel jeder-
zelt unterbrochen werden kann, ohne dass die bis-
herigen Spielaktionen verloren sind. Insofern kann
ein Spiel zwischen wenigstens zwei Spielpartnern auch
Uber einen l&angeren Zeitpunkt von beispielsweise
Tagen, Wochen, Monaten oder dergleichen erfolgen. Das
Speichermittel 1ist so ausgebildet, dass auch bei
unterbrochener Energiezufuhr ein Speicherinhalt nicht

verloren geht.

PCT/EP00/04339



WO 00/70848

10

15

20

25

30

22

Ferner ist in bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung
vorgesehen, dass von dem in dem Sender zugeordneten
Speichermittel eine Spielmaske wenigstens eines
Spiels auf Anforderung dem Empfanger Ubermittelt
wird. Somit wird vorteilhaft auch eine Spielaufnahme
mit einem Empfanger mdglich, dessen Empfangsgerat
nicht Uber die notwendige Spielmaske zur Durchfihrung

des Spiels verflgt.

Weitere Dbevorzugte Ausgestaltungen der Erfindung
ergeben sich aus den Ubrigen, in den Unteranspriichen

genannten Merkmalen.

Die Erfindung wird nachfolgend in Ausfihrungs-
beispielen anhand der zugehdrigen Zeichnungen néaher

erlautert. Es zeigen:

Figur 1 schematisch ein erfindungsgemdRes Mobil-
telefon zum Senden, Verschliisseln und/oder

Empfangen von Symbolen;

Figuren verschiedene mit Hilfe des erfindungsge-

2 bis 26 mé&Ben Verfahrens idbermittelbare Symbole;

Figur 27 schematisch die Ansicht eines  Senders
und/oder Empfangers zum Ubermitteln von

Informationen;

Figur 28 ein Blockschaltbild zum Senden bewegter
Bilder:
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ein Blockschaltbild zum Empfangen bewegter
Bilder;

schematisch verschiedene Moglichkeiten von

zu sendenden bewegten Bildern;

schematisch die Ansicht eines Senders und
eines Empféangers zum Ubermitteln von

Informationen;

ein Blockschaltbild zum Senden bewegter
Bilder mit Tonfolgen;

ein Blockschaltbild zum Empfangen bewegter
Bilder mit Tonfolgen;

schematisch weitere Mdglichkeiten von zu

sendenden bewegten Bildern mit Tonfolgen;

schematisch den Ablauf de=s erfindungs-
gemdBen Verfahrens gemal einer Ausfihrungs-
form der Erfindung anhand eines schematisch
dargestellten  Ausfithrungsbeispiels einer

erfindungsgeméfben Vorrichtung;

schematisch eine Anordnung zum Ubermitteln
von Spielinformationen von einem Sender zu

einem Empfdnger;

eine Anordnung zum Ubermitteln von Spiel-

informationen von einem Sender zu
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wenigstens einem aus einer Vielzahl von

Empfangern ausgewdhlten Empfanger und

Figur 44 schematisch die Ansicht eines Senders oder
Empfangers zum Ubermitteln von  Spiel-

informationen.

Figur 1 zeigt ein Mobiltelefon 1. Das Mobiltelefon 1
weist eine nicht dargestellte Sendeeinheit mit einer
Antenne 2 auf. Die Antenne dient sowohl als Sende-
antenne fir die Sendeeinheit als auch als Empfangs-
antenne fur die ebenfalls nicht dargestellte

Empfangseinheit.

Weiterhin weist das Mobiltelefon 1 eine nicht
dargestellte Batterie, einen nicht dargestellte
Mikroprozessor und einen schematisch dargestellten
Speicher 4 auf. Die Batterie versorgt das Mobil-
telefon 1 mit Energie. Der Mikroprozessor dient zur

Steuerung des Mobiltelefons 1 und seiner Komponenten.

Weiterhin zeigt das Mobiltelefon 1 eine als Eingabe-
einheit dienende Tastatur 6. Mit Hilfe der Tastatur 6
lasst sich der Mikroprozessor derart aktivieren, dass
ein mit Hilfe der Tastatur 6 ausgewdhltes Symbol von
dem Mikroprozessor aus dem Speicher 4 abgerufen und
auf einer Anzeige 8 dargestellt wird. In dem in der
Figur 1 dargestellten Beispiel zeigt das Mobiltelefon
1 auf der Anzeige 8 als Symbol 10 ein Haus. Bei der
Anzeige 8 handelt es sich um eine Flissigkristall-
anzeige. Andere Anzeigeformen sind jedoch dem Fach-

mann geldufig.
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Durch die Tastatur 6 l&asst sich nun von dem Benutzer
der Befehl an den Mikroprozessor eingeben, dass das
angezeigte Symbol 10 von dem Mobiltelefon 1 mit Hilfe
der Sendeeinheit und der Sendeantenne 2 an ein an-
deres, nicht dargestelltes Mobiltelefon verschickt
werden soll. Zu diesem Zweck wird dann automatisch
von dem Mikroprozessor gesteuert das Symbol 10, in
diesem Fall ein Haus, anhand einer in dem Speicher 4
abgelegten Ubersetzungstabelle in den sprachlichen
Ausdruck "Haus" tlbersetzt. Dann wird dem sprachlichen
Ausdruck "Haus" ein Kennzeichen, beispielsweise das
Zeichen "#", hinzugefligt. Wiederum anschlieRend wird
von dem Mikroprozessor gesteuert der so gebildete
Ausdruck "Haus#" an die Sendeeinheit iUbergeben. Diese
Sendeeinheit sendet dann mit Hilfe der Sendeantenne 2

den Begriff "Haus#" an das andere Mobiltelefon.

Bei dem anderen Mobiltelefon wird mit Hilfe einer
Empfangsantenne der Begriff "Haus#" empfangen, von
einer Empfangseinheit {bernommen, von der Empfangs-
einheit an einen Mikroprozessor weitergegeben, von
dem Mikroprozessor gesteuert, anhand einer in dem
anderen Mobiltelefon abgespeicherten Tabelle einem
bestimmten Symbol zugeordnet und das derart auf-
gefundene Symbol auf einer Anzeige des anderen
Mobiltelefons zur Anzeige gebracht. Somit bekommt der
Benutzer des anderen Mobiltelefons das Gefidhl, dass

er das Symbol Haus Ubermittelt bekommen hat.

Die Figuren 2 bis 26 zeigen Beispiele von mittels des
erfindungsgemdfen Verfahrens Ubermittelbaren Sym-

bolen. In den Figuren sind links Jeweils die aus-
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wahlbaren und zu ibermittelnden Symbole dargestellt,
wahrend rechts die jeweills zugeordneten sprachlichen
Ausdriicke gezeigt sind. Eine der oben genannten
Tabellen enthdlt beispielsweise alle in den Figuren
gezeigten Symbole und die entsprechenden zugeordneten
Ausdriicke. Vor dem Senden wird das Jjeweilige Symbol

in den Ausdruck Ubersetzt.

Figur 27 zeigt schematisch eine Anordnung 10 zum
Ubermitteln von bewegten Bildern von einem Sender 12
zu einem Empfanger 14. Sender 12 und/oder Empfénger
14 konnen beispielsweise Mobiltelefone, PCs, Telefax-
gerdte, Communicator, Laptops, Notebooks oder der-
gleichen sein. Denkbar sind auch an Telekommunika-
tionsanlagen angeschlossene Endgerdte (Telefone), die
liber ein entsprechendes - noch zu erlauterndes - Dis-
play verfuigen. Bei den nachfolgenden Ausfihrungsbei-
spielen wird davon ausgegangen, dass es sich bei Sen-
der 12 und Empfanger 14 jeweils um ein Mobiltelefon
handelt, wobei jedoch die Funktionen auf die anderen
genannten Gerdte ohne Weiteres iUbertragbar sind und

im Schutzumfange der Erfindung liegen.

Zunadchst wird davon ausgegangen, dass eine Bedien-
person des Senders 12 einer sich im Besitz des Emp-
fangers 14 befindenden Person eine bewegte Bildinfor-
mation senden mochte. Die Bedienperson des Senders 12
ruft hierzu - in spdter noch zu erlduternder Weise -
aus einem Speichermittel 16 eine Abfolge wvon Bild-
sequenzen (spadter auch Symbole genannt), die in zeit-
lich versetzter Darstellung ein bewegtes Bild erge-

ben, auf. Diese Folge von wenigstens zwel zusammen-
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gehdrigen, nicht identischen Symbolen werden mittels
eines Mikroprozessors 18 aufbereitet und iber eine
Sende- und Empfangseinrichtung 20 als Kurzmitteilung
22 einem Diensteanbieter 24 {bermittelt. Dienste-
anbieter 24 sind beispielsweise Betreiber von Mobil-
funksystemen, wie beispielsweise C-Netze, D-Netze, E-
Netze oder dergleichen. Das Senden einer Kurzmittei-
lung 22 Uber einen Diensteanbieter 24 zu einem ausge-
wihlten Empfanger 14 ist allgemein bekannt, so dass
im Rahmen der vorliegenden Beschreibung hierauf nicht

ndher eingegangen werden soll.

Uber den Diensteanbieter 24 wird die die Folge der
Bildsequenzen reprasentierende Kurzmitteilung 22 dem
Empfdnger 14 (bermittelt. Der Empfdnger 14 erkennt
- in ebenfalls noch zu erl8uternder Weise - dass es
sich bei der Kurzmitteilung 22 um die Darstellung be-
wegter Bilder handelt. Bei Aufruf der Kurzmitteilung
22 durch den Empfédnger 14, was notwendigerweise nicht
sofort, sondern auch zu einem spateren %eitpunkt er-
folgen kann, wird durch Erkennen der Bildfolge durch
den Empfanger 14 durch einen ebenfalls vorgesehenen
Mikroprozessor 18, der mit einem Speichermittel 16
zusammenwirkt, auf einer Anzeigeeinrichtung 26 die
entsprechende Anzahl der Bildsequenzen zeitlich auf-
einander folgend dargestellt, so dass fir den Be-

trachter ein bewegtes Bild entsteht.

Figur 28 verdeutlicht in schematischer Blockschalt-
bilddarstellung das Senden bewegter Bilder. Gleiche
Teile wie in Figur 27 sind mit gleichen Bezugszeichen

versehen und nicht nochmals erlidutert. Uber eine Be-
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dieneinrichtung 28, die beispielsweise von einer
alphanumerischen Tastatur gebildet ist, koénnen auf
der Anzeigeeinrichtung 26 die bestehenden Moglich-
keiten des Sendens von bewegten Bildern dargestellt
werden. Diese Darstellung kann beispielsweise menii-
gefiihrt erfolgen, indem durch Betdtigen entsprechen-
der Tasten der Bedieneinrichtung 28 die bestehenden
Mbglichkeiten einzeln, nacheinander oder zusammen-
hidangend dargestellt werden. Bei dem erlduterten
Ausfiihrungsbeispiel wird davon ausgegangen, dass als
bewegtes Bild ein sich einem Herz né&hernder Pfeil
iibertragen werden soll. Dieses bewegte Bild ist
beispielsweise in vier Bildsequenzen zerlegt, die im
Speichermittel 16 unter Ordnungsnummer "1", "2", "3"
und "4" abgelegt sind. Die einzelnen Bildsequenzen
jeweils fir sich betrachtet stellen eine Phase des
Anfluges des Pfeiles auf das Herz dar. Jeder der
Bildsequenzen, die quasi einem Bildsymbol entspricht,
ist ein sprachlicher Ausdruck zugeordnet. Diese
Zuordnung ist beispielsweise in der schematisch dar-
gestellten tabellarischen Form im Speichermittel 16
abgelegt. Der Bildsequenz "1" ist beispielsweise der
sprachliche Ausdruck "Herza" zugeordnet. Der Bild-
sequenz "2" ist der sprachliche Ausdruck "Herzb", der
Bildsequenz "3" der sprachliche Ausdruck "Herzc" und
der Bildsequenz "4" der sprachliche Ausdruck "Herzd"
zugeordnet. Soll nunmehr vom Sender 12 dieser das
Herz anfliegende Pfeil als bewegtes Bild einem
Empfédnger 14 Ubertragen werden, wird Uber den Mikro-
prozessor 18 die Sende- und Empfangseinheit 20 derart
angesteuert, dass als Kurzmitteilung die Folge

"HerzaHerzbHerzcHerzd" gesendet wird.

PCT/EP00/04339



WO 00/70848

10

15

20

25

30

29

Empfdngerseitig wird diese Kurzmitteilung von der
dort vorhandenen Sende- und Empfangseinrichtung 20
dem dortigen Mikroprozessor 18 Ubermittelt, der durch
Einlesen in dem dort ebenfalls vorhandenen Speicher-
mittel 16 das zugeh6rige Bildsymbol (Bildsequenz) er-
mittelt. Durch Ansteuerung der Anzeigeeinrichtung 26
beim Empfdnger 14 kann dann zeitlich aufeinander
folgend die Darstellung der Bildsequenzen "1", "2",
"3" und "4" erfolgen. Fir den Betrachter der empféan-
gerseitigen Anzeigeeinrichtung 20 ergibt sich somit
als bewegliches Bild der anfliegende Pfeil auf das

Herz.

Zur Vereinfachung der Ubertragung kann vorgesehen
sein, dass bei Auswahl der Ordnungsnummer "1" im Sen-
der 12 automatisch alle zu einem Block 17 gehodrenden
Bildsequenzen, beispielsweise die Bildsequenzen mit
den Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4", aufgerufen

und zum Empfédnger 14 gesendet werden.

Um eine zu Ubertragende Datenmenge weiter zu reduzie-
ren, kann vorgesehen sein, dass bei Aufrufen der Ord-
nungsziffern "1", "2", "3" und "4" Uber den Mikropro-
zessor 18 automatisch erkannt wird, dass vier aufein-
ander folgende zusammengehdrende (zu einem Block 17
gehorende), an sich lediglich geringfligig unter-
schiedliche Bildsymbole (Bildsequenzen) {dbertragen
werden sollen. Hieraus kann als Kurzmitteilung dann
eine verklrzte Mitteilung derart erfolgen, dass
lediglich die Kurzmitteilung lautet "Herzabcd". Die
Kurzmitteilung besteht somit aus einem die gesamte

Bildfolge kennzeichnenden Stamm "Herz" und den ein-
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zelnen Bildsequenzen entsprechenden Zuordnungen
"abcd". Es wird deutlich, dass diese zu ibertragende
Kurzmitteilung 22 weniger Daten bendtigt als die oben
erwahnte Aneinanderreihung der einzelnen Bild-
sequenzen mit ihren kompletten sprachlichen Aus-
driicken. Empféangerseitig erfolgt dann iiber den dort
vorgesehenen Mikroprozessor 18 eine entsprechende
Rickwandlung und Darstellung auf der Anzeigeein-

richtung 26.

Um die Kurzmitteilung 22 fir den Empfanger als Uber-
mittlung zusammengehdrender Bildsequenzen zu kenn-
zeichnen, kann zusdtzlich eine Kennzeichnung, bei-
spielsweise mit der Taste "#" erfolgen, so dass die
Kurzmitteilung dann aus der Zeichenfolge nach Varian-
te 1 "HerzaHerzbHerzcHerzd#" oder nach der bevorzug-

ten Kurzvariante 2 "Herzabcd#" besteht.

Selbstverstédndlich ist es fiir den Sender 12 auch mdg-
lich, aus einem zusammengehdrenden Block wvon Bild-
sequenzen auch nur einzelne, beispielsweise zwei
Bildsequenzen auszuwdhlen, die dann als Kurzmittei-
lung tUbertragen werden. Beispielsweise kann aus dem
Block der Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4" die
Ordnungsnummer "2" und "4" ausgewdhlt werden, so dass
als Kurzmitteilung dann entweder "HerzbHerzd#" oder
"Herzbd#" Ubermittelt wird. Entsprechend einer tat-
sachlich vorhandenen Anzahl von =zusammengehodrenden
Bildsequenzen ergeben sich hierdurch unterschiedliche
Moglichkeiten der Ubertragung aus mehreren einzelnen

Bildsequenzen bestehender bewegter Bilder.
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Figur 29 verdeutlicht nochmals schematisch den
Empfang der Kurzmitteilung 22 beim Empfdnger 14.
Durch die Sende- und Empfangseinrichtung 20 erhalt
der Mikroprozessor 18 die Kurzmitteilung 22 und iber-
mittelt diese der Speichereinheit 16. Durch die
eindeutige Zuordnung der sprachlichen Ausdricke zu
den Bildsequenzen lé&asst sich entsprechend der
empfangenen Kurzmitteilung 22 auf der Anzeige-
einrichtung 26 die =zeitliche Abfolge der einzelnen
Bildsequenzen darstellen. Bei dem gewahlten Beispiel
ist das "Herz" als konstanter identischer Bildteil
nur einmal darzustellen, wahrend der anfliegende
"Pfeil" 1in seinen vier Flugphasen entsprechend den
Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4", die sende-
seitig vergeben sind, alternierend dargestellt wird.
In der Anzeigeeinrichtung 26 in Figur 29 sind
schematisch die vier Flugphasen des Pfeiles an-
gedeutet, die selbstverstédndlich nacheinander darge-
stellt werden. Fir den Betrachter der Anzeige-
einrichtung 26 ergibt sich dadurch der dem Herz sich
nidhernde Pfeil. Die Mikroprozessorschaltung 18 kann
eine entsprechende Schleifenschaltung aufweisen,
wonach die als Kurzmitteilung 22 ibermittelten und
iiber die Speichereinheit 16 1in die Bildsequenzen
gewandelten Symbole fortlaufend wiederholend darge-
stellt werden. Dies kann erfolgen, bis von einer Be-
dienperson am Empfanger 14 die Darstellung der beweg-
ten Bildinformation unterbrochen beziehungsweise ab-

gebrochen wird.

Das empfdngerseitige Aufrufen der Kurzmitteilung 22

und somit das Darstellen der bewegten Bilder kann
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entweder sofort nach Empfang der Kurzmitteilung 22
oder auch spater erfolgen. Hierzu erfolgt eine ent-
sprechende Zwischenspeicherung, bis von der Bedien-

person des Empfédngers 14 das Abrufen erfolgt.

In den Figuren 30 bis 35 sind weitere Ausfihrungs-
beispiele dargestellt, die wunterschiedliche Bild-
sequenzen filir die Ubertragung von bewegten Bildern
betreffen. Dargestellt ist jeweils schematisch das
Speichermittel 16, wobei zusammengehdrende Bild-
sequenzen Jjeweils 1in einem Block 17 mit den zuge-
horigen Ordnungsnummern gezeigt sind. Hinsichtlich
des Aufrufes und Sendens der in den Figuren 30 und 35
beispielhaft dargestellten Bildsequenzen wird auf die

Beschreibung zu den Figuren 27 bis 29 verwiesen.

Gemal Figur 30 kann vorgesehen sein, dass ein
bewegtes Bild darin besteht, dass aus einem Punkt ein
sich vergroferndes Herz entsteht. Die einzelnen mit
den Ordnungsnummern "5", "e", "7", "8" und "9"
bezeichneten Bildsequenzen koénnen die sprachlichen
Ausdricke "Punkta", "Punktb", "Punktc", "Punktd" und
"Punkte" zugeordnet bekommen. Die Ubertragung kann
dann wiederum entweder aus einer Aneinanderreihung
der sprachlichen Ausdriicke, beispiels-
weise "PunktaPunktbPunktcPunktdPunkte#" oder gemal

der Kurzvariante "Punktabcde#" erfolgen.

Figur 31 =zeigt als Ausfihrungsbeispiel ein sich
ndherndes Paar, das aus insgesamt vier mit den
Ordnungsnummern "10", "11", "1i2", "13" bezeichneten

Bildsequenzen besteht.
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Figur 32 zeigt die Moglichkeit der Darstellung einer
Geburtstagstorte mit insgesamt mit den OCrdnungs-
nummern "1i4", "15", "1le", "17", "18" bezeichneten
Bildsegquenzen. Hier kann eine quasi wachsende Torte,
die schlussendlich mit brennenden Kerzen versehen

ist, dargestellt werden.

Figur 33 zeigt die Moéglichkeit der Darstellung eines
Gesichts, dessen Gesichtsziige sich vom Weinen zum
Lachen oder umgekehrt verdndern kdbnnen. Die einzelnen
Bildsequenzen tragen hier die Ordnungsnummern "19",
"2qQm", "21vw, "22", "23".

Gem&B Figur 34 kann den Ordnungsnummern "24", "25",
"26", "27" und "28" eine sich von einem Gesicht zu

einem Teufel verdndernde Bildsequenz zugeordnet sein.

Figur 35 zeigt schlieBlich als Moglichkeit die Dar-
stellung einer Blume, die 1in den einzelnen Bild-
sequenzen Jjeweils ein Bliitenblatt verliert und gemiB
der an sich bekannten "Flirtspiele" den Untertext
"er/sie liebt mich", "er/sie liebt mich nicht"

beziehungsweise "er/sie liebt mich doch" tragen kann.

Nach weiteren Ausfilhrungsbeispielen koénnen als be-
wegte Bilder beispielsweise eine lachende und/oder
weinende Sonne, ein Haus mit gqualmendem Schornstein
in mehreren, jedenfalls wenigstens zwei Bildsequenzen
umfassenden bewegten Darstellungen gesendet be-
ziehungsweise empfangen werden. Diese Aufzdhlung ist
selbstverstdndlich nicht komplett und abschliefend.

Jede erdenkliche, insbesondere 1in schematisierter
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Darstellung mdgliche Bilddarstellung kann nach dem
erlduterten Verfahren als bewegtes Bild Ubertragen

werden.

Figur 36 =zeigt schematisch eine Anordnung 10 zum
Ubermitteln von bewegten Bildern mit musikalischer
Untermalung von einem Sender 12 zu einem Empfanger
14. Sender 12 und/oder Empféanger 14 kdénnen beispiels-
weise Mobiltelefone, PCs, Telefaxgerate, Communica-
tor, Laptops, Notebooks oder dergleichen sein.
Denkbar sind auch an Telekommunikationsanlagen ange-
schlossene Endgerdte (Telefone), die {Uber eine ent-
sprechende Ausstattung verfigen. Bei dem nachfolgen-
den Ausfiihrungsbeispiel wird davon ausgegangen, dass
es sich bei dem Sender 12 und dem Empfédnger 14
jeweils um ein Mobiltelefon handelt, wobei jedoch die
Funktionen auf die anderen genannten Ger&dte ohne
Weiteres Ubertragbar sind und im Schutzumfange der

Erfindung liegen.

Zundchst wird davon ausgegangen, dass eine Bedien-
person des Senders 12 einer sich im Besitz des Emp-
fangers 14 befindenden Person eine musikalisch unter-
malte bewegte Bildinformation senden mochte. Die Be-
dienperson des Senders 12 ruft hierzu - in spater
noch zu erlduternder Weise - aus einem Speichermittel
16 eine Abfolge von Bildsequenzen (spater auch
Symbole genannt), die in zeitlich versetzter Darstel-
lung ein bewegtes Bild ergeben, auf. Zusatzlich kann,
muss Jjedoch nicht, eine Information aufgerufen wer-

den, die beim Empfédnger neben der Darstellung der
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bewegten Bilder die Wiedergabe wenigstens einer

Tonfolge ausldst.

Sendeseitig werden die Folge von wenigstens zwel
zusammengehdrigen, nicht identischen Symbolen und
gegebenenfalls die Ausldseinformation der wieder-
zugebenden Tonfolge, mittels eines Mikroprozessors 18
aufbereitet wund Uber eine Sende- und Empfangs-
einrichtung 20 als Kurzmitteilung 22 einem Dienste-
anbieter 24 {bermittelt. Diensteanbieter 24 sind
beispielsweise Betreiber von Mobilfunksystemen, wie
beispielsweise C-Netze, D-Netze, E-Netze oder der-
gleichen. Das Senden einer Kurzmitteilung 22 {ber
einen Diensteanbieter 24 zu einem ausgewahlten
Empfédnger 14 ist allgemein bekannt, so dass im Rahmen
der vorliegenden Beschreibung hierauf nicht né&her

eingegangen werden soll.

Uber den Diensteanbieter 24 wird die die Folge der
Bildsequenzen und gegebenenfalls die die Tonfolge
wiedergebende Ausloseinformation reprasentierende
Kurzmitteilung 22 dem Empfdnger 14 Ubermittelt. Der
Empfanger 14 erkennt - in ebenfalls noch zu er-
lduternder Weise - dass es sich bei der Kurzmit-
teilung 22 um die Darstellung bewegter Bilder mit
musikalischer Untermalung handelt. Bei Aufruf der
Kurzmitteilung 22 durch den Empfanger 14, was not-
wendigerweise nicht sofort, sondern auch zu einem
spateren Zeitpunkt erfolgen kann, wird durch Erkennen
der Bildfolge durch den Empfanger 14 durch einen
ebenfalls vorgesehenen Mikroprozessor 18, der mit

einem Speichermittel 16 zusammenwirkt, auf einer
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Anzeigeeinrichtung 26 die entsprechende Anzahl der
Bildsequenzen zeitlich aufeinander folgend darge-
stellt, so dass fiur den Betrachter ein bewegtes Bild
entsteht. Gleichzeitig wird tiber einen Lautsprecher
27 die den bewegten Bildern zugeordnete Tonfolge als

Melodie, gegebenenfalls mit Gesang, wiedergegeben.

Figur 37 verdeutlicht in schematischer Blockschalt-
bilddarstellung das Senden von bewegten Bildern mit
musikalischer Untermalung. Gleiche Teile wie in Figur
36 sind mit gleichen Bezugszeichen versehen und nicht
nochmals erlédutert. Uber eine Bedieneinrichtung 28,
die beispielsweise von einer alphanumerischen Tasta-
tur gebildet ist, koénnen auf der Anzeigeeinrichtung
26 die bestehenden Moglichkeiten des Sendens von
bewegten Bildern mit musikalischer Untermalung dar-
gestellt werden. Diese Darstellung kann  bei-
spielsweise menligefithrt erfolgen, indem durch Be-
tatigen entsprechender Tasten der Bedieneinrichtung
28 die Dbestehenden Moglichkeiten einzeln, nach-
einander oder zusammenhdngend dargestellt werden. Bei
dem erlauterten Ausfiilhrungsbeispiel wird davon aus-
gegangen, dass als bewegtes Bild ein sich einem Herz
nadhernder Pfeil {ibertragen werden soll. Dieses
bewegte Bild ist beispielsweise in vier Bildsequenzen
zerlegt, die im Speichermittel 16 unter Ordnungs-
nummern "1", "2", "3" und "4" abgelegt sind. Die
einzelnen Bildsequenzen Jjeweils flr sich betrachtet
stellen eine Phase des Anfluges des Pfeiles auf das
Herz dar. Jeder der Bildsequenzen, die quasi einem
Bildsymbol entspricht, ist ein sprachlicher Ausdruck

(Zeichenfolge) zugeordnet. Diese Zuordnung ist bei-
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spielsweise in der schematisch dargestellten tabella-
rischen Form im Speichermittel 16 abgelegt. Der Bild-
sequenz "1" ist beispielsweise der sprachliche Aus-
druck "Herza" zugeordnet. Der Bildsequenz "2" ist der
sprachliche Ausdruck "Herzb", der Bildsequenz "3" der
sprachliche Ausdruck "Herzc" und der Bildsequenz "4"

der sprachliche Ausdruck "Herzd" zugeordnet.

Im Speichermittel 16 erfolgt ferner eine Zuordnung
von die bildlichen Darstellungen untermalenden Ton-
folgen (Musik). Hierbei ist beispielsweise Jjeder
Bildsequenz eine Auswahl von zwei moglichen Tonfolgen
"ml" beziehungsweise "m2" zugeordnet. Jedes dieser
Kurzzeichen "ml" beziehungsweise "m2" 16st die
Wiedergabe einer bestimmten zugeordneten Tonfolge mit
Ubertragung der bewegten Bilder beim Empfanger - wie
nachfolgend noch erldutert - aus. GemaBl dem dar-
gestellten Beispiel ist die Tonfolge "ml" oder "m2"
wdhlbar. Nach weiteren Ausfihrungsbeispielen kann
auch lediglich eine Tonfolge "m" oder eine Vielzahl
von Tonfolgen "ml" bis "mx" pro Bildsequenz oder pro
Block 17 von =zusammengehorenden Bildsequenzen =zu-

geordnet sein.

Soll nunmehr vom Sender 12 dieser das Herz an-
fliegende Pfeil als bewegtes Bild mit musikalischer
Untermalung einem Empfanger 14 {bertragen werden,
wird 1iber den Mikroprozessor 18 die Sende- und
Empfangseinheit 20 derart angesteuert, dass als Kurz-
mitteilung die Zeichenfolge "HerzaHerzbHerzcHerzdml"

gesendet wird.
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Empfangerseitig wird diese Kurzmitteilung von der
dort vorhandenen Sende- und Empfangseinrichtung 20
dem dortigen Mikroprozessor 18 Ubermittelt, der durch
Einlesen in dem dort ebenfalls vorhandenen Speicher-
mittel 16 einerseits die zugehdrigen Bildsymbole
(Bildsequenzen) und die zugehdrige Tonfolge ermit-
telt. Durch Ansteuerung der Anzeigeeinrichtung 26 und
des Lautsprechers 27 Dbeim Empfdnger 14 kann dann
zeitlich aufeinander folgend die Darstellung der
Bildsequenzen "1", "2", "3" und "4" erfolgen und
gleichzeitig die der Zeichenfolge "ml" entsprechende
Tonfolge (Musik) abgespielt werden. Fir den Betrach-
ter der empfdngerseitigen Anzeigeeinrichtung 20 er-
gibt sich somit als bewegliches Bild der anfliegende
Pfeil auf das Herz und gleichzeitig der Hoérempfang
der zugeordneten Melodie. Die Melodie als solche kann
aus einer beliebigen Tonfolge, die zuvor festgelegt
und in dem Speichermittel 16 des Empfangers ab-
gespeichert ist, bestehen. Als Tonfolgen kommen
hierbei einfache aufeinander folgende Tone, komplexe
Melodien und/oder mit Gesang verbundene Melodien in
Betracht. Als konkretes Beispiel konnte beispiels-
weise bei der Darstellung des auf das Herz an-
fliegenden Pfeils als Melodie der "Hochzeitsmarsch"

intoniert werden.

Zur Vereinfachung der Ubertragung kann vorgesehen
sein, dass bei Auswahl der Ordnungsnummer "1" im Sen-
der 12 automatisch alle zu einem Block 17 gehdrenden
Bildsequenzen, beispielsweise die Bildsequenzen mit
den Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4", sowie eine

zugehdrige Tonfolge, beispielsweise die Tonfolge
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Um eine zu lbertragende Datenmenge weiter zu reduzie-
ren, kann vorgesehen sein, dass bei Aufrufen der Ord-
nungsziffern "1", "2", "3" und "4" iber den Mikropro-
zessor 18 automatisch erkannt wird, dass vier aufein-
ander folgende =zusammengehdrende (zu einem Block 17
gehdrende), an sich 1lediglich geringfiigig unter-
schiedliche Bildsymbole (Bildsequenzen) mit einer
zugehorigen Tonfolge {bertragen werden sollen. Hier-
aus kann als Kurzmitteilung dann eine verkirzte
Mitteilung derart erfolgen, dass lediglich die Kurz-
mitteilung beispielsweise lautet "Herzabcdml". Die
Kurzmitteilung besteht somit aus einem die gesamte
Bildfolge kennzeichnenden Stamm "Herz" und den ein-
zelnen Bildsequenzen entsprechenden Zuordnungen
"abcd" und einer der Tonfolge entsprechenden Zuord-
nung "ml". Es wird deutlich, dass diese zu iber-
tragende Kurzmitteilung 22 weniger Dataen bendtigt,
als die oben erwdhnte Aneinanderreihung der einzelnen
Bildsequenzen mit der wenigstens einen Tonfolge.
Empfangerseitig erfolgt dann Uber den dort vorge-
sehenen Mikroprozessor 18 eine entsprechende Rick-
wandlung und Darstellung auf der Anzeigeeinrichtung

26 und Wiedergabe Uber den Lautsprecher 27.

Um die Kurzmitteilung 22 fir den Empfanger als Uber-
mittlung zusammengehdrender Bildsequenzen mit einer
Tonfolge zu kennzeichnen, kann zusdtzlich eine Kenn-
zeichnung, beispielsweise mit der Taste "#" erfolgen,

so dass die Kurzmitteilung dann aus der Zeichenfolge



WO 00/70848

10

15

20

25

30

40

nach Variante 1 "HerzaHerzbHerzcHerzdml#" oder nach

der bevorzugten Kurzvariante 2 "Herzabcdml#" besteht.

Selbstverstdndlich ist es fiir den Sender 12 auch mdg-
lich, aus einem zusammengehorenden Block 17 von Bild-
sequenzen auch nur einzelne, beispielsweise zweil
Bildsequenzen auszuwdhlen, die dann als Kurzmittei-
lung lbertragen werden. Beispielsweise kdnnen aus dem
Block der Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4" die
Ordnungsnummern "2" und "4" ausgewdhlt werden, so
dass als Kurzmitteilung dann entweder "HerzbHerzdml#"
oder "Herzbdml#" Ubermittelt wird. Entsprechend einer
tatsdchlich vorhandenen Anzahl von zusammengeh&renden
Bildsegquenzen ergeben sich hierdurch unterschiedliche
Méglichkeiten der Ubertragung aus mehreren einzelnen
Bildseguenzen bestehender bewegter Bilder mit der der

Folge "ml" zugeordneten musikalischen Untermalung.

Figur 38 verdeutlicht nochmals schematisch den
Empfang der Kurzmitteilung 22 beim Empfanger 14.
Durch die Sende- und Empfangseinrichtung 20 erhalt
der Mikroprozessor 18 die Kurzmitteilung 22 und
Ubermittelt diese der Speichereinheit 16. Durch die
eindeutige Zuordnung der sprachlichen Ausdrilicke zu
den Bildsequenzen beziehungsweise der Zeichenfolge
"m" zu den Tonfolgen lasst sich entsprechend der
empfangenen Kurzmitteilung 22 auf der Anzeige-
einrichtung 26 die =zeitliche Abfolge der einzelnen
Bildsequenzen darstellen und gleichzeitig {iiber den

Lautsprecher 27 die zugeordnete Tonfolge wiedergeben.
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Bei dem gewdhlten Beispiel ist das "Herz" als
konstanter identischer Bildteil nur einmal darzu-
stellen, wahrend der anfliegende "Pfeil" in seinen
vier Flugphasen entsprechend den Ordnungsnummern "1",
npw, "3" und "4", die sendeseitig vergeben sind, al-
ternierend dargestellt wird. In der Anzeigeeinrich-
tung 26 in Figur 3 sind schematisch die vier Flug-
phasen des Pfeiles angedeutet, die selbstverstéandlich
nacheinander dargestellt werden. Fiir den Betrachter
der Anzeigeeinrichtung 26 ergibt sich dadurch der dem
Herz sich ndhernde Pfeil, der gleichzeitig durch die
iiber den Lautsprecher 27 intonierte Musik untermalt

ist.

Die Mikroprozessorschaltung 18 kann eine Schleifen-
schaltung aufweisen, wonach die als Kurzmitteilung 22
ibermittelten und ilber die Speichereinheit 16 in die
Bildsequenzen beziehungsweise die Tonfolgen gewandel-
ten Informationen fortlaufend wiederholend darge-
stellt Dbeziehungsweise wiedergegeben werden. Dies
kann erfolgen, bis von einer Bedienperson am
Empfanger 14 die Darstellung beziehungsweise die
Wiedergabe unterbrochen beziehungsweise abgebrochen

wird.

Das empféangerseitige Aufrufen der Kurzmitteilung 22
und somit das Darstellen der bewegten Bilder und
Wiedergeben der Tonfolgen kann entweder sofort nach
Empfang der Kurzmitteilung 22 oder auch spater er-
folgen. Hierzu erfolgt eine entsprechende Zwischen-
speicherung, bis von der Bedienperson des Empfdngers
14 das Abrufen erfolgt.
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Bei dem erladuterten Ausfihrungsbeispiel 1ist davon
ausgegangen worden, dass sendeseitig dem Block 17
bereits eine Tonfolge "ml" beziehungsweise "m2"
zugeordnet ist. Es kann auch vorgesehen sein, dass
empfangsseitig eine Tonfolge "ml", "m2" oder eine
andere Tonfolge "mx" automatisch bei Empfang der
Kurzmitteilung 22 aufgerufen und {ber den Laut-
sprecher 27 wiedergegeben wird. Hierdurch ertbrigt
sich das sendeseitige Zuordnen einer Dbestimmten

Tonfolge.

In den Figuren 39 und 40 sind weitere Ausfihrungs-
beispiele dargestellt, die unterschiedliche Bild-
sequenzen fiir die Ubertragung von bewegten Bildern
mit gleichzeitigem Wiedergeben wenigstens einer Ton-
folge betreffen. Dargestellt ist jeweils schematisch
das Speichermittel 16, wobel zusammengehdrende Bild-
sequenzen jeweils in einem Block 17 mit den zuge-
hérigen Ordnungsnummern gezeigt sind. Hinsichtlich
des Aufrufes und Sendens der in den Figuren 39 und 40
beispielhaft dargestellten Bildsequenzen mit zugeord-
neten Tonfolgen wird auf die Beschreibung zu den
Figuren 36 bis 38 verwiesen. Gemd&l Figur 39 kann
vorgesehen sein, dass ein bewegtes Bild in der
Darstellung einer Geburtstagstorte aus beispielsweise
insgesamt funf Bildsequenzen besteht. Hierbei sind
jeweils wieder die Folgen "ml" beziehungsweise "m2"
fir die Definition der zugehdrigen Tonfolgen genannt.
Eine wvom Sender 12 zum Empfanger 14 {bermittelte
Kurzmitteilung 22 kénnte demnach lauten
"TorteaTortebTortecTortedTorteem2” beziehungsweise

nach der Kurzvariante "Torteabcdem2".
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Ein weiteres Beispiel =zeigt Figur 40, wobei das
bewegte Bild aus vier Bildsequenzen besteht, die ein
sich anndherndes, beispielsweise tanzendes Paar
darstellen. Anhand dieses Ausfihrungsbeispiels ist
verdeutlicht, dass den bewegten Bildern auch mehr als
zweil, nadmlich hier vier verschiedene Tonfolgen "ml",
"m2", "m3" beziehungsweise "m4" zugeordnet sein kén-
nen. So kann beispielsweise durch Auswahl einer
bestimmten dieser Tonfolgen eine unterschiedliche
Melodie, beispielsweise ein unterschiedlicher Tanz-
rhythmus, wie beispielsweise Walzer, Tango, Foxtrott

oder dergleichen, definiert sein.

Die in Figur 41 dargestellte beispielhafte Vorrich-
tung weist einen Speicher 2 auf. Der Speicher 2 ist
iber eine elektrische Leitung 4 mit einem als
erfindungsgemalies Auswahlmittel dienenden Touch-
Screen 6 verbunden. Weiterhin ist der Speicher 2 iber
eine nicht dargestellte elektrische Leitung mit einem

Mikroprozessor 8 verbunden.

Auf dem Touch-Screen 6 sind in der Figur 41 die
Buchstaben a-e dargestellt. Diese Buchstaben sind
jeweils auf getrennten Feldern, die hier der Einfach-
heit halber ebenfalls mit a-e bezeichnet werden, auf
dem Touch-Screen 6 angeordnet. Ein Benutzer der
dargestellten Vorrichtung kann daher mit Hilfe des
Touch-Screens 6 einen Buchstaben auf dem Touch-Screen

6 durch Antippen des entsprechenden Feldes auswadhlen.
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Weiterhin ist auf dem Touch-Screen 6 ein "*" dar-
gestellt. Dieses "xm ist ebenfalls auf einem
gesonderten Segment des Touch-Screens 6 dargestellt.
Dieses "*" stellt eine Wahlmdglichkeit zwischen zwei
Modi der dargestellten Vorrichtung dar. Wahlt der
Benutzer der Vorrichtung auf dem Touch-Screen 6 das
Feld "*" an, so werden alle folgenden Auswahlen des
Benutzers von Buchstaben auf dem Touch-Screen 6 als
Auswahl eines Tones von dem Mikroprozessor 8 auf-
gefasst. Der Mikroprozessor 8 filigt dann dem ausge-
wahlten Buchstaben ein entsprechendes Kennzeichen, um
es als ein Tonsignal verkdrperndes Zeichen be-
ziehungsweise als einen ein Tonsignal verkdrpernden
Buchstaben zu kennzeichnen. In der Figur ist daher
der Mikroprozessor 8 schematisch mit der Zeichen-
kombination "b*" versehen. Dies soll symbolisieren,
dass der Mikroprozessor 8 durch die Anwahl des
Zeichens "*" auf dem Touch-Screen 6 durch den
Benutzer in den Modus versetzt wurde, in welchem
Modus er automatisch jedes auf dem Touch-Screen 6
angewahlte Zeichen beziehungsweise Jjeden auf dem
Touch-Screen 6 ausgewahlten Buchstaben als ein Ton-
signal verk®6rpernden Buchstaben auffasst, und somit
automatisch Jjedem von dem Benutzer auf dem Touch-
Screen 6 ausgewdhlten Buchstaben eine entsprechende
Kennung, in der dargestellten Ausfiihrungsform eben-

falls ein "*", anhéngt.

Weiterhin =zeigt die Figur 41 einen Sender 10. Mit
Hilfe des Senders 10, welcher eine nicht dargestellte
Antenne zum Senden elektromagnetischer Wellen auf-

weist, lassen sich die von dem Mikroprozessor 8
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digitalisierten Zeichenfolgen, in dem dargestellten
Beispiel die Zeichenfolge "b*", als Modulation einer
elektromagnetischen Welle versenden. Dieses Versenden

ist durch den Pfeil 12 symbolisiert.

Soll mit Hilfe der dargestellten Vorrichtung ein
Tonsignal verschickt werden, so wird zunachst die
dargestellte Vorrichtung mit Hilfe eines nicht
dargestellten Schalters mit einer nicht dargestellten
Stromversorgung verbunden. Die nicht dargestellte
Stromversorgung versorgt den Speicher 2, den Touch-
Screen 6, den Mikroprozessor 8 und den Sender 10.
Nach dem Einschalten der Vorrichtung aktiviert der
Mikroprozessor 8 automatisch einen Abrufvorgang,
welcher Abrufvorgang aus dem Speicher 2 idber die
Leitung 4 Buchstaben a-e auf dem Touch-Screen 6
darstellt. Wahlt nun der Benutzer auf dem Touch-
Screen 6 den Modus "*", so signalisiert der Benutzer
somit dem Mikroprozessor 8, dass er (der Benutzer) im
Folgenden Tonsignale mit Hilfe der Vorrichtung ver-
schicken will. Wahlt nun wiederum anschliefend der
Benutzer auf dem Touch-Screen 6 den entsprechenden
Buchstaben, in der dargestellten Figur den Buchstaben
b, so wird diese auf dem Touch-Screen 6 erfolgte
Auswahl von dem Mikroprozessor 8 mit der Kennzeich-

nung "*" versehen und iber den Sender 10 abgeschickt.

Empfangsseitig ist in der Figur 41 ein dem Sender 10
komplementédrer Empfénger 14 dargestellt. Der Empfan-
ger 14 ist Uber eine elektrische Leitung 16 mit einem
zweiten Mikroprozessor 18 verbunden. Der Mikro-

prozessor 18 ist wiederum Uber Leitungen 20 und 22
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mit einem Lautsprecher 24 und einer Flissig-

kristallanzeige 26 verbunden.

Erkennt der Mikroprozessor 18, welcher ebenfalls
durch einen nicht dargestellten Schalter mit einer
nicht dargestellten Stromversorgung verbunden werden
kann, dass der Empfanger 14 eine mit einem "*"
versehene Information, in dem dargestellten Beispiel
einen entsprechend gekennzeichneten Buchstaben "b",
empfangen hat (dieses Erkennen ist in der Figur durch
das in dem Mikroprozessorfeld 18 dargestellte Frage-
zeichen hinter dem Zeichen "*" schematisch symboli-
siert), so aktiviert der Mikroprozessor 18 Uber die
Leitung 20 den Lautsprecher 24 und gibt den dem
Buchstaben b entsprechenden Ton Ulber den Lautsprecher
24 wieder. Somit bedeutet das in der Figur 41
wiedergegebene "Ja" neben der elektrischen Leitung
20, dass der Mikroprozessor 18 die Frage, ob das
empfangene Zeichen mit dem einen Ton kennzeichnenden
Kennzeichen "*" versehen war, mit Ja, so dass
anschliebend der Lautsprecher 24 aktiviert wird.
Beantwortet im anderen Fall, das heiBt in dem Fall,
in dem das empfangene Zeichen kein Kennzeichen "*"
trug, der Mikroprozessor 18 die entsprechende Frage
mit Nein, so wird die Leitung 22 aktiviert und der
Buchstabe selbst auf einer Flissigkristallanzeige 26

wiedergegeben.

Bei der oberhalb der gestrichelten Linie in der Figur
41 dargestellten Vorrichtung kann es sich beispiels-
weise um ein sendendes Mobiltelefon handeln, wé&dhrend

es sich bei der unterhalb der gestrichelten Linie in
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der Figur dargestellten Vorrichtung um ein empfangen-
des Mobiltelefon handeln kann. Auch kann es sich bei
der oberhalb der gestrichelten Linie dargestellten
Vorrichtung um einen Computer handeln, beispielsweise
einen Personalcomputer, wahrend es sich bei der
unterhalb der gestrichelten Linie dargestellten Vor-
richtung ebenfalls um einen Personalcomputer handeln
kann, wobei beide Computer tUber eine Telefonleitung

12 miteinander verbunden sind.

Die dargestellten Ausfihrungsbeispiele sind selbst-
verstandlich lediglich beispielhaft. So kann jede
erdenkliche, insbesondere in schematisierter Dar-
stellung mogliche Bilddarstellung nach dem er-
lduterten Verfahren als bewegtes Bild Ubertragen
werden und eine beliebige Zuordnung einer Tonfolge

erfolgen.

Figur 42 zeigt eine Anordnung 10 zum Ubermitteln von
Spielinformationen von einem Sender X zu einem
Empfanger 14. Sender 12 und/oder Empfanger 14 konnen
beispielsweise Mobiltelefone, PCs, Telefaxgerate,
Communicator, Laptops, Notebooks oder dergleichen
sein. Denkbar sind auch an Telekommunikationsanlagen
angeschlossene Endgerdte (Telefone), die Uuber ein
entsprechendes Display verfiigen. Bei den nachfolgen-
den Ausfihrungsbeispielen wird davon ausgegangen,
dass es sich bei Sender 12 und Empfanger 14 jeweils
um ein Mobiltelefon handelt, wobei jedoch die
Funktionen auf die anderen genannten Gerdte ohne
Weiteres Ubertragbar sind und im Schutzumfange der

Erfindung liegen.
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Zunidchst wird davon ausgegangen, dass eine Bedien-
person des Senders 12 und eine Bedienperson des
Empfdngers 14 dartber einig sind, ein Spiel zu
beginnen. Die Bedienperson des Senders 12 ruft hierzu
- in spé&ter noch zu erlduternder Weise - aus einem
Speichermittel 16 eine Spielmaske auf, die auf einer
Anzeigeeinrichtung 18, die beispielsweise von einem
Display gebildet ist, angezeigt wird. Uber ein
alphanumerisches Bedienfeld 20 wird dann von der
Bedienperson des Senders 12 eine gewlnschte Spiel-
aktion, beispielsweise das Setzen einer Schachfigur,
ausgewdhlt und als Kurzmitteilung 22 einem Dienste-
anbieter 24 {Ubermittelt. Diensteanbieter 24 sind
beispielsweise Betreiber von Mobilfunksystemen, wie
beispielsweise C-Netze, D-Netze, E-Netze oder der-
gleichen. Das Senden einer Kurzmitteilung 22 iber
einen Diensteanbieter 24 zu einem ausgewdhlten
Empfanger 14 ist allgemein bekannt, so dass im Rahmen
der vorliegenden Beschreibung hierauf nicht né&aher

eingegangen werden soll.

Uber den Diensteanbieter 24 wird diese Kurzmitteilung
22 dem Empfédnger 14 dUbermittelt. Der Empfanger 14
erkennt - in ebenfalls noch zu erl&uternder Weise -
dass es sich bei der Kurzmitteilung 22 um eine Spiel-
aktion des Senders 12 handelt. Bei Aufruf der Kurz-
mitteilung 22 durch den Empfanger 14, was not-
wendigerweise nicht sofort, sondern zu einem spédteren
Zeitpunkt erfolgen kann, wird durch Erkennen der
Spielaktion durch den Empfédnger 14 durch ein eben-
falls vorgesehenes Speichermittel 16 auf der Anzeige-

einrichtung 18 die entsprechende Spielmaske angezeigt
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und 1in der Spielmaske die gewiinschte Spielaktion
visualisiert. Die Bedienperson des Empfangers 14 kann
nunmehr auf die Spielaktion des Senders 12 mit einer
eigenen Spielaktion, beispielsweise das Setzen einer
Schachfigur, reagieren. Hierzu wird die vom Empfanger
gewiinschte Spielaktion iber die alphanumerische
Tastatur 20 des Empféangers 14 eingegeben und als
Kurzmitteilung 22' {ber den Diensteanbieter 24 dem
Sender 12 Ubermittelt. Bei dieser Riuckantwort sind
Funktionen zwischen Sender und Empfédnger quasi ausge-
tauscht. Durch das gegenseitige Senden der Kurzmit-
teilungen 22 beziehungsweise 22' kann somit zwischen
dem Sender 12 und dem Empfdnger 14 ein Spiel, bei-
spielsweise ein Schachspiel, {Uber einen lé&ngeren
Zeitraum durchgefihrt werden. Der aktuelle Spielstand
wird in den Jjeweiligen Speichermitteln 16 abge-
speichert, so dass das Spiel auch unterbrochen werden
kann. Eine Fortsetzung des Spiels ist jederzeit
entweder durch den Sender 12 oder den Empfédnger 14
durch Ubermitteln der n&dchsten fdlligen Spielaktion

als Kurzmitteilung 22 beziehungsweise 22' moéglich.

Anhand von Figur 43 soll ein welterer Verfahrensab-
lauf zum Ubermitteln von Spielinformationen von einem
Sender 12 zu wenigstens einem Empfanger 14, 14’
und/oder 14" verdeutlicht werden. Bei dem in Figur 42
gezeigten Ausfihrungsbeispiel war davon ausgegangen
worden, dass zwischen Sender 12 und Empfdanger 14
Einigkeit dariber bestand, ein Spiel =zu beginnen.
Figur 43 verdeutlicht den Fall, dass ein Sender 12
ein Spiel aufnehmen will, Jjedoch momentan keinen

Empfanger 14 als Spielpartner zur Verfigung hat. Die
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Spielaufnahme erfolgt, wie bereits zu Figur 42 er-
ldutert, durch Senden einer Kurzmitteilung 22 an den
Diensteanbieter 24. Dieser ubermittelt diese Kurz-
mitteilung 22 an eine Agentur 26, der eine Vielzahl
potentieller Empfanger 14, 14', 14" bekannt sind, die
spielinteressiert sind. Die Kurzmitteilung 22 des
Senders 12 kann nunmehr von der Agentur 26 an jeden
der potentiellen Empfadnger 14 gesendet werden. Hier-
bei kann vorgesehen sein, dass die Kurzmitteilung 22
an alle potentiellen Empfé&nger 14 gesendet wird oder
die Empfanger 14 =zuvor der Agentur 26 mitgeteilt
haben, dass sie auf den Empfang einer eine Spiel-
aktion beinhaltenden Kurzmitteilung 22 eines be-

liebigen Senders 12 warten.

Nachdem die Kurzmitteilung 22 an alle potentiellen
Empfanger 14 gesandt wurde, wird von der Spielagentur
26 abgewartet, welcher der potentiellen Empfanger 14
als erstes eine Kurzmitteilung 22' sendet und somit
die Bereitschaft zur Spielaufnahme signalisiert.
Hierbei kann die Kurzmitteilung 22' sofort eine
Spielaktion in Reaktion auf die Spielaktion des
Senders 12 beinhalten. Alle weiteren potentiellen
Empfanger 14 werden dann nicht mit in das Spiel
aufgenommen. Im gezeigten Beispiel in Figur 43 wird
davon ausgegangen, dass der Empfanger 14 als erster

die Kurzmitteilung 22' zur Spielaufnahme sendet.

Denkbar sind auch Varianten, dass Uber die Agentur 26
mehrere Empfanger 14 als Spielpartner vermittelt wer-
den. Hier konnen insbesondere Spiele realisiert wer-

den, die mehr als zwei Mitspieler gestatten. Dies
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kann beispielsweise "Halma", "Mensch 4&rgere dich
nicht" oder dergleichen sein. Uber die Agentur 26 und
den Dienstanbieter 24 werden dann die entsprechenden
Kurzmitteilungen 22 Dbeziehungsweise 22' allen zur
Konferenzschaltung zusammengeschlossenen Sendern 12
beziehungsweise Empfangern 14 mitgeteilt. Uber die
Agentur 26 wird dann auch die Reihenfolge der Sendung
von Kurzmitteilungen 22 beziehungsweise 22’ der
einzelnen am Spiel beteiligten Sender 12 beziehungs-

weise Empfanger 14 ilberwacht und gesteuert.

Es ist auch moéglich, dass der Agentur 26 ein Spiel-
computer 27 zugeordnet ist, der bei Bedarf das Spiel
mit dem Sender 12 aufnimmt. Dies kann beispielsweise
der Fall sein, wenn keiner der Empfanger 14, 14', 14"

spielbereit, spielwillig oder dergleichen ist.

Nach einer weiteren Variante ist es mdglich, dass bei
Spielaufnahme durch den Sender 12 dieser mit mehreren
Empféangern 14, 14', 14" verbunden wird, so dass der
Sender 12 simultan mit mehreren Empfangern 14 Spiel-
informationen austauschen kann. Hier kann beispiels-
weise "Simultanschach" zwischen dem Sender 12 und den
einzelnen Empfangern 14 gespielt werden. Der Sender
12 hat hierzu in seinem Speicherelement 16 die den
einzelnen Empfédngern 14, 14', 14" zugeordneten Spiel-
masken gespeichert und ruft nach Erhalt der
jeweiligen Kurzmitteilung 22' von einem der Empfénger
14, 14" oder 14" die zugehorige Spielmaske in die
Anzeigeeinrichtung 18 auf. Anhand der bei Kurz-
mitteilungen uUblicherweise {libersandten Sendeerkennung

(vom Diensteanbieter zugeordnete Rufnummer) ist in
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einfacher Weise eine Zuordnung der einzelnen
Empfanger 14, 14', 14" zu dem Sender 12 mé&glich, so
dass Vermischungen der Spiele untereinander ausge-

schlossen sind.

Figur 44 zeigt schematisch ein Mobiltelefon 28, das
als Sender 12 und/oder Empfanger 14 mittels der an-
hand der Figuren 42 und 43 erléduterten Ausfihrungs-
beispiele genutzt werden kann. Das Mobiltelefon 28
besitzt die Anzeigeeinrichtung 18, die alpha-
numerische Tastatur 20, einen integrierten Mikro-
prozessor 30 sowie die Speichermittel 16. Ferner ist
eine nicht dargestellte Energieversorgung vorgesehen.
Dies ist beispielsweise ein aufladbarer Akkumulator.
Die Anordnung der einzelnen Elemente 1ist lediglich
beispielhaft und kann selbstverstdndlich auch anders
sein. Die Tastatur 20 besitzt beispielsweise eine
Meniitaste M, iber die in dem Speicherelement 16 ab-
gespeicherte Spiele menligefithrt aufgerufen werden
kénnen. Hierbei kdnnen mehrere Spiele, beispielsweise
"Schach", "Halma", "Dame", "Schiffe versenken", "Lei-
terspiel"™, "Gluckspyramide", "Domino", "Pachisi®",
"Mensch &rgere dich nicht" oder dergleichen abge-
speichert sein. Entsprechend der Auswahl eines der
Spiele durch eine Bedienperson wird auf der Anzeige-
einrichtung 18 eine entsprechende Spielmaske 32 dar-
gestellt. Im vorliegenden Beispiel wird davon ausge-
gangen, dass mittels der Bedienperson Schach gespielt
werden soll, so dass in der Anzeige 18 die Spielmaske
"Schach" dargestellt ist. Zur Vereinfachung sind in
Figur 44 nur die Umrisse mit den einzelnen Zuord-

nungen der Buchstaben a bis h beziehungsweise Ziffern
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1 bis 8 dargestellt. Die Darstellung der Schach-
figuren selber erfolgte aus Grinden der Ubersicht-
lichkeit nicht. Die Darstellung auf der Anzeige-
einrichtung 18 kann beispielsweise figlirlich erfol-
gen. Zur Vereinfachung kann jedoch auch vorgesehen
sein, flir die einzelnen Schachfiguren eine Buch-
stabenzuordnung zu treffen, beispielsweise "B" fur
Bauer, "T" fdr Turm, "S" fur Springer, "L" fir
Lgufer, "D" fir Dame und "K" fir Konig. Zur Unter-
scheidung zwischen schwarzen und weiBen Spielsteinen
kann ein zus&tzliches Merkmal, beispielsweise ein "e"
oder dergleichen erfolgen. Auch kann vorgesehen sein,
fir die einzelnen Schachfiguren eine Farbzuordnung zu
treffen. Insbesondere bei Farbdisplays an Mobil-
telefonen kann so in vereinfachter Weise eine
Spieldarstellung erfolgen. Zur Unterscheidung der
schwarzen und weiBen Spielsteine kdnnen unterschied-

liche Farbintensitdten zur Verfiigung stehen.

Entsprechend der MenlUfihrung wird durch den Mikropro-
zessor 30 aus dem Speicherelement 16 die entsprechen-
de Spielmaske 32 abgerufen und angezeigt. Der Mikro-
prozessor 30 ist hierzu, wie gestrichelt in Figur 44
angedeutet, mit dem Speicherelement 16 sowie der An-
zeigeeinrichtung 18 und der alphanumerischen Bedien-
tastatur 20 verbunden. Das Mobiltelefon 28 umfasst
ferner hier nicht im Einzelnen dargestellte Sende-
und Empfangseinrichtungen, mittels denen neben den
iblichen Funktionen auch die Kurzmitteilungen 22 ge-
sendet beziehungsweise Kurzmitteilungen 22’ empfangen

werden kénnen.
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Von einer Bedienperson des Senders 12 kann nunmehr
iber die alphanumerische Tastatur 20 ein Erdffnungs-
zug des Schachspiels ausgewdhlt werden. Soll bei-
spielsweise der Springer von Bl nach C3 gesetzt wer-
den, wird dies tiber die alphanumerische Tastatur
eingegeben. Bei Aktivierung einer Spielfunktion kann
durch den Mikroprozessor 30 die alphanumerische
Tastatur 20 auf Spielfunktionen umgeschaltet werden.
Allerdings sind auch die einzelnen Zige ohne Umschal-
tung der Tastatur auf die Spielfunktion m&glich. Eine
Tastenbelegung der Tastatur 20 1ist angedeutet, wie
diese {iblicherweise bei Mobiltelefonen gegeben ist.
Mit den Ziffern 1 bis 0 sind Mehrfachbelegungen der
einzelnen Tasten =zum Eingeben der Buchstaben des
Alphabets m&glich. Entsprechend der gewlinschten
Spielaktion, beispielsweise Springer Bl nach C3, wird
dieser Zug Uber die Tastatur 20 eingegeben und als
Kurzmitteilung 22 gesendet. Um diese Kurzmitteilung
22 als Spielzug zu kennzeichnen, kann zus&tzlich eine
Kennzeichnung, beispielsweise mit der Taste "#",
erfolgen, so dass die Kurzmitteilung aus der Zeichen-
folge "SBIC3#" Dbesteht. "S" steht Thierbei fir
Springer, "B1l" steht hierbei fir die Ist-Position und
"C3" fiir die Soll-Position und "#" fir die Kenn-

zeichnung als Spielzug.

Diese Zeichenfolge wird Uber den Dienstanbieter 24
von dem Empfdnger 14 oder den Empféngern 14, 14', 14"
entsprechend der anhand von Figur 42 und Figur 43
erlauterten Moglichkeiten empfangen. Der Aufbau der
Empfadnger 14 ist prinzipiell gleich mit dem der

Sender 12. Die Zeichenfolge wird also im Empfédnger 14
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vom Mikroprozessor 30 ausgewertet und infolge der
Kennzeichnung mit dem Zeichen "#" als Spielzug
erkannt. Ist dem Empfdnger 14 zundchst unbekannt, um
welches Spiel es sich handelt, kann eine weitere
Zusatzkennzeichnung in Form einer Buchstaben-
kombination, einer Ziffernkombination oder der-
gleichen erfolgen, die eindeutig identifiziert, ob es
sich beispielsweise um einen Spielzug flir das Spiel
"Schach" handelt. Hieraufhin wird dber den Mikro-
prozessor 30 aus dem Speicherelement 16 die ent-
sprechende Spielmaske aufgerufen und auf der Anzeige-
einrichtung 18 zur Anzeige gebracht. Dieses Aufrufen
kann entweder sofort oder nach Lesen der Kurz-
mitteilung durch die Bedienperson des Empfangers 14
erfolgen. Die Kurzmitteilung 22 wird bis zum Aufruf
zwischengespeichert. Mit dem empfédngerseitigen Aufruf
der Spielmaske wird gleichzeitig die gesendete
Spielaktion des Senders 12 auf der Anzeigeeinrichtung
18 visualisiert, indem beispielsweise der Zug
"Springer Bl nach C3" angezeigt wird. Die Bedien-
person des Empfangers 14 kann nunmehr entweder gleich
oder spater einen Folgezug, beispielsweise Bauer D7
nach D6, als ihre Spielaktion Ubermitteln. Der
Empfanger 14 {bernimmt hiermit die Sendefunktion,
wdhrend der urspringliche Sender die Empfangsfunktion
Ubernimmt. Als Zeichenfolge wiirde dann "BD7D6&#"

eingegeben werden.

Entsprechend dem Austausch der Kurzmitteilungen 22
beziehungsweise 22' kann damit von dem Sender 12 und
dem Empfédnger 14 Uber einen beliebigen Zeitraum das

Schachspiel gefihrt werden. Die jeweilige Spielmaske
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32 mit dem aktuellen Spielstand ist 1im Speicher-
element 16 abgespeichert und kann bei Bedarf iber die
Mentifiihrung M aufgerufen werden. Somit lasst sich das

Spiel auch mit groBeren Unterbrechungen fihren.
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Patentanspriche

1. Verfahren zum Ubermitteln von Symbolen von einem

Sender zu einem Empfdnger, mit den Schritten:

- sendeseitig wird ein bestimmtes Symbol aus-

gewahlt;

- sendeseitig wird ein dem Symbol zugeordneter

sprachlicher Ausdruck ermittelt;

- der sprachliche Ausdruck wird von dem Sender zu

dem Empfanger gesandt;

- empfangsseitig wird das dem sprachlichen Aus-

druck zugeordnete Symbol ermittelt.

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
dass sendeseitig das bestimmte Symbol aus einer

Tabelle von Symbolen ausgew&hlt wird.

3. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche,
dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig das be-
stimmte Symbol aus einem Speicher abgerufen wird, in
welchem Speicher es vor dem Abrufen abgespeichert

wurde.
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4. Verfahren nach den Anspriichen 2 und 3, dadurch
gekennzeichnet, dass sendeseitig die Tabelle von Sym-

bolen zuvor in dem Speicher abgespeichert wurde.

5. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche,
dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig das be-
stimmte Symbol {ber einen mittels einer Einga-

beeinheit gesteuerten Mikroprozessor ausgewahlt wird.

6. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche,
dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig der dem
bestimmten Symbol zugeordnete sprachliche Ausdruck

mittels eines Mikroprozessors ermittelt wird.

7. Verfahren nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet,
dass sendeseitig der sprachliche Ausdruck von dem
Mikroprozessor unter Zuhilfenahme eines 1in einem
Speicher zuvor abgespeicherten Algorithmus ermittelt

wird.

8. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche,
dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig der sprach-
liche Ausdruck unter Zuhilfenahme einer Tabelle von
Symbolen und =zugeordneten sprachlichen Ausdriicken

ermittelt wird.

9. Verfahren nach den Ansprichen 6 bis 8, dadurch
gekennzeichnet, dass die Tabelle von dem Mikropro-

zessor aus dem Speicher abgerufen wird.

10. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-

che, dadurch gekennzeichnet, dass der dem Symbol
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zugeordnete sprachliche Ausdruck ein dem Symbol
entsprechender und/oder das Symbol bezeichnender

sprachlicher Ausdruck ist.

11. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig vor dem
Absenden des sprachlichen Ausdrucks dem sprachlichen
Ausdruck eine Kennung hinzugefiigt wird, welche
Kennung den sprachlichen Ausdruck als verschlisseltes
Symbol kennzeichnet, wobei die Kennung zusammen mit

dem sprachlichen Ausdruck versandt wird.

12. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass empfangsseitig das
dem empfangenen sprachlichen Ausdruck zugeordnete
Symbol anhand einer Tabelle von sprachlichen Aus-

driicken und zugeordneten Symbolen ermittelt wird.

13. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass empfengsseitig das
dem empfangenen sprachlichen Ausdruck zugeordnete
Symbol aus einem Speicher abgerufen wird, in welchem
Speicher es vor dem Abrufen zusammen mit dem sprach-

lichen Ausdruck abgespeichert wurde.

14. Verfahren nach den Anspriichen 12 und 13, dadurch
gekennzeichnet, dass empfangsseitig die Tabelle von
sprachlichen Ausdricken und zugeordneten Symbolen

zuvor in dem Speicher abgespeichert wurde.

15. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass empfangsseitig das
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dem empfangenen sprachlichen Ausdruck zugeordnete
Symbol von einem Mikroprozessor automatisch ermittelt

wird.

16. Verfahren nach Anspruch 15, dadurch gekennzeich-
net, dass empfangsseitig das dem empfangenen sprach-
lichen Ausdruck zugeordnete Symbol von dem Mikro-
prozessor unter Zuhilfenahme eines in einem Speicher

zuvor abgespeicherten Algorithmus ermittelt wird.

17. Verfahren nach einem der Anspriche 15 oder 16,
dadurch gekennzeichnet, dass empfangsseitig nur bei
denjenigen empfangenen sprachlichen Ausdriicken ein
zugeordnetes Symbol ermittelt wird, die eine Kennung
tragen, welche Kennung den sprachlichen Ausdruck als

verschliisseltes Symbol kennzeichnet.

18. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass empfangsseitig das

ermittelte Symbol auf einer Anzeige dargestellt wird.

19. Vorrichtung zum Verschlisseln von Symbolen,

gekennzeichnet durch:

- einen Speicher (4) zum Speichern von Symbolen;

- eine Abrufeinheit (0) zZum Abrufen eines

bestimmten Symbols aus dem Speicher (4);

- eine Zuordnungseinheit zum  Zuordnen eines
sprachlichen  Ausdrucks zZu dem  bestimmten
Symbol;
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eine Kennzeichnungseinheit zum Kennzeichnen des
zugeordneten sprachlichen Ausdrucks als ver-

schlisseltes Symbol.

Vorrichtung zum Senden von Symbolen, gekenn-

zeichnet durch:

15

20 21.

Auswahlmittel (6) zum Auswdhlen eines Symbols;

Zuordnungsmittel zum Zuordnen eines sprachli-

chen Ausdrucks zu dem Symbol;

Kennzeichnungsmittel zum Kennzeichnen des
sprachlichen Ausdrucks als verschlisseltes Sym-
bol;

Sendemittel zum Senden des sprachlichen Aus-

drucks.

Vorrichtung nach Anspruch 20, dadurch gekenn-

zeichnet, dass die Auswahlmittel (6) aufweisen:

25 -

30

einen Speicher (4) zum Speichern von Symbolen;

einen Mikroprozessor zum Ansteuern des

Speichers (4);

eine Eingabeeinheit (6) zum Eingeben von Befeh-
len an den Mikroprozessor zum Auswdhlen von

Symbolen aus dem Speicher (4).
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22. Vorrichtung nach einem der Anspriche 20 oder 21,
dadurch gekennzeichnet, dass die Zuordnungsmittel

aufweisen:

- eine Tabelle wvon Symbolen und zugeordneten

sprachlichen Ausdriicken.

23. Vorrichtung nach Anspruch 22, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Tabelle in einem Speicher (4)

abgespeichert ist.

24. Vorrichtung zum Empfangen von Symbolen, gekenn-

zeichnet durch:

- Empfangsmittel zum Empfangen eines sprachlichen

Ausdrucks;

- Unterscheidungsmittel zum Unterscheiden eines
verschlisselten sprachlichen Ausdrucks von

einem nicht wverschlisselten Ausdruck;

- Zuordnungsmittel zum Zuordnen eines Symbols =zu
dem empfangenen verschliisselten sprachlichen

Ausdruck.

25. Vorrichtung nach Anspruch 24, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Unterscheidungsmittel ein Erken-
nungsmittel enthalten, welches eine einem sprachli-
chen Ausdruck hinzugefiligte Kennung erkennt, welche
Kennung dem Unterscheidungsmittel anzeigt, dass es
sich bei dem sprachlichen Ausdruck um ein verschliis-
seltes Symbol handelt.
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26. Vorrichtung nach einem der Anspriche 24 oder 25,
dadurch gekennzeichnet, dass die Zuordnungsmittel
eine Tabelle von sprachlichen Ausdricken und zugeord-

neten Symbolen enthalten.

27. Vorrichtung nach Anspruch 26, dadurch gekenn-
zeichnet, dass ein Speicher (4) vorgesehen ist, in

welchem die Tabelle abgespeichert ist.

28. Vorrichtung nach einem der Anspriche 24 bis 27,
dadurch gekennzeichnet, dass ein Anzeigemittel vorge-
sehen ist, mit welchem das dem empfangenen sprachli-
chen Ausdruck mit Hilfe der Zuordnungsmittel zugeord-

nete Symbol anzeigbar ist.

29. Verfahren zum Ubermitteln von Informationen von
einem Sender (12) zu wenigstens einem Empfanger (14),
dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig wenigstens
zwel zusammengehdrige, nicht identische Symbole
ausgewdhlt werden, zu Jjedem der =zZwel  Symbole
sendeseitig ein sprachlicher Ausdruck ermittelt wird,
die den Symbolen zugeordneten sprachlichen Ausdriicke
dem Empfanger gesendet werden und empfangsseitig die
Folge der sprachlichen Ausdricke in die zugehdrenden
Symbole gewandelt werden und die zugeordneten Symbole
nacheinander auf einer Anzeigeeinrichtung angezeigt

werden.

30. Verfahren nach Anspruch 29, dadurch gekennzeich-
net, dass die Folge der zueinander gehdrenden, nicht
identischen Symbole den Bildsequenzen eines sich

bewegenden Bildes entspricht.
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31. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass die Symbole sende-
seitig in einer abgespeicherten Tabelle abrufbar sind
und die den einzelnen Symbolen zugeordneten sprach-
lichen Ausdriicke aneinander gereiht dem Empféanger

ibermittelt werden.

32. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass zueinander gehdren-
de, nicht identische Symbole in einem Block zusammen-

gefasst sind.

33. Verfahren nach Anspruch 32, dadurch gekennzeich-
net, dass in einem Block zusammengefassten Symbolen
ein gleicher sprachlicher Ausdruck (Stamm) zugeordnet
ist, der sich lediglich in einer die jeweilige Ab-
weichung der folgenden Bildsequenz charakterisieren-

den Anderung, Zusatz oder dergleichen unterscheidet.

34. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass bei einer {bertra-
genen Folge von Symbolen (Bildsequenzen) reprasen-
tierenden sprachlichen Ausdriicken ein allgemeines

Kennzeichen hinzugefligt wird.

35. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass Jjedem der Symbole
(Bildsequenzen) eine diese kennzeichnende Ordnungs-

nummer zumindest sendeseitig zugeordnet ist.

36. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-

che, dadurch gekennzeichnet, dass bel Auswahl einer
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ersten Ordnungsnummer innerhalb eines Blocks alle zu
diesem Block gehérenden Symbole (Bildsequenz) auf-

gerufen und gesendet werden.

37. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass aus allen Ordnungs-
nummern eines Blocks eine Teilauswahl von wenigstens
zwei Ordnungsnummern erfolgt und nur diesen ausge-
wahlten Ordnungsnummern entsprechende Symbole (Bild-

sequenz) gesendet werden.

38. Vorrichtung zum Ubermitteln von Informationen von
einem Sender (12) zu wenigstens einem Empfanger (14),
dadurch gekennzeichnet, dass sowohl dem Sender (12)
als auch dem wenigstens einen Empfdnger (14) ein
Mikroprozessor, der mit wenigstens einem Speicher-
mittel (16) zusammenwirkt, zugeordnet ist und in dem
Speichermittel (16) eine vorgebbare Anzahl von
Symbolen mit ihren zugehdrigen sprachlichen Aus-
dricken abgelegt ist, und eine Anzeigeeinrichtung zum
Auswdhlen von wenigstens zwel der Symbole und eine
Sende- und Empfangseinrichtung zum Ubermitteln der

wenigstens zwei Symbole vorgesehen sind.

39. Verfahren zum Ubermitteln von Informationen von
einem Sender zu wenigstens einem Empfanger, dadurch
gekennzeichnet, dass sendeseitig wenigstens zwel zu-
sammengehdrige, nicht identische Symbole (Bild-
sequenzen) ausgewadhlt werden, zu Jjedem der zwei
Symbole sendeseitig eine Zeichenfolge ermittelt wird,
die den Symbolen =zugeordneten Zeichenfolgen dem

Empfanger gesendet werden und empfangsseitig die
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Zeichenfolgen in die =zugehdrigen Symbole gewandelt
werden und die Symbole nacheinander auf eilner
Anzeigeeinrichtung angezeigt werden und gleichzeitig
wenigstens eine den Symbolen zugeordnete Tonfolge

akustisch wiedergegeben wird.

40. Verfahren nach Anspruch 39, dadurch gekennzeich-
net, dass empfangsseitig die wenigstens eine den Sym-

bolen zugeordnete Tonfolge fest zugeordnet ist.

41. Verfahren nach Anspruch 39, dadurch gekennzeich-
net, dass sendeseitig die empfangsseitig wiedergege-

bene Tonfolge beeinflussbar ist.

42. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass empfangsseitig meh-
rere Tonfolgen abgespeichert sind, von denen sende-

seitig wenigstens eine der Tonfolgen abrufbar ist.

43. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass die den Symbolen
und der wenigstens einen Tonfolge entsprechenden
Zeichen sendeseitig in einer abgespeicherten Tabelle
abrufbar sind und die Zeichen aneinander gereiht dem

wenigstens einen Empfédnger idbermittelt werden.

44. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass zusammengehdrende
Bildfrequenzen und Tonfolgen in einem Block zusammen-

gefasst sind.
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45. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass bei Auswahl einer
zu einem Block gehdrenden Bildsequenz automatisch
alle zu diesem Block gehdrenden Bildsequenzen und

Tonfolgen ibertragen werden.

46. Vorrichtung zum Ubermitteln von Informationen von
einem Sender zu wenigstens einem Empfanger (14),
dadurch gekennzeichnet, dass dem Sender (12) und dem
wenigstens einen Empfénger (14) ein Mikroprozessor,
der mit wenigstens einem Speichermittel (16) zusam-
menwirkt, zugeordnet ist und in dem wenigstens einen
Speichermittel (16) eine vorgebbare Anzahl von zusam-
mengehdrigen, nicht identischen Symbolen (Bild-
sequenzen) mit ihren zugehoérigen Zeichenfolgen sowie
wenigstens eine den Symbolen zugeordnete Tonfolge
abgelegt sind, und mit einer Anzeigeeinrichtung zum
Anzeigen der Symbole sowie mit einer akustischen
Wiedergabeeinrichtung zum Wiedergeben der wenigstens
einen Tonfolge und mit einer Sende- undd Empfangsein-

richtung zum Ubermitteln der Zeichenfolgen.

47. Verfahren zum Ubermitteln von Audio-Informationen
von einem Sender an einen Empfanger, mit den
Schritten:

- sendeseitig wird eine Audio-Information in der
Form mindestens eines diese Audio-Information

darstellenden Zeichens (b) ausgewd&hlt;

-~ das mindestens eine Zeichen (b) wird von dem

Sender an den Empfdnger Ubermittelt;
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- empfangsseitig wird das mindestens eine Zeichen

(b) in die Audio-Information umgewandelt.

48. Verfahren nach Anspruch 47, dadurch gekennzeich-
net, dass die Audio-Information mindestens ein Ton
(b) ist.

49, Verfahren nach Anspruch 48, dadurch gekennzeich-
net, dass sendeseitig der mindestens eine Ton (b) in
der Form des ihn bezeichnenden Buchstabens (b) ausge-
wahlt wird.

50. Verfahren nach Anspruch 49, dadurch gekennzeich-
net, dass der den Ton (b) darstellende Buchstabe (b)

von dem Sender an den Empfanger Ubermittelt wird.

51. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass empfangsseitig die
Audio-Informationen iber ein Lautsprechermittel

wiedergegeben wird.

52. Vorrichtung zum Senden einer Audio-Information,

gekennzeichnet durch:

- einen Speicher (4) zum Speichern von Audio-
Information darstellenden Zeichen (a, b, ¢, d,

e, £, g, e);

- ein Auswahlmittel (6) zum Auswdhlen einer
Audio-Information in der Form mindestens eines
diese Audio-Information darstellenden Zeichens

(a, b, ¢, d, e, £, g, e) aus dem Speicher (4);
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- einen Sender =zum Senden des die Audio-Infor-
mation darstellenden mindestens einen Zeichens
(b) .

53. Vorrichtung nach Anspruch 52, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Zeichen (a, b, ¢, d, e, £, g, e)
Tone (a, b, ¢, d, e, £, g, e) darstellende Buchstaben

(a, b, ¢, d, e, £, g, e) sind.

54. Vorrichtung zum Empfangen und Wiedergeben einer

Audio-Information, gekennzeichnet durch:

- elnen Speicher (4) zum Speichern von Audio-
Information darstellenden Zeichen (a, b, c, d,

e, £, g, e);

- einen Empfanger zum Empfangen von Audio-Infor-
mation darstellenden Zeichen (a, b, ¢, d, e, £,

g, e);

- einen Wandler (18) zum Umwandeln der die Audio-
Information darstellenden Zeichen (a, b, ¢, d,
e, £, g, e) in Tonsignale (a, b, ¢, d, e, £, g,

e);

- ein Lautsprechermittel (24) zum Wiedergeben der

Tonsignale (a, b, ¢, d, e, £, g, e).

55. Vorrichtung nach Anspruch 54, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Zeichen (a, b, ¢, d, e, £, g, e)
Tone darstellende Buchstaben (a, b, ¢, d, e, £, g, e)

sind.
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56. Verfahren zum Ubermitteln von Spielinformationen
von einem Sender (12) zu wenigstens einem Empfénger
(14), dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig aus
einer vorgegebenen Anzahl von unterschiedlichen
5 Spielen wenigstens ein Spiel aktiviert wird, das
aktivierte Spiel auf eine Anzeigeeinrichtung des Sen-
ders (12) mit einer zugehdrigen Spielmaske (32) ange-
zeigt wird, von einer Bedienperson eine gewlinschte
Spielaktion (22, 22') ausgew&hlt wird, die gewilinschte
10 Spielaktion (22, 22') vom Sender (12) zu dem Empféan-
ger (14) gesendet wird, empfangsseitig die sendesei-
tig gewlnschte Spielaktion (22, 22') auf einer
Anzeigeeinrichtung des Empfangers (14) angezeigt
wird, indem eine dem Spiel =zugeordnete Spielmaske
15 (32) aktiviert wird und die sendeseitig gewlinschte
Spielaktion (22, 22') in der Spielmaske (32) visuali-

siert wird.

57. Verfahren nach Anspruch 56, dadurch gekennzeich-
20 net, dass die gewlinschte Spielaktion (22, 22') sende-
seitig Uber eine Bedieneinrichtung (20) eingegeben
wird und als Kurzmitteilung dem Sender (12) {bermit-
telt wird.

25 58. Verfahren nach Anspruch 57, dadurch gekennzeich-
net, dass die Spielaktion (22, 22') Uber eine alpha-

numerische Tastatur eingegeben wird.

59. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
30 che, dadurch gekennzeichnet, dass der Spielaktion

(22, 22') ein Kennzeichen hinzugefligt wird, das die
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60. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass der sendeseitige
Spielwunsch einer Vermittlungsagentur Ubermittelt
wird, die aus einem dort vorhandenen Pool spielwilli-
ger Empfé&nger (14) wenigstens einen Empfanger (14)

als Spielpartner vermittelt.

61. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass durch die Vermitt-
lungsagentur eine Verbindung zu mehreren Empfangern

(14) gleichzeitig hergestellt wird.

62. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass der Sender (12) mit
mehreren Empfédngern (14) gleichzeitig ein Spiel auf-

nimmt.

63. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass der Sender (12) mit
mehreren Empféngern (14) gleichzeitig Jjeweils ein

Spiel aufnimmt.

64. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass ein aktueller

Spielstand zwischengespeichert wird.

65. Vorrichtung zum Ubermitteln von Spielinformatio-
nen von einem Sender (12) zu wenigstens einem Empfan-

ger (14), gekennzeichnet durch einen Mikroprozessor
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(30), der mit einem Speichermittel (16) zusammen-
wirkt, in dem wenigstens die Spielmaske (32) eines
Spiels abgelegt ist, und eine Anzeigeeinrichtung (18)
zum Anzeigen der wenigstens einen Spielmaske (32)

5 sowle eine Bedieneinrichtung (20) zum Auswdhlen einer
Spielaktion (22, 22") und eine Sende- und
Empfangseinrichtung zum Ubermitteln der Spielaktion
(22, 22").

10 66. Vorrichtung nach Anspruch 65, dadurch gekenn-
zeichnet, dass der Sender (12) und/oder der Empfénger

(14) Mobiltelefone sind.

67. Vorrichtung nach einem der vorhergehenden Ansprii-
15 che, dadurch gekennzeichnet, dass der Sender (12)

und/oder der Empfénger (14) Personalcomputer sind.

68. Vorrichtung nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass der Sender (12)
20 und/oder der Empfé&nger (14) Fernkopierer (Telefaxge-

rate) sind.

69. Vorrichtung nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass der Sender (12)
25 und/oder der Empfé&nger (14) Laptops, Notebooks oder

dergleichen sind.

70. Vorrichtung nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass der Sender (12)

30 und/oder der Empfanger (14) Communicator sind.
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71. Vorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, dass der Sender (12)
und/oder der Empfanger (14) Endgerdte (Telefone) von

Telekommunikationsanlagen sind.

72. Vorrichtung nach Anspruch 65, dadurch gekenn-
zeichnet, dass der Empfédnger (14) ein Spielcomputer
(27) ist.

10 73. Mobiltelefon, gekennzeichnet durch eine Vorrich-
tung nach einem oder mehreren der Anspriiche 1%, 20,
24, 38, 46, 52 und/oder 65.
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