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명 세 서

청구범위

청구항 1 

방법으로서,

디스플레이를 포함하는 전자 디바이스에서:

사용자가 상기 전자 디바이스를 사용하고 있는 동안, 상기 사용자가 상기 사용자와 연관되는 차량에 접

근하고 있음을 검출하는 단계;

상기 사용자가 상기 차량에 접근하고 있음을 검출하는 것에 응답하여, 상기 차량을 잠금해제하기 위한

제1 아이콘을 상기 디스플레이 상에 디스플레이하는 단계; 및 

상기 제1 아이콘을 통해 상기 차량을 잠금해제하는 것에 응답하여, 상기 디바이스의 상기 디스플레이

상에, 상기 사용자가 상기 차량을 사용하고 있었던 이전의 시간에 상기 차량에 있는 동안 상기 사용자가 반복적

으로 개시했던 애플리케이션에 대응하는 제2 아이콘을 디스플레이하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서,

상기 제1 아이콘을 디스플레이하는 동안, 입력을 검출하는 단계; 및

상기 입력을 검출하는 것에 응답하여, 상기 차량을 잠금해제하기 위한 프로세스를 개시하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 3 

제2항에 있어서,

상기 입력은 상기 제1 아이콘으로 향하는, 방법. 

청구항 4 

제2항에 있어서,

상기 차량을 잠금해제하기 위한 프로세스를 개시하는 단계는 상기 차량을 잠금해제하는 단계를 포함하는, 방법.

청구항 5 

제2항에 있어서,

상기 차량을 잠금해제하기 위한 프로세스를 개시하는 단계는 상기 차량을 잠금해제하기 위한 상기 프로세스를

수행하기 위한 애플리케이션을 개시하는 단계를 포함하는, 방법. 

청구항 6 

제1항에 있어서,

상기 제1 아이콘을 디스플레이하기 이전에, 상기 전자 디바이스의 상기 디스플레이 상에 복수의 아이콘을 디스

플레이하는 단계

를 더 포함하고,

상기 복수의 아이콘은 상기 제1 아이콘을 포함하지 않고,

상기 제1 아이콘을 디스플레이하는 단계는 상기 제1 아이콘을 포함시키기 위해 상기 디스플레이된 복수의 아이
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콘을 업데이트하는 단계를 포함하는, 방법.

청구항 7 

제6항에 있어서,

상기 복수의 아이콘은, 상기 복수의 아이콘이 각자의 관련성(relevance)을 갖는다는 결정에 응답하여 디스플레

이를 위해 이용가능한 더 큰 복수의 아이콘으로부터 선택되는, 방법.

청구항 8 

제7항에 있어서,

디스플레이를 위해 이용가능한 상기 더 큰 복수의 아이콘은 상기 제1 아이콘을 포함하는, 방법.

청구항 9 

제6항에 있어서,

상기 디스플레이된 복수의 아이콘들은, 상기 차량을 잠금해제하기 위한 애플리케이션의 증가된 관련성을 결정하

는 것에 응답하여 상기 제1 아이콘을 포함하기 위해 업데이트되는, 방법.

청구항 10 

제6항에 있어서,

상기 제1 아이콘을 포함시키기 위해 상기 디스플레이된 복수의 아이콘을 업데이트하는 단계는 상기 복수의 아이

콘 중 각자의 아이콘의 디스플레이를 상기 제1 아이콘으로 대체시키는 단계를 포함하는, 방법.

청구항 11 

제1항에 있어서,

상기 전자 디바이스의 위치 및 상기 차량의 위치를 이용하여 상기 제1 아이콘의 관련성을 결정하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 12 

제11항에 있어서,

상기 제1 아이콘의 상기 관련성은 상기 전자 디바이스의 상기 위치와 상기 차량의 상기 위치 사이의 거리가 감

소됨에 따라 증가하는, 방법.

청구항 13 

제11항에 있어서,

상기 제1 아이콘의 상기 관련성은 상기 차량의 식별을 이용하여 결정되는, 방법.

청구항 14 

제11항에 있어서,

상기 제1 아이콘의 상기 관련성은 관련성 알고리즘을 이용하여 결정되는, 방법.

청구항 15 

제1항에 있어서,

상기 사용자가 상기 차량에 접근하고 있음을 검출하는 것에 응답하여, 상기 제1 아이콘의 증가된 관련성을 결정

하는 단계

를 더 포함하는 방법.
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청구항 16 

제15항에 있어서,

상기 제1 아이콘의 증가된 관련성을 결정하는 것에 응답하여, 상기 제1 아이콘의 디스플레이된 크기를 증가시키

는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 17 

제1항에 있어서,

상기 제1 아이콘은 상기 차량을 잠금해제하기 위한 제1 애플리케이션과 연관되고, 상기 제2 아이콘은 상기 제1

애플리케이션과 상이한 제2 애플리케이션과 연관되는, 방법.

청구항 18 

제1항에 있어서,

상기 전자 디바이스는 착용가능한 디바이스인, 방법.

청구항 19 

제1항에 있어서,

상기 제1 아이콘은 상기 전자 디바이스의 움직임에 기초하는 움직임 센서로부터의 입력을 검출하는 것에 응답하

여 디스플레이되는, 방법.

청구항 20 

전자 디바이스로서,

디스플레이;

하나 이상의 프로세서; 및

상기 하나 이상의 프로세서에 의해 실행되도록 구성되는 하나 이상의 프로그램들을 저장한 메모리

를 포함하고,

상기 하나 이상의 프로그램들은 제1항 내지 제19항 중 어느 한 항에 기재된 방법을 수행하기 위한 명령어들을

포함하는, 전자 디바이스.

청구항 21 

하나 이상의 프로그램들을 저장한 컴퓨터 판독가능 저장 매체로서,

상기 하나 이상의 프로그램들은 디스플레이를 갖는 전자 디바이스의 하나 이상의 프로세서에 의해 실행되도록

구성되고, 상기 하나 이상의 프로그램들은 제1항 내지 제19항 중 어느 한 항에 기재된 방법을 수행하기 위한 명

령어들을 포함하는, 컴퓨터 판독가능 저장 매체.

발명의 설명

기 술 분 야

개시된 실시예들은 일반적으로 전자 디바이스의 사용자 인터페이스에 관한 것이다.[0001]

배 경 기 술

진보한 개인용 전자 디바이스들은 작은 폼 팩터들을 가질 수 있다.  예시적인 개인용 전자 디바이스들은 태블릿[0002]

및 스마트폰을 포함하지만 이에 제한되지 않는다.  그러한 개인용 전자 디바이스들의 사용은 개인용 전자 디바

이스들을 보완하기 위해 작게 설계되는 디스플레이 스크린들 상의 사용자 인터페이스 객체들의 표시 및 조작을
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수반한다.

예시적인  사용자  인터페이스  객체들은  디지털  이미지들,  비디오,  텍스트,  아이콘들,  버튼들과  같은  제어[0003]

요소들, 및 기타 그래픽들을 포함한다.  본 명세서에서 사용된 바와 같이, 아이콘이라는 용어는, 본 개시내용이

속한 기술분야에서 그 원래 의미와 일치하는, 애플리케이션을 표현하고 개시하는 데 사용되는 이미지를 의미한

다.  또한, 애플리케이션의 단순화된 뷰를 지칭하기 위해 본 개시내용이 속한 기술분야에서 사용되는 "위젯"은

본 개시내용의 목적을 위한 아이콘을 구성한다.

감소된 크기의 개인용 전자 디바이스들 상의 기존 사용자 인터페이스들은 비효율적일 수 있는데, 그 이유는 그[0004]

것들은 적절한 정보가 나타나기 전에 사용자에 의한 다수의 조작들을 필요로 할 수 있기 때문이다.

발명의 내용

개인용 전자 디바이스 상에 사용자 인터페이스 객체들을 표시하기 위한 기술들이 개시된다.[0005]

도면의 간단한 설명

도 1은 예시적인 개인용 전자 디바이스를 도시한다.[0006]

도 2는 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 3은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 4는 사용자 인터페이스의 예시적인 논리 구조를 도시한다.

도 5는 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 6은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 7은 예시적인 컴퓨팅 시스템을 도시한다.

도 8은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 9는 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 10은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 11은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 12는 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 13은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 14는 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 15는 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 16은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 17은 예시적인 사용자 인터페이스를 도시한다.

도 18은 사용자 인터페이스 객체들을 표시하기 위한 예시적인 공정을 도시한다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

본 개시내용 및 예들의 다음 설명에서, 실시될 수 있는 특정 예들이 도면들 내에서 예시로서 도시되는 첨부 도[0007]

면들이 참조된다.  본 개시내용의 범주를 벗어나지 않으면서 다른 예들이 실시될 수 있고, 구조적 변경이 가해

질 수 있다는 것이 이해될 것이다.

도 1은 예시적인 개인용 전자 디바이스(100)(이하, 디바이스(100))를 도시한다.  도시된 예에서, 디바이스(10[0008]

0)는 본체(102)를 포함한다.  디바이스(100)는 터치 감응형 디스플레이 스크린(이하, 터치스크린; 104)을 가질

수 있다.

터치스크린(104)은, 상호 용량 터치 감지, 자기 용량 터치 감지, 저항성 터치 감지, 프로젝션 스캔(projection[0009]

scan) 터치 감지 등과 같은 임의의 원하는 터치 감지 기술을 이용하여 구현되는 터치 센서 패널의 뒤에 또는 앞
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에 부분적으로 또는 완전히 위치되는, 액정 디스플레이(LCD), 발광 다이오드(LED) 디스플레이, 유기 발광 다이

오드(OLED) 디스플레이 등과 같은 디스플레이 디바이스를 포함할 수 있다.  터치스크린(104)은 사용자가 하나

이상의 손가락 또는 다른 객체를 사용하여 터치 센서 패널 근처에서 호버링(hovering)을 통해 터치함으로써 다

양한 기능들을 수행하게 할 수 있다.

일부 실시예들에서, 디바이스(100)는 하나 이상의 입력 메커니즘(106, 108)을 가질 수 있다.  입력 메커니즘들[0010]

(106, 108)은, 포함되어 있다면, 터치 감응형일 수 있다.  터치 감응형 입력 메커니즘들의 예들은 터치 감응형

버튼들 및  터치 감응형 표면들을 포함한다.   입력 메커니즘들(106,  108)은,  포함되어 있다면,  물리적일 수

있다.  물리적 입력 메커니즘들의 예들은 푸시 버튼들 및 회전가능한 메커니즘들을 포함한다.  베젤을 포함할

수 있는 본체(102)는 입력 메커니즘들로서 기능하는 베젤 상의 미리결정된 영역들을 가질 수 있다.  일부 실시

예들에서, 디바이스(100)는 부착 메커니즘을 가질 수 있다.  이러한 부착 메커니즘은, 포함되어 있다면, 예를

들어 옷, 장신구, 및 다른 착용가능한 액세서리를 이용한 디바이스(100)의 부착을 허용할 수 있다.  예를 들어,

부착 메커니즘은, 모자, 귀마개, 귀걸이, 목걸이, 셔츠, 자켓, 팔찌, 시곗줄, 체인, 바지, 벨트, 신발, 핸드백,

백팩 등에 부착할 수 있다.

일부 실시예들에서, 디바이스(100)는 터치스크린(104)에 가해지는 힘 또는 압력을 검출하기 위한 하나 이상의[0011]

압력 센서(도시되지 않음)를 가질 수 있다.  터치스크린(104)에 가해지는 힘 또는 압력은 디바이스(100)에 대한

입력으로서 사용되어, 임의의 원하는 동작, 예를 들어 선택을 행하는 것, 메뉴에 들어가거나 메뉴를 나오는 것,

추가적인 옵션들/액션들의 디스플레이를 야기하는 것 등을 수행할 수 있다.  터치스크린(104)에 가해지는 힘 또

는 압력의 양에 기초하여 상이한 동작들이 수행될 수 있다.  하나 이상의 압력 센서는 힘이 터치스크린(104)에

가해지고 있는 위치를 결정하기 위해 추가로 사용될 수 있다.

1.  관련 사용자 인터페이스 객체를 표시[0012]

도 2는 자신의 차량(202)으로 걸어가고 있는 사용자(201)가 착용한 예시적인 디바이스(100)를 도시한다.  사용[0013]

자(201)가 디바이스(100)를 관찰 위치(viewing position)로 이동시킴에 따라, 디바이스(100)는 자동으로 사용자

인터페이스 스크린(203)을 터치스크린(104) 상에 표시한다.  일부 실시예들에서, 터치스크린(104)의 표시 요소

들은 사용자(201)가 디바이스를 관찰 위치로 이동시킬 때까지 비활성이며, 이는 터치스크린(104)의 표시 요소들

이 꺼져있거나 꺼질 것을 나타냄을 의미한다.  일부 실시예들에서, 사용자(201)가 디바이스(100)를 상향으로,

하향으로, 또는 옆으로 들고 있는지 여부에 관계없이, 디바이스(100)는 표시된 정보가 적절한 관찰 방향에 있도

록, 터치스크린(104)의 표시된 콘텐츠를 (예컨대, 가로 모드와 세로 모드 간에) 회전시킬 수 있다.

사용자 인터페이스 스크린(203)은 디바이스(100)가 그 순간 사용자에게 가장 관련 있는 것으로 결정한 사용자[0014]

인터페이스 객체들을 포함한다.  특히, 스크린(203)은 사용자가 자신의 차량에 접근하는 동안 사용자(201)에게

유용한, 차량(202)을 잠금해제하기 위한 아이콘(204)을 포함한다.  스크린(203)은 또한 사용자(201)가 운전을

시작함에 따라 사용자에게 유용할 수 있는, 교통 정보를 액세스하기 위한 지도 아이콘(205)을 포함한다.  스크

린(203)은 또한 목적지 정보를 제공하는 데 유용할 수 있는, 다가오는 캘린더 이벤트를 참조하는 아이콘(206)을

포함한다.  표시된 아이콘들의 크기들은 그것들의 관련성에 비례할 수 있다.  스크린(203) 상에서, 아이콘(20

4)은 아이콘들(205, 206)보다 큰데, 그 이유는 디바이스(100)가, 아이콘(204)을 통해 제공되는, 차량(202)의 잠

금해제가 더 관련 있다고 결론을 내렸기 때문이다.

이러한 사용자 인터페이스 표시는, 많은 사용자 인터페이스 객체들이 표시에 이용가능한 경우에도, 아이콘들의[0015]

관리가능한 서브세트의 우선순위를 정하고 사용자(201)에게 표시하는 것에 주목할만 하다.  또한, 이러한 사용

자 인터페이스는 사용자의 팔을 올리는 것 이외에(예컨대, 사용자(201)가 전원 또는 등가 버튼을 누를 필요 없

이), 사용자로부터 어떠한 사용자 인터페이스 내비게이션 입력도 없이 사용자(201)에게 제공된다.  이러한 방식

으로, 디바이스(100)는 적절한 사용자 인터페이스 동작을 호출하는 데 필요한 사용자 입력의 양을 감소시킨다.

이러한 이점은 스마트폰과 다른 전자 디바이스들에 비해, 특히 디바이스(100)가 상대적으로 작은 디스플레이 스

크린 크기를 갖기 때문에 간단하지 않으며, 이는 더 큰 사용자 인터페이스 환경에서의 사용자의 내비게이션을

방해할 수 있다.

주어진 상황에 관련된 사용자 인터페이스 객체들의 수는 터치스크린(104) 상에 함께 합리적으로 표시될 수 있는[0016]

수, 예컨대 도 2에 도시된 바와 같이 3개를 초과하는 것이 가능하다.  이 경우, 디바이스(100)는 초기 표시를

위해 가장 관련 있는 아이콘들의 우선 순위를 매길 수 있다 - 디바이스(100) 상에 컴퓨터 기반 관련성 알고리즘

에 의해 결정되는 바와 같음 -.  일부 실시예들에서, 사용자는 입력 메커니즘들(106 또는 108)을 사용하여 남은

관련 있는 아이콘들을 디스플레이 상으로 가져올 수 있다.  일부 실시예들에서, 사용자는 터치 객체를 이용하여
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예컨대 터치스크린(104)을 스와이핑(swiping)함으로써 터치스크린(104)을 사용하여 남은 관련 있는 아이콘들을

디스플레이 상으로 가져올 수 있다.

도 3은 다수의 사용자 인터페이스 스크린을 통한 관련 아이콘들의 표시를 도시한다.  도시된 예에서, 사용자 인[0017]

터페이스 스크린(301)은 디바이스의 상향 움직임에 응답하여 디바이스(100) 상에 표시되었다.  스크린(301)은

관련 애플리케이션들을 표현하는 아이콘들(302 내지 304)을 포함하고, 이는 일부 예들에서 아이콘들(203 내지

205)(도 2)일 수 있다.  방향(306)으로의 입력 메커니즘(108)의 회전에 응답하여, 사용자 인터페이스 스크린

(311)이 디바이스(100) 상에 표시된다.  스크린(311)은 스크린(301)에 도시된 것보다 관련이 적은 다수의 추가

관련 아이콘(312 내지 314)을 도시할 수 있다.  동일한 방향(306)으로의 입력 메커니즘(108)의 추가 회전에 응

답하여, 디바이스(100)는 사용자 인터페이스 스크린(321)을 도시할 수 있다.  스크린(321)은 스크린(311)에 도

시된 것보다 관련이 적은 다른 세트의 관련 아이콘들(322 내지 324)을 포함할 수 있고, 따라서 이는 스크린

(301) 내의 그것들보다 관련이 적다.  입력 메커니즘(108)은 회전가능한 크라운(crown)일 수 있다.  이러한 방

식으로, 디바이스(100) 상에서 관련 사용자 인터페이스 객체들(예컨대, 아이콘들)의 다수의 세트 사이에서 내비

게이션할 수 있다.

사용자는 표시된 아이콘을 터칭함으로써(예컨대, 손가락 탭(tap)을 통해) 표시된 아이콘에 대응하는 애플리케이[0018]

션을 개시할 수 있다.  본 명세서에 사용된 바와 같이, 애플리케이션의 개시는 애플리케이션이 디바이스(100)의

포어그라운드(foreground)에서 실행되고 스크린 상에 도시됨을 의미한다.  도 4는 이러한 양태를 도시한다.  도

시된 예에서, 사용자 인터페이스 스크린(401)은 관찰 위치로의 디바이스의 움직임에 응답하여 디바이스(100) 상

에 표시되었다.  스크린(401)은 5개의 읽지 않은 메시지를 갖는 메시징 애플리케이션(예컨대, 단문 메시지 서비

스(SMS)를 지원함)을 표현하는 아이콘(402)뿐만 아니라 다른 애플리케이션을 표현하는 아이콘들(403, 404)을 포

함한다.  터치 객체(예컨대, 손가락(405))로부터의 아이콘(402) 상의 탭에 응답하여, 디바이스(100)는 대응하는

메시징 애플리케이션을 개시하고 읽지 않은 메시지들(412)을 사용자 인터페이스 스크린(411) 상에 표시한다.

일부 사용 조건들 하에서, 사용자는 메시징 애플리케이션으로부터 다른 관련 애플리케이션으로 내비게이션하기[0019]

를 원할 수 있다.  예를 들어, 사용자는 스크린(401) 상에서 아이콘들(403, 404)에 의해 이전에 표현된 음악 및

지도 애플리케이션들에 대해 내비게이션하기를 원할 수 있다.  디바이스(100)는 우선 스크린(401)으로 되돌아가

지 않고도, 이러한 애플리케이션들 간에 직접 내비게이션을 허용할 수 있다.  특히, 스크린(411)이 표시되고 있

는 동안 방향(414)으로의 입력 메커니즘(108)의 회전은, 디바이스(100)로 하여금 스크린(421) 상에 아이콘(40

3)으로 표현된 음악 재생기를 표시하게 한다.  스크린(421)은 음악 재생 제어부(423)를 포함할 수 있다.  스크

린(421)이 표시되고 있는 동안 방향(414)으로의 입력 메커니즘(108)의 추가 회전은, 디바이스(100)로 하여금 스

크린(431) 상에 아이콘(404)으로 표현된 지도 애플리케이션을 표시하게 한다.  스크린(431)은 교통 정보(432)를

포함할 수 있다.

일부 실시예들에서, 스크린들(411, 421, 431)은 입력 메커니즘(108)을 통해 액세스가능한 애플리케이션들의 시[0020]

퀀스를 따라 현재 표시된 애플리케이션의 상대적 위치를 식별하는, 페이징 도트들(paging dots; 415, 425, 43

5)과 같은, 시각적 보조들을 각각 포함한다.  스크롤 바 및 스크린-투-스크린 전환과 같은 다른 시각적 보조들

은, 이용가능한 사용자 인터페이스 스크린들의 더 큰 세트에 관하여 현재 표시된 사용자 인터페이스 스크린의

사용자의 식별을 보조하는 데 또한 사용될 수 있다.

도 2 내지 도 4에 도시된 예시적인 사용자 인터페이스 스크린들은 관련 사용자 인터페이스 객체들의 효율적인[0021]

표시를 주로 고려하지만, 그 순간 그것들의 관련성이 쉽게 식별되지 않는 경우에도, 디바이스(100)는 사용자가

액세스가능해야 하는 많은 사용자 인터페이스 객체들을 포함할 수 있다.  예를 들어, 사용자는 충동적으로 게임

을 하기를 원할 수 있다.  디바이스(100)는 관련 사용자 인터페이스 객체들을 넘어 다른 사용자 인터페이스 객

체들로의 사용자 내비게이션을 허용할 수 있다.  도 5는 이러한 양태를 도시한다.

도 5에서, 사용자 인터페이스 스크린(501)은 관찰 위치로의 디바이스의 움직임에 응답하여 디바이스(100) 상에[0022]

표시된다.  스크린(501)은 관련 애플리케이션들을 표현하는 아이콘들(502 내지 504)을 포함하고, 이는 일부 예

들에서 아이콘들(203 내지 205)(도 2)일 수 있다.  예시적인 예에서, 디바이스(100)는 단지 3개의 사용자 인터

페이스 객체(즉, 아이콘들(502 내지 504))만이 그 순간 관련 있음이 결정되었다.  따라서, 방향(505)으로의 입

력 메커니즘(108)의 회전에 응답하여, 디바이스(100)는 사용자 선택에 이용가능한 다른 사용자 인터페이스 객체

들을 갖는 사용자 인터페이스 스크린(511)을 디바이스(100) 상에 표시한다.  스크린(511) 상에 도시된 아이콘들

은 사용자 선호 아이콘들일 수 있는데, 이는 스크린(511)의 아이콘들이 디바이스(100) 상에 이용가능한 사용자

인터페이스 객체들의 미리결정된 서브세트임을 의미한다.  방향(505)으로의 입력 메커니즘(108)의 추가 회전에

등록특허 10-2405189

- 8 -



응답하여, 디바이스(100)는 이용가능한 모든 애플리케이션들을 표현하는 아이콘들을 포함하는 사용자 인터페이

스 스크린(521)을 디바이스(100) 상에 표시한다.  스크린(521) 상에 표시된 아이콘들의 크기는 사용자 내비게이

션을 하기에는 너무 작을 수 있기 때문에, 방향(505)으로의 입력 메커니즘(108)의 추가 회전에 응답하여, 디바

이스(100)는 이러한 아이콘들이 사용자 상호작용을 위해 더 큰 크기로 표시되도록 스크린(521)으로부터 아이콘

들의 서브세트로의 주밍(zooming) 효과를 갖는 스크린(531)을 표시한다.

도 5를 참조하여 설명된 사용자 인터페이스 내비게이션은 도 6에 도시된 논리 구조(600)에 따라 논리적으로 구[0023]

성될 수 있다.  도 6의 도시된 예에서, X 축(601) 및 Y 축(602)은 디바이스(100)(도 1)의 터치스크린의 스크린

표면과 동일 평면 상에 있는 평면을 형성하고, Z 축(603)은 축들(601, 602)에 의해 형성되는 X/Y 평면에 수직이

다.  일 예에서, 평면(604)은 사용자 인터페이스 스크린(501)(도 5)에 대응하지만, 평면(605)은 사용자 인터페

이스 스크린(511)(도 5)에 대응하고, 평면(607)은 사용자 인터페이스 스크린들(521, 531)(도 5)에 대응한다.

더욱 상세하게는, 스크린(521)(도 5)은 평면(607)의 전체 콘텐츠의 관점에 대응할 수 있지만, 스크린(531)(도

5)은 평면(607)의 콘텐츠의 관점으로 주밍된 것(즉, 확대된 서브세트)에 대응할 수 있다.  다른 예에서, 평면들

(604, 607, 608)은 도 3의 사용자 인터페이스 스크린들(301, 311, 321)에 각각 대응할 수 있다.  입력 메커니즘

의 움직임은 디바이스(100) 상의 표시를 위해 정보의 특정 평면(즉, 아이콘들의 스크린)을 선택하는 데 사용될

수 있다.  예를 들어, 입력 메커니즘(108)의 회전은 아이콘들의 상이한 스크린들이 예를 들어 도 5에 도시된 방

식과 유사하게 디바이스(100) 상에 표시되게 할 수 있다.

2.  관련 사용자 인터페이스 객체를 결정[0024]

그 일반적인 의미와 일치하는 "관련 아이콘"이라는 문구는 목전에 있는 문제에 관련되거나 적절하게 적용하는[0025]

사용자 인터페이스 아이콘들을 지칭하는 것으로 본 명세서에서 사용된다.  도 2의 예에서, 차량 애플리케이션을

잠금해제하기 위한 아이콘은 사용자가 자신의 차 근처에 가는 것으로서 관련되는 데, 그 이유는 사용자가 차를

운전하기를 원할 가능성이 있기 때문이다.  디바이스(100)는 센서 입력, 애플리케이션 데이터, 및 운영체제 데

이터를 포함하는, 상이한 입력들을 고려하는 컴퓨터 명령어들(예를 들어, 알고리즘)을 사용하여 관련성를 결정

할 수 있다.

도 7은 일부 실시예들에서, 디바이스(100)를 형성하는 예시적인 컴퓨팅 시스템(700)을 도시한다.  컴퓨팅(700)[0026]

은 관련 사용자 인터페이스 객체들을 결정하고 표시하기 위한 컴포넌트들을 포함한다.  예시적인 예에서, 컴퓨

팅 시스템(700)은, GPS 센서(720), 가속도계(722), 방향 센서(724), 자이로스코프(726), 광 센서(728), 및/또

는 이들의 조합과 같은, 다양한 센서들과 동작가능하게 결합될(연결될) 수 있는 I/O  섹션(704)을 포함한다.

I/O 섹션(704)은, 또한 Wi-Fi, 블루투스™, 근거리 통신("NFC"), 셀룰러 및 다른 무선 통신 기법들을 통해, 애

플리케이션 및 운영체제 데이터를 수신하기 위해 통신 유닛(718)과 연결될 수 있다.  또한, 컴퓨팅 시스템(70

0)은 하나 이상의 컴퓨터 프로세서(706) 및 메모리 섹션(708)과 함께 I/O 섹션(704)을 연결하는 버스(702)를 가

질 수 있다.  메모리 섹션(708)은 관련 사용자 인터페이스 객체들을 결정하고 표시하기 위한 컴퓨터 실행가능

명령어들(예컨대, 알고리즘들을 표현함) 및/또는 데이터를 포함할 수 있다.  이러한 컴포넌트들 중 하나 이상은

집적된 칩 또는 소위 시스템 온 칩의 일부일 수 있다.  또한, I/O 섹션(704)은 입력 메커니즘(714)에 연결될 수

있다.  I/O 섹션(704)은 하나 이상의 입력 버튼(716)에 연결될 수 있다.  I/O 섹션(704)은 터치 감응형 컴포넌

트(712) 및, 옵션적으로, 터치 압력 감응형 컴포넌트(713)를 가질 수 있는 디스플레이(710)에 연결될 수 있다.

컴퓨팅 시스템(700)의 센서들 및 통신 유닛들은 관련 사용자 인터페이스 객체들을 식별하기 위한 정보를 제공할[0027]

수 있다.  예를 들어, 통신 유닛(718)은 근처의 차량(예컨대, 도 2의 차량(202))의 위치 및 아이덴티티에 대한

정보를 수신할 수 있는 동안, GPS 센서(720)가 사용자의 위치 및 움직임을 결정할 수 있다.  가속도계(722), 방

향 센서(724),  및  자이로스코프(726)는 디바이스 움직임을 추가로 검출할 수 있다.   옵션적으로, GPS  센서

(720), 가속도계(722), 방향 센서(724), 및/또는 자이로스코프(726)의 출력들은 모션 프로세서(730)에 의해 해

석될 수 있다.  프로세서(706) 및 메모리 섹션(708) 내의 컴퓨터 실행가능 명령어들은 사용자가 자신의 차량에

접근하고 있음을 결정하기 위하여 이러한 정보의 일부 또는 전부를 사용할 수 있다.  프로세서(706) 및 메모리

(708) 내의 명령어들은, 메모리(708)에 저장된 애플리케이션 데이터 및/또는 운영체제 데이터(메타 데이터를 포

함)에 기초하여, 사용자의 차량과 상호작용하기 위한 애플리케이션이 설치되어 있음을 또한 결정할 수 있다.

이러한 방식으로, 디바이스(100)의 관련성 알고리즘들은 차량 상호작용 애플리케이션이 그 순간 사용자에게 관

련 있다고 결론낼 수 있다.  또한, 디바이스(100)는 동일한 데이터에 기초하여 지도 애플리케이션이 또한 사용

자에게 관련이 있을 것이라고 또한 결론낼 수 있다.

통신 유닛(718)은 또한 사용자 인터페이스 객체들의 관련성에 영향을 주는 다른 정보를 수신할 수 있다.  예를[0028]
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들어, 통신 유닛은 동일한 디자인의 다른 착용가능한 디바이스들과 같은, 일치하거나 유사한 근처의 디바이스들

을 검출할 수 있다.  통신 유닛은 동일한 브랜드의 스마트 폰들 및 태블릿과 같은, 디바이스(100)와 동일한 운

영체제를 실행하고 있는 비일치 유닛들을 또한 검출할 수 있다.  또한, 통신 유닛은 공통 프로토콜을 통해 통신

을 지원하는 유사하지 않은 디바이스들을 식별할 수 있다.  이러한 프로토콜들은 Wi-Fi, 블루투스™, NFC 등과

같은 무선 프로토콜들을 포함할 수 있다.  이러한 프로토콜들은, 또한 예를 들어 운영 환경 서비스 프로토콜(애

플™ 에어플레이™ 및 에어드롭™), 홈 오토메이션 서비스 프로토콜(예컨대, 필립스™ 조명 및 네스트(Nest)™

에 의해 제공된 것들), 인증 서비스 프로토콜(예컨대, 공항 통관 및 지하철 요금), 판매시점관리(POS) 서비스

프로토콜(예컨대, 식료품점 계산대)과 같은 소프트웨어 기반 서비스 프로토콜들일 수 있다.  관련 사용자 인터

페이스 객체들을 식별하기 위하여 디바이스(100)에 의해 사용된 알고리즘들은 통신 유닛(718)에 의해 제공된 이

러한 입력을 설명할 수 있다.

게다가, 통신 유닛(718)은 관련성을 제공하는 애플리케이션 및 운영체제 데이터를 수신할 수 있다.  예를 들어,[0029]

메시징 애플리케이션은 SMS 또는 Wi-Fi 서비스를 통해 착신 메시지를 수신할 수 있으므로 관련 있게 된다.  다

른 예로서, 디바이스(100)의 관련성 알고리즘들은 이벤트 리마인더가 관련 있음을 결정하기 위하여 캘린더 데이

터 및 셀룰러 시스템 시간을 사용할 수 있다.  또한, 디바이스(100)의 관련성 알고리즘들은 관련성의 결정 시에

애플리케이션의 콘텐츠 및 운영체제 데이터를 고려할 수 있다.  예를 들어, 알고리즘들은 시간(즉, 오후 3시)이

다가옴에 따라 점점 더 관련 있게 되도록 특정 시간(예컨대, "오후 3시에 만나자")에 대한 참조를 포함하는 착

신 메시지를 고려할 수 있다.

일부 실시예들에서, 사용자 인터페이스 객체들은 그룹들에 관련 있을 수 있다.  즉, 애플리케이션 데이터(메타[0030]

데이터를 포함)는 사용자 인터페이스 객체 A가 관련될 때마다, 그 사용자 인터페이스 객체 B는 또한 관련 있는

것으로 특정할 수 있다.  예를 들어, 음악 애플리케이션은 이러한 방식으로 차량 상호작용 애플리케이션에 연결

될 수 있는데, 그 이유는 통상적으로 운전자들은 음악을 즐기기 때문이다.  지도 애플리케이션은 이러한 방식으

로 차량 상호작용 애플리케이션에 또한 연결될 수 있는데, 그 이유는 통상적으로 운전자들은 교통 및/또는 경로

정보를 원하기 때문이다.

일부 실시예들에서, 디바이스(100)에 의해 사용된 관련성 알고리즘은 적응될 수 있는데, 이는 알고리즘들의 결[0031]

과는 사용자 행동 이력에 기초하여 변할 수 있음을 의미한다.  예를 들어, 알고리즘들은 평일 아침 동안 사용자

의 운전 패턴에 기초하여 사용자의 통근을 인식할 수 있다.  이러한 방식에서, 디바이스(100)는 아침에 특정 교

통 정보를 표시하는 것에 우선순위를 둘 수 있다.  다른 예로서, 사용자가 통근 동안 다른 이용가능한 무선 애

플리케이션들 중에 하나의 특정 무선 애플리케이션을 반복적으로 개시하면, 디바이스(100)는 더 관련 있는 것으

로 그 무선 애플리케이션을 식별하고, 사용자가 자신의 차를 잠금해제할 때마다 그 아이콘을 표시할 수 있다.

일부 실시예들에서, 컴퓨팅 시스템(700)은 PPG(photoplethysmograph)  센서, ECG(electrocardiography)  센서,[0032]

및/또는 GSR(galvanic skin response) 센서와 같은 건강 관련 센서들과 같은 생체 센서들을 포함할 수 있다.

디바이스(100)는 건강 관련 정보를 제공하기 위하여 이러한 센서들 중 하나 이상으로부터 입력을 수신할 수 있

다.  예를 들어, 디바이스(100)는 비정상 호흡수, 혈압, 및/또는 산소 포화도에 대해 사용자에게 알리기 위하여

PPG 센서 정보를 사용할 수 있다.  다른 예로서, 디바이스(100)는 불규칙한 심장 박동에 대해 사용자에게 알리

기 위하여 ECG 센서를 사용할 수 있다.  또 다른 예로서, 디바이스(100)는 발한의 표시인 사용자의 피부 수분을

검출하기 위하여 GSR 센서를 사용하고, 디바이스(100) 상에 온도조절 애플리케이션의 표시를 우선순위로 둘 수

있다.  이러한 센서들은 또한 사용자의 생체 식별 및 인증을 용이하게 하는 데 사용될 수 있다.

컴퓨팅 시스템(700)의 센서들은 시스템(예컨대, 디바이스(100))이 관찰 위치에 놓일 때 검출할 수 있다.  예를[0033]

들어, 가속도계(724) 및/또는 모션 센서(722)는 컴퓨팅 시스템(700)이 올려지고, 내려지고, 흔들릴 때를 검출할

수 있다.  이러한 센서들은 또한 전방 및 후방으로의 손목 회전을 검출할 수 있다.  일부 실시예들에서, 컴퓨팅

디바이스(700)의 상승은 관찰 위치로의 디바이스의 배치로서 해석된다.  일부 실시예들에서, 컴퓨팅 디바이스

(700)의 상승 및 회전은 관찰 위치로의 디바이스의 배치로서 해석된다.  일부 실시예들에서, 컴퓨팅 디바이스

(700)의 상승과 하강 사이의 지속기간은 관찰 위치로의 디바이스의 배치로서 해석된다.

표시를 위해 관련 사용자 인터페이스 객체들을 식별하도록 디바이스(100)에 의해 사용된 알고리즘들은 디바이스[0034]

(예컨대, 컴퓨팅 시스템(700))의 전술한 양태들 중 하나 이상을 사용할 수 있다.  즉, 알고리즘들은, 위치, 움

직임(배향, 방향, 틸트, 가속, 및 속도를 포함), 주변 상태(광, 시간, 온도, 사용자의 건강 상태를 포함), 애플

리케이션 데이터(착신 호, 착신 메시지, 다가오는 캘린더 이벤트를 포함)를 포함하는, 관련성 결정 시에 입력들

의 조합을 고려할 수 있다.
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예를 들어, 디바이스(100)는 임계치(예컨대, 10mph, 20mph, 25mph, 30mph, 40mph, 50mph, 55mph, 60mph, 65mph[0035]

등)를 초과하는 속도로 이동하는 경우, 디바이스의 사용자가 통근하고 있음을, 그리고 내비게이션의 애플리케이

션들에 대응하는 아이콘들이 보다 높은 관련성을 갖고 있음을 결정할 수 있다.  이러한 상황에서, 디바이스

(100)는 이용가능한 차량 내 디바이스가 디바이스(100)의 통신 유닛과 통신하는 경우, 차량 내 엔터테인먼트 애

플리케이션들을 표현하는 아이콘들이 관련 있음을 또한 결정할 수 있다.  다른 예로서, 디바이스(100)는 그 생

체 센서들 및 모션 센서들이 운동을 나타내는 움직임을 검출하는 경우, 건강 관련 애플리케이션들을 표현하는

아이콘들이 보다 높은 관련성을 갖는다고 결정할 수 있다.  다른 예로서, 디바이스(100)는 특정 시간의 양(예컨

대, 15분, 30분, 1시간, 1일, 1주일 등) 내에 다가오고 있는 캘린더 이벤트가 보다 높은 관련성이 있다고 결정

할 수 있다.  옵션적으로, 디바이스(100)는 이벤트의 관련성을 결정하는 단계에서, 디바이스의 현재 위치와 이

벤트의 위치 사이의 거리뿐만 아니라 현재의 날씨와 같은 다른 변수를 요소에 넣을 수 있다.  즉, 디바이스

(100)는 15분 내의 다가오고 있는 근처의 이벤트가 예를 들어 1시간 내에 있지만 30마일 떨어져 있는 다가오는

이벤트보다 적은 관련성을 갖는다고 결정할 수 있다.

3.  예시적인 사용자 인터페이스[0036]

사용자는 디바이스(100)의 사용자 인터페이스와 상호작용할 수 있다.  이러한 상호작용들은 애플리케이션 특징[0037]

부들을 호출하기 위한 바로가기를 포함할 수 있다.  이러한 양태는 도 8 및 도 9를 참조하여 논의된다.

도 8의 예에서, 디바이스(100)는 착신 SMS 메시지를 수신했으며, 사용자에게 촉각 피드백을 제공했다.  촉각 피[0038]

드백에 응답하여, 사용자는 관찰 위치로 디바이스(100)를 들어올림으로써, 디바이스(100)로 하여금 사용자 인터

페이스 스크린(801)을 표시하게 한다.  스크린(801)은 그 순간 사용자에 관련되는 것으로서 결정된 애플리케이

션들을 표현하는 아이콘들(802 내지 804)을 포함한다.  아이콘(802)은 읽지 않은 SMS 메시지를 표현한다.  아이

콘(803)은 다가오는 캘린더 이벤트를 표현한다.  아이콘(804)은 이용가능한 교통 정보를 표현한다.  아이콘

(802)은 최근에 수신된 SMS 메시지가 관련성에서 가장 높은 순위로 매겨지므로 큰 포맷으로 표시된다.

메시징 아이콘(802)이 가장 높은 관련성을 갖기 때문에, 사용자가 방향(805)으로 입력 메커니즘(108)을 회전시[0039]

키는 경우, 디바이스(100)는 대응하는 메시징 애플리케이션을 개시하고 사용자 인터페이스 스크린(811) 상에 읽

지 않은 SMS 메시지(812)를 표시한다.  방향(805)으로의 입력 메커니즘(108)의 추가 회전에 응답하여, 디바이스

(100)는 아이콘(803)으로 표현된 캘린더 애플리케이션의 캘린더 이벤트(822)를 사용자 인터페이스 스크린(821)

상에 표시한다.  방향(805)으로의 입력 메커니즘(108)의 추가 회전에 응답하여, 디바이스(100)는 지도 애플리케

이션(아이콘(804)에 대응)에 의해 제공된 교통 정보를 사용자 인터페이스 스크린(831) 상에 표시한다.

스크린(811)에서, 사용자는 도 9에 도시된, 사용자 인터페이스 스크린(901)을 호출하기 위해 SMS 메시지(812)를[0040]

탭할 수 있다.  도 9를 참조하면, 스크린(901)은 SMS 메시지(812)에 응답하기 위한 아이콘(902)을 포함한다.

또한, 스크린(901)은 SMS 메시지(812)에 의해 제안되는 바와 같이 오후에 3시에 알람을 생성하기 위한 아이콘

(903)을 포함한다.  유사하게, 스크린(821)(도 8)이 표시되는 경우, 사용자는 도 9에 도시된, 사용자 인터페이

스  스크린(911)을  호출하기 위해 캘린더 이벤트(822)를 탭할  수  있다.   스크린(911)은 이벤트 참가자(예를

들어, 래리)에게 메시징하기 위한 아이콘(912)을 포함한다.  또한, 스크린(911)은 이벤트 위치까지의 내비게이

션을 획득하기 위한 아이콘(913)을 포함한다.  마지막으로, 스크린(831)(도 8)이 표시되는 경우, 사용자는 도 9

에 도시된, 사용자 인터페이스 스크린(921)을 호출하기 위해 맵(832)을 탭할 수 있다.  스크린(921)은 내비게이

션 중간 지점(waypoint)을 설정하기 위한 아이콘(922) 및 턴바이턴(turn-by-turn) 내비게이션 지시를 획득하기

위한 아이콘(923)을 포함한다.

일부 실시예들에서, 디바이스(100)는 터치스크린(104)(도 1) 상의 짧은 탭과 긴 탭을 구별하고, 예를 들어 스크[0041]

린(811)(도 8) 상에서 긴 탭 후에만 스크린(901)을 호출할 수 있다.  이러한 개시내용의 목적을 위하여, 짧은

탭은 터치스크린(104)(도 1)을 잠시 터치하고 이어서 터치를 릴리즈하는 것을 의미한다.  긴 탭은 터치 릴리즈

이전에 터치스크린(104)(도 1) 상에서의 보다 긴 터치를 의미한다.  디바이스(100)는 미리결정된 지속기간을 초

과하는 터치들을 긴 탭으로(그리고 그보다 짧은 지속기간의 터치들을 짧은 탭으로) 간주할 수 있다.  일부 실시

예들에서, 디바이스(100)는 터치스크린(104) 상의 압력 레벨을 구별할 수 있다.  즉, 디바이스(100)는 터치스크

린(104) 상에서의 터치 객체(예컨대, 사용자의 손가락)의 강도를 검출할 수 있다.  따라서, 디바이스(100)는 사

용자가 충분한 압력으로 스크린(811)(도 8)을 탭한 후에만 스크린(901)을 호출할 수 있다.

일부 실시예들에서, 디바이스(100)는 터치스크린(104)(도 1)을 힐끗 보는 것과 긴 응시를 구별할 수 있다.  힐[0042]

끗 보기는, 관찰 위치로의 디바이스의 상승과 이어지는 디바이스의 하강 사이에 짧은 지속기간을 갖는 것으로

특징지어질 수 있다.   긴  응시는 관찰 위치에서 디바이스의 상대적인 안정성의 기간에 의해 특징지어질 수
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있다.  디바이스(100)는 힐끗 보기와 긴 응시에 상이하게 응답할 수 있다.  이러한 양태는 도 10에 의해 도시된

다.  도 10의 예에서, 사용자 인터페이스 스크린(1001)은 관찰 위치로의 디바이스(100)의 사용자의 움직임에 응

답하여 표시되었다.  그러나, 다수의 관련 사용자 인터페이스 객체들을 표시하는 대신에, 사용자 인터페이스 스

크린(1001)은 연락처로부터 읽지 않은 SMS 메시지(1002)의 표시를 강조할 수 있는데, 그 이유는 메시지(1002)가

디바이스(100)가 관찰 위치로 올려지기 직전에 도착한 것이기 때문이다.  사용자가 미리결정된 지속기간을 초과

하는 관찰 위치에 디바이스(100)를 유지하는 경우, 디바이스(100)는 스크린(1001)을 사용자 인터페이스 스크린

(1011)으로 대체하고, 이는 디바이스(100)에 이용가능한 관련 사용자 인터페이스 객체들을 표현하는 다수의 아

이콘을 도시한다.  스크린(1011)에서, 사용자는 SMS 메시지(1002)로 되돌아가기 위해 손가락(1013)을 사용하여

아이콘(1012)을 탭할 수 있다.  이러한 방식으로, 디바이스(100)는 사용자가 착신 메시지를 힐끗 보는 것을 허

용한다.

4.  예시적인 사용자 인터페이스[0043]

도 11 내지 도 16은 하루 동안, 관련성에 기초하여, 디바이스(100)가 표시할 수 있는 예시적인 사용자 인터페이[0044]

스들을 도시한다.  도 11에서, 디바이스(100)는 사용자가 최근에 일어났음을 결정하고, 적절한 인사(1102)인 "

안녕하세요"를 표시한다.  디바이스(100)는, 예를 들어 하루 중 시간, 알람 시계 애플리케이션과 사용자의 상호

작용(예컨대, 사용자는 바로 전에 알람을 껐을 수 있음), 및/또는 한 곳에 머문 기간 후에 사용자가 걷고 있음

을 나타내는 디바이스의 움직임에 기초하여 이러한 결정을 할 수 있다.  디바이스(100)는 인사(1102)를 사용자

가 일어남에 따라 사용자에게 표시될 가장 관련된 아이콘으로서 순위를 매길 수 있다.  그 높은 관련성 때문에,

인사(1102)는 사용자 인터페이스 스크린(1101) 상에 강조되고, 이는 인사(1102)가 표시된 가장 큰 아이콘 또는

표시된 유일한 아이콘일 수 있음을 의미한다.  그러나, 인사(1102)가 표시된 유일한 아이콘인 경우, 다른 비-아

이콘 사용자 인터페이스 요소들(예컨대, 현재 시간)은 여전히 스크린 상에 표시될 수 있음에 유의해야 한다.

사용자 인터페이스 스크린(1111)은 디바이스(100)가 자신의 사용자가 일어남에 따라 표시할 수 있는 다른 예시[0045]

적인 사용자 인터페이스를 도시한다.  스크린(1111)은 현재 시간을 나타내는 아이콘(1112)을 포함한다.  아이콘

(1123)은 스누즈(snooze)까지 남은 시간을 나타내는 원주 외형(1113)을 가질 수 있다.  옵션적으로, 아이콘

(1112)은 예를 들어, 온화한 날씨를 표현하는 청색 및 궂은 날씨를 표현하는 회색을 갖는, 현재 날씨를 나타내

는 백그라운드를 가질 수 있다.  또한, 스크린(1112)은 사용자가 처리해야 하는 읽지 않은 메시지들을 나타내는

아이콘(1115)을 포함할 수 있다.

도 12는 사용자가 일어난 후에 추가의 관련된 사용자 인터페이스 객체들을 도시할 수 있는 사용자 인터페이스[0046]

스크린(1201)을 도시한다.  스크린(1201)은 관련 아이콘들(1202 내지 1204)을 포함한다.  아이콘(1202)은 건강

애플리케이션에 대응하고 사용자의 수면 지속 기간과 같은 수면 정보를 나타낼 수 있다.  아이콘(1203)은 다음

캘린더 이벤트 전에 남은 시간과 같은 캘린더 정보에 대응할 수 있다.  아이콘(1204)은 하루 종일 이벤트들과

같은 추가 캘린더 정보에 대응할 수 있다.

사용자 인터페이스 스크린(1211)은 사용자가 일어난 후에 디바이스(100)가 표시할 수 있는 추가의 관련 사용자[0047]

인터페이스 객체들을 도시한다.  스크린(1211)은 관련 아이콘들(1212, 1213)을 포함한다.  아이콘(1212)은 디바

이스의 현재 위치에서의 날씨를 나타내는 날씨 애플리케이션에 대응할 수 있다.  옵션적으로, 아이콘(1212)은

사용자의 회사 위치에서의 날씨와 같이 사용자가 아침에 통상적으로 이동하는 위치에서의 날씨를 나타낼 수 있

다.  또한, 아이콘(1213)은 사용자가 45분 내에 회사로 출근을 시작해야 함을 나타낼 수 있다.  디바이스(100)

는, 예를 들어 오늘의 캘린더 내의 제1 이벤트, 평일 아침에 사용자의 보통 이동 목적지, 및 거리와 교통 정보

에 기초한 그 목적지까지 걸리는 예상 시간에 기초하여 이러한 결정이 이루어질 수 있다.

사용자 인터페이스 스크린(1221)은 디바이스(100)가 아침 후반에 표시할 수 있는 추가의 관련 사용자 인터페이[0048]

스 객체들을 도시한다.  예시적인 사용자 인터페이스 스크린(1121)은 관련 아이콘들(1222 내지 1224)을 포함한

다.  날씨 상태를 나타내는 아이콘(1222)은 아이콘(1212)에 의해 더 일찍 표시된 동일한 정보를 표시할 수

있다.  그러나, 아이콘(1212)은 스크린(1211) 상에서 가장 관련 있는 아이콘이었지만, 스크린(1211)에서 그 관

련성은 교통 아이콘(1223)으로 대체된다.  교통 아이콘(1223)은 트래픽 경고를 나타내고 가장 큰 아이콘으로서

표시되는데, 그 이유는 디바이스(100)가 사용자의 전형적인 아침 통근에 따라 사고에 대한 정보가 그 순간에 관

련성이 높다고 결정했기 때문이다.  스크린(1221)은, 디바이스(100)에 의해 수신된 교통 정보(사고에 의해 초래

됨)의 관점에서, 아이콘(1213)에 의해 앞서 주어진 45분 표시가 아니라, 10분 내에 사용자가 직장으로 통근을

시작해야 함을 나타내는 아이콘(1224)을 또한 포함한다.

도 13을 참조하면, 스크린(1301)은 사용자가 자신의 차량에 접근함에 따라 사용자의 차량을 잠금해제하기 위한[0049]
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아이콘(1302)을 도시한다.  디바이스(100)는 디바이스(100)와 사용자 근처의 차량 사이의 거리가 감소되는 것에

기초하여 아이콘(1302)을 표시할 수 있다.  옵션적으로, 스크린(1301)은 도 1에 관하여 논의된 것들과 같이, 추

가의 관련 아이콘들을 포함할 수 있다.  사용자가 자신의 차량 안에 있는 동안, 디바이스(100)는 그것이 관찰

위치로 올려지는 경우 사용자 인터페이스 스크린(1311)을 표시할 수 있다.  스크린(1311)은, 직장까지의 도착

예상 시간("ETA")(즉, 아이콘(1312)), 사용자의 캘린더에 기록된 다음 회의까지의 시간(즉, 아이콘(1313)), 및

음악 재생기(즉, 아이콘(1314)으로 표현되는 바와 같음)에 대한 정보를 포함하고, 이는 사용자가 직장에 가는

중이므로 사용자에 관련 있다.  디바이스(100)는 GPS 움직임에 기초하여 및/또는 (예컨대, 블루투스™ 또는 케

이블 연결을 통한) 차량 내 텔레매틱스 시스템과의 통신에 의해 사용자가 운전 중임을 결정할 수 있다.  디바이

스(100)는 사용자의 통근 패턴에 대한 이력 정보에 기초하여 사용자가 자신의 직장으로 운전해 가고 있음을 결

정할 수 있다.  사용자가 자신의 직장 근처에 있으므로, 도착 예상 시간은 관련이 적어질 수 있으므로, 그 정보

가 덜 강조되는 방식으로 표시되게 된다.  예를 들어, 사용자 인터페이스 스크린(1321)에서, 음악 아이콘(132

2)은 ETA 아이콘(1224)보다 큰 포맷으로 표시된다.  아이콘(1323)은 정보가 계속해서 높은 관련이 있으므로 캘

린더에 기록된 다음 회의까지의 시간을 계속해서 표시할 수 있다.  디바이스(100)는 GPS 센서와 캘린더 정보에

기초하여, 회의가 다른 장소(즉, 사용자의 직장 위치에서 물리적으로 먼)에 있는 경우, 상대적으로 높은 관련성

으로서 리마인더를 표시할 수 있다.

도 14를 참조하면, 그날 오후에, 디바이스(100)의 사용자는 커피숍과 같은 상점을 방문할 수 있다.  스크린[0050]

(1401) 상에서, 디바이스(100)는 사용자가 커피숍에서 구매를 승인하게 하는 전자 지불 아이콘(1412)을 표시할

수 있다.  디바이스(100)는 지도 애플리케이션 또는 스타벅스™ 애플리케이션과 같은 제3자 애플리케이션에 의

해 제공된 GPS 정보 및 애플리케이션 데이터에 기초하여 커피숍에 대한 그 근접도를 결정할 수 있다.  디바이스

(100)는 또한 지불 판독기와의 근거리 무선 통신을 통해서와 같은, 상점의 판매시점관리 시스템(point-of-sale

system)과의 무선 통신에 기초하여 커피숍에 대한 그 근접도를 또한 결정할 수 있다.  또한, 스크린(1401) 상에

서, 디바이스(100)는 커피숍에서 연락처(예컨대, 친구)의 근접도를 나타내는 아이콘(1403)을 표시할 수 있다.

스크린(1411) 상에서, 디바이스(100)는 신규 착신 메시지를 나타내는 아이콘(1412), 다가오는 회의까지 카운트

다운하는 아이콘(1413), 및 추가 운동을 위해 회의까지 사용자가 계단을 이용해야 함을 제안하는 아이콘(1414)

을 표시할 수 있다.  디바이스(100)는 사용자가 회의에 늦은 경우 사용자에게 상기시킬 수 있다.  예를 들어,

스크린(1421) 상에서, 디바이스(100)는 사용자가 캘린더에 기록된 회의에 8분 늦음을 사용자에게 알려주는 아이

콘(1422), 및 신규 착신 메시지들에 대해 사용자에게 알려주는 아이콘들(1423, 1424) - 이 중 일부는 회의에서

자신의 부재에 의해 촉발되었을 수 있음 - 을 표시할 수 있다.

도 15를 참조하면, 디바이스(100)는 근무 시간이 끝나감에 따라 관련 정보를 표시할 수 있다.  사용자 인터페이[0051]

스 스크린(1501) 상에서, 디바이스(100)는 사용자의 집까지의 도착 예상 시간(즉, 아이콘(1502)) 및 집까지의

배우자의 도착 예상 시간(즉, 아이콘(1503))을 표시할 수 있다.  사용자 인터페이스 스크린(1511) 상에서, 디바

이스(100)는 집까지의 사용자의 도착 예상 시간(즉, 아이콘(1512)), 자신의 차량에서 음악을 변경하기 위한 음

악 애플리케이션(즉, 아이콘(1513)), 및 스트레스 레벨 표시자(즉, 아이콘(1514))를 계속해서 표시할 수 있다.

디바이스(100)는 예를 들어, PPG, ECG, 및 GSR 센서 판독들을 포함하는 센서 입력에 기초하여 사용자의 스트레

스 레벨을 산출할 수 있다.  사용자가 집에 도착해서 디바이스(100)를 볼 때, 디바이스(100)는 무선 인에이블된

현관 출입문 잠금장치를 잠금해제하기 위한 아이콘(1522)을 표시할 수 있다.  디바이스(100)는 Wi-Fi 인에이블

된 조명 및 HVAC 컨트롤러들을 통해, 조명 및 보일러 설정과 같은 집 안에 있는 전자제품을 제어하기 위한 아이

콘(1524)을 또한 표시할 수 있다.  디바이스(100)는 저녁 식사 이벤트를 나타내는 아이콘(1523)을 또한 표시할

수 있다.

도 16을 참조하면, 디바이스(100)는 하루가 끝나감에 따라 관련 정보를 표시할 수 있다.  사용자 인터페이스 스[0052]

크린(1601) 상에서, 디바이스(100)는 예를 들어 사용자의 평소 수면 시간 및 다음날 아침의 캘린더에 기록된 활

동들에 기초하여, 사용자가 곧 잠을 자야 함을 제안하는 아이콘(1602)을 표시할 수 있다.  디바이스(100)는 사

용자가 밤에 텔레비전을 시청하는 습관에 기초하여, 텔레비전을 제어하기 위한 아이콘(1604)을 또한 표시할 수

있다.  디바이스(100)는 또한 평소 하루의 끝에 사용자의 일과에 기초하여 조명 제어를 위한 아이콘(1603)을 또

한 표시할 수 있다.  사용자가 평소 자는 시간이 계속해서 가까워짐에 따라, 디바이스(100)는 하루 동안의 사용

자의 신체적 활동들의 요약(즉, 사용자가 자신의 일일 목표의 75%를 달성했음을 나타내는 아이콘(1612)), 및 다

음날 아침을 위해 알람을 설정하기 위한 알람 시계 아이콘(1613)을 표시할 수 있다.  디바이스(100)는 하루의

끝에 표시된 사용자 인터페이스 객체들의 양을 또한 줄일 수 있다.  예를 들어, 스크린(1621) 상에 도시된 바와

같이, 디바이스(100)는 수면을 제안하는 단일의 아이콘(1622)을 표시할 수 있다.  또한, 아이콘(1622)은 사용자

의 수면 패턴과 상호작용할 가능성이 적은 광 파장을 사용하여 표시될 수 있다.  이러한 방식으로, 디바이스
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(100)는 사용자를 깨어 있는 상태로 유지하는 것 및/또는 자고있는 사용자를 깨우는 것을 피할 수 있다.

옵션적으로, 디바이스(100)는 지속적으로 시계 문자판을 표시하도록 구성될 수 있다.  이러한 양태는 도 17과[0053]

관련하여 기술된다.  도시된 예에서, 디바이스(100)는 관찰 위치로의 디바이스의 상승에 응답하여 사용자 인터

페이스 스크린(1702)을 표시한다.  스크린(1702) 상에서, 시계(1702)는 관련 아이콘(1703)과 함께 표시된다.

디바이스(100)가 추가의 관련 사용자 인터페이스 객체들을 식별함에 따라, 그것들은 시계(1702)의 둘레에 대하

여 터치스크린(104)(도 1)의 포어그라운드에 표시될 수 있으며, 스크린들(1711, 1721) 상에서 추가의 관련 아이

콘들(1712, 1713)에 의해 입증되는 바와 같다.  이러한 방식으로, 사용자는 디바이스(100)의 시간 유지 기능을

강조하도록 이를 구성할 수 있다.

도 18은 관련 사용자 인터페이스 객체들을 표시하기 위해 디바이스(100)에 의해 수행될 수 있는 예시적인 프로[0054]

세스(1800)를 도시한다.  블록(1810)에서, 디바이스(100)는 관찰 위치로의 디바이스의 움직임을 나타내는 움직

임 센서로부터 입력을 획득한다.  일부 실시예들에서, 움직임은 상향 움직임일 수 있다.  블록(1820)에서, 디바

이스(100)는 추가 센서 데이터를 획득한다.  이러한 센서 데이터는 GPS 위치 정보, 조명 정보, 움직임 정보, 및

/또는 가속도계 정보를 포함할 수 있다.  블록(1830)에서, 디바이스(100)는 애플리케이션 또는 운영체제 데이터

를 획득한다.  이러한 데이터는 Wi-Fi, 블루투스™, 또는 NFC와 같은 통신 채널을 통해 획득될 수 있다.  블록

(1840)에서, 디바이스(100)는, 센서 데이터 및 애플리케이션/OS 데이터에 기초하여, 사용자에게 표시하기 위해

관련된 사용자 인터페이스 객체들을 식별한다.  또한, 디바이스(100)는 관련 사용자 인터페이스 객체들의 순위

를 매길 수 있다.  블록(1850)에서, 가장 관련된 사용자 인터페이스 객체들이 사용자에게 표시된다.  블록

(1860)에서,  디바이스(100)는  입력  메커니즘의  움직임을  표현하는  입력을  수용한다.   이에  응답하여,  블록

(1870)에서, 디바이스(100)는 이용가능한 사용자 선호 애플리케이션들을 표현하는 아이콘들을 디바이스 상에 표

시한다.  블록(1880)에서, 디바이스(100)는 입력 메커니즘의 움직임을 표현하는 추가 입력을 수용한다.  이에

응답하여, 블록(1890)에서, 디바이스(100)는 이용가능한 모든 애플리케이션들을 표현하는 아이콘들을 디바이스

상에 표시한다.

도 7을 다시 참조하면, 컴퓨팅 시스템(700)의 메모리 섹션(708)은 컴퓨터 실행가능 명령어들을 저장하기 위한[0055]

비일시적 컴퓨터 판독가능 저장 매체일 수 있고, 컴퓨터 실행가능 명령어들은, 예를 들어, 하나 이상의 컴퓨터

프로세서(706)에 의해 실행될 때, 컴퓨터 프로세서들로 하여금 프로세스(1800)(도 18)를 비롯한 전술한 사용자

인터페이스 기법들을 수행하게 할 수 있다.  컴퓨터 실행가능 명령어들은 또한 명령어 실행 시스템, 장치 또는

디바이스(컴퓨터 기반 시스템, 프로세서 포함(processor-containing) 시스템, 또는 다른 시스템 등)로부터 명령

어들을 페치하여 명령어들을 실행할 수 있는 명령어 실행 시스템, 장치 또는 디바이스에 의해 또는 그와 관련하

여 사용하기 위한 임의의 비일시적 컴퓨터 판독가능 저장 매체 내에 저장 및/또는 전달될 수 있다.  본 명세서

의 목적을 위해, "비일시적 컴퓨터 판독가능 저장 매체"는 명령어 실행 시스템, 장치, 또는 디바이스에 의해 또

는 그것과 관련하여 사용하기 위한 컴퓨터 실행가능 명령어들을 포함 또는 저장할 수 있는 임의의 매체일 수 있

다.  비일시적 컴퓨터 판독가능 저장 매체는 자기, 광, 및/또는 반도체 저장소들(이들로 제한되지 않음)을 포함

할 수 있다.  이러한 저장소의 예들은 자기 디스크들, CD, DVD 또는 블루레이(Blu-ray) 기술들에 기초한 광 디

스크들뿐만 아니라, RAM, ROM, EPROM, 플래시 메모리 및 솔리드-스테이트 메모리를 포함한다.  컴퓨팅 시스템

(700)은 도 7의 컴포넌트들 및 구성에 제한되지 않고, 다수의 구성들에서 다른 또는 추가적인 컴포넌트들을 포

함할 수 있다.

개시내용 및 예들이 첨부 도면들을 참조하여 충분히 설명되었지만, 본 개시내용이 속한 기술분야에서 통상의 지[0056]

식을 가진 자에게 다양한 변경들 및 수정들이 명백할 것이라는 것에 유의해야 한다.  그러한 변경들 및 수정들

은 첨부된 청구항들에 의해 정의되는 바와 같은 개시내용 및 예들의 범주 내에 포함되는 것으로 이해되어야 한

다.
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