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(57) La presente mnvention concerne un procede et un
dispositif de traitement d’informations codées, lors
d’une operation d’achat ou de paiement par un client
titulaire d’une carte a puce chez un commercant. La
memoire de la carte a puce comporte un premier fichier
d’1dentification, dit fichier Membre, 1dentifiant le client
titulaire de la carte, un deuxieme fichier de
comptabilisation, dit fichier Points et un troisicme
fichier, dit fichier Comportement, concernant Ile
comportement du titulaire de la carte avec le ou les
commerc¢ants utilisateurs. Un traitement algorithmique
déterminé est effectu¢ en fonction d une part de la date
de I'operation et d’autre part des informations contenues
dans les fichiers. On ¢crit alors des données dans le
fichier Points et de nouvelles informations dans le fichier
Comportement, et on imprime ou non le coupon, a partir
du resultat du traitement algorithmique.

l*l Industrie Canada  Industry Canada

(57) The invention relates to a process and device for
processing 1mformation encoded during a purchase or
payment transaction between a customer and merchant.
The smart card memory comprises a first identification
file, called the Member file, which 1dentifies the client
who 1s the cardholder, a second accounting file, called
the Points file, and a third file, called the Behaviour file,
concerning the cardholder’s interaction with the
merchants using the system. Algorithm processing 1s
carried out based on the transaction date and information
contained 1n the files. Data are then recorded in the
Points file and new information in the Behaviour file,
and a coupon may or may not be printed, depending on
the results of the algorithmic processing.
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ABREGE

PROCEDE ET DISPOSITIF DE TRAITEMENT D'INFORMATIONS
CODEES AVEC CARTE A PUCE

La présente invention concerne un procédé et un
dispositif de traitement d'informations codées, lors
d'une opération d'achat ou de paiement par un client
titulaire d'une carte a puce chez un commerc¢ant. La
mémolire de la carte a puce comporte un premier
fichier d'identification, dit fichier Membre,
identifiant le c¢lient titulaire de 1la carte, un
deuxieme fichier de comptabilisation, dit fichierxr
Points et un troisieme fichier, dit fichier
Comportement, concernant le comportement du titulaire
de la carte avec le ou les commercants utilisateurs.
Un traitement algorithmique déterminé est effectué en
fonction d'une part de la date de 1'opération et
d'autre part des 1informations contenues dans les
fichiers. On écrit alors des données dans le fichier
Points et de nouvelles informations dans le fichier

Comportement, et on 1mprime ou non le coupon, a

partir du résultat du traitement algorithmigue.

Figure 1
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PROCEDE ET DISPOSITIF DE TRAITEMENT D'INFORMATIONS
CODEES AVEC CARTE A PUCE

La présente invention concerne un procédé de
trailtement d'informations codées, lors d'une
opération d'achat ou de paiement par un client
titulaire d'une carte 3 puce chez un commercant, dans
lequel on 1lit le contenu de la mémoire de la carte a
puce et on imprime ou non un coupon & partir des
informations issues du contenu de ladite mémoire.

Elle concerne également un dispositif mettant en

oeuvre un tel procédé.

La présente invention trouve une application
particuliérement importante, bien que non exclusive,
dans le domaine du traitement des cartes de fidélité,
présentées au moment du paiement par les clients chez
un commerg¢ant, par exemple dans un magasin de détail

du type hypermarché ou supermarché, 4 une station

service, ou chez un concessionnaire vendeur de
voltures.
Ainsi, avec l'invention, 1l est ©possible de

moduler une offre commerciale en fonction du
comportement a posteriori du titulaire de la carte,
ce qul permet de 1lul accorder des avantages
spécifiques de fagon personnalisée et immédiate, qui
peuvent de plus étre enregistrés sur la carte.

On connalt déja un procédé qui permet d'accorder
des avantages spécifiques en fonction de 1l'attitude
comportementale des clients, et qui consiste
essentlellement a envoyer un coupon de réduction par
la poste, quelgue temps apres 1l'opération
déclencheuse d'achat ou de paiement par le titulaire.

Un tel procédé présente des inconvénients. Il

génere en effet des délais importants et présente une
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2195679

fiabilité 1limitée (perte de coupons, changement
d'adresse.

Un des problémes techniques résolu par l'invention
consiste a éliminer ces délais importants, en
accordant un avantage au client au moment méme du
palement par ce dernier ou de facon plus générale de
l'opération déclenchant 1l'avantage.

Selon l'invention, le commercant va ainsi pouvoir
reconnalitre un client en fonction de la frégquence de
ses passages et du volume de ses dépenses. Il pourra
alors lui accorder automatiquement un avantage
spéclfique déterminé, et ce de facon instantanée.

Dans ce but 1l'invention propose notamment un
procédé de traitement d'informations codées, lors

d'une opération d'achat ou de paiement par un client

titulaire d'une carte 3a puce chez un commercant, dans

lequel on 1lit le contenu de la mémoire de la carte a
puce et on 1mprime ou non un coupon a partir des
informations issues du contenu de ladite mémoire,
caractérisé en ce que, la mémoire de la carte & puce
comportant un premier fichier d'identification, dit
fichier Membre, identifiant le client porteur de la
carte, un deuxieéme fichier de comptabilisation, dit
fichier Points, et un troisiéme fichier, dit fichier
Comportement, concernant le comportement du titulaire
de la carte avec le ou les commercants utilisateurs,
on effectue un traitement algorithmique déterminé en
fonction d'une part de 1la date de 1l'opération et
d'autre part des informations contenues dans lesdits
fichiers dont le fichier Comportement,

puls on écrit des données dans le fichier Points, on
écrit de nouvelles informations dans 1le fichier
Comportement, et on 1mprime ou non 1ledit coupon, a

partir du résultat dudit traitement algorithmique.
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Dans des modes de réalisation avantageux, on a de

plus recours a l'une et/ou a l'autre des dispositions

sulvantes :

- le traitement algorithmique comporte une étape

5 d'ilncrémentation ou de décrémentation du fichier
Point d'un nombre de points prédéterminés ;
- on n'imprime le coupon que si le nombre de points
contenu dans le fichier Points est supérieur & une
valeur déterminée ;

10 - on n'imprime le coupon et/ou on n'incrémente ou
décrémente le fichier Points que si le fichier Membre

correspond a des critéres déterminés ;

;
- on 1incrémente plus ou moins le fichier Points en
fonction du montant de 1l'opération d'achat ou de

15 paliement ;

- on incrémente plus ou moins le fichier Points en
fonction de la fréquence et/ou du caractére de
premiere, deuxiéme ou Xxiéme visite du titulaire de la
carte sur une période de temps de durée déterminée ;

20 - on 1ntroduit des informations correspondant &

Sk e ke A Ch Y

l'opération dans une mémoire d'un terminal de
palement situé chez ledit commercant,

on compare lesdites informations introduites avec des

informations stockées dans des moyens de stockage et
25 concernant des séries d'opérations prédéterminés, et

on traite les résultats de ces comparaisons pour

imprimer un coupon et/ou écrire dans le fichier

Points ;

Il est ainsi possible de réaliser des opérations

30 promotionnelles limitées dans le temps et sur un
ensemble de commerg¢ants appartenant a un méme réseau.

- on chiffre l'accés aux fichiers par une procédure

d'encryptage dite du triple DES (Data Encryption
Standard) .
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2195679

L'invention propose é&galement un dispositif de
traitement d'informations codées, lors d'une
opération d'achat ou de paiement par un utilisateur
titulaire d'une carte a puce, comprenant des moyens
de lecture de données codées dans la mémoire de 1la
carte 4 puce, des moyens de calcul et des moyens
d'impression d'un coupon,
caractérisé en ce que, la mémoire de la carte & puce
comportant un premier fichier d'identification, dit
fichier Membre, identifiant le client titulaire de la
carte, un deuxieéme fichier de comptabilisation, dit
fichier Points, et un troisiéme fichier, dit fichier
Comportement, concernant le comportement du titulaire
de la carte avec le ou les commercants utilisateurs,
les moyens de calcul comportent des moyens de
traitement algorithmique de données en fonction d'une
part de la date de l'opération et d'autre part des
informations contenues dans lesdits fichiers, dont le

fichier Comportement,

et en ce que le dispositif comporte des moyens
d'écriture de nouvelles informations dans le fichier
Points et dans le fichier Comportement a partir dudit
traitement algorithmique, 1les mwmoyens d'impression
d'un coupon étant agencés pour imprimer ou non ledit
coupon a partir des informations issues du contenu
desdits fichiers et dudit traitement algorithmique.
Avantageusement, le dispositif comporte de plus
- des moyens d'introduction de données correspondant
d ladite opération dans une mémoire intermédiaire et
d'affichage de données,
- des moyens de stockage d'informations <codées
concernant une ou plusieurs opérations,
- des moyens de comparaison entre les données

introduites dans ladite mémoire intermédiaire et des



O 2195679

informations stockées dans lesdits moyens de stockage

d'informations,

- des moyens de traitement des résultats de ces
comparalisons,

5 - et des moyens agencés pour imprimer ou non
automatiquement le coupon 3 partir des informations
issues du contenu de la mémoire de la carte 3 puce,
commandés par lesdits moyens de traitement desdits
résultats.

10 L'invention sera mieux comprise 3 la lecture de la
description qui suit d'un mode particulier de
réalisation donné a titre d'exemple non limitatif.

La description se référe aux dessins qui
l'accompagnent dans lesquels

1s - la figure 1 montre un schéma général d'un
dispositif selon un  mode de réalisation de
l'invention.

- la figure 2 est un schéma bloc, partiel, d'un mode
de réalisation de la mémoire de la carte 3 puce dans

20 le dispositif selon 1l'invention.

- la figure 3 est un schéma bloc diagramme du

procédé de traitement des informations selon le mode

de réalisation de l'invention plus particulié&rement
décrit ici.
25 La figure 1 montre un dispositif 1 comprenant un
terminal 2 de paiement muni d'un lecteur 3 de carte 4
a puce 5.
Le terminal de paiement est par exemple du type
commercialisé sous 1la référence Delta 15 de 1la
30 société francaise Schlumberger.
Les cartes a&a puce utilisables avec 1'invention
sont par exemple des cartes vendues sous les
références MP-COS de la société francaise Gemplus ou

ME 2000 de la société francaise Schlumberger.
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Elles peuvent étre bancaires, privatives de crédit
ou des cartes de fidélité.

Le terminal 2 comprend un clavier 6, un é&cran
d'affichage 7 et un calculateur 8 programmable en
fonction d'algorithmes déterminés de facon connue en
elle-méme.

Le calculateur 8 est relié au lecteur 3 via un
circuit de lecture/écriture et a4 un micro-ordinateur
9 lui-méme relié a une mémoire de masse 10.

Le dispositif 1 comprend également des moyens
d'impression 11 d'un coupon 12 relié au calculateur 8
et a une caisse 13 enregistreuse et imprimante de
factures, par exemple via un ordinateur 9.

Le calculateur 8 est relié, éventuellement +via
l'ordinateur 9, a des moyens (non représentés)
entierement a distance du site ol est implanté le
dispositif 1 et agencés pour assurer la cohérence des
traitements et/ou des informations traitées et
collectées par différents dispositifs sur différents
sites.

On a représenté sur 1la figure 2 1l'organisation
d'un mode de réalisation de la mémoire 14 de la puce
5 de la carte 4.

La carte comprend plusieurs applications, 1la
mémoire 14 comprenant un répertoire principal ou
racine 15.

Elle est organisée en répertoires 16, 17, etc.

Les 1informations <concernant le titulaire ou
porteur de la carte sont contenues dans un fichier 18
dit fichier Membre, sous le répertoire principal 15.

I1 est prévu un répertoire Systéme 16 comprenant
par exemple un ficher 19 concernant la carte elle-

méme et d'autres types de fichiers 20 connus en eux-

mémes.
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Selon le mode de réalisation de 1l'invention plus
particuliérement décrit ici, la mémoire 14 comprend
un répertoire 17 dit "Répertoire Couponing" qui

comprend le fichier Comportement 21 et le fichier
Points 22.

Des modes de réalisation du fichier Membre 18, du
fichier Comportement 21 et du fichier Points 22 selon

l'invention sont décrits ci-aprés 3 titre d'exemple.

Fichier Membre 18
Code lecture : Libre

Code mise a jour : RCode0l

Champ Format Largeur

Numéro de la carte 999999999

Type Alpha

L £

Applications présentes O/ N

Mois/année de personnalisation aamm

(Eabrication)

Mois/année de l1lére utilisation aamm

Mois/année de péremption aamm

I | |

Réservé Alpha

Fichier Comportement 21

Code lecture : Libre

Code mise a jour : RCodel?2

Champ o Format LaEEEEEW
Nombre de commercants maxi _ 2
Nombre de commercants enregistrés |99 2

Réservé Alpha 16

Commercants (jusqu'au nb

commercants enreg.)

Code commercant 99999 5

Code activité

Alpha 1
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bate prewiie visite Jaamay:
Honbre visltes cemols (35—
Workre visites cette amigs |3

hier Points . ompteur de poin

Clé lecture solde : Libre

5 Clé débit : RKdebl
Clé crédit - Rkcredl
PIN (pour accés au débit) : Rcodel3

Dans un mode de réalisation avantageux il est

10 prévu une gestion de la sécurité des informations sur

la carte par cryptage des codes en fonction des
numéros de cartes.

L'application comprend par exemple deux codes

d'acceés aux fichiers et deux clés d'accés au fichier

15 Points. Les codes méres ou les clés méres sont

intégrés dans le terminal 2.

Ils sont utilisés pour calculer des codes et des
clés diversifiés, qui seront ensuite comparés aux
codes et clés 1inscrits sur la carte. Chagque carte

20 comprend son propre jeu unique de codes et clés.

Cette diversification se fait par la procédure du
triple DES (Data Encryption Standard), appligquée a la
fois sur les codes méres (ou les clés méres) et le

numéro de la carte.

25 Les codes meres et clés méres intégrés dans le

terminal sont par exemple
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) 9
CodeO1 Code meére de mise a jour du fichier Membre
Codel?2 Code mére de mise & Jjour du fichier
Comportement
Kauthl Clé mére d'authentification du fichier
5 Points
Kcredl Clé mére de crédit du fichier Points

Les codes meéres ou les clés méres sont par
allleurs et par exemple diversifiés de la maniére
sulivante

10 1. Les codes méres ou les clés méres (16 octets) sont
partagés en deux parties égales de 8 octets KL

(partie gauche) et KR (partie droite)

2. N (les 8 premiers octets du n° carte)

est chiffré par KL : Rl = DES (KL, N)
15 3. R1 sur 8 octets est déchiffré
par KR : R2 = DES-1(KR,R1)
4. R2 sur 8 octets est chiffré
par KL : R = DES (KL, R2)

R est le résultat sur 8 octets de la
20 diversification par triple DES d'un code ou d'une clé

mére, et représente donc la valeur inscrite sur la

carte.

On va maintenant décrire un exemple de

fonctionnement du dispositif de 1la figure 1 en

25 référence a la figure 3.
L'utilisateur client, titulaire de la carte,
introduit la carte 4 dans le lecteur 3 (étape 30),

les fichiers Membre, Comportement et Points sont

alors lus (é&tape 32).

30 Une étape test 34 sur la validité de la carte
(date de péremption) est alors effectuée ©par
comparalson avec la date du jour.

Puis le montant de 1l'achat est introduit (étape

36) solit via la caisse 13 et le micro-ordinateur 9,

35 solt via le clavier 6.
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10

S1 la somme est supérieure a une valeur déterminée

(test 38), on effectue alors un traitement
algorithmique 40 en fonction des informations
contenues dans le fichier Membre, le fichier

Comportement et le fichier Points.

L'opération débouche sur une étape 42
d'incrémentation du fichier Points d'un nombre de
points déterminés par exemple en fonction du nombre

d'opérations effectuées par le titulaire de la carte

dans le mois.

Sinon (étape 44), l'écran 7 affiche par exemple un

message "pas de réduction".

Une étape test 46 est ensuite prévue comparant le
nombre de points du fichier Points & un volume seuil
déterminé.

Si1 le nombre de points est inférieur a cette
valeur, on émet un message en 48. Si il est
supérieur, on imprime (étape 50) un coupon de
réduction d'un montant déterminé.

L'invention permet ainsi au titulaire de la carte
d'obtenir deux types d'avantage séparément ou
simultanément
- un crédit de points sur un compteur de points
électronique dans la puce de la carte,

- un bon de réduction imprimé au moment de 1'achat,

a valoir sur 1l'achat méme ou sur un prochain achat.

On donne Cl-aprés plusieurs exemples de
fonctionnement.

Le commergant peut choilsir, par exemple, de donner
2 polnts a son clients lors de sa premiére visite du
mols, 4 points a la deuxiéme visite et 6 points a la
troisieme visite de chagque mois.

Un autre commercant peut choisir de lier le crédit
de points a un montant de transaction. Ainsi, a sa

premiere visite, le client recevra, par exemple, un
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nombre de point égal a 10 % de son achat. Pour toute
vigite suivante, le crédit de points sera de 5 %.
Un autre commercant choisira d'offrir un bon de
réduction, & wvaloir sur un achat chez 1lui. Par
5 exemple, le commergant peut accorder 25 % de
réduction a ses clients qui viennent pour la premiére
fois, et 10 % aux autres.
Le bon de réduction peut avoir wune wvaleur en
points. Dans ce cas, le bon est donné au client
10 contre un débit de points. Par exemple, le commercant
propose un bon de 25 % de réduction, contre un
montant de 10 points - le bon ne sera imprimé que si
la carte dispose d'un minimum de 10 points.
L'invention permet également de cibler des cartes
15 précises. Le commerg¢ant identifie préalablement les
numéros de cartes dans le fichier Membre, qui
recevront un avantage lors de 1leurs prochaines
visites.
Cette liste de cartes peut également étre
20 téléchargée par un systéme central via la liaison
externe décrite en référence a la figure 1.
Un avantage de l'invention est de pouvoir formuler

des offres en fonction du comportement client chez

3 d'autres commergants, chagque commercant appartenant a
25 un "groupe d'activité", identifié par un champ
présent dans le fichier Comportement décrit ci-avant.

Cet aspect de l'invention peut ainsi é&tre utilisé

pour 1dentifier les clients qui dépensent peu chez le

commergant, mais beaucoup dans un secteur d'activité

30 proche de celui du commercant. Les clients ainsi
identifiés peuvent donc se voir proposer des

avantages plus forts.

On a donné ci-aprés un exemple de paramétrage de
l'algorithme d'émission d'avantages selon

35 l'invention.
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Paramecrage ae L aldgcC QINE

Montant en
centimes

Paramétres
généraux

Achat minimum

Seuil en dessous duquel
l'opération est trop petite pour
étre considérée une visite
Seule la premiére opération dans
un méme jour sera considérée

comme une visite

N opérations dans un méme jour =
N visites

Non activée Appliquer les paramétres de
"Visite 1" pour toute visite. Ne
pas mettre & jour le fichier

Comportement dans la carte

Distinguer entre lére, 2éme et
3éme visite dans un méme mois

Une visite
jour ?

par | Ouil

Fonction wmulti-
vigite

méme Mois

méme Année ... dans une méme année |

depuis ...depuis la création de la carte
Création

Carte

Bonus seuil Montant

Seuil pour l'émission de points
bonus

Montant des points bonus

Non activée Pas de crédit ou débit de points
lors de la premiére visite

Crédit -
D1 -
Fixe Le champ "Valeur Points" est une
somme fixe de points

Le champ "Valeur Points" est un
pourcentage du montant de
1‘0pération

Valeur en points (jusqu'a 999),
ou en pourcentage (jusqu'a 99, 9%)

Texte coupon Non activée Aucun message supplémentaire a
| imprimer sur le ticket

ASCII 2 x 20 Impression 2 lignes de 20
caractéres, en plus des infos
concernant l'ancien solde, les
points acquis, et le nouveau
solde

Bonus points
Calcul points

Parameétres
visite 1

Calcul Points

Pourcentage

Valeur Points

cf Visite 1

Fonction Points
Calcul Points
Valeur Points
Texte coupon
Parametres Fonction Points
vigite 3 Calcul Points
Valeur Points
Texte coupon
Fonction Points
Calcul Points

Valeur Points
Texte coupon

Paramétres
visite 2

cf Visite 1

cf Visite 1

Parametres
visites 4 et +
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Comme 11 va de soi, et comme il résulte de ce qui
préceéde, la présente invention ne se limite pas au
mode de réalisation de l'invention plus

5 particuliérement décrit ici. Elle en embrasse au
contraire toutes les variantes et notamment celles ou

le traitement algorithmique est programmable &
distance.
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14

REVENDICATIONS

1. Procédé de traitement d'informations codées,
lors d'une opération d'achat ou de paiement par un
client titulaire d'une carte (4) & puce (5) chez un
commergant, dans lequel on 1lit 1le contenu de 1la
mémoire (14) de la carte a puce et on imprime ou non
un coupon (12) a partir des 1informations issues du
contenu de ladite mémoire,
caractérisé en ce que, la mémoire de la carte d puce
comportant un premier fichier d'identification (18),
dit fichier Membre, identifiant le client titulaire
de la carte, un deuxieme fichier de comptabilisation
(22), dit fichier Points, et un troisiéme fichier
(21) , dit fichier Comportement, concernant le
comportement du titulaire de la carte avec le ou les
commer¢ants utilisateurs,
on effectue un traitement algorithmique déterminé en
fonction d'une part de la date de 1l'opération et
d'autre part des i1nformations contenues dans lesdits
fichiers dont le fichier Comportement,
le traitement algorithmique comportant une étape
d'incrémentation ou de décrémentation du fichier
Point d'un nombre de points prédéterminés en fonction
de la fréquence et/ou du caractére de premiére,
deuxiéme ou xXiéme visite du titulaire de la carte sur
une période de temps de durée déterminée,

on n'imprime le coupon que si le nombre de
points contenu dans le fichier Points est supérieur a
une valeur déterminée

puls on écrit des données dans 1le fichier
Points,

on écrit de nouvelles informations dans le

fichier Comportement,
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et on i1mprime ou non ledit coupon, a partir du
résultat dudit traitement algorithmique.

2. Procédé selon la revendication 1, caractérisé
en ce que on n'imprime le coupon et/ou on
n'incrémente ou décrémente le fichier Points que si
le fichier Membre correspond & des critéres
déterminés .

3. Procédé selon 1 'une quelcongque des
revendications 1 et 2, caractérisé en ce que on
incrémente plus ou moins le fichier Points en
fonction du montant de 1l'opération d'achat ou de

palement.

4. Procédé selon 1 'une quelcongue des
revendications précédentes, caractérisé en ce que
on 1introduit des informations correspondant A
l'opération dans une mémoire d'un terminal (2) de
palement situé chez ledit commercant,
on compare lesdites informations introduites avec des
informations stockées dans des moyens (9) de stockage
et concernant des séries d'opérations prédéterminés,
et
on tralte les résultats de ces comparaisons pour
imprimer un coupon (12) et/ou écrire dans le fichier
Points (22).

5. Procédé selon 1 'une quelconque des
revendications précédentes caractérisé en ce gque on
chiffre 1l'accés aux fichiers par une procédure
d'encryptage dite du triple DES.

6. Dispositif (1) de traitement d'informations

codées, lors d'une opération d'achat ou de paiement
par un utillisateur titulalre d'une carte (4) & puce
(5), comprenant des moyens (3) de lecture de données
codées dans la mémoire de la carte 3 puce, des moyens
(8, 9) de calcul et des moyens (1l1l) d'impression d'un

coupon (12),
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caractérisé en ce que, la mémoire (14) de la carte &
puce comportant un premier fichier d'identification
(18), dit fichier Membre, identifiant 1le client
titulaire de la carte, un deuxiéme fichier de
comptabilisation (22), dit fichier Points, et un
troisieme fichier (21), dit fichier Comportement,
concernant le comportement du titulaire de la carte
avec le ou les commer¢ants utilisateurs,
les moyens (8) de calcul comportent des moyens de
traitement algorithmique déterminé en fonction d'une
part de la date de l'opération et d'autre part des
informations contenues dans lesdits fichiers dont le
fichier Comportement,
et en ce que le dispositif comporte des moyens (11)
d'écriture d'informations dans le fichier Points et
dans le fichier Comportement & partir dudit
traitement algorithmigque déterminé,
les moyens d'impression d'un coupon étant agencés
pour 1mprimer ou non ledit coupon & partir des
informations issues du contenu desdits fichiers et
dudit traitement algorithmique.

7. Dispositif selon la revendication 6,
caractérisé en ce que'il comporte
- des moyens d'introduction de données correspondant
a ladite opération dans une mémoire de stockage
intermédiaire et d'affichage (7) de données,
- des moyens (9) de stockage d'informations codées
concernant une ou plusieurs opérations,
- des moyens de comparaison entre les données

introduites dans ladite mémoire intermédiaire et des

informations stockées dans lesdits moyens de stockage
d'informations,
- des moyens de traitement des résultats de ces

comparalisons,
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- et des moyens = (11) agencés pour imprimer
automatiquement un coupon, commandés par lesdits
moyens de traitement desdits résultats et a partir
des 1nformations issues du contenu de la mémoire de

ladite carte a puce.
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