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PATENTNI ZAHTJEVI

1.

10.

Postupak za prikaz najmanje jednog prozora (18) trodimenzionalne scene, pri cemu scena ukljucuje najmanje jedan
objekt (16) koji mozZe odabrati korisnik (6), pri ¢emu postupak provodi racunalo i sadrzi slijedece faze:

- detekciju (115) odabira najmanje jednog objekta (16) od strane korisnika (6);

- odredivanje (125) polozaja prve unaprijed odredene tocke, fiksirane u odnosu na korisnika (6), u unaprijed
odredenom referentnom okviru;

- prikaz (100) na sceni, za svaki odabrani objekt (16), odgovarajuceg prozora (18), pri ¢emu prozor (18) ima
orijentaciju definiranu smjerom vektora okomitim na prozor (18), pri ¢emu se navedeni smjer mijenja u
funkciji poloZaja prve unaprijed odredene tocke uzduz najmanje jedne osi referentnog okvira,

pri ¢emu je svaki objekt (16) element scene koji se moZe kretati u odnosu na pozadinu (14), pri ¢emu je pozadina
(14) dio scene koji je fiksiran tijekom vremena u odnosu na referentnu to¢ku povezanu sa scenom, pri cemu je
navedeni postupak naznacen time, §to je svaki prozor (18) povezan s referentnom tockom odgovarajuceg prozora,
pri ¢emu se smjer vektora okomitog na svaki prozor (18) odreduje pomocu vrijednosti tri Eulerova kuta formirana
izmedu osi referentne tocke prozora i osi referentnog okvira, pri ¢emu prikaz svakog prozora (18) sadrzi dodjelu
najmanje jednog Eulerovog kuta navedenog prozora (18) u vrijednosti koja je funkcija poloZaja prve unaprijed
odredene tocke uzduz najmanje jedne osi referentnog okvira,

pri emu prozor sadrZi prednju povriinu (21), pri ¢emu je vrijednost najmanje jednog Eulerovog kuta prozora (18)
takva da je vektor okomit na navedeni prozor (18) usmjeren prema tocki ravne crte koja prolazi kroz prvu
unaprijed odredenu tocku, pri ¢emu je prednja povrsina (21) orijentirana prema prvoj unaprijed odredenoj tocki, pri
¢emu ravna crta prolazi kroz prvu unaprijed odredenu toc¢ku koja je paralelna s unaprijed odredenim okomitim
smjerom, a orijentacija svakog prozora (18) ovisi isklju¢ivo o poloZaju korisnika (6) u vodoravnoj ravnini
referentne toCke ekrana.

Postupak prema zahtjevu 1, naznacen time sto faza (115) detekcije sadrzi:

- prijem komande odabira;

- odredivanje polozaja uredaja (34) za pokazivanje kojim korisnik (6) moZe upravljati;

- izraCunavanje, u funkciji polozaja uredaja (34) za pokazivanje, poloZaja u referentnom okviru kursora (20)
povezanog s uredajem (34) za pokazivanje;

- izraCunavanje poloZaja objekta (16) scene; i

- odabir objekta (16) koji je najbliZi kursoru (20) u skladu s mjerenjem unaprijed odredene udaljenosti.

Postupak prema zahtjevu 1 ili 2, naznaCen time Sto faza (125) odredivanja sadrzi:

- pradenje, tijekom vremena, polozaja najmanje Sest markera (32) koji su fiksirani medusobno i u odnosu na
prvu unaprijed odredenu tocku;

- izraCunavanje poloZaja prve unaprijed odredene tocke u funkciji poloZaja svakog markera (32).

Postupak prema zahtjevu 3, naznacen time $to praéenje polozaja markera sadrzi:

- prijem pregleda koje prikupljaju najmanje dva senzora (30), pri emu svaki senzor (30) ima odgovarajuéi
opseg detekeije, pri ¢emu svaki senzor (30) moze, tijekom vremena, da prikuplja preglede odgovarajuceg
opsega detekcije;

- detekciju markera (32) u primljenim pregledima;

- izracunavanje polozaja svakog detektiranog markera (32) tijekom vremena.

Postupak prema zahtjevu 3 ili 4, naznacen time §to izracunavanje polozaja prve unaprijed odredene tocke dalje
sadrzi izraCunavanje, u funkciji poloZaja markera (32), orijentacije vektora fiksiranog u odnosu na markere (32).
Postupak prema zahtjevu 5, naznacen time §to scenu formiraju slike (4), a postupak sadrZi izracunavanje slika (4) u
funkciji orijentacije opticke osi svakog oka korisnika (6), pri cemu opticke osi ociju korisnika (6) pripadaju ravnini
koja ovisi o prvom unaprijed odredenom vektoru koji je fiksiran u odnosu na markere (32).

Postupak prema bilo kojem od zahtjeva 1 do 6, naznacen time $to faza (100) prikaza sadrZi, za svaki odabrani
objekt (16):

- prijem vektora stanja u odnosu na odabrani objekt (16);

- prikaz, na prednjoj povrSini (21) odgovarajuéeg prozora (18), informacije koja predstavlja funkciju
najmanje jedne komponente vektora stanja.

Postupak prema zahtjevu 7, naznacen time §to vektor stanja sadrZi identifikator objekta (16), koordinate poloZaja
objckta (16) na odgovarajuci datum, i navedeni datum.

Proizvod racunalnog programa naznacen time $to sadrZi upute za upotrebu softvera kojim se, kada ga provodi
rac¢unalo, provodi postupak prema bilo kojem od zahtjeva 1 do 8.

Elektronski sustav (2) za prikaz najmanje jednog prozora (18) trodimenzionalne scene, naznacen time $to scena
uklju¢uje najmanje jedan objekt (16) koji moZe odabrati korisnik (6), pri ¢emu sustav (2) sadrzi:

- jedinicu (12) interakcije koja moZe detektirati odabir najmanje jednog objekta (16) od strane korisnika (6);

- jedinicu (8) izraCunavanja koja moze odrediti poloZaj prve unaprijed odredene tocke, fiksirane u odnosu na
korisnika (6), u unaprijed odredenom referentnom okviru;

- jedinicu (10) prikaza koja moZe prikazivati na sceni, za svaki odabrani objekt (16), odgovarajuéi prozor
(18), pri ¢emu prozor (18) ima orijentaciju definiranu smjerom vektora okomitog na prozor (18), pri ¢emu
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se navedeni smjer mijenja u funkciji poloZaja prve unaprijed odredene tocke uzduz najmanje jedne osi
referentnog okvira,
pri ¢emu je svaki objekt (16) element scene koji se moZe kretati u odnosu na pozadinu (14), pri ¢emu je pozadina
(14) dio scene koji je tijekom vremena fiksiran u odnosu na referentnu to¢ku povezanu sa scenom, pri ¢emu je
sustav naznacen time, §to
je svaki prozor (18) povezan s odgovaraju¢om referentnom tockom prozora, pri cemu se smjer vektora okomit na
svaki prozor (18) odreduje pomoc¢u vrijednosti tri Eulerova kuta koji nastaju izmedu osi referentne tocke prozora i
osi referentnog okvira, pri ¢emu prikaz svakog prozora (18) sadrzi dodjelu najmanje jednog Eulerovog kuta
navedenom prozoru (18) u vrijednosti koja predstavlja funkciju poloZaja prve unaprijed odredene tocke uzduz
najmanje jedne osi referentnog okvira,
pri ¢emu prozor sadrZi prednju povr§inu (21), a vrijednost najmanje jednog Eulerovog kuta prozora (18) je takva
da je vektor okomit na navedeni prozor (18) usmjeren prema tocki ravne crte koja prolazi kroz prvu unaprijed
odredenu tocku, pri ¢emu je prednja povrsina (21) orijentirana prema prvoj unaprijed odredenoj tocki, pri cemu
ravna crta prolazi kroz prvu unaprijed odredenu tocku koja je paralelna s unaprijed odredenim okomitim smjerom,
a orijentacija svakog prozora (18) ovisi isklju€ivo o poloZaju korisnika (6) u horizontalnoj ravnini referentne tocke
ekrana.
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