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B Wynalazek dotyczy urzadzenia w postaci auto-
matu do znakowania biletoéw Iloteryjnych. W
szczegblnoéci dotyczy on urzadzenia, za po-
$rednictwem ktérego moga byé rejestrowane
i dziurkowane bilety tego rodzaju, jakie zada-
ne s3 w grze w loterie liczbowe, tj. kwity z pa-
pieru, z tworzywa sztucznego, z folii metalo-
wych itd., ktére bywaja zadrukowane biezacym
szereg.em liczb, z ktérego gracz wyszukuje przy-
puszczalne liczby wygnanej przez to, ze znaczy
je przez dziurkowanie.

. Jest dotychczas ogdlnie przyjete, ze bilety
loteryjne opisanego rodzaju daje si¢ do dziur-
kowania w upowaznionych do tego placéwkach

np. w sklepach. Poniewaz pocigga to jednak za

sobg wiele nieprzyjemnosci i jest klopotliwe, wy-
nalazek stawia sobie za cel stworzenia automa-

tu, ktéry mozna na przyklad postawié¢ w jadto-

dajni albo umocowa¢ na $cianie domu i za je-

8o poérednictwem gracz moze sam przeprowa-
dzi¢ znakowanie biletu loteryjnego.

W my$l wynialazku automat taki posiada dwa

Jpaski z papieru lub innego podobnego materia-

lu, zadrukowane periodycznie liczbami loteryj-
nymi i odrywane z zapasowych krazkéw, ktére
przez urzadzenie transportowe moga by¢ razem
kierowane nad ptyte dziurkcwang do perforo-
wania, cdpowiednio do nadruku liczb i znako-
wane mna niej przebijakiem do dziurkowania,
ktére sg przesuwane przez nacisniecie guzikow,
przy czym jeden pasek po przedziurkowaniu jest
nawijany ma krazek, drugi natomiast jest do-
prowadzany do urzadzenia odcinajacego, ktore
kazdorazowo przedziurkowany bilet loteryjny
wydaje graczowi. '

Automait wediug wynalazku pracuje w fen
sposob ze oba paski biletéw loteryjnych sg ra-
zem kierowane nad urzgdzenie do znakowania,
ktérego chwilowe dziatanie uzaleznione jest od
gracza, po czym jeden pasek, przeznaczony dla
organizatora gry loteryjnej automatu jest z po-
wrotemn nawijany wewnatrz, podczas gdy od
drugiego paska zostaje odciety dziurkowany bi-
let loteryjny i skierowany do miejsca wydawa-
nia, dostepnego dla gracza. :



W ramach rozwiazan konstrukcyjnych byloby
dvb‘ pomyslenia i mozliwe, azeby znakowanie bi-
letéw loteryjnych odbywato sie:przez drukowa-
nie, loczenie, metodami fotochemicznymi itp.
Tymczasem . praktyka daje spos6b znakowania
_szczegblnie pewny,: wolny od. bledéw i zabez-
pieczajacy od oszustwa, jezeli bilety sie dziur-
kuje. Dziurkewanie mozna uzyska¢ w dwojaki
spos6b, a mianowicie: albo ptyta dla perforowa-
nia razem 'z paskami biletéw loteryjnych zosta-
nie przesunieta nad wybrane przebijaki do dziur-
kowania, doprowadzone w polozenie wykonaw-

cze, albo tez plyta do perforowania jest nie-

ruchoma, a dziurkowanie dokonywa sie przez
_ odpowiedni przesuw wspélpracujacych z nia
- przebijakéw do dziurkowania.

Dalsze przedmioty wynalazku dotyczg kszta'tu
‘poszczegbdlnych przyrzadéw automatu, szczegdl-
nie rodzaju do przenoénika tasmowego, wspol-
ne, uprzednio uszykowane wlaczanie poszczego!-
‘nyth c’zymnoécl i wreszx:le zabezpleczanle syste-
mu doc1skorwego

) Dla d:oklandmegszego wyjasnienia wymnalazku
' ponizej opisane sg przyklady wyvko'na.n'a na pod-
stawie rysunkow.

‘Fig. 1 jest schematycznym przekrojem pio-
nowym pierwszego wariantu wykonania auto-
matu wedlug wynalazku ogladanego z boku,
fig. 2 pokazuje w wiekiszej skali i czeSciowo w
przekroju urzadzenie do -wybierania guzikéw
wediug fig. 1, fig. 3 pokazuje w widoku od ty-
tu cze$é piyty do perforowania z przynalezmym
‘ urzadzeniem rejestrujacym, fig. 4 uwidacznia
inny wariant urzadzenia wlaczajagcego wedlug
fig. 1, fig. 5 pokazuje schematyczny przekroj
pionowy, widziany z boku, drugiego wariantu
wykonania w my$§l wynalazku, fig. 6 przedsta-
wia w wiekszej skali urzadzenie transportowe
dla paskow z biletami loteryjnymi jako widok
z boku, fig. 7 pokazuje widok z géry do fig. o,

fig. 8 unaocznia szczegél budowy do fig. I,.

a fig. 9 unaocznia analogicznie do fig. 2 inny
dalszy przyklad uktadu guzikéw do wybierania.
- Na fig. 1 jest oznaczona przez 10 zamknieta
‘ostona, w ktérej umieszczone jest urzadzenie do
dziurkowania bileté6w loteryjnych. Wewnatrz
ostony znajduje sie krazek 11, z ktoérego moga
byé $ciagane dwa paski 12 i 13, np. z papieru,
ktére majg nadruki ré6wnomiernie powtarzajace
sig, dotyczace gry losowej, tu np. szereg z licz-
bami biezacymi od 1 do 49, przy czym zasada
gry moze wymagaé, ze gracz musi oznaczy¢
siedem z tych liczb, ktére uwaza on jako przy-
puszczalne cyfry wygnranej.

Wybijanie dotyczacych liczb nastepuje za po--
mocg przebijakéw do dziurkowamia 14, ktore
osadzone sg ma koncu kazdej dzwigni z guzika-
mi 15 i prowadzone w g.6wnej plycie 16 wspoi-

- pracujacej z plyta do perferowania 17, przy

czym naturalnie liczba przebijakéw dla dziur-
kowania 14 jak réwniez liczba otworéw 18 na
plycie do perforowania 17 sg jednakowe a takze
uklad tychze co do rozmieszczania z nadrukiem
liczb na paskach 12 i 13.

Ostona 10 w obrebie Sciany czolowej 19 zaopa-
trzona jest w wyciecie 20, ktére w kierunku
do wnetrza jest odgrodzone $ciahg 21. Przez tg
§ciane 21 wystaja z wyciecia 20 dzwignie z gu-
zikami 15; kazda z nich zaopatrzona jest w je-
den guzik, na ktérym znajduje sie liczba wyzei
podanego szeregu liczb. Pomiedzy guzikiem 22
i $§ciang 21 kazda diwignia posiada sprezyne 23,
ktérej przeznaczeniem jest utrzymywaé diwig-
nie z guzikiem a tym samym przebijak 14 w po-
lozeniu zasadniczym, ktére ograniczcne jest przez
kolek 24, ktory, osadzony w diwigni z guzi-
kiem 15, od tytu dolega do §ciany 21,

W przykladzie wykonania wediug wynalaz-
ku na fig. 1 uktad dla dziurkowania biletow lo-
teryjnych 12 i 13 jest w ten sposéb wybrany,
7e z jednej strony przebijaki 14 moga byé¢ do-
prowadzone w polozenie czynne przez naciénie-
cie guzikéw 22 a z drugiej strony plyta do per-

- forowania 17 wewnatrz prowadzenia 25, 26 mo-

ze by¢ przestawiona w kierunku poziomym tak,
ze otwory 18 zostaja dosuniete w kierunku prze-
bijakéw 14, przy czym naturalnie oba paski 12
i 13, ktore w tym obrebie sg oddzieione ply-
ta 27, zostajg dziurkowane odpowiednio do po-
lozenia wybranych przebijakéw.

Z fig. 2 w wiekszej skali wida¢ w jaki spo-

'séb nastepuje wiaczanie przebijakéw za pomo-

ca wybranych guzikéow. Wszystkie dzwignie z gu-
ztkami przechodza przez plyte oddzielajaca 23,
ktora zaopatrzona jest w otwory 29. Na dzwig-
niach z guzikami 15 osadzone s3 zapadki 30
obracajace si¢ wokoio osi 31, ktére za pomoca
sprezyny 32 dociskane sg do oporu 33. W poto-
zeniu normalnym piyta oddzielajaca 28 zostaje
podciggnieta do gory przez sprezyne 34 w ten

spos6b, ze jak fig. 1 pokazuje, zapadki 30 moga
swobodnie przechodzi¢ przez otwory 29. Skoro
jednak automat zostanie puszczony w ruch,

‘przekaznik 37 staje pod napigeciem obwodu pra-

du 35 ze zrédta pradu 36 i Sciagga w dot plyte
oddzielajgca przeciw dziataniu sprezyny 34 w po-
lozenie widoczne mna fig. 2. Jezeli teraz naci$nie
sie wybrany guzik 22, to odpowiednia zapadka
30 moze wprawdzie, przy ruchu od lewa na



prawo, mingé krawedZ ograniczajaca od goéry
otwér 29, uderza jednak o te krawedz, jezeli
wybrany puszczony wolno, guzik 22, pod dzia-
laniem sprezyny 23, mialby sie przesungé¢ z po-
wrotem. W tem sposéb wybrany guzik zatrzy-
muje sie w przygotowanym czynnym polozeniu
i moze w sposob opisany wspolpracowaé z ply-
ta do perforowania 17.

W obwodzie pradu 35 urzadzenia lezy réow-
niez przekaznik 39, ktéry wspotpracuje z ply-
ta oddzielajaca 40. Plyta ta zaopatrzona jest
w otwory 41 i ustawiona bezposrednio za $cia-
ng 21 oslony 10 w ten sposéb, ze w polczeniu
spoczynku urzgdzenia nie mozma nacisngé gu-
zik6w 22, poniewaz kotki 24, dzwigni z guzika-
mi. 15 uderzylyby o plyte 40. Skoro jednak na
skutek wrzucenia monety obwdéd pradu zostanie
zamkniety przez klucz 43 i przekaznik 39 zo-
stanie uruchomiony, to przekaznik podcigga
plyte 40 do géry w polozenie widoczne na fig. 2.
w ktéorym otwory 41 daja przejscie dla koi-
kow 24.

Uruchomienie plyty dla dziurkowania 17 na-
stepuje prmez wal sterujacy 44, ktéry w przy-
k*adzie na rysunku moze by¢ obracany reczna
korbg 45, ale daje sie maturalnie polaczyé réw-
niez z silnikiem. Na wale sterujagcym osadzo-
na jest krzywka 46, ktoéra wspéipracuje z dwu-
ramienng dzwignia 48, osadzong obrotowo na
osi 47 i ktéra moze uruchomié¢ za posrednictwem
wahadlowej dzwigni poéredniej 49, diwignie
widetkowa 50, przez kidra zostaje przesunieta
ptyta do perforowania 17 prowadzoma w pro-
wadnicach 25, 26. Odciagniecie z powrotem
dzwigni do dziurkowania po wykonaniu suwu
roboczego nastepuje za posrednictwem sprezyny
51 zatozonej ma dawigni 48.

W czasie spoczynku korba reczna 45 zostaje
zatrzymana przez sworzeh 52, ktéry jest odcig-
gany przez przekaznik 53, skoro ten znajduje sie
pod .pradem przez zamknigecie obwodu prgdu.

Ponizej urzadzenia do dziurkowania 16, 17
znajdujg sie dwa krazki 54; 55 prowadzace pas-
ki biletéw loteryjnych 12, 13. Potaczone z krgz-
kiem 54 kétko zebate 56 zazebia sig z wycin-
kiem zebatym 57, ktéory ze swej strony uru-
chamiany jest przez kolek 60 krzywki 46 za
poérednictwemn dzwigni 58 i podwdjnej dzwig-
ni 59, bedacej pod dzialaniem sprezyny, w ten
sposob, ze krazki obracaja sie kazdorazowo
0 odpowiednio wymierzony odstep, a tym sa-
mym przesuwajg dalej paski 12, 13, jezeli ply-
ta. do perforowania 17 wykonata roboczy prze-
suw. Z dzwignia 58 jest polaczony poza tym
pret 61, ktory prowadzi do wylacenika 62, przy

czym, jak widaé z fig. 1, obwéd pradu urzadze-
nia zostaje kaidonazow‘o przerwany. - dopoki
krazki 54, 55 mie wy'lqonaaa SWIOjego przesuwil
transporvtowego

Jezeli oba paski biletéw loteryjnych opusw-
czaja krazki transportowe, pasek 12 kierowany
jest na krazek 63, ma ktéry jest on stopniowo
nawijany. Pasek 13 natomiast dostaje sie w
obreb urzadzenia do odcinania skladajacego sie
z nozy 54 i 65. Przez przesuwanie noza 65 za
posrednictwem  dzwigni 66 i uchwytu 67 moie
by¢ odciety odcinek paska 13, przedtem podziur-
kowany. Nastepnie spada on po blasze kieruja-
cej 68 w miejsca podjecia 69, skad moze byé za-
brany przez gracza.

Bilety loteryjne zmakowamne przez dziurkowa-
nie w sposob opisany muszg byé, rzecz natural-
na, rejestrowane, a wiec na przyklad otrzymaé
numer kontrolny. :

Fig. 3 pokazuje w widoku od tylu plyte do
dziurkowania 17 zaopatrzong w otwory 18, kto- -
ra Slizga sie¢ w prowadnicach 25 i 26. Na piy-
cie do perforowania umieszczone jest urzgdze-
nie do rejestrowenia, ktore sktada sie z piecze-
ci 70 i z pieczatki do tzw. paginowania (stromi-
cowania), z ktérych w ostatniej, podczas prze-
suwu roboczego plyty do perforowania kétko
Z numerami przesuwa si¢ o jeden numer z po-
wodu uderzania ramienia 72 o staly wystep 73.

Na fig. 4, przedstawiony jest wariant do fig. 1,
w ktérym mozliwe jest uruchomienie urzadze-
nia dla odcinania 64, 65 przez wat do sterowa-
nia 44 z pominieciem dzwigni 66. Do tego celu
zastosowany jest na wale 44 specjalny nosek

74, ktéry z jednej strony stuzy do uruchamiania

dzwigni dwuramiennej 59 urzadzemia transpor=-
towego, a z drugiej strony do wywierania na-
cisku na wahadliows dzwignie dwuramienng 75,
ktéra mioze by¢ obracana przeciw dziataniu spre-
zyny 76 w ten sposob, ze doprowadza oma néz
65 22 pomoca dZwigni 77, z réwnoczesnym napi-
naniem sprezyny odciagajacej 78, do statego
noza 64 dzwigni.

Przyklad wykonania wynalazku poka-zany na
fig. 5 zgadza si¢ w swym przebiegu dzialania
w zasadzie z przykladem ma fig. 1. Takze tu
wybrane guziki 22 s3 naciskane przeciw dzia-
taniu sprezyny 23 i zatrzymywane na plycie 28
przez zapadki 30, azeby przebijaki 14 ustawié
naprzeciw piyty do perforowania 17 w potoze-
niu przygotowania roboczego.

Pomijajac te zasadniczg konstrukeje, przyklad

- na fig. 5 wykazuje szereg odmian, ktére czes-

ciowo sluza do tego, aby uproécié ukiad wig-
czania wybieranych guzik6w i ich dziatanie pew-



‘niej uksztaltowaé, czesciowo jednak dia” osiag-
niecia zamiaru, aby przesuwanie paskéw z bi-

letami loteryjnymi z taka 'dokladna pewnoécig

- ujgé, azeby madruki paskéw w obwodzie urza-
dzenia dla dziurkowania zgadzaly sig¢ zupeinie
écuéle z polozeniem prmebuakéw i z prowadze-
niem plyty do perforowania.

Dwazapasuwekrazlmoma»czonesanaﬂg 5
przez 80 i 81, z ktorych Sciagane sy do dziur-
kowania paski biletéw loteryjnych 12 i 13. Pod-
czas gdy pasek 12 po przedziurkowaniu zostaje
nawijany na rolke 63, pasek 13-przebiega w spo-
s6b wyzej opisany przez urzadzemie do odcina-
nia 64, 65, ktére tu uruchamiane jest za po-
srednictwem dzwigni 77 przez mosek walu ste-
rujacego 44, tutaj nie narysowany.

‘W miejsce plyty 40 na fig. 1 i 2 wystepuje
obecnie uklad dzwigni zamykajacych 82. Wiel-
ka ilo§¢ tych dzwigni, z ktérych kazda nalezy
do jednej grupy guzikéw do wybierania lezg-
cych nad sobg , twiorzy razem skrzynke z dzwig-
niami, ktéra u dotu obraca sie wokolo wahli-
wej osi poziomej 83, a u géry posiada. odgale-
zienie 84, ktére konczy sie haczykiem 85. -

- Sprezyna 86 dociska dzwignie 82 normalnie do
kotkéw oporowych 24 dzwigni z guzikami -15,
przy .czym zasuwka 87 zaskakuje za haczyk 85.
W _ten sposéb guziki 22 w stanie spoczynku sa
_zabegpieczone przed . naciskaniem. Aubomatvn.i»e
.moze by¢ przez to.uzytkowany.

" Zasuwka 87 jest pdzenien: pmetkazmlca 88,
<k.t6rego obwéd pradu posiada przerywacz 89.
- Jeden_ biegun przerywacza umieszczony jest na
dzwigni dwuramiennej 91, wahajgcej sie do-
kola osi 90, ktora wchodzi do rynny 92 auto-
matu, do ktérej wrzuca sie monety. Skoro przez
rynne wpada moneta 42, przerywacz 89 zosta-
je na krétko zamkmniety. Powstaly impuls pradu
wzbudza przekazmik 88, tak, ze zasuwka §7 zo-
staje odsunigta i skrzynka z dzw1.gmam1 zosta-
-je. zwolniona.

- Uzytkiownik moze: terraz nacisngé na zadany
guzik, przy czym odpowiednia zapadka 30 §liz-
ga sie przez plyte: oddzielajacg 28 i dolega do
jej tylnej sciany,. skoro odpowiedni guzik zo-
staje puszczony. Jezeli pozgdana liczba guzi-
kéw zostanie nacisnieta, - moze nastapl(’: dziur-
kowanie biletu loteryjnego. -

-Fig. 8. unaocznia urzadzenie, lntére umnozh
-wia zabezpieczenie dzwigni - dwuramiennej . 94,
przesuwajacej ptyte do dziurkowania 17, wspot-
pracujgca z noskiem 93 walu sterujgcego 44
-(fig. 5). W tym celu wystepuja dwie dwura-
-mienne dzwignie 95, 96, w miejsce jednej dzwig-
-ni. dwuramiennej wykonanej w. caloSci w - jed-

nej czesci, obracajace sie wokolo jednej i .té]
samej osi 97, ktore posiadaja miedzy swoimi

-wolnymi koricami sprezyne 98. Sita tej sprezyny

jest uregulowan@ilio sily, ktéra jest potrzebna,
aby przesunaé paski biletéw loteryjnych za po-
moca plyty do perforowania pod przebijaki 14.
Jezell sita ta okreSlony poziom,
a wiec jezeli np. gracz przycisnie za duzo gu-
zik6w, a tym samym i. przebijakéw, sprezyna
zabezpieczajagca 98 podda sie tak, ze nosek 93
moze odchyli¢ dzwignie dwuramienng 95, mimo

_ze dzwignia 96, a tym samym piyta do dziurko-

wania nie wykona zadnego ruchu. _

Wiat sterujacy 44, ktéry w przypadku fig. 5
napedzany jest przez silnik 100 za pomoca pa-
sa 99, posiada rowniez nosek 101, ktérego za-
daniem jest dociska¢ poprzeczne ramie 102, po-
laczone u dotu ze skrzynka z dzwigniami 82,
jezeli zakohczony zostanie przebieg dziurko-
wania, a plyta oddzielajagca 28 zostanie z po-
wrotem podciggnieta do géry. Skrzynka -z dzwig-
niami zostaje przez to w przymusowy sposéb
odchylona w lewo, wzmacnia - wiec - dzialanie
sprezyn 23, aby guziki do wybierania 22 dopro-
wadzi¢ do ich zasadniczego polozenia.

Na fig. 9 jest odtworzony- wariant urzadzenia
z fig. 5, w kitérym plyta do perforowania 17
umieszczona jest bezpoérednio za plyts kieru-
jaca 16 tak, ze paski 12, 13 s3 prowadzone przez

- waska szczeline 103 pomiedzy obu plytami. Szy-

ny 82 pozwalajg tu jednak ma taki przesuw
dzwigni z guzikami 15, ze — patrz Srodkowy
maci$niety guzik — bilety loteryjne-- zostaja

-dziurkowane przez przebijaki 14. Po puszczeniu

odpowiedniego guzika, ten odskakuje pod dzia-
laniem sprezymny 23, az jego zapadka 30 legnie
do plyty oddzielajgcej 28, por. najnizszy guzik
na fig. 9. Stempel do -dziurkowania zostat
wprawdzie przy tym odciggniety od biletéw lo-
teryjnych, ale zatrzymuje sie przede wszystkim

" w potozeniu, ktére pozwala graczowi skontrolo-

waé jakie nacisnal ‘guziki. : .

:W przyktadzie wykonania ma fig. 5 przewi-
dzmny jest specjalny rodzaj przeno$nika pas-
kow biletéow loteryjnych 12, 13. W tym celu
jest umieszczony na wale 44, jak pokazano na
fig. 6, mosek sterujacy 104, ktéry wspolpracuje

‘z: ramieniem odchylnym' 105, ktére znowu po-

laczone jest z kierownicg 106. Pomiedzy kierow-
nicami 107, 108 biegna kamienie Slizgowe 109,

‘kitére stanowia koziodki bozyekowe dla dzwmgm
'dwuramwnneu 110,

Fig. 7 rysunku pokazuje, ze zesvpél skl.adauacy
sie z kierownic 107 i 108, koziotka tozyskowego
109 i dzwigni dwuramiennej 110 umieszczony



—

jest w poblizu jednej krawedzi paskéw biletéw

loteryjnych 12,.13. Jeden koniec kazdej dzwig-

ni dwuramiennej 110 polaczony jest z jedng kie-
rowmicg . 106 a drugie rami¢ dZwigni dwura-

miennej posxadsa pewns ilo§¢ zebéw 111, ktbre

mogy wpada¢: do dziurek w bokach paskéw bi-
letow loterymych :

Kamienie §lizgowe 109 wykonane sa wediug
fig. 6.z dwu czeéci, przy czym obie czeSci sg
rozpychane od siebie sprezynami 112, 113 tak,
ze kamien $lizgowy trze o prowadnice 107 i 108.
Jezeli, pod tym zabozeniem, nosek sterujgcy 104

‘odchyla dzwignie 105 ku dolowi, to kierowni-
ca 106 porigga diwignie dwuramienng 110.

Z powodu tarcia kamienia §lizgowego to ciag-
niecie powoduje mnajpierw wychylenie dzwigni
dwunramiennej w kierunku obrotu wskazéwek
zegara i przez to wsuniecie zebéw 111 w dziurki
pask6éw 12, 13. Sila ciagnaca wywierana w dal-
szym ciggu przez kierownice 106 przeawycieza

tarcie kamienia-§lizgowego 109 w prowadnicach

i przesuwa przez to kioziotek tozyskowy w dol,
przy czym paski na bilety loteryjne zostajg po-
ciggnié¢te o odpowiednia diugo$¢. Jezeli przeciw-
nie dzwignia 105 zostanie przesunigta przez no-

sek sterujacy 104 do géry, to kierownica 106 wy-

ciagnie zeby 111 z paskéw biletéw loteryjnych.
zanim koziotek lozyskowy 109 zostamie przesu-
niety do gory .w polozenie zasadnicze.

Podczas biegu powrotnego urzadzenia trans-
portowego, a wiec jak dlugo zeby 111 zwalnia-
ja paski biletow loteryjnych, s3 one niezalezne.
Aby nie dopuSci¢ przy. tym, zeby w tym przy-
padku cofnety sie one o krétki niekontrolowa-
ny odstep w kierunku krazkéw 80, 81, jest na
fig. 5 przewidziane urzadzenie zabezpieczajace.
Skitada sie ono z wa'ka 114, kiéry zaopatrzony
jest w dwa rzedy zeb6w 115 i pomad ktérym
przebiegaja dziurki paskéw 12, 13. Przez umiesz-
czenie kotka zapadkowego wraz z zapadkg 117
zapobiega sie, aby watlek 114 obracat sie w kie-

runku przeciwnym do przenoénika, a tym sa-

mym i paski biletéw loteryjnych sa naturalnie
zabezpieczone przed biegiem wstecz.
.Na fig. 5 umieszczone sg na. wielu miejscach

-krazki 118, ktére wspéipracuja z przelacznika-

mi 119, Zadaniem tych przyrzagdéw jest, prze-
rywaé obwdd pradu automatbu, skorio zawiedzie

- wiasciwe prowadzenie paskéw 12, 13,  a wige

na przykiad konozy sie zapas paskéw. Przez
przelacznik 119 zostaje wylaczony przekaznik

-120, a tym samym zamkmnieta rymna dla mo-

net 92 za pofrednictwem klapy zamykajacej 121.

. Podczas.. gdy mna fig. 1 pomy$lano o stopnio-

wym napedzie krazka do nawijania 63, na fig.

5 zostal zastosowany dla obracania krazka 63

naped cierny 122, np. spiralny sznur; ktéry; na-
lozony jest na stale obnacms;cym si¢ krazku na-
pqdawym, ale ktory jest w stanie zabmc. krg- -
zek 63 tydiko jezeli ucrzadzeme pmemémkowe
wyk!ornuje przesuw transpomtowy Urmdzeme na
fig. 5 Jest zreszta tak pomyélane ze zwolnienie
skrzynki z dszgamamx 82 1 naclskame guzﬂkéw
do wybierania nastepuje preed tym, zfmim
wprawi sie¢ w ruch wat shenuaacy 44 pmez uru-
chomienie pmelammka a tym sam}‘tm ‘ Zhnim
oswobiodzi sne r(mne popmedmo opuiSané czyn
noécei. -

‘Naturalnie my$l wedtug wynalazku nioze byé
urzeczywistniona réwniez w inny sposéb niz na
rysunkowych przykladach wykonania, albo tez
moga by¢ preedsiewzigte dodatkowe Srodki, aby
zabezpieczyé przebieg bez zarzutu poszczegdinych
czynnosci. Tak na przyklad byloby mozliwe, jak
to zaznaczono na fig. 5, umieéci¢ na wale steru-
jacym 44 wystep 123, ktory -uskubecznia wtrzy-
mywanie w dolnym polozeniu plyty oddzielajg-
cej 28 podezas procesu wybierania przy wspél-

pracy z dzwugma 125 osadmna wahliwie na osi

- 124,

hmywananrl:pulegai:bym-tym zeguz;kd.o
wybierania bedzie wsp6ipracowat z wieksza ilog-
ciaotwm'éwwplyoieddperfomwanmapmezto,
ze jeden z obu mzyrzadéw wykma s.1e pme-
stawnie.

Gdy zreszty przyldady rysunnlmwe zosta.ly za-
stosowane do gry liczbowej, urzadzenie wedtug
rysunku daue sie zastoseuwaé do mnych raﬂzaj.
zakia:déw <

Zastrzezenia patentowe .

1 Auhomat do znalmwama biletéw loteryJ-
nych w rodzaju: loterii. lwzbowe,] Zhamienny
tym, 2e posiada dwa paski.(12,13) zadruko-
wane periodycznie liczbami loteryjnymi,
Scigganymi z zapasowych krazkéw (11 wzgl.
80, 81), ktére sa kierowane razem przez urza-
dzenie przenoénikowe (54, 55, wzgl. 109, 110,
111) ponad plyts do perforowania . (I7),
z otworami odpowiednio do nadruku i zna-
kowane na niej przez przebijaki (14). Ict6-
re moga -by¢ przesuwane przez guziki do
_Wybierania (22), przy czym jeden pasek
(12) po przedziurkowaniu jest nawijany na
krazek (63), a przeciwnie drugi pasek (13) .
doprowadzany jest do urzadzemia odcinajg-
cego (64, 65), ktore wydaje graczowi dziur-

- kowany bilet loteryjny.



Automat wedlug zastrz. 1, znamienny tym,

.. ze plyta do perforowania zaopatrzona jest

w przyrzad rejestracyjny (70, 71).
Automat wedlug zastrz. 1, znamienny tym.

 Ze oba paski biletéw loteryjnych (12, 13)

" miedzy guziki (22) i

10.

w obrebie plyty do perforowania (17) prze-
biegaja po obu stromach piyty oddzielaja-
cej (27). » : - -
Automat wediug zastrz. 1—3, znamienny
tym, ze przebijaki (14) tworzg zakonczenia
dzwigni z guzikami do wybierania (15).
Automat wediug zastrz. 4, znamienny tym,

. ze dzwignie guzikéw do wybierania (15), .

wystajgoe przednimi koncami z ostony (10)
posiadajg sprezyny (23), ktoére wstawion=
Sciane ostony (21),
ciggng diwignie w polozenie ograniczone
przez opory (24).

Automat wedtug zastrz. 5, znamienny tym,
2ze dzwignie z guzikami (15) s3 zabezpieczo-
ne w polozeniu zasadniczym przez plyte od-
dzielajacg (40), pozwalajaca na przesuw
preez wrzucenie monety.

. Automat wediug zastrz. 1 i 6, znamienny

tym, ze diwignie z guzikami (15) nosza za-
padki (30), ktdre wspélpracuja z plyta od-
dzielajgca (28); przez ktérg preechodza

. Automat wedlug zastrz. 1—7, znamienny

tym, ze przez wat sterujacy (44) z noskiem
(46, 101, 104), ktory wlacza plyte do pecfo-
rowania (17), sg wigczane przenos$nik pas-
kéw biletow loteryjnych (12, 13), urzadze-
nie (64, 65) dla odcinania jednego paska
jak réwniez ruchy . plyty oddzielajgcej ‘40).
Automat wediug zastrz. 1, znamienny tym,
ze przebijaki (14), przesuwane przez swoje
przynalegme guziki do wybilerania (22), sa
ryglowane - w pofozeniu roboczym przez
srodki zamykajgce (30), i ze pityta do per-
forowania (17) $lizgajaca sie¢ w prowadni-
cach (25, 26) jest przesuwana ponad nie.
Automat wediug zastrz. 1, znamienny tym,
ze ptyta do perforowania (17) jest osadzo-
na na state, a plyty oddzielajace (82) pozwa-
lajg na wystarczajgco duzy przesuw diwig-
ni z guzikiem do wybierania .(15), azeby
przez naciskanie ostatnich uskutecznié dziur-
kowanie biletéw loteryinych, przy czym piy-
ta oddzielajgca (28) zabezpiecza, przy wspo6i-
dzialaniu z zapadkami (30), ustalenie dZwig-
ni z guzikami (15) w fakim potozeniu, ze
ich konoe lezg poza plyta do dziurkowa-
nia (17).

11.
' ze zabezpieczenie diwigni z guzikami do

12.

Automat wedtug zastrz. 1, znamienny tym,

wybierania (15) w polozeniu zasadniczym
nastepuje za podrednictwem piyt oddziela-
jacych (82), ktorych dolny komiec obraca sig
w koto osi poziomej (83) i ktére ciggnione
sg przez sprezyne (86) do kolkow oporowych
(24) dzwigni z guzikami.

Automat wedtug zastrz. 11, znamienny tym,

. e plyty oddzielajace (82) ustalone s3 w po-

13.

14.

15.

lozeniu zasadniczym przez zasuwke (87),
ktérej odcigganie wstecz nastepuje przez
przekaznik (88) sterowany przez wrzucenie
monety.

Automat wedlug zastrz. 11, znamienny tym,
ze diwignie z guzikami (15) s grupami
przydzielone do ptyt oddzielajacych (82) i ze
wiszystkie plyty oddzielajace tworza wahli-
wg skrzynke z dzwigniami.

Automat wedtug zastrz. 13, znamienny tym.
ze skrzynka z dzwigniami dolega za po-
Srednictwem wahliwego ramienia (102) do
noska (101) -walu sterujacego (44), ktdry
odprowadza go przymusowo przy koncu
procesu wiaczania w polozenie zasadnicze.
Automat wedtug zastrz. 14, znamienny tym,
ze wal (44) posiada réwniez nosek (123),
ktéry doprowadza plyte oddzielajacg .(28)
podczas procesu wigczania w polozenie ry-

- glujace.
16.

Automat wedlug zastrz. 1—15, znamienny
tym, ze stopniowy przesuw paskéw z bile-
tami loteryjnymi (12, 13) mastepuje za po-
Srednictwem dzwigni dwuramiennych (110),
ktore osadzone wahliwie na koziotkach (109)
przesuwajacych sieé pionowo, moga wpadaé
za poérednictwem ' zeb6éw (111) ich jednego
ramienia w boczne dziurki paskéow, a dru-
gim ramieniem zaczepiajg kierownice (106)

. przesuwang przez wad sterujacy (44).

17.

Automat wedtug zastrz. 16, znamienny tym,
ze koziotki lozyskowe sg prowadzone z tar-
ciem w pionowych prowadnicach (107, 108) ja-
ko kamienie slizgowe (109) tak, ze sila cigg-
naca lub cisngca, wywierana przez kierow-
nice (106) réwnolegle do prowadnic piono-
wych, odchyla najpierw zeby juz to !aczac,
juz to wylaczajac je z paskéw (12, 13), za-
nim kamienie Slizgowe zostang przesuniete -

. pionfowo poza diwignie dwuramienne.

18.

Automat wedlug zastrz. 16 i 17, znamienny
tym, ze koziotki lozyskowe (109) sg podzie-
lone miedzy kierowmicami pionowymi (107,
108), a ich czeSai sg odpychane w kierunku
prowadnic przez sprezymy (112, 113).



19.

20.

Automat wedtug zastrz. 16—18, znamienny
tym, ze paski z biletami loteryjnymi (12, 13)
powyzej piyty do perforowania biegng po-
nad watkiem z zebami (114), ktéry wpada
w ich dziurki zebami i Rtéry w kierunku
przeciwnym transportowi zostaje zitrzyma-
ny.

Automat wedtug zastrz. 16—19, znamienny

‘tym, ze krazek do nawijania (63) dla paska

(12) z biletami .loteryjnymi, znakowanego
i pozostajagcego w automacie, jest obracany
przez staty naped cierny (122), ktéregc tar-
cie jest uzyteczme tylko przy posuwie tran-
sportowym diwigni ramiennej (110).

Erich Kranz

Zastepea: Kblegium Rzecznikéw. Patentowych
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