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METODO, PROGRAMMA E SISTEMA PER CREARE E VISUALIZZARE
PRESENTAZIONI MULTIMEDIALL DIGITALL

CAMPO TECNICO

La presente invenzione rigtarda le interfacce grafiche per elaboratort ed in particolare
un metodo di creazione ¢ visualizzazione di presentaziont multumediall dightall, sia in
tempo reale che in differita. nonché un relativo programma per elaboratore per creare
efo visualizzare tali presentazioni multimedialt ed un sistena di elaboratori connesst in
rete che implementa tale metodo.

INQUADRAMENTO DELLINVENZIONE
Le presentazioni multimedialt digitali sono uno strumento largamente diffuso per
veicolare inforniazioni, Possono essere realizzate in forma di una successione d
immagint od anche di filmati, accompagnata da an commento registrato od alirt effett
sonori per megho evidenziare ¢id che viene visualizzato, Tall presentaziont note sono
fargamente utilizzate per condividere contenati ad esemipio a scopo didattico, durante
feziont o semunart, od anche a scopo pubbliciano o informative in generale, per
accompagnare kb comunicazione orale con imnmgini o video, e possono essere
condivise tra pit wtentt che agiscono attraverso elaboratort (PC, notebook, tablet,
smariphone, ecc,) collegati in rete.
Attualmente le applicaziont web che permetione la viswalizzazione dell’esplorazione
condivisa di una presemtazione si basano prevalentemente sulla condivisione della
sequenza di tmmagini visualizzate sul proprio schermo o su una parte di esso. Tale
tecnica nota presenta notevolt svantaggr ¢ imitaziont che possono essere cost elencati:

- impossibifitd di salvatageio: Ia condivisione dello schermo non offre, per sua natura, Ia

possibilitd di salvare a presentazione che st sta visualizzando in un dato momento, ma
al pilt ¢i catturare un fermo immagine di cié che ¢ rappresentato sullo schermo, Di
conseguenza, utilizzatore pud scorrere all indietro nel tempo la presentazione i modo
da torpare ad ana schermata precedente ni senza iteragire con 1 contenuti

- bassa qualita della visualizzazione: Ia condivisione del proprio schermo (o di una parte

di £550) consiste sostanzimente in una continua cattura di una serie di immagint e nella

trasmisstone in rete di wn flusso video dopo aver compresso le mmniagint al fine di
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minimizzare la goantith di dati frasmessi, cost da permettere una visualizzazione
apparentemente continoa anche in presenza di requisiti non oftimali &t banda ¢ di
velocka di elaboratori visualizzatori, L'operazione di compressione, guand’anche
ottintzzata, mevitabilmente nduce Ia gualita delle immagini frasmesse perché rimwove
inforntaziont considerate superflue, cosa che st traduce in gna perdita di dettaghio,
immediatamente rievabile quando st cerca di mgrandire ona parte delf’immagine
inviata;

~ impossibilith dell’ esplorazione sutonoma: non ¢ mai possibile per gli utentt collegati

effettuare un’esplorazione autonoma det contenuti visualizzati, in guanto i contenuto
ricevin & semplicemente un flusso video non iteratiivo ¢ non frutbile in autonomia;

- utihizzo dispendioso delle nisorse di refe: i Husso di immagimi video & continuo nel

tempo, ciog vengono inviati dati in maniera costante impegnando continnamente 1a rete
per tutta la durata della presentazione, anche quando viene visnalizzata sempre 1a stessa
immagine. Di conseguenza, le risorse di rete sono, per la maggior parte del tempo,
impegnate per rifragnietiere inunagint gid frasmesse in precedenza, cosa che comporta
anche costi elevati qualora st olilizzi una connessione a consumo che tiene conto della
quantitd di dati inviati o ricevati.

SOMMARIO
La presente descrizione righarda un metode di creazione ¢ di riproduzione, in tempo
reate od in differita, di presentaziom multimediali digtali che ovvia aght inconvenientt
summenzionati, coffrendo la possibilita di condividere in tempo reale contenuti
multimediali con la possibilith di esplorare ght stessi, # tutto otimizzande la banda
impegnata per le comunicazioni senza essere costrets a ridurre la definizione delle
immagint o pil in generale dei datl trasmesst,
Questo eccellente risaltato ¢ stato ottenwto con + metodit defimiti nelle rivendicarion
allegate.
Tabi metodi convenientemente possono essere implementatt mediante programmi per
elaboratore, che contengono codict configuratt per far si che un elaboratore esegua le
operaziont di tali metodi quando un’apphicazione viene eseguita, prefertbilmente da
elaboratont connessi in rete.

Le nivendicaziont cone depositate sono parte integrante di questa descrizione e sono gui
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incorporate per espresso riferimento,

BREVE DESCRIZIONE DEI DISEGN]
La figura 1 mostra uno schema di interconnessione di tn elaboratore presentatore con
pils elaboratort visualizzatort tramite server.
La figura 2 mostra una schermata di un esempio di file selezionabile da un elaboratore
presentatore, contenente immagimt di pezzi meccanict singolarmente selezionabilt e
visualizzabilt in una diaposittiva di una presenfazione multimediale.
La figura 3 & un esempio di schermata s an elaboratore visualizzatore i ung
presentazione generata su un elaboratore presentatore seconde una prima forma di
realizzazione.
La figura 4 iHustra in mamnera schematica Porganizzazione dei contenutt interattivi dal
modulo visualizzatore.
La figura 5 & un esempio di ana schermata su un elaboratore presentatore della
presentazione di figora 3 visualizzata sulf elaboratore visualizzatore.
La figura © ¢ uno schema che Hlnstra in mantera sinottica Uinterazione tra Pelaboratore
presentatore ¢ Velaboratore visualizzatore per la sincronizzazione dei contenati per una
visualizzazione in tempo reale,
Lafigura 7 ¢ un diagramma di flusso che itlustra le operazioni di aggiunta di puntatort a
grappt di datt dei file selezionati ¢ delle informazioni di azione ad essi associath.
La figura 8 & un diagramma di flusso che iustra come possono essere salvati | pantatort
e e informariont di azione ad essi associati,
La figora 9 mostra un diagramma di flusso delle operazioni effettuate per aggmungere
annotaziont ad esempio di tipe grafico /o testualt all'mterno & una presentazione
muttimediale.
La figura 10 iHustra schematicamente con un diagranma di flusso le operazioni d&i
salvataggto di ut’intera presentazione multimediale.
La figwra 11 ¢ un diagrammma i flusso delle operazion: di caricamento di una
presentazione muitinediale realizzata secondo 1a presente divalgazione.
La figura 12 ¢ un diagramma di flusso che iHustra le operaziont di importazione &
contenit da file esistentt,

La figura 13 ¢ un diagramma di flusso che illusira le connessiont tra i vart wtenti
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coflegatt con la gestione det loro permessi di accesso,
La figura 14 ¢ un diagraninia di flusso che iHustra operaziont di connessione da parte &
un elaboratore visnalizzatore ad una presentazione mudtimediale,
La figura 15 ¢ un diagramma di flosso che illustra operaziont di elaborazione di
struzioni di navigazione impartite dal module visualizzatore.

DESCRIZIONE DETTAGLIATA DI FORME DI REALIZZAZIONE

ESEMPLIFICATIVE

I metodo di questa divulgazione ¢ implementabile attraversoe un’applicazione web e
pud essere distribubto atiraverso una o pits pagine web. In alternativa, tale applicazione
pud essere instaliata so supporti di memorizzazione non volatile, Lapplicazione
permetie Ia condivisione in tempo reale. od anche in differita, sia dei contenuti che
dell’esplorazione e Ia modifica degli stessi, in una sorta di tavolo virtoale visibile sy une
o pit schernyt ad un pumero gualsivoglia di utenti abilitatt e sparsi per i mondo.
In aggianta alla condivisione dei contenuti, quest’applicazione dd la possibilith di
creare/modificare presentazioni a purtire da contenuti multimedialt & varia natura gia
presenti in rete o caricabili da un supporto, oltre a permetiere di creare/modificare
contenadi testualt, contentd grafict e molte altre tipologie di contenuti, creando per gl
utenti una nuova esperienza di esplorazione di contenutt multimediall via web,
Partendo quindi da un qualsiasi contenuto multimediale presente el web o caricabile
tramite I applicazione, attraverso un browser di tipo noto, st ha la possibilia di
organizzare in mantera estremamente semplice ed intuitiva una serie it contenuti
multimediali wtilizzando ognt singolo dettaghio di un gualsiast contenuto, permettendo
infine agli ntenti di navigare tra guestt contenutt multimediali tramite un’mterfaccia che
rende  sempre possibile  sia un’esplorazione  sequenzigle  dei contenutt  che
un’esplorazione libera. In pratica, non sono selo i contenutt ad essere condivist in tempo
reafe con fe persone invitate da ogni parte del mondo, ma anche Vesplorazione e
Peventuale modifica degh stessi avviene m maniera sincromizzata proprio come se gh
uienti partectpantt fossero seduti atlo stesse tavolo, quindt ogni volta che i presentatore
passerd ad esempio da un immagine mostrata sal proprio dispositive ad un’altra
inmagine tutii ¢ partecipantt connessi vedranno cambiare in tempo reale le stesse

immagint nel loro dispositivo, cost come ogni volta che il presentatore esegue uni
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guadsiast modifica anche ad un appunto/nota © ne crea di nuovi st un contenuto
mitimediale, 1 cambiamentt verranne sempre condivist con tutli 1 partecipantt in tempo
reale,

i partecipanti invitati quindi avranno sempre davantt agli occhi @ contenuti det qual it
presentatore sta parlando, ¢ se i relatore {o riterrd opportyno potrd permetiere ai
partecipantt sia di interagire indicando an dettaglio con un semplice chick del moase
{visihile a sua volta a tutis 1 pariecipanti), sia permettere ai partecipanti fa fruizione dei
contentdt condivist (ad esempio a fine presentazione): in tal caso tutlt 1 partecipantt
potranno esplorare in totale astonomia non solo tutte le diapositive create dal relatore,
ma anche ittt 1 contenutt caricati nella lore imterczza. Per esenmipio, se nella
presentazione ¢'¢ un documento pdf ed i relatore crea delle slide che mostrano solo
ateune pagine di questo documento, quando i partecipantt potranno mavigare da soli
avranno la possibilith di vedere Pintero documento pdf oltre alle slide create.

L applicazione eleva # concetto di condivisione agginngendo esplorazione condivisa
dei contenuti ed estende inolire Ia capacita di creare presentaziont aggiungendo Ia
possibilitd di inserire anche oggetti multimediali esistenti in rete, come ad esempio
mappe, video, immaging, doctmenti (pdf, odt, odp, ods), pagine web, disegni vettoriadi,
modult per guestionarnt ¢ molto altro, dando la possibilitd a chiunque di fare una
presentazione completa in remoto con chiungne sia collegato. I refativo file creato
dall’applicazione permette Pinserimento di tuite le tipelogie di contenuto descrifte
sopra, dando come ristdtato ana nuova tipologia di file multicontenuto,

Le caratieristiche descritte rendono Vapphicazione anche particolarmente adatta alla
collaborazione tra uienti, soprattuito quella professionale. Tuiti 1 partecipantt in
possesse dt un accesso ad un elaboratore presentatore potranne essere invitati alla
partecipazione nella stesura di una presentazione. Inoltre, 1 file generati dall elaboratore
presentatore  possono  opzionalmente  essere  salvati sia suoun server  dedicato
dell’apphicazione sia sul proprio dispositivo, dando guindi anche la possibiita di
condividere e proprie presentazioni come si fa con un qualsiasi aliro file.

I file generati dall’applicazione possono opziondmente essere protetti con una chiave
crittografica o password, in modo da renderlt inaccessibilt a chiunque non sia in

possesso della stessa, permettendo di fatto {a totale riservatezza det dati sabvati senza per
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guesto dover rinunctare alla massima flessibilitd in ternuni di condivisione.
Lapplicazione che implementa # metodo di questa divalgazione & prefertbilmente
reafizzata interamente attraverso gl standard HTMLS regolatt dal W3C (World Wide
Web Consortiom) e fa uso di diverse tecniche ¢ tecnologie per permettere il
popolamento, Ia condivisione ¢ fa sincronta det contenut in tempo reale. L applicazione
pud  essere  suddivisa in due moduli principali, che possone essere  wtilizzati
rispettivamente su un elaboratore fungente da presentatore ed un elaboratore fungente
da visualizzatore, B modulo presentatore ¢ I sezione del servizio in cui un utente
presentatore ha la possibilitd di creare una presentazione ¢ di condividerka con un
namero indefinito di atentt visualizzatori, mentre i nodelo visualizzatore & la parte
accessibile agh wtenti visualizzatori, la quale permette di seguire in {empo reale la
presentazione alla goade st & statt invitati, oltre a permetiers di esplorare in totale
autonomia i contenuto della stessa se e quando deciso dall utente presentatore. In ognt
caso, i file generatt dull’applicazione possone sempre essere aperti {anche se non
maodificabill) dal modulo visualizzatore.

Liinfrastruttura hardware otilizzata poad comprendere un Apache Web Server, ad
esempio si piattaforma Linuk, ed un altro server, ad esempio sy piattaforma Debian
{Linux). dove gira i} servizio WebSocket usato per la condivisione e sincronizzazione
det file. Le due componenti sono preferibiiniente mantenute separate per ottimitzzare Ia
gestione dei datt, come mostrato in figura 1, anche se sarebbe possibile tenere le due
componenti nello stesso server,

Come mostrato in figura 1, an primo server FS si occupa di distribuire la pagine webh e
Papplicazione sta all elaboratore presentatore PC che all elaboratore visualizzatore VO
{(di chinnque sia stato invitato ad una presentazione, anche senza richiedere una soa
registrazione). In questo primo server FS vengono gestiti tutlt 1 permesst di accesso
alt applicazione e le relative funzionalith, vengono sabvati tutti i file creatt dagli wtenti e
vengono pubblicatt tutti 1 contenutt del sito, stano esst gurde allulilizzo o informaziont
sul servizio.

Nel secondo server 88 invece sono in esecuzione tutti 1 servizi relativi alla condivisione
¢ alla sincronizzazione dei contenuti per mezzo di ana tecnologia WebSocket, In questo

server SS sia le condivisiont delle presentazioni possono essere create e gestite sia
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passane le informazioni di condivisione ¢ sincromizzazione dei contenuti deghi utenti,
compresa Pinterazione bidirezionale quando permessa.

Ancorg nel secondo server S8 2 in esecuzione i servizio "di primo contatto” per
permettere i funzionamento det sistemi per la conunicazione vocale, servizio di primo
contatio che potrd in futuro essere implementato anche per Ia condivisione ¢ sincronia
det contenutt nel caso di un numero ridotto di partecipanti.

Per comprendere come opera i metodo di questa divalgazione, st fard riferimento alla
figura 2 che ¢ apa fotegrafia P di una pluralitd di pezzt di an motore Wankel, Tale
fotografia P & salvata su un file di immagine che, ad esempio, pud essere utihizzato per
creare ana presentazione mudtimediade, Usando #1 metodo &t questa divylgazione, ¢
possibile ad esempio estrapolare 1 singoli pezzi, ad esempio i rotore del motore ER, per
mostrarii in schermate separate senza dover ognt volta ritrasmettere e ricaricare i file &
immagine.

Modulo visualizzatore

It module visaalizzatore ¢ 1a parte pubblica delf applicazione, usata da witti gli invitati
ad una presentazione in corse. Tutth 1 contenuti vengono caricati dinamicamente una
volta connesst ad una presentazione (avendo inserite il nome delia presentazione e la
chiave di partecipazione). La figura 3 illostra un esempio di come appare una
presentazione multimediale sadlo schermo § di an elaboratore visualizzatore VC.
Nell'esempio tllustrate st € fatto riferimento al caso in cumt solo i rotore ER
rappresentato in figura 2 debba essere visualizzato nefla diapositiva corrente,

{1 modulo visualizzatore comprende quindi ana ploralitd di wcone gratiche (pulsanti) V
configurate in nmodo da attivare, quando st clicea sopra di esse con i monse o con le dita
{nef caso di un touch-screen), componenti wiili afla visualizzazione dei contenuti ¢
componentt di navigazione primaria NP /o di pavigazione secondaria NS (se shloccatt
tuttt ¢ in parte dal Presentatore) per fa loro esplorazione, che possono essere
schematicamente rappresentatt come mostrato n figura 4, ¢ viene comandato a distanza
dal presentitore, fatta cecezione per la situazione in cui i presentatore decida di lasciare
esplorare 1} st contenuto ai suot invitatt. Tra queste weone grafiche ¢ da notare Vicona
SL raffigurante ana panting da disegno, che rappresenta an pulsante “segnalibro” della

cui utilith st dirk in seguito,
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I nodulo vistalizzatore dispone delio schermo o scena o degli strumentt per Ia

connessione, che servono al modulo visualizzatore per ricevere i dati da caricare.

Come schematicamente mostrato in figora 4, 1o schermo o seena § contiene 1 modul
contenuto MU, e all’interno dello stesso viene visualizzata la porzione di contenuto
disponibile, data dalla combinazione del contenute stesso e dalla sua attuade posizione
specifica. Sempre nella figura 4 st pud notare come gl stramentt interattivi, quali fe note
grafiche NG, note testuali NT, t dati di comunicazione video CV e Pindicatore del
mouse IM, stano posizionati su lvelli separati ¢ al disopra della scena o schermo 8,
sovrapponendo al contenuto visibile gh strumentt (ntouse, disegni) che stanno sopra ad
ess0, e che per vin della trasparenza dello sfondo lascia sempre vedere i contenuto
sottostante. 1 livello superiore, se attivo, disabidita Vinterazione deghl strumenti
sotostanti,

Modulo presentatore

I nodulo presentatore delf applicazione include tatte le icone grafiche {pulsanti) per
atttvare le funziont del module visualizzatore ¢ le integra con tutte fe icone grafiche
{pulsantt) per Ia creazione di nuovi contenutt ¢ per i controllo della navigazione

condivisa, come itlustrato in figura 3,

G strumentt aggiontt al modulo presentatore sono it quelli che permettono di

aggiungere o modificare contentdd, primi fra ottt sono gl "Strumenti Principali
deli’applicazione” SPA {a sinistra), ¢ in secondo lvogo gt "Strumentt Contenuto
Attgale” SCA (in alte a destra), ¢he permettono sempre i controllo, Ia modifica e
Pinterazione con la tipologia di contenuto visualizzato, Gl strumenti di pavigazione del
Presentatore sono simiili a quellt del Visualizzatore anche se nello specifice della
“Navigazione Primaria” NP si hanno a disposizione ulteriori funzioni,

Nel Presentatore si possono nserire un numero indefinito di modalt diverst per la
gestione det contenutt, ma i singolo moduie pud essere presente una sola volta in una
presentazione, fermo restando che al suo inferno pud contenere un numero mdefinito di
contenuti, quindi tatii 1 contenutt della stessa tipologia vengono caricatt dentro allo
stesso modado ed ¢ interfaceia a permettere il passaggio dail'uno alf altro.

L’ applicazione ¢ pensata per raggiungere la sincronia dei contenuti ¢ della navigazione

nel pil breve tempo possibile ¢ a prescindere dalle condiziont iniziali, Ad esempio se
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guadcunce stocollega ad una presentazione iniziata, riceverdt istantaneanente {utti i
contenuti ¢ una volta caricati st posizionerd esattamente nel punto visibile a tuti i
partecipantt (funzione indispensabile per la gestione & an dibattito con moli
partecipanti). £ anche possibile disabilitare la funzione "auto-condivisione" (abilitata di
default) se si fa ana presentazione a nontero chiuso e tutti gli invitati sono gid presenti,
i quel caso eventuali nuovi utenti non riceverannoe i contenute a meno che non si
decida di condividerio nuovamente con P apposito pulsante.

Una volta iniziata una presentazione condivisa i partecipanti avranno sempre oo manoe
o stesso contenuto del relatore e tuite e eventualt modifiche effettnate m ternuint di
appunii grafict, posizioni specifiche o di contenuti, verrannio condivise istartancamente
a tuttt ¢ partecipantt a prescindere dal fatto o meno che vengano salvate su file. |
partecipantt saranno sempre in grado di sfogliare tatte le ultime modifiche effettoate nel
corso di una presentazione, ovviamente solo se i relatore permette un esplorazione
autonoma det contenuti.

It salvatagpio di una presentazione non € mai necessario at fini della condivisione della
stessa, ed ¢ funzionale al solo scopo di archiviare materiale per poterlo modificare ¢
riitifizzare, In nessuna circostanza € richiesto 11 sabvataggio ai fini della condivisione,
infaiti una presentazione pud essere costrusta interamente una volta che gl invitati stano
connesst ¢ non lasciwre quindi nessuna traccia da nessung parte una volta chiusa
Papplicazione. Se ad esempio st vogliono condividere le foto di una vacanza con degh
amict, non sarg affutio necessario creare un file e salvario ma sard sufficiente caricure e
proprie foto o usare le immagini caricate sut propri account (Picasa, Flickr, Facebook) ¢
in pochi elick st inizierd i racconto della vacanza.

Come st puo infatti vedere nella Figura 6, 1 dati salvatt dall’otente non vengono in
nessun modo rest accessibili ad altrd atentt e # loro contenuto {(ana volta decriptato se
crittografato) pud convenientemente essere invigto ai partecipanti per mezzo del
servizio WebSocket WS, e tali alint wienti convenientemente potranno partecipare ¢
guindi visualizzare 1 contenuti se sono in possesso degli apposttt dati (nome
presentazione e chiave di partecipazione).

Esempio pratice di utilita

Le fununonalita offerte dall’applicazione la rendono uno siromento molte stile in
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svariate sttuaziont, come ad esempio nel caso di una lezione on-line. Pontamo i caso in
cut un imsegnante abbia la necessitd di fare una lezione di Storia sulla Seconda Guerra
mondiale ¢ abbia quindt bisogne di poter mostrare, delle tmmagini storiche, delle
scansioni di docamenti originalt delf’epoca {in formato imnyagine efo pdf), delle mappe
per descrivere alt schieramentti ¢ 1 movimenti delle truppe (tsande Google Maps), delle
mformaziont enciclopediche da Wikipedia o altre risorse web e det video dai guabl
“estrapolare” di tuito, dalle dichiarazioni dei personaggi alle scene di guerra alla
devastazione prodotta dai bontbardamentt.

L applicazione permette non solo di inserire i un unico file i 1 nateriali desoritt
sopra, ma per ognano di esst d Ia possibilitd di creare numerost “segnalibri® su dettagli
specifici, net quali & anche possibile insenire una nota grafica. Per fare an esempio, si
constdert H caso di una foto in cud sono ritrattt aleunt det protagonisti ¢ che st voglia
indicare nel dettagho 1 loro pomi e ruoli: sara sufficiente zoonimare e posizionarsi su
ogni singole persenaggio per por salvare con un nome # "segnalibro” ed aggiungerci
fappunte  grafico desiderato, Da quel momento sard possibile ritornare su quel
segnalibro e # suo appunto con un semplice click sull’apposito pulsanie generato
dall’applicazione nella lista dei segnalibri per quel contenuto specifico.

in pratica, i segnabibro comprende un puntatore ad una porzione di un file selezionato
contenente un dato oppure an gruppo di dati da witlizzare nella presentazione
multimediale, insieme a relative informaziont identificanti wy azione da effettuare su
tade gruppo ¢i datt, come ad esempio un’azione di selezione, di zoom, di rotazione, di
scrofl, o anche di esecuzione o di aggiunta di un’annotazione o di un elemento grafico
{nota grafica), oltre ad an relativo dato temporale che wdentifica un ordine temporale di
esecuzione dell’azione. Ad esempio, facendn riferimento all immagine mostrata nelle
figure 3 e 3, i segnalibro SL (rappresentato con immagine di una puntina da disegno)
ha permesso di isolare una porzione di imniagine raffigurante un rotore di un niotore
rotative Wankel e di evidenziare gl elementi i teputa T presenti sugli spigoli. Le
eventuali aziont di rotazione o di ingrandmmento, per esempio, sull’oggetto ratfigurato,
potranno opzionalnente essere connotate da un’ informazione temporale che permetterd
di stabilire quandoe Pazione va effettaata durante Ia visnadizzazione della presentazione

multimediale.
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Nel caso del contenute video, ie operaziont da fare per aggtutta &t un segnalibro, o di
un appunto grafico, sono guast e stesse del contenuto immagint ¢ Uanica differenza sta
nel fatto che in un video st sceglie anche # momento del video nel quale aggiungere
“segnalibro” e Peventuale nota.

Lo stesso discorse vale anche per i documenti (ad esempio in formato pdf, .odt, .odp,
.ods o alirt ancora), dove in aggionta a quanto descritto per e immagint ¢ “segnalibrt”
salvano anche i nuniero della pagina e la posizione all’interne della stessa,

Senza dover andare oltre con gl esempi di funzionamento per tatte le altre tipologie &
contenuato, st pud semplicemente dire che ogni modulo/contenate genera i proprio
“segnalibro” (indispensabile per Daggiunta di una nota) raccoghiendo twtte le
informaziont necessarie a riprodurre Ia stessa identica sttuazione visiva guando richiesto
dall’utente,

Ned caso in cui sia gid attiva una condivisione ¢ stano presenti det parfecipants (nel caso
constderato ght studenti), durante le operaziont descritte sopra, gli stesst vedrebbero sin
da subite 1 contenuti inseritt e © "segnabibri” creatt {(conprese le note) e nel caso i
Presentatore (nel caso considerato Uimsegnante) lo vorrd, i partecipantt avranno anche la
possibitita di sfogliare in totale antonomia sia 1 contenuti che 1 “segnalibri” creat
{incluse le note).

Alla fine della lezione inolire il Presentatore (insegnante) pud decidere se rimuovere i
contenuti, © se gl stesst dovranno rimanere disponibili ed esplorabili ai partecipantt
{studenti), fino alla chiusura det rispettivi Vistalizzatori.

Caratteristiche vantaggiose del metodo secondo Ia presente dividgazione sonos

* Uso di Segnalibri: & possibile salvare in ogni momento le condizioni di
visualizzazione di an dato contermto a prescindere dal tipo di contenuto che st sta
visualizzando, creando 1o che puo essere definito un segnalibro che include anche un
eventuaie nota grafica, rendendo quindi possibile tornare alla visvalizzazione salvata e
maostrare anche d relativo appunto grafico quando necessaro;

» Eccellente Qualita Visiva: a differenza della condivisione del proprie schermo, il
metodo della presente divadgazione fa in modo che 1 Visualizzator: di tagti § partectpantt
ricevane ¢ vistadizzino i contenato originale, evitando cost ogni possibile perdita di

qualita del contenute dovata alla compressione, Secondo i metode gut divulgato, of si
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fimita ad inviare ai partecipanti solo le informaziont riguardanti Pesplorazione del
contenuto e solo guando # Presentatore {creatore della condivisione) interagisce con il
COREIMYEO;

* Esplorazione Autonoma: si crea una scena condivisa con tutth 1 partecipanti nella
guade vengono caricati | cotenutt originali, permettendo quindi @ tatti esplorazione
deght stessi in totale awtonomia quando deciso dal Presentatore che ha creato la
condivisione;

« Utilizzo Rete: la gestione della rete © ottindzzata inviando sempre 1o stretto necessario
per mantenere {a sincronia sia det contenati che dell esplorazione deglt stessi, Una volta
inviatt tuttd 1 riferimenti per i caricamento dei contenuti, Papplicazione invia dati solo
guando necessario e nel caso in cut ad esempio si stia parlandoe di un dettaghio e quindi

non st sta interagende con i contenuto, invio det datt ¢ Hndtato alla sola voce, con un

utilizzo della rete molto ndotto rispetto alla condivisione dello schermo dei sistemi
attualdi;

* Aggiunta di nete grafiche ad un contenuto: csistone ad oggi aleune applicaziont che

permetiono di aggiungere un appunto grafico ad un contenuto, ma st lmiano ad una
pnica nota nell’intero file. Ad csempio, in un’immagine, molte applicazioni pernwettono
di disegnaret sopra un appunto e di salvare Uimmagine nmedificata come nuovo file, ma
appunte & anico per tatta immagine. A differenza di quando descritio sopra ¢ sempre
prendendo ad esempio un immagine, il metodo qui descritto abbina la nota grafica ad un
"seanatibro” che pud st essere delf’intera tmmagine come nelle applicaziont eststenti,
sia riguardare un dettaghio ingrandio con une zoom. Inoltre & possibile salvare
numerosi segnalibri e relative note grafiche sia su delle immagini che su molt alirt tipt
di contenuto, oltre a non richiedere la creazione di una nyova imniagine in quanto
Pappunto grafico viene inserito come hvello separato e sovrapposte al contenuto
originale;

* Aggiunta di note testuali: ¢ possibile aggiungere delle note di tpo esto
analogamente & quanto avviene per le note di tipo grafico;

* Organizzazione dei contenuti mediante segnalibri: allo stato attwale diverse
applicazioni permettono di creare det segnalibri nel proprio contenuto ma sono in ogni

caso limitate ad una tipologia specifica, Ad esempio nel caso & pdf, che & ano dei
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formatt di documento pit otilizzatt a livello mondiale, i segnalibro permette
semplicemente di tornare ad un certo punto di up documento con o scroll, ma m nessan
caso viene ad esemipio ripristinato i Hvello di zoom. H metodo di questa divulgazione
invece permette mmnanzitutio di creare det segnalibri a prescindere dal tipo di contenuto,
permetiendo di inserirne st ouna mappa, an’immagine, un video, una paging web ¢ molto
altro ancora. InoHre i1 "segnalibri” salvano non solo {a posizione dello soroll, ma Vintera
“sttuazione visiva", riproducendo guindi anche # hivello di zoom e la rotazione {n
ateuni nroduli).

Funzionamento Base Applicazione e Sincronia

La Scena, che & Peffettivo spazio visivo comdiviso tra tutti gl utenti, viene costruita
dingmicaniente dall’applicazione con confenutt gid presenti in rete {caricatt dal proprio
dispositivo o meno), quindi accessibili a tuttd gl wtenti connessi.

La costruzione della scena avviene iotalmente nel Visnalizzatore, elaborando una
struttyra dati creata dal modulo Presentitore dell’applicazione, dal quale & possibile
anche modificare i favoroe fatte e condividerne in tempo reale le modifiche,

La sincronizzazione del contenuio € quast totalmente antomatizzata e in ognt caso basta
sempre un semplice click sul contenuto stesso per sincronizzare 1 Visualizzatort degli
utentt connesst. Solo in alcuni cast {come nel caso delle Streetview di Google Maps) Ia
sincronizzazione dell’esplorazione avviene in tempo reale senza dover usare il chick, di
solito perché evento click serve al controlio del contenato.

La figura ¢ iflustra schematicamente come sono relazionatt i Presentatore ¢ i {0 1)
Visualizzatorei).

Popelamento Dati

I popelamento det singoll contenttort dati det diverst tipt di moduelo avvengono
generalmente in doe momentt differenti, come illostrato nel diagramma di flusso &
figura 7.

{1 primo passo del popolamento avviene dopo aver mimesso 1 link ai file da usare, al
termine di quesio passaggio st avranno 1 contenutt nella scena condivisa ¢ pronti per
PVesplorazione. 1 secondo passo del popolamento avviene durante Pesplorazione e
riguarda aggunta det segnalibri ad ognt singolo contenaio ed avviene totalmente nella

scena principale. Sard sufficiente zoomare, spostare, ruotare i contenuto nella posizione
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destderata, ¢ dopo aver inserite un nome ¢ cliccato sulf apposito tasto, la posizione sard

salvata e riproducibile in ognt momento dall’mmterfaccia. Da quel momento in pot sara

possibile disegnare una nota sulla posizione scelta, quest’uliima ovvimmente sard

inserita insteme agli altne dati sul segnalibro.

Salvataggio Segnalibri

L aggiunta di posiziont specifiche di un singolo contenuto pud avvenire solo dopo aver

mserito i contenuto nella scena. A guel punto sard sufficiente posizionare H contenuto

come destderato usando gh strumenti messi a disposizione per i tipo specifico di

modulo e una volta fatto basterd inserire un nome per Ia posizione e sabvarta.

Nel salvataggio della posizione Papplicazione "interrogherd” il modulo in guestione,

come schematizzato nel diagramma di flusso di figura §, e, una volta ricevute e risposte

in merito allo zoom, alla posizione dello stesso, alla rotazione, atlo scroll e a witte e

informazion: necessarie  alla gestione del contenute specifico, 1 datt vengono

pacchettizzati ¢ ingeriti nel contenitore dati, i quale sard condivise con i partecipanti

{nef caso st & connessi) ¢ verrd usato dat visualizzatort di tadth 1 opartecipanti per

ricostruire Ia scena e H menu di navigazione dei segnalibrl, come schematizzato in
figura 9.

Aggiunta Nota Grafica

La nota Grafica ¢ sempre relativa ad un segnalibro precedentenente salvato, sul quale ¢

possibile disegnare qualsiast cosa per mezzo & un editor di Grafica vettoriade {svg-edit)

dedicato a tale scopo.

Una volta ricevuta la nuova Nota Grafica net Visualizzatort connessi, verrd sia caricata

in scena, sia inserita nel contenttore dati. Questo permetie di mantenere i contenttor: datt

sincronizzatt senza dover ogni volta far viaggiare nel websocket Pintero contenitore

dati, che nel caso contenga molte posiziont spectfiche con relative note grafiche,

appesantirebbe ka connessione senza averne effettivamente Ia necessitd.

Le modifiche fatte alla nota grafica non vengono salvate in agtomatico nel conteniore

datt, ma solo usando Papposito palsante di salvataggro, che oltre o sabvare Pappunto nel

contenitore o invia a tatt 1 visualizzatori det partecipanti.

Aggiunta Note Testuale

Cost come per le nota Grafica, anche Ia nota Testuale & relattva ad un segnabibro



H

0

3G

5iB - 15- BIZGO4M-T]

precedentemente sabvato e viene tragtata in maniera analoga atla nota Grafica,
Caricamento di File dal proprie dispositive

H sistema di carfcamento dei file non va constderato come un fwogo dove archiviare 1
propri documenti e 1 file cartcatt per una presentazione vengono salvatt su una cartelia
temporanes che scomparird non appena st lascia Vapplicazione, Questo garantisce aghi
utenti i pieno controlio sui propn contenuti.

Con lo stesso scopo di controlio detr propri contenati da parte degli atenti & previsto un
sistema bastlare per i caricamento det file sad proprio spazio web, digponibile dopo aver
installato alcuni file nella cartella scelta sul proprio fip.

Salvataggio del File

La creazione del file avviene assemblando insieme tuttt 1 "bloccht datt” der singohi
moduli utitizzat nella presentazione, come schematizzato nel diagramniy & flugso di
figura 10 ¢ usando det “moduli™ ad esempio del tipe schematizzato nella stessa figura.
Qgni modado potrebbe essere considerato un applicazione a s&, in goanto genera un
“bloceo dati” specifico al contenato, che contiene al suo interno tutte e informaziont
necessarie alla riproduzione det dati salvati nello stesso.

Ottenutt § dati carrcati net niodadi, vengone inseriti instieme ad altre informaziont in un
contenttore che infine viene convertito in una lunga stringa. Ouienuta Ia stringa da
inserire nel fife st procede alla crittogratia dello stesso (se richiesto) ¢ successivamente
il risultato viene salvato (sul server dell’applicazione o sul proprio disco).

In ogni caso, i file pud essere riaperte e modificato da chitngque ne sia in possesso e
abbia un account di tipo Presentatore, ma nel caso i file otilizzatd siano statt carteatt dal
propric PC (utilizzando i sistema di caricamento dell’applicazione) ¢ non stano stat
incorporati nello stessoe, esst dovranno essere ricaricati al momento dell’ apertura.
Apertura File

I file generati daif'applicazione possono essere aperti sia dal Visualizzatore (in moduditd
fettura}, sia dal Presentatore {in modalita lettura/serittura). H primo passo per Papertura
di un file, sta esso proveniente dd server o dal proprio disco, convenientemente ¢ il
controlio della crittografia se prevista: se i file ¢ protetto da password, ne verrd
richiesto inserimento; in caso contrano, invece, verrd dato inizio alla proceduora di

caricamento, come illustrato nel dingramma di fosso di figura 1
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L'interpretazione del file inizia dalle impostaziont dell applicazione, quindi verranno
impostate la dimensione della scena, i colori, 1 parametrt di condivisione {(se presenti) ¢
pilt in generale tutte e impostaziont dell’applicazione. Successivamente inizia ko
sequenza dif caricamento der contenuti, nella quale per ogni contenuto {modulo
esistente} vengono innanzitutto caricatt i dati negli  appositi  contenitori, che
successivamente vengono utilizzatt per popolare Ia scena con i refativi dati. Nel caso si
possieda "account di tipo Presentatore, nel caricare ogni module vengono ovviamente
carfcatt ed intzializzati anche 1 syot struntenti di gestione che ne permetteranno i totale
controllo, sia nell’esplorazione che nella modifica det suot contenutt alirimenti sard
sempre possibile fruire della sola visualizzazione.

Importazione contennti salvati

La struttara del file generato daltapplicazione permette di gestire con estrema facilith
anche 'importazione di singoli moduli salvatt in altre presentazioni, come iHlustrato nel
diagramma di flusso di figara 12, Al momento della selezione di un file, infattd, viene
caricata una sorta di anteprinta rappresentata dadla lista dei moduli contenuti nello stesso
¢ con un semplice click & possibile aggiungere ogni singolo modulo a goello attuale gia
presente in scena. L'importazione di un modulo non sostituisce eventuali dati esistenti
in esso, ma si limita ad aggiungere | contenuti importati nel caso ve ne fossero, mentre
net caso in cut i modulo non € gid presente nella scena viene caricato in automatico.
Dettagli Connessioni e Condivisioni

Canale Unidirezionale

#1 Canale Unidirezionale & interamente dedicato al passaggio dei datt dal Presentatore a
tatii 1 Visualizzatori, richiede infatii una "Chiave di Pobblicazione” diversa dad canale
bidirezionale, ia goale non viene mat condivisa con i partectpanti, fatta eccezione per le
situaziont in cui st vuele rendere possibile la collaborazione con uno o pitt atentt {che
siano in possesso di un accesso al modudo presentatore),

Canale Bidirezionale

I Canumde Bidirezionale ¢ dedicato a tutte le comunicaziont ¢ le interuziont degh
strumenti fra tuttt § partecipanti, Tuotit gli utenti connesst hanno infatti © permessi di
serittura su questo canade {quindi possono iviare dati oltre che riceverli), indispensabile

ad esemipio per i funzionamento delfa chat interna, deflo strumento Puntatore Mouse e
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"

altro,

Connessione Presentatore

Descrizione del sistema di connessioni tra i vari utenti e dei loro permessi di
ACCLSKO

Al momente della creazione della  connessione  dal modulo  Presentatore
dell’applicazione, convenientementie vengono creati due canalt di comunicazione, come
itustrato nel diagranima di flusso di figura 13, uno bidirezionale dove sono gestite {utte
le interazioni ¢ le comunicazioni fra i vari partecipanti, ¢ uno dedicato interamente a
datt riguardanti 1 contenutt ¢ permette i controlle completo dell’esplorazione degh
stessi per futti i partecipanti. T permesst di scrittura so gquesto secondo canale sono
esclusiva del creatore della comunicazione e vengono regolatt da una seconda chiave di
accesso, La seconda chiave, che da la possibilita di cartcare contenuti in scena ¢ di
controllame la navigazione, viene condivisa con qualsiasi utente che sia in possesso
defl’accesso al modulo presentatore dell’ applicazione ¢ agli stesst stramenti, nel caso si
inizi una collaborazione con lo stesso,

Connessione Visualizzatore

La connessione ad una presentazione avviene dopo aver inserito un Nome Utente ¢ 1
parametri ricevutt (Nome della Presentazione ¢ Chiave di Partecipazione) e da accesso
alla visualizzazione ed esplorazione in tempo reafe det contenutt condivisi, secondo Ia
sequenza di operaziont schematizzate nel diagramma di flusso & fgura 340 La
connessione alla presentazione dd anche fa possibilitd di comunicare con tutti i
partecipantt ed interagire con esst quando previsto, L'accesso  effettaato dal
Visualizzatore apre una connessione con permessi di lettura e serittura sul canale
bidirezionale del websocket ¢ una connessione con soli permesst di lettura sal canale
unidirezionale, dedicato interamente al traffico per le gestione dei contenatt ¢ ka loro
esplorazione.

Modello Interpretazione Dati Ricevuti dal Socket

Sone diretti al visualizzatore principale tutte o struzioni di popolumento della scena
{aggiunta rimozione modul), di pavigazione primaria (da un nwodolo alf’aliro) e di
interazione tra gl atentt, At noduli cartcati invece, vengono inviate le istruzioni per ki

gestione det contenuit dello stesso  (agpiunta/rimozione/ordinamento  contenwto  del

)
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modado), per ia gestione delle posiziont salvate (o segnalibri) e per ta loro esplorazione
in genere.

Elaboraziene Istraziont di Navigazione

Avendo tutti 1 dati gid presentt anche nel modulo visualizzatore {di tuttd 1 partecipanti),
fe tstruziont ricevute per la sincronizzazione dell’esplorazione det contenuti st limitano
ad indicare i tipo di navigazione richiesto ¢ Uindice del contenuto da visnalizzare ¢ in
base al tipo di richiesta vengono indirizzate all’applicazione principale o al modulo
contentto, conte tlustrato net diagranuma d Hosso di fgara 15

MoDULO CONTENUTO SPECIFICH

In merito alf’esplorazione vengono indirizzate all’applicazione solo le richieste di
cambio nrodulo 0 navigazione primaria (un esempio poirebbe essere i passaggio da una
galleria immuagint ad una mappa), mentre vengono indirizzate af modudt tatte fe altre
richieste, stano esse di cambio contenuto, di cambio segnalibro o delle note. Questo
perché ogni modalo necessita di fanziont specifiche per Vesplorazione del proprio
contenuto, dovito al fatto che ognt moduie ha una differente tipologia di contenuto.
APPLICAZIONE DAL MODULO VISUALIZZATORE

Parlando di esplorazione det contenutt i Visualizzatore st occupa esclusivamente del
passaggio da un "Modulo Contenato” all’altro, sempre a partire da un indice numerico,
Quindi se fe wstruzioni ricevote saranno gualcosa tipo "Moduolo: 37 8 Visualizzatore
esepuird e aziont necessarie a rendere visibile 1l modulo 3, senza doverst preoccupare
della sua tipologia, sard infatti sempre i modulo stesso ad occuparsi dell’esplorazione
del proprio contenuto, in guanto ogt modalo ha ana differente tipologia di contenuto ed
ha quindi bisogno delle proprie funziont per esplorazione dello stesso,

Funzioni e Caratteristiche Tecniche

Le principali caratteristiche tecnicoffunzionali dell’applicazione possono essere cosi
rrssue:

e £ distribuibile interamente in un contesto web ed accessibile tramite una pagina
internet;

« Non richiede nessana installazione sal proprio device, né & apphicaziont né &
specifict plug-in nel proprio browser;

* Permette la comunicazione in videoconferenza con i browser che supportanc
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pienamente la tecnologia WebRTC

» Perniette Ia comunicazione scritta con le persone invitate in tuitd 1 hrowser sapportati;

* Permette {a collaborazione nella stesura dei contenuti;

* Permetie Pesplorazione sincronizzata det suob  contenuti. Per  esplorazione
sincronizzata st intende che ali invitatt alla presentazione saranno sempre sincronizzati
al contenuto del relatore n tenipo reale, e ogni eventuale modifica applicata durante la
presentazione verrd anch’essa aggiornata inn tempo reale a tutli 1 partecipanti;

« Permette di creare infinite diapositive di un dato contenuto combinando insicnwe
Pesatta posizione ad un eventuale appunio grafico anch’esso sempre editabile e
condiviso in tempo reafe, L'esatta posizione inclode differenti parametri per 1 differenti
contenuti, quindi nel caso delle immagint sard data dal bvello di zoom e dalla posizione
scelta (come nella maggior parte det casi) nonché dalla rotazione, mentre nel caso di un
video ad esempio, iniphica anche la posizione temporale del video in questione;

« Permette di inserire nella stessa presentazione tutte le tipologie di contenuto offerte:

*» Composiziont di gallerie immagin con immagind provenientt da diverse {ont
{caricate, account picasa-facebook-flickr, o una qualsiast immagine presente nel
weh fornendone i hnk),

*  Video provenienti da Vimeo, YouTube, Datly Motion o da un qualsiast file nei
formati .nipd, webm e ogv (sl proprio spazio web o un qualsiasi altro
indirtzzol,

*  Mappe di Google Maps,

*  Mappamondo 3D stile Google Earth, con mappe intercambiabili,

*  Documenti timportati dal web o carcatt, net diverst formati quali ad esenipio, ma
non esclusivamente, pdf ¢ Open Document .odt, .odp, .ods,

* Pagine web csistentt (goando permesso dagli anmministratort delle pagine da
gsare).

» Contennti  creati  alf’interno  dell’applicazione  {composizione  testi  Stile
OpenOffice, disegni vettoriali con apposito editor, rendering di codice
mformatico di almeno 50 lnguaget differemts, spartitt musicali, formule
matematiche, grafici statistich, disegni di strutture niolecolart con apposito

editor, ¢ molto altro),
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*  Questionari creati nelf applicazione,

e Forms per ricevere dei feedback;
« Le presentazioni possono essere saivate e modificate, e possono essere archiviate sia
on-line sia sul proprio dispositivo, cost da permetterne Ia condivisione come gualsiast
altra tipologin di file e nel case di condivisione ad un utente con pernesst di
presentatore, si rende possibile {a modifica dello stesso:
« 1 file generatt possonc essere protetit mediante uso di una chiave/password, Al
momento del salvataggio di ana presentazione si pud decidere di proteggeria con una
chifave, che verra usata per crittografare i file sul proprio elaboratore printa che venga
inviato al server, rendendo di fatto In sua lettara impossibile per chiungue non sia in
possesso della chiave scelta. Nel file geperato si possono dividere 1 contenuti in due
parti: fe informazioni inserite per mezzo dell’applicazione, e 1 file veri ¢ propri gquali
immagini, video, documentt ¢ guant altro. L'applicazione pud usare sia 1 file esistentt
sul web, sia | file caricati dal proprio dispositivo ¢ nel caso di questi altimi, ¢ possibile
meorporark nel file generato dall'applicazione o usare un collegamento agli stessi come
per i file presenti sud web. La protezione della crittografia riguarda in generale le sole
informaziont inserite e i soli file cartcatt dal proprio dispositive quando incorporati. Per
tatti glt alir file, invece, guelli provententt dal proprio dispositive ma hon incorporati ©
guelli presentt in rete, su un server di ferze parti, non sard possibile attivare la suddetta
profezione;
« Permette Pinterazione {ra tutti i partecipanti per mezzo del pantatore mouse, vistbile a
tutti glf stessi e gestibile con un semplice click;
* Durante o al termine delle presentazioni & possibile dare a tatti i partecipanti la
possibilitd di sfogliare in totale autonomia i contenali presentats, inclast futtd gh
eventualt appunti che sono stati inseriti darante la conferenzg senza necessariamente
dover sabvare la sessione di lavoro;
« Permetie fa gestione di un dibattito con un moderatore, un numero “n” di relatori e un
nuntero pressochd mfintto di spetiatort;
« Pad gestire al suo interno pit presentaziont simultanee create in precedenza da pit
aptori, ¢ puo farle conflure affinterno della stessy presentazione, eventuidmente

condivisa in tempo reale, con la possibilitd di moderazione da parte delfutente
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maoderatore, in possesse quindi defl'accesso al modalo “Debate” che permetie guesto
tipo di gestione.

Tecnolegie utilizzabili

L applicazione st basa su alcune delle nuove {ecnologie portate dallo standard HTML 5,
puad usare svartate fibrerte di terze parti distributte con Heenza GPL o Apache, atilizzare
risorse web esistentt con Uapposita AP (Application Programming Interface) messa a
disposizione dai gestort det servizi. creando funziont aggmuntive non attualmente
esistenti.

Una lista non esaastiva delle teenologie olilizzabili & 1a seguente:

« HYML - Pintera struttura delf’applicazione ¢ progettata sugli standard HTML
internazionad dettatt dal WAC {World Wide Web Consortium);

« PHP - viene asato per tutte le interaziont con i1 server, nello specifico i php viene
usHo per:

« controlio det permesst dell atente,

« distribuire fa configurazione iniziale deil’applicazione,

« distribuire tuttd 1 componentt (modalt) dell’ applicazione gonando richiesto,

« Aprire e Salvare 1 file sud server (presentaziont create dudl applicazione),

« Inviare inviti via mail

+ Inviare feedback richiesti nelle presentaziont dall’apposito modudoe (forms),

» JavaScript - usato  per progranmymare tutte le funzionalith ed interaziom
dell’applicazione,

« ISON - viene usato come formato di interscambio dati tra i cliend e # server,

* Ajax - usato per i caricamento dinamico det datt ricevutt da un server,

« C8S - asato per o stile dellintera applicazione e det sai contenuti,

» SVG - usato per Paggiunta di note grafiche e per witt 1 contenuti grafici caricabili,

« Webh Socket - usato per la sincronia tra H presentatore ¢ 1 visualizzatort det
partecipanti,

* WebRTC - usato momentaneamente per mettere in comunicazione 1 browser di tutli
partecipanti.

Librerie di terze parti con licenza GPL o Apache

Per quanto riguarda le libreric di terze parti asate ol momento nell'applicazione, e
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possibile fornire sole una lista parziale di esse in quanto applicazione & predisposta per
consentire agginta di nuove librerie. A scopo puramente esemplificativo e per nolla

fimitativo, st possono citare le seguenti hibrerie atilizzabili nell applicazione descritta:

. CRKEditor - Creazione e modifica di contenuti HTML,

i SVG-Edit - Creazione ¢ modifica di contenuti grafict SVG,

. Ketcher -~ Creazione e modifica di strutture molecolari,

. Cryptojs — Critografia lato client,

. JWebSocket - Servizio di signaling per la sincronizzazione det contenuti ¢ della

navigazione,

. peer - Gestione servizio WebRTC per fa sincronizzazione dei contenuti ¢ della
navigazione,

. Viewerjs — Visuahizzatore documentt Pdf, Odt, Ods, Odp,

e (reshi — Libreria per Ia formattazione ¢ rendering di codice informatico,

. Abed S — Libreria per il rendering di spartitt musicali in SV,

. Mathjax — Libreria per i rendering di formule matematiche in SVG,

. Videajs — Letiore video per formati supportatt dallo standard HTML 3 ¢ dalla

tecnologia Flash,

. Cesium — Globo terrestre con mappe intercambiabili per ta visuatizzazione di

dati geografici,

. JQuery — Libreria per la semplificazione della scrittura di codice Javaseript,
. JQuery-ui - Strumenti per b gestione delle interfacce grafiche,

. JQuery-ui-contextMenu — Stramenti per la gestione del mena contestuale,

. JQuery.panzeom — Libreria per e funzionalitd di zoom det contenuti,

. jQuery.rotate — Librenia per le funzionalita di rotazione dei contenuti,

. JQuerv.mousewheel — Librena per il suopporto delia rotetla del mouse,

. jQueryserollTo — Libreria per e funzionalitd di scrolling det contenuti,

. JQuerytipsy — Librena per e funzionalitd di tooltips ( popup informativi ),

. JOueryimpromptu — Libreria per I gestione delle finestre di dislogo,
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. JQuery-File-Upload — Libreria per ta gestione del caricamento file dal propric
disposiivo,
. screenfull — Libreria per la gestione della visualizzazione a schermo intero,

spectram — Librenia per Ia gestione del selettore colore,

API utilizzabili dall’applicazione per 1uso di contenuti esterni

Come per e hibrerie di terze parti, anche per le APT utilizzabili non si pud fornire una
fista esaustiva m quanto applicazione & predisposta per utilizzare nuove APL A scopo
puramente esemplificativo ¢ per nulla limitativo, si possono citare le seguenti AP
utilizzabili nell applicazione descritta:

. Google Maps (stramenti di Google per U'interazione di terze parti con i loro

sistemi)

. Picasa (strumenti per Putitizzoe di file caricati su un account Picasa)

. Flickr (strumenti per Potihizzo & file caricati so un account Flickn
. Facebook (strumenti per Patilizzo di file caricati su un account Facebook)

. Yimeo (strumenti per utilizzoe di file caricati su un account Vinweo)
. Youtube (strunientd per ottlizzo di file caricatd s un account Youtabe)

. Daily Meotion (strumenti per Putilizzo di file caricati su un account Datly Motion)
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RIVENDICAZIONI

i, Metodo di creazione dif una presentazione multimediale digitale
attraverse  almeno un elaboratore presentatore, caratterizzate dalle seguenti fast
operative:

a.  selezionare almeno un file contenente datt multimediali da riprodurre nella
presentazione multimediale digitale;

b.  per ciascan file selezionato, generare almeno un puugatore ad tna porzione di esso
contenente un dato oppure un grappoe di dati da riprodurre in detta presentazione
multimediale digitale;

. associare, a crascun puniatore, informazioni di azione identificants almeno uan
rispetiive contando sud rispettivo dato oppure grappo di dati.

2. Metodo seconde la rivendicazione precedente, in cut detta operazione di
creazione comprende imolire associare, a ciascun pantatore, anche un relativo dato
temporale identificante an ordine temporale di esecuzione,

3. Metodo seconde una delle rivendicazioni precedenti, i cnt defta
operazione di creazione comprende inoltre un’operazione di sadvare su un supporto d
memorizzazione di massa detto almeno un file selezionato e rispettivi datt wdentificanti
detto almeno un puntatore ¢ le informaziont di azione associate.

4. Metodo di creazione di una  presentazione multimediale digitale
attraverso ana pluralita di elaboratort presentatort collegati in rete, caratterizzato dalle
seguentt fast operative:
eseguire su almeno uno di dettt elaboratori presentatort le operaziont a) b) e ¢ del
metodo secondo una delle rivendicazioni da 1 a 3;
condividere in tempo reale tra tuitt gh elaborator: presentatort, file selezionatt od
almeno indirizzi per accedere a detti file selezionati su on server connesso in rete e
puntatort ad una porzione det file selezionati contenente un dato oppure un grappo di
datt da riprodurre in detta presentazione multimediale digitale, in cut tale puntatore ¢
associato ad informazioni di azione identificantt almeno un rispettive comando sul
rispettivo dato oppure grappo di dati.

&~

3 Metodo di trasmissione da sdmeno an elaboratore presentatore ad almeno
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un elaboratore visualizzatore di una presemtazione multimediale digitale comprendente

almeno un file contenente dati nwltimedialt da riprodurre nella presentazione

multimediade digitale, caratterizzato dalle seguenti fast operative:

a. trasmettere da detto elaboratore presentatore a detto elaboratore visualizzatore,
prima dell’esecuzione della presentazione multimediale digitale, detto file od
almeno un indirizzo per accedere a detio file su un server connesso in rete,

b.  prima o durante esecuzione della presentazione multimediale, trasmetiere da
dette elaboratore presenttore a detto elaboratore visualizzatore aimeno un
puntatore ad ana porzione del file contenente un dato oppure un gruppoe di dati da
riprodurre in detta presentazione multimediale digitale, in cui tale puntatore &
assoctato ad informaziont di azione identificanti almeno un rispettivo comando sul
rispettive dato oppare gruppo di dati.

6. Metodo di riproduzione attraverso almeno un elaboratore viswalizzatore

di yuna presentazione nidtimediale dighale comprendenie almeno un file contenente dat

muktimedialt da riprodurre nelia presentazione multimediale digitale, caratterizzato dalle

seguentt fast operative:

5

o caricare su dette elaboratore visualizzatore prima dell’esecuzione della
presentazione multimediale digitale, detto file od almeno un indirizzo per accedere a
detto file st un server connesso in rete;

b. prima o durante Pesecuzione della presentazione multimediale, caricare
su detto elaboratore visualizzatore almeno un puntatore ad una porzione del file
contenente un dato oppure un gruppe di datt da riprodurre in detta presentazione
multimediale digitale, in cui tale puntatore & associato ad informaziont di azione
identificantt almeno un rispettivo comando sul rispettivo dato oppure gruppo di dati;

C. eseguire detto almeno an comando sal dato oppure gruppo di dati puntati
da detto almeno un putatore,

7. Metodo di creazione, di trasmissione o di riproduzione secondo una delle
rivendicaziont precedentt, in cui detto comando sul rispettive dato oppure gruppo di dati
¢ scelfo I un insieme costituio da uno o pit comandi di selezione, di zoom, di
rotazione, di scroll, di esecuzione, di agetunta di annotaziont ¢fo di clementt grafict, di

navigazione web, efo di salvatageio su memoria di massi o in un server.
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8. Metode di riprodezione seconde ta rivendicazione 6, i cui
i a chascun puntatore & associato anche un relative dato temporale

identificarte an ordine temporade di esecnzione,

h. detta operazione di riproduzione comprende eseguire detto almeno un
comande rispettando Pordine temporale di esectzione wdentificato da detto dato
temporale.

9. Metodo di creazione e riproduzione di una presentazione muliimediale
digitale, comprendente le operazioni di creazione con on almeno elaboratore
presentatore di una presentazione muliimediale digitale secondo i metodo di una delle
rivendicazioni da I a4, di trasmissione ad almeno an elaboratore visyalizzatore secondo
if metodo della rvendicazione 3 e di riproduzione sa almenc un elaboratore
visualizzatore di detta presentazione multimediale digitale seconde i metodo della
rivendicazione 6, 7 o 8.

i Prograntma per eclaboratore  conprendente  un  codice  software
configurato per esegoire 1 passi dell’operazione di creazione efo di trasmissione ¢fo i
riproduzione secondoe i metodo di una delle rivendicaziont da 1 a 9 quando eseguito da
un elaboratore,

il Metodo di generazione di un’interfaceia grafica alente su uno schermo di
un elaboratore, comprendente fe operaziont seguenti:

a. visuadizzare un primo menu (NP) per selezionare almeno an file contenente
datt multimediali da riprodurre (P) nella presentazione multimediale digitale;

b, visualizzare an pulsanie (SL) per generare, checando su di esso, almeno un
puntatore ad una porzione di detto file selezionato contenente un dato oppure un greppo
di datt (ER) da riprodurre in detta presentazione multimediale digitale;

¢. visualizzare almeno un secondo menu (NS, V) per generare una finestra per
riprodurre in essa detto dato oppure grappe di datt {ER) associato a detto puntatore;

d. visualizzare almeno un terzo menu {(SPA, SCA) per assoctare a ciascun
pantitore informaziont di azione identificantt almeno un rispettive comandoe  sul
rispettivo dato oppure gruppo di dati (ER).

12, Programma per elaboratore comprendente un  codice  software

configurato per esegaire 1 passi del’operazione di generazione di un’interfaccia grafica
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utente secondo i metodo della rivendicazione 11 goando eseguito da un elaboratore.
i3 Elaboratore sol quale ¢ mstallato ed ¢ in esecuzione un programma per

elaboratore che:

i collega in remoto elaboratore ad un server di applicazione ¢ dati wtente;
b. visualizza detta interfaccia grafica wiente generata dal programma per

elaboratore secondo a nvendicarione 12;

C. & configurato per inviare al server di applicazione e datt utente istruzion
di abilitazione/disabiltazione di uno o pit pulsanti per permetterne/negarne Putilizzo da
parte di altri elaboratori connesst in remoto;

d. ¢ configurato per permettere di aggiungere olteriori puntatort ¢fo
eseguire ulteriori comandi su detto almeno un file selezionato, cliccando su pulsanti det

ment delt’ interfaccta grafica wtente per i gquaht ¢ abifitato Pattlizze da parte di detto

elaboratore;
e, ¢ configurato per riprodurre pit presentaziomt multimediali digitadi

contemporancamente create con i metedo della nivendicazione 3 stabilendo una
sequenza temporale di riproduzione di porziont di dette presentaziont mulimediali
digitali,

4. BElaboratore sul quale & installato ed & in esecuzione un prograpima per

elaboratore che:

a. collega in remoto Pelaboratore ad un server di applicazione e dats ntente:
b, visualizza detta interfaccia grafica utente generata dad programma per

elaboratore secondo la rivendicazione 12,

5 Sistema di elaboratori connessi in rete, comprendente:

a, almeno un elaboratore presemtatore secondo Ia rivendicazione 13;

b. almeno un elaboratore visualizzatore secondo la rivendicazione 14,

C. un primo server {FS) di applicazione ¢ dati stente, collegato con detto
almeno un elaboratore presentatore e con detto almeno un elaboratore visualizzatore,

configurato per verificare permesst di accesso deght elaboratori connessi, per distribuire
file agli elaboratori connessi e per sadvare fife creatt dagli elaboratori connessi;
d. un secondo server (S8) di sincrontzzazione, collegato con detto almeno

un elaboratore presentatore ¢ con detto almeno un elaboratore  visuahizzatore,



H

0

5iB - 28 - BIZGO4M-T]

configurato per sincronizzare frasnissioni da detto almeno un elaboriatore presentators
detto almeno un elaboratore visualizzatore ¢ per condividere dette imformaziont di
azione.

6. Supporto di memorizzazione leggibile da un elaboratore, contenente un
progranima per elaboratore come definito nella rivendicazione 100 12,

i7. Supporte di memorizzazione legeibile da un elaboratore, comprendente
un {ile rappresentative di una presentazione multimediale digitale creata con # metodo
della rivendicazione 3 in forma di an listato avente una struttura ad albero e organizzato
in seziont di listato glustapposte e/o innestate Puna pell’altra, ciascuna sezione essendo
identificata da an’etichetta di denominazione della sezione segoita da un simbolo di
mizio sezione e da un simbolo di fine sezione, detto file rappresentative comprendente:

o una o pilt sezioni glustapposte di primo Hvello della strotturg ad atbere
per ctascun modulo della presentazione multimediale digitale;

b. clascuna di dette seziont di primo Hivello comprendente una o pil sezioni
giustapposte  di secondo  hivello della struttora ad  albero, ciascuna  contenente
mformaziont di identificazione univoca ¢ di reperimento det rispettivi file selezionati
per ciascuno det file selezionatt durante operazione di creazione della presentazione

multimediale digitale;

¢, clascuna di dette seziont di secondo hivello comprendente una o pif
sezioni giustapposte di terzo bivello della strutiura ad albero, ciascuna contenente

informazioni di wdentificazione univeca e di reperimento di un rispettivo dato o griappo
di datt da nprodurre nella presentazione multimediale puntatt da un puntatore ¢ le

rispettive informaziont di azione associate a detto puntatore.
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