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DESCRIPCION

Vehiculo de juguete mecanico
OBJETO DE LA INVENCION

La presente invencion, segin se expresa en el titulo de esta memoria
descriptiva, se refiere a un vehiculo de juguete dotado de ruedas, del tipo de
control remoto, el cual ha sido concebido y realizado en orden a obtener
numerosas y notables ventajas respecto a otros juguetes ya existentes.

Se refiere a un vehiculo de juguete que posee una capacidad unica de
transformacion y movimiento, ya que comprende multiples partes articuladas que
pueden plegarse y extenderse alrededor del vehiculo, aspecto sincronizado con la
variable longitud total de éste.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Los vehiculos de juguete por control remoto son bien conocidos. Ninguno de
los conocidos incluyen un sistema de desplazamiento longitudinal en oposicion
de las dos partes en que se compone el chasis, sincronizado con el pliegue /
despliegue de una estructura en forma de malla de las del tipo reticular, siendo un
disefio innovador que le dota al vehiculo de una accion inusual, altamente
dindmico, proporcionando una actividad de juego mas interesante, mejorando el
valor de entretenimiento.

El nuevo disefio de vehiculo de juguete por control remoto ofrece diferentes
capacidades funcionales y nuevas caracteristicas de juego.

DESCRIPCION DE LA INVENCION

La presente invencion es un vehiculo de juguete cuya novedad se manifiesta

por las siguientes caracteristicas:

A — Por comprender un chasis articulado de dos piezas.

B — Porque las partes primera y segunda del chasis se acoplan entre si de manera
que se desplazan longitudinalmente en un plano comin mediante un motor
eléctrico accionado por radio-control.

C — Por disponer de una estructura en forma de malla de tipo reticular, dispuesta
y disimulada en la zona periférica de la carroceria.

D — Porque la estructura en forma de malla de tipo reticular se encuentra fijada a
la parte anterior y posterior del chasis y/o carroceria, sufriendo una deformacion

aparente con el movimiento longitudinal de las dos partes de las que se compone
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el chasis.

Se proporciona por tanto un vehiculo de juguete con el que, mediante
mecanismos de radio-control, el usuario podra articular el chasis, buscando con
ello la reaccion del sistema sincronizado (chasis-estructura malla reticular).
Cuando por el movimiento de las dos partes del chasis, éste adquiere la menor de
sus longitudes posibles, la estructura en forma de malla reticular adquiere una
forma esférica.

Al tratarse de un vehiculo, como es logico, una pluralidad de ruedas se
soportara en ambas partes del chasis.

El desplazamiento longitudinal de las partes del chasis se logra mediante la
vinculacion de: un motor eléctrico, un eje de desplazamiento y guias de
direccion.

Pueden preverse opcionalmente varias caracteristicas adicionales, como por
ejemplo, el nimero o forma de las guias de direccion, asi como el nimero, forma
o sistema del eje.

Aparte de los descritos, el vehiculo contendrd elementos eléctricos o
electronicos que posibiliten su control, tanto motriz como direccional, e incluir
elementos luminosos o sonoros.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Con el objeto de ilustrar la invencion, se muestran en los dibujos las
realizaciones que se prefieren actualmente. Sin embargo, debe entenderse que la
invencion no se limita a las disposiciones y los instrumentos exactos mostrados.

La figura 1 es una vista en perspectiva que muestra una realizacion de un
vehiculo de juguete mecanico segin la presente invencion, con el chasis en la
posicion longitudinal mas extendida de las posibles, con la estructura en forma de
malla disimulada en el perimetro de la carroceria.

La figura 2 es una vista en perspectiva que muestra una realizacion de un
vehiculo de juguete mecanico segin la presente invencion, con el chasis en la
posicion longitudinal mas reducida de las posibles, donde se aprecia la
deformacion elastica de la estructura en forma de malla, conformando ésta forma
esférica.

Las referencias basicas que se aprecian en las figuras corresponden a:

1 — Chasis - carroceria

2 — Estructura malla tipo reticular

3 - Eje de desplazamiento
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REALIZACION PREFERENTE DE LA INVENCION

A la vista de las figuras descritas puede observarse como el vehiculo de
juguete mecanico se compone de dos elementos esenciales.

1- El chasis articulado de dos piezas. La pieza posterior del chasis,
preferiblemente incluira un motor eléctrico reversible acoplado de manera motriz
con al menos una rueda, asi como el motor eléctrico reversible y acoplamiento
del eje de desplazamiento. Incluird ademés el acoplamiento posterior de la
estructura en forma de malla reticular. La pieza anterior del chasis,
preferiblemente incluird un sistema de servo-direccion, acoplado a las ruedas de
direccion, asi como el acoplamiento del eje de desplazamiento. Incluird ademas
el acoplamiento anterior de la estructura en forma de malla reticular.

2- La estructura en forma de malla reticular. Se aprecia en las figuras 1 y 2. La
configuracion concreta de la estructura y el chasis irdn intimamente relacionadas.
Las laminas que conforman la estructura en forma de malla reticular serdn de un
material que comprenda las caracteristicas de rigidez-flexibilidad precisas.

Concretamente, el funcionamiento simplificado del vehiculo de juguete
mecanico seria el siguiente: Las dos partes de las que se compone el chasis (1) se
combinan por medio del eje de desplazamiento (3), de manera que una vez que se
produce el desplazamiento longitudinal de las dos partes del chasis, la estructura
en forma de malla reticular (2) sufre un efecto de tension — distension,
adquiriendo ésta, por tension, forma esférica, y por distension, el retorno a su
posicion disimulada en la zona periférica de la carroceria.

Ambas acciones se producen al poner en funcionamiento el mecanismo de
radio-control que dirige el motor eléctrico reversible acoplado al eje de
desplazamiento longitudinal.

En su posicion distendida, esto es, con la estructura en forma de malla reticular
dispuesta de forma disimulada en la zona periférica de la carroceria, el vehiculo
se comportara como un vehiculo de control remoto similar a los conocidos, con la
traccion y direccion intervenidos mediante controles remotos accionados por el
usuario.

Todos los elementos del que consta el vehiculo de juguete mecanico pueden
estar fabricados en diferentes materiales y formas.

La invencion ha sido descrita segiin una realizacion preferente, apreciando que
podrian realizarse cambios en dicha realizacidon, sin apartarse del amplio

concepto inventivo de la misma. Por tanto, se entiende que esta invenciéon no esta
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limitada a la realizacion descrita, sino que esta dirigida a cubrir modificaciones
dentro del alcance de la presente invencion, esto es, admite multiples variaciones

sin exceder el objeto de la invencion reivindicada.
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REIVINDICACIONES

1. Vehiculo de juguete mecanico, de los del tipo de traccion y direccion
intervenidos mediante control remoto, de los formados por tres grupos de piezas
esenciales que son: el primero un chasis articulado (1), el segundo un eje de
desplazamiento longitudinal (3) acoplado a un motor de traccion reversible, y el
tercero una estructura en forma de malla de tipo reticular (2), caracterizado
porque el chasis articulado (1) se divide en dos partes mdviles, que se acoplan
entre si en un plano comin mediante un motor eléctrico reversible accionado por
radio-control, un eje de desplazamiento y guias de direccion; y porque dispone
de una estructura en forma de malla de tipo reticular (2), en la zona periférica del
chasis (1); y porque la estructura en forma de malla de tipo reticular (2) se

encuentra fijada a la parte anterior y posterior del chasis (1).
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