
(57)【要約】

【課題】球形状のパズル玩具を提供する。

【解決の手段】支持球体１の表面を６分割２とし、１分

割面に４個、合計、２４カ所の移動片位置３をもうけ、

６色に色分けした移動片４を５色を各４個、１色を３個

、１色３個の色を移動片位置３と同色とし１色４個と仮

定し、合計２３個の移動片４を支持球体１の移動片位置

３にばらばらに配置し、１カ所空いた移動片位置３に隣

接する４方向から、１個の移動片４を順次移動させ、６

色に色分けした２３個の移動片４を５色各４個を１ブロ

ックとして５ブロック、１色３個と移動片位置３が同色

となり４個と仮定し、１ブロックとして、合計６ブロッ

クに合わせて遊ぶパズル玩具。

【選択図】　図１
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【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
支 持 球 体 （ １ ） の 外 周 面 を ６ 分 割 （ ２ ） と し 、 １ 分 割 面 に ４ 個 の 移 動 片 位 置 （ ３ ） を ２ ４
か 所 も う け 、 ６ 分 割 （ ２ ） 部 に ５ 色 を 各 ４ 個 、 １ 色 を ３ 個 、 合 計 ２ ３ 個 の 移 動 片 （ ４ ） を
配 置 し 、 移 動 片 位 置 （ ３ ） を １ か 所 空 き 位 置 （ ５ ） と し 、 空 き 位 置 （ ５ ） に 隣 接 す る 移 動
片 （ ４ ） を １ 個 移 動 し 、 順 次 変 化 す る 空 き 位 置 （ ５ ） に 移 動 片 （ ４ ） の 移 動 を 繰 り 返 す こ
と で ５ 色 各 ４ 個 を １ 組 と し て ５ 組 、 １ 色 ３ 個 １ 組 を 移 動 片 位 置 （ ３ ） と 同 色 と す る こ と で
合 計 ６ 色 各 ４ 個 と 仮 定 し 、 ば ら ぱ ら に 色 分 け し た 合 計 ２ ３ 個 の 移 動 片 （ ４ ） を ６ 分 割 （ ２
） 部 に ６ 色 ６ 組 各 ４ 個 に 合 わ せ て 遊 ぶ こ と を 目 的 と す る パ ズ ル 玩 具 。
【 請 求 項 ２ 】
支 持 球 体 （ １ ） の 素 材 を 薄 鉄 板 （ ６ ） と し 、 移 動 片 （ ４ ） に 凹 状 磁 石 （ ７ ） を 固 定 し 、 支
持 球 体 （ １ ） の 表 面 の 移 動 片 位 置 （ ３ ） に 吸 着 さ せ る 請 求 項 １ 記 載 の パ ズ ル 玩 具 。
【 請 求 項 ３ 】
支 持 球 体 （ １ ） の 表 面 の 移 動 片 位 置 （ ３ ） に ２ ４ か 所 の 凸 部 （ ８ ） を も う け 、 凸 部 （ ８ ）
に は め 込 む 凹 状 （ ９ ） の 移 動 片 （ ４ ） を 配 置 し た 請 求 項 １ 記 載 の パ ズ ル 玩 具 。
【 請 求 項 ４ 】
支 持 球 体 （ １ ） の 表 面 の 移 動 片 位 置 （ ３ ） の ２ ４ か 所 に 穴 （ １ ０ ） を も う け 、 穴 （ １ ０ ）
に 差 し 入 れ る 突 起 部 （ １ １ ） を も う け た 移 動 片 （ ４ ） と し た 請 求 項 １ 記 載 の パ ズ ル 玩 具 。
【 請 求 項 ５ 】
支 持 球 体 （ １ ） の 表 面 の 移 動 片 位 置 （ ３ ） の ２ ４ か 所 に マ ジ ッ ク テ ー プ の メ ス （ １ ２ ） を
貼 り 付 け 、 マ ジ ッ ク テ ー プ の オ ス （ １ ３ ） を 移 動 片 （ ４ ） の 裏 に 貼 り 付 け た 請 求 項 １ 記 載
の パ ズ ル 玩 具 。
【 請 求 項 ６ 】
移 動 片 （ ４ ） を 凹 状 磁 石 （ ７ ） と し 移 動 片 （ ４ ） に 直 接 色 づ け （ １ ４ ） し た 請 求 項 ２ 記 載
の 移 動 片 （ ４ ） 。
【 請 求 項 ７ 】
移 動 片 （ ４ ） の 表 面 に 絵 （ １ ５ ） を 表 示 し た 請 求 項 ２ 、 請 求 項 ３ 、 請 求 項 ４ 、 請 求 項 ５ 記
載 の 移 動 片 。
【 請 求 項 ８ 】
移 動 片 （ ４ ） の 表 面 に 字 （ １ ６ ） を 表 示 し た 請 求 項 ２ 、 請 求 項 求 項 ３ 、 請 求 項 ４ 、 請 求 項
５ 記 載 の 移 動 片 （ ４ ） 。
【 請 求 項 ９ 】
移 動 片 （ ４ ） の 表 面 に 取 手 部 （ １ ７ ） を も う け た 、 請 求 項 ２ 、 請 求 項 ３ 、 請 求 項 ４ 、 請 求
項 ５ 記 載 の 移 動 片 （ ４ ） 。
【 請 求 項 １ ０ 】
移 動 片 （ ４ ） の 表 面 に 動 物 形 状 の 取 手 （ １ ８ ） を も う け た 、 請 求 項 ２ 、 請 求 項 ３ 、 請 求 項
４ 、 請 求 項 ５ 記 載 の 移 動 片 （ ４ ） 。
【 発 明 の 詳 細 な 説 明 】
【 ０ ０ ０ １ 】
【 発 明 の 属 す る 技 術 分 野 】
本 発 明 は 球 形 状 の パ ズ ル 玩 具 に 関 す る 。
【 ０ ０ ０ ２ 】
【 従 来 の 技 術 】
従 来 の パ ズ ル 玩 具 は 平 面 状 も し く は 立 方 体 状 の も の で あ っ た 。
【 ０ ０ ０ ３ 】
【 発 明 が 解 決 し よ う と し て い る 課 題 】
本 発 明 は 新 し い 発 想 に よ り 、 球 形 状 の パ ズ ル 玩 具 を 提 供 す る こ と を 目 的 と す る 。
【 ０ ０ ０ ４ 】
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
上 記 の 目 的 を 達 成 す る た め 、 球 形 状 の 支 持 球 体 に ２ ４ か 所 の 移 動 片 位 置 を 表 示 し 、 移 動 片
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位 置 に 移 動 片 を ５ 色 を 各 ４ 個 、 １ 色 を ３ 個 、 合 計 ２ ３ 個 を 保 持 配 置 さ せ た も の で あ る 。
【 ０ ０ ０ ５ 】
こ の と き 、 支 持 球 体 の 移 動 片 位 置 に は 移 動 片 の １ 色 ３ 個 の 色 と 同 色 を 表 示 す る こ と で １ 色
４ 個 と 仮 定 し 、 １ か 所 空 き を も う け 、 隣 接 す る ４ 方 向 か ら １ 個 順 次 移 動 保 持 し 、 ば ら ば ら
に 色 分 け さ れ た ２ ３ 個 の 移 動 片 ６ 色 、 各 ４ 個 を ６ ブ ロ ッ ク に 合 わ せ て 遊 ぶ こ と を 目 的 と す
る 。
【 ０ ０ ０ ６ 】
【 発 明 の 実 施 形 態 】
発 明 の 実 施 形 態 を 実 施 例 に 基 づ き 図 面 を 参 照 し て 説 明 す る 。
図 １ は 、 支 持 球 体 １ の 表 面 を 均 等 に ６ 分 割 ２ と し 、 ６ 分 割 ２ に 各 ４ か 所 の 移 動 片 位 置 ３ を
２ ４ か 所 も う け 、 移 動 片 ４ の ２ ３ 個 を ６ 色 に 色 分 け し ５ 色 を 各 ４ 個 、 １ 色 を ３ 個 と し 、 １
色 ３ 個 と 支 持 球 体 １ の 移 動 片 位 置 ３ の ２ ４ か 所 を 同 色 と す る こ と で 、 移 動 片 位 置 ３ の １ か
所 を 常 に 空 き 位 置 ５ と し て 、 ば ら ば ら に 色 分 け し た ２ ３ 個 の 移 動 片 ４ を 移 動 片 位 置 ３ に 保
持 さ せ 、 空 き 位 置 ５ に 隣 接 す る ４ 方 向 か ら 移 動 片 ４ を １ 個 移 動 し 、 順 次 変 化 す る 空 き 位 置
５ に 移 動 を 繰 り 返 し 、 移 動 片 ４ を 支 持 球 体 １ の ６ 分 割 ２ の ６ 面 に 、 ５ 色 各 ４ 個 を ５ 組 、 １
色 ３ 個 は 移 動 片 位 置 ３ と 同 色 で あ る こ と か ら ４ 個 と 仮 定 し 、 ６ 色 各 ４ 個 を ６ ブ ロ ッ ク に 合
わ せ て 遊 ぶ こ と を 目 的 と す る 。
【 ０ ０ ０ ７ 】
図 ２ は 、 支 持 球 体 １ の 材 料 を 薄 鉄 板 ６ と し 、 移 動 片 ４ に 凹 状 磁 石 ７ を 固 着 さ せ 、 支 持 球 体
１ の 表 面 、 ２ ４ か 所 の 移 動 片 位 置 ３ に 吸 着 さ せ る こ と を 目 的 と す る 。
【 ０ ０ ０ ８ 】
図 ３ は 、 支 持 球 体 １ の 表 面 の 移 動 片 位 置 ３ を ２ ４ か 所 凸 部 ８ と し 、 移 動 片 ４ に は 凸 部 ８ に
脱 着 自 在 の 凹 状 部 ９ を も う け た も の で あ る 。
【 ０ ０ ０ ９ 】
図 ４ は 、 支 持 球 体 １ の 表 面 の 移 動 片 位 置 ３ の ２ ４ か 所 に 穴 １ ０ を も う け 、 移 動 片 ４ に は 穴
１ ０ に 脱 着 自 在 の 突 起 部 １ １ を も う け た も の で あ る 。
【 ０ ０ １ ０ 】
図 ５ は 、 支 持 球 体 １ の 表 面 の 移 動 片 位 置 ３ に マ ジ ッ ク テ ー プ の メ ス １ ２ を 貼 り 付 け 、 移 動
片 ４ に は 脱 着 自 在 の マ ジ ッ ク テ ー プ の オ ス １ ３ を 貼 り 付 け た も の で あ る 。
【 ０ ０ １ １ 】
図 ６ は 、 移 動 片 ４ を 凹 状 磁 石 ７ と し 、 直 接 色 付 け １ ４ と し た も の で あ る 。
【 ０ ０ １ ２ 】
図 ７ は 移 動 片 ４ の 表 面 を 絵 １ ５ を 表 示 し た も の で あ る 。
【 ０ ０ １ ３ 】
図 ８ は 移 動 片 ４ の 表 面 を 字 １ ６ を 表 示 し た も の で あ る 。
【 ０ ０ １ ４ 】
図 ９ は 移 動 片 ４ の 表 面 に 取 手 部 １ ７ を も う け た も の で あ る 。
【 ０ ０ １ ５ 】
図 １ ０ は 移 動 片 ４ の 表 面 を 動 物 形 状 の 取 手 １ ８ と し た も の で あ る 。
【 ０ ０ １ ６ 】
【 図 面 の 簡 単 な 説 明 】
【 図 １ 】 パ ズ ル 玩 具 の 外 観 図 で あ る 。
【 図 ２ 】 パ ズ ル 玩 具 の 支 持 球 体 に 移 動 片 を 吸 着 し た 断 面 図 で あ る 。
【 図 ３ 】 パ ズ ル 玩 具 の 支 持 球 体 の 凸 部 に 移 動 片 を 差 し 入 れ た 断 面 図 で あ る 。
【 図 ４ 】 パ ズ ル 玩 具 の 支 持 球 体 の 穴 に 移 動 片 を 差 し 入 れ た 断 面 図 で あ る 。
【 図 ５ 】 パ ズ ル 玩 具 の 支 持 球 体 の 移 動 片 位 置 に 移 動 片 を 保 持 し た 断 面 図 で あ る 。
【 図 ６ 】 移 動 片 の 凹 状 磁 石 の 外 観 図 で あ る 。
【 図 ７ 】 移 動 片 の 表 面 に 絵 を 表 示 し た 外 観 図 で あ る 。
【 図 ８ 】 移 動 片 の 表 面 に 字 を 表 示 し た 外 観 図 で あ る 。
【 図 ９ 】 移 動 片 の 表 面 に 取 手 部 を つ け た 外 観 図 で あ る 。
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【 図 １ ０ 】 移 動 片 の 表 面 を 動 物 形 状 の 取 手 と し た 外 観 図 で あ る 。
【 符 号 の 説 明 】
１ 　 支 持 球 体
２ 　 ６ 分 割
３ 　 移 動 片 位 置
４ 　 移 動 片
５ 　 空 き 位 置
６ 　 薄 鉄 板
７ 　 凹 状 磁 石
８ 　 凸 部
９ 　 凹 状
１ ０ 　 穴
１ １ 　 突 起 部
１ ２ 　 マ ジ ッ ク テ ー プ の メ ス
１ ３ 　 マ ジ ツ ク テ ー プ の オ ス
１ ４ 　 直 接 色 づ け
１ ５ 　 絵
１ ６ 　 字
１ ７ 　 取 手 部
１ ８ 　 動 物 形 状 の 取 手
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【 図 １ 】

【 図 ２ 】

【 図 ３ 】

【 図 ４ 】

【 図 ５ 】

【 図 ６ 】

【 図 ７ 】

【 図 ８ 】

【 図 ９ 】

【 図 １ ０ 】
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