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DESCRIPCION
Método de solicitud de recursos, método de asignacion y aparatos
Referencia cruzada a solicitud relacionada

La presente solicitud reivindica la prioridad de la solicitud de patente china n.° 201910755340.8, presentada el 15 de
agosto 2019.

Campo técnico

Las realizaciones de la presente invencidn se refieren al campo de las comunicaciones y, en particular, a un método
y un aparato de solicitud de recursos, un método y un aparato de asignacién de recursos, un método y un aparato de
adquisicién de recursos, y a dispositivos.

Antecedentes

Los sistemas de evolucién a largo plazo (LTE) soportan un enlace lateral desde la versidén 12, y el enlace lateral se
usa para la transmisién directa de datos entre equipos de usuario (UE) sin pasar a través de un dispositivo de red
(por ejemplo, una estacidén base). La figura 1 es un diagrama esquematico de transmisién directa de datos entre UE
a través de un enlace lateral.

Actualmente, LTE soporta retransmision de enlace lateral, y "retransmisién” significa que una estacién base o un
usuario no se envian una sefial entre si directamente, sino que reenvia la sefial después del procesamiento de
amplificacién o regeneracién de sefial, a través de un nodo de retransmisién. Un sistema de retransmisién simple de
dos saltos, por ejemplo, es dividir un enlace de "estacién base a estacién moévil' en dos enlaces: "estaciéon base a
nodo de retransmisiéon” y "nodo de retransmisién a estacién mévil", de modo que un enlace de mala calidad puede
sustituirse por dos enlaces de alta calidad, para conseguir una capacidad de enlace mas alta y una mejor cobertura.

En la técnica relacionada, un UE remoto y un UE de retransmisién pueden realizar transmisién directa de datos. Sin
embargo, antes de que el UE remoto y el UE de retransmisién realicen transmisién directa de datos, el UE remoto y
el UE de retransmisién necesitan adquirir recursos para la transmisién de datos. Sin embargo, en los sistemas de
comunicacién de la técnica relacionada, es inflexible que el UE remoto y el UE de retransmisién adquieran recursos
para transmisién de datos.

La patente D1 (US2018054755A1) da a conocer que se dispone un método y un aparato para realizar un
procedimiento de informe de estado de memoria intermedia (BSR) en un sistema de comunicacién inaldmbrica. Un
equipo de usuario de retransmisién (UE) recibe datos a retransmitir desde un UE remoto a través de enlace lateral,
activa un BSR o un BSR de enlace lateral para los datos a retransmitir, y transmite el BSR o el BSR de enlace lateral
a unared.

El documento D2 (XP051316793) da a conocer que se puede contemplar un esquema potencial para retransmision
de UL con comunicacion de enlace lateral planificada. El esquema, en el que se retransmiten tanto la
solicitud/asignacion de recursos de enlace lateral como la comunicacion de datos, se ilustra en la figura 1. En este
caso, la solicitud de recursos de comunicacién de enlace lateral enviada por el UE remoto es retransmitida por el UE
de retransmisién al eNB. Basandose en esta solicitud, el eNB asigna recursos de enlace lateral e informa al
retransmisor UE a través de DCIS (etapa (3) en la figura 1), lo que permite omitir posteriormente la transmisién de
SA desde el UE remoto, ya que el UE de retransmisién ya sabe en qué recursos tendra lugar la comunicacién de
enlace lateral. En la etapa (4), el UE de retransmisién hacia la asignacién de recursos al UE remoto, con posibilidad
de complementar/mejorar esta informacién si se habilita la asistencia de planificacién del UE de retransmisién. En la
etapa (5), la comunicacién de enlace lateral desde el UE remoto al UE de retransmisién tiene lugar en los recursos y
con el formato de transmisién planificado por el eNB (y con asistencia potencial desde el UE de retransmision).
Finalmente, las etapas (6)-(8) siguen el procedimiento de planificacién de UL regular sobre Uu para los datos
retransmitidos del UE remoto a la transmisién de eNB desde el UE remoto, ya como el UE de retransmision.

La patente D3 (US2017353819A1) da a conocer un método y un aparato para un primer UE (equipo de usuario) para
la asignaciéon de recursos en un canal de retransmisién en un sistema de comunicacién inaldmbrica. En una
realizacion, el método incluye que el primer UE reciba un bloque de transporte desde un segundo UE, donde el
bloque de transporte contiene un elemento de control MAC (control de acceso al medio). Ademas, el método incluye
que el primer UE active un BSR (informe de estado de memoria intermedia). EI método también incluye que el
primer UE active y transmita una SR (solicitud de planificacién) a una estacién base cuando el primer UE no tiene
datos disponibles para la transmisidn y no tiene recursos de enlace ascendente para la transmision del BSR (informe
de estado de la memoria intermedia). El método incluye ademas que el primer UE transmita el BSR (informe de
estado de la memoria intermedia) a la estacién base, donde el BSR considera el elemento de control MAC como
parte del tamafio de la memoria intermedia.
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Las realizaciones de la presente invencién dan a conocer un método y un aparato de solicitud de recursos, un
método y un aparato de asignacioén de recursos, un método y un aparato de adquisicién de recursos, y dispositivos,
para resolver el problema de la adquisicién de recursos inflexible.

Para resolver los problemas técnicos anteriores, la presente invencidén se implementa de la siguiente manera:

Seguln un primer aspecto, una realizacién de la presente invencién da a conocer un método de solicitud de recursos,
aplicado a un equipo de usuario (UE) remoto, que se define en la reivindicacion 1.

Segln un segundo aspecto, una realizacién de la presente invenciéon da a conocer un método de asighaciéon de
recursos, aplicado a un dispositivo de red, que se define en la reivindicacion 9.

Segln un quinto aspecto, una realizacién de la presente invencién da a conocer un UE, que se define en la
reivindicacion 13.

Seguln un sexto aspecto, una realizacién de la presente invencién da a conocer un dispositivo de red, que se define
en la reivindicacién 14.

En las realizaciones de la presente invencién, un primer BSR enviado por un UE remoto puede usarse para solicitar
un segundo recurso para transmision de datos desde un UE de retransmisién a un dispositivo de red, de modo que
se mejora la flexibilidad de adquisicién de recursos.

Breve descripcion de los dibujos

Para una mejor comprensién de la presente invencion, a continuacién se describen implementaciones especificas de
la presente invencién haciendo referencia a los dibujos adjuntos, y los mismos o similares numerales de referencia
representan las mismas o similares caracteristicas.

La figura 1 muestra un diagrama esquematico de transmisién directa de datos entre equipos de usuario (UE) a
través de un enlace lateral.

La figura 2 muestra un diagrama esquematico de un principio de un método de solicitud de recursos seguln una
realizacion de la presente invencién.

La figura 3 muestra un diagrama de secuencia temporal de un método de solicitud de recursos segln otra
realizacion de la presente invencién.

La figura 4 muestra un diagrama esquemético de un formato de un informe de estado de memoria intermedia
(BSR) segln una realizacién de la presente invencion.

La figura 5 muestra un diagrama de secuencia de tiempo de un método de solicitud de recursos segun otra
realizacion mas de la presente invencién.

La figura 6 muestra un diagrama esquemético de un formato de un BSR segun otra realizacién de la presente
invencion.

La figura 7 muestra un diagrama esquematico de un escenario de comunicacién seguln una realizacién de la
presente invencion.

La figura 8 muestra un diagrama estructural esquematico de un aparato de solicitud de recursos segln una
realizacion de la presente invencién.

La figura 9 muestra un diagrama estructural esquematico de un aparato de asignacién de recursos segln una
realizacion de la presente invencién.

La figura 10 muestra un diagrama estructural esquematico de un aparato de adquisicién de recursos seguln una
realizacion de la presente invencién.

La figura 11 muestra un diagrama estructural esquemético de hardware de un equipo de usuario (UE) segun
una realizacién de la presente invencién.

Descripcion detallada

Lo siguiente describe clara y completamente realizaciones de la presente invencién haciendo referencia a los dibujos
adjuntos en las realizaciones de la presente invencién. Evidentemente, las realizaciones descritas son algunas y no
todas las realizaciones de la presente invencién. Todas las demas realizaciones obtenidas por un experto en la
técnica basandose en las realizaciones de la presente invencién sin esfuerzos creativos caeran dentro del alcance
de proteccién de la presente invencién.
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La figura 2 muestra un diagrama esquematico de un principio de un método de solicitud de recursos seglin una
realizacion de la presente invencién.

Como se muestra en la figura 2, el método de solicitud de recursos incluye las siguientes etapas:

S002: un equipo de usuario (UE) remoto envia un primer informe de estado de memoria intermedia (BSR) a un
dispositivo de red, uséndose el primer BSR para solicitar un segundo recurso desde el dispositivo de red, y
siendo el segundo recurso un recurso para transmisiéon de datos desde un UE de retransmision al dispositivo
de red.

S004: el dispositivo de red recibe el primer BSR y asigha el segundo recurso segun el primer BSR.
S006: el dispositivo de red envia informacién de asignacién del segundo recurso al UE de retransmisién.

En esta realizacién de la presente invencién, un primer BSR enviado por un UE remoto puede usarse para solicitar
un segundo recurso para transmision de datos desde un UE de retransmisién a un dispositivo de red, de modo que
se mejora la flexibilidad de adquisicién de recursos.

En una realizacién de la presente invencién, el primer BSR puede usarse ademas para solicitar un primer recurso
desde el dispositivo de red, y el primer recurso es un recurso usado para transmisién de datos desde el UE remoto
al UE de retransmision.

Esta realizacién de la presente invencidén se describe a continuacién haciendo referencia a la figura 3. La figura 3
muestra un diagrama de secuencia temporal de un método de solicitud de recursos segun otra realizacién de la
presente invencion. Como se muestra en la figura 3, el método de solicitud de recursos incluye las siguientes etapas:

$102: un UE remoto envia un primer BSR a un dispositivo de red, usandose el primer BSR para solicitar un primer
recurso y un segundo recurso desde el dispositivo de red, siendo el primer recurso un recurso usado para
transmisién de datos desde el UE remoto a un UE de retransmisién, y siendo el segundo recurso un recurso usado
para transmisién de datos desde el UE de retransmisidn al dispositivo de red.

El primer BSR es un BSR de enlace ascendente, el primer recurso es un recurso de enlace lateral y el segundo
recurso es un recurso de enlace ascendente. En un caso en el que el UE remoto tiene datos de enlace ascendente
pendientes, el UE remoto envia un BSR de enlace ascendente a una estacién base. El BSR de enlace ascendente
se usa para solicitar un recurso de enlace lateral usado para transmitir los datos de enlace ascendente pendientes
desde el UE remoto al UE de retransmisién desde la estacién base, y solicitar un recurso de enlace ascendente
usado para transmitir los datos de enlace ascendente pendientes desde el UE de retransmisién a la estacién base.

El método de solicitud de recursos comprende ademas las etapas siguientes:

S104: el dispositivo de red recibe el primer BSR y asigna el primer recurso y el segundo recurso segun el
primer BSR.

S106: el dispositivo de red envia informacién de asignacién del primer recurso al UE remoto, de modo que el
UE remoto envia datos al UE de retransmisidén en el primer recurso.

S108: el dispositivo de red envia informacién de asignacién del segundo recurso al UE de retransmision, de
modo que el UE de retransmisién envia los datos al dispositivo de red en el segundo recurso.

En esta realizacién de la presente invencién, un primer BSR enviado por un UE remoto puede usarse para solicitar
un primer recurso para transmisién de datos desde el UE remoto a un UE de retransmisién y un segundo recurso
para transmisién de datos desde el UE de retransmisién a un dispositivo de red, es decir, el UE remoto puede no
solo solicitar el primer recurso requerido para transmision de datos del mismo, sino también solicitar el segundo
recurso requerido para transmisién de datos del UE de retransmisién sin requerir que cada uno del UE remoto y el
UE de retransmisién soliciten respectivamente un recurso, de modo que se mejora la eficiencia de adquisiciéon de
recursos.

En una realizacién de la presente invenciéon, como se muestra en la figura 4, un formato del primer BSR puede
incluir una combinacién de los siguientes dominios:

1) un identificador de UE de retransmision (ID de UE de retransmisién), por ejemplo, un identificador temporal
de red de radio celular (C-RNTI) o un ID de UE de destino.

2) un identificador de canal l6gico (LCID) desde el UE de retransmisidn al dispositivo de red, es decir, un LCID
1 en la figura 4. Alternativamente, un identificador de grupo de canales l6gicos (ID LCG) desde el UE de
retransmision al dispositivo de red, es decir, un ID LCG 1 en la figura 4. EILCID 1 o el ID 1 de LCG se refieren
a un LCID Uu utilizado para identificar un canal légico o un grupo de canales l6gicos desde el UE de
retransmisién al dispositivo de red.
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3) un LCID desde el UE remoto al UE de retransmisién, es decir, un LCID 2 en la figura 4. Alternativamente, un
ID de LCG desde el UE remoto al UE de retransmisién, es decir, un ID de LCG 2 en la figura 4. EI LCID 2 o el
ID 2 de LCG se refiere a un LCID de enlace lateral utilizado principalmente para identificar un canal 1é6gico o un
grupo de canales légicos de un enlace lateral desde el UE remoto al UE de retransmisién.

4) un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el UE de retransmision al dispositivo de red, es decir, un
nivel de tamafio 1 de memoria intermedia en la figura 4, refiriéndose el tamafio 1 de memoria intermedia a un
tamafio de memoria intermedia Uu.

5) un nivel de tamafio de memoria intermedia o un nivel de tamafio de concesién desde el UE remoto al UE de
retransmisién, es decir, un nivel de tamafio de memoria intermedia 2 o un nivel de tamafio de concesién en la
figura 4, refiriéndose el nivel de tamafio de memoria intermedia 2 a un nivel de tamafio de memoria intermedia
de enlace lateral, y refiriéndose el nivel de tamafio de concesién a un nivel de tamafio de concesién de enlace
lateral.

Una secuencia de dominio incluida en el formato del primer BSR no se limita a la secuencia mostrada en la figura 4.

En una realizacién de la presente invencién, en un formato de cabecera del primer BSR, se puede usar un valor de
LCID 1 para indicar un tipo del primer BSR, o se puede usar un valor de LCID 2 y un valor de bit reservado para
indicar un tipo del primer BSR.

El formato de cabecera del primer BSR se describe a continuacién utilizando un ejemplo. Por ejemplo, en el formato
de cabecera del primer BSR, se usa un valor de LCID diferente del de una tecnologia existente (por ejemplo, se
selecciona un valor 40 de los valores de LCID reservados 33 a 51 de NRUL-SCH) para indicar el tipo del primer
BSR. Alternativamente, en el formato de cabecera del primer BSR, se usan un valor de LCID en la técnica
relacionada (por ejemplo, se selecciona un valor igual que un valor de LCID 62 de un BSR largo de NR) y un valor
de bit R reservado para indicar el tipo del primer BSR.

En una realizacién de la presente invencién, el método de solicitud de recursos incluye ademas: enviar un segundo
BSR al dispositivo de red, usandose el segundo BSR para solicitar un primer recurso desde el dispositivo de red, y
siendo el primer recurso un recurso usado para transmisién de datos desde el UE remoto al UE de retransmision.

Esta realizacién de la presente invencidén se describe a continuacién haciendo referencia a la figura 5. La figura 5
muestra un diagrama de secuencia temporal de un método de solicitud de recursos segun otra realizacién de la
presente invencion. Como se muestra en la figura 5, el método de solicitud de recursos incluye las siguientes etapas:

$202: un UE remoto envia un primer BSR y un segundo BSR a un dispositivo de red, usandose el primer BSR
para solicitar un segundo recurso desde el dispositivo de red, usdndose el segundo BSR para solicitar un
primer recurso desde el dispositivo de red, siendo el primer recurso un recurso usado para transmision de
datos desde el UE remoto a un UE de retransmisién, y siendo el segundo recurso un recurso usado para
transmisién de datos desde el UE de retransmisién al dispositivo de red.

S204: el dispositivo de red recibe el primer BSR y el segundo BSR, asigna el segundo recurso segun el primer
BSR y asigna el primer recurso segun el segundo BSR.

S206: el dispositivo de red envia informacién de asignacion del primer recurso al UE remoto.
S208: el dispositivo de red envia informacién de asignacién del segundo recurso al UE de retransmisién.

En esta realizaciéon de la presente invencién, en un caso en que el UE remoto tiene datos de enlace ascendente
pendientes, se pueden enviar un primer BSR y un segundo BSR, usandose el primer BSR para solicitar el segundo
recurso para transmisién de datos desde el UE remoto al UE de retransmisién, y usandose el segundo BSR para
solicitar el primer recurso para transmisién de datos desde el UE de retransmisién al dispositivo de red. Por lo tanto,
el UE remoto no solo puede solicitar el primer recurso requerido para transmisién de datos del mismo, sino también
solicitar el segundo recurso requerido para transmisién de datos del UE de retransmisidén sin requerir que cada uno
del UE remoto y el UE de retransmisién soliciten respectivamente un recurso. Por lo tanto, se mejora la eficiencia de
adquisicidn de recursos.

En una realizacién de la presente invenciéon, como se muestra en la figura 6, un formato del primer BSR puede
incluir una combinacién de los siguientes dominios:

1) un ID de UE de retransmisién, por ejemplo, un C-RNTI o un ID de destino de UE.

2) un LCID desde el UE de retransmisién al dispositivo de red o un ID de LCG desde el UE de retransmisién al
dispositivo de red.

3) un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el UE de retransmisién al dispositivo de red.

Una secuencia de dominio incluida en el formato del primer BSR no se limita a la secuencia mostrada en la figura 6.
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En una realizacién de la presente invencién, en un formato de cabecera del primer BSR, se usa un valor de LCID 1
para indicar un tipo del primer BSR, o se usan un valor de LCID 2 y un valor de bit reservado para indicar un tipo del
primer BSR.

El formato de cabecera del primer BSR se describe a continuacién utilizando un ejemplo. Por ejemplo, en el formato
de cabecera del primer BSR, se usa un valor de LCID diferente del de la técnica relacionada (por ejemplo, se
selecciona un valor 40 de los valores de LCID reservados 33 a 51 de NRUL-SCH) para indicar el tipo del primer
BSR. Alternativamente, en el formato de cabecera del primer BSR, se usan un valor de LCID en la técnica
relacionada (por ejemplo, se selecciona un valor igual que un valor de LCID 62 de un BSR largo de NR) y un valor
de bit R reservado para indicar el tipo del primer BSR.

En una realizacién de la presente invencién, por ejemplo, en la realizacién de la figura 2, la figura 3 o la figura 5, el
método de solicitud de recursos puede incluir ademas las siguientes etapas.

El dispositivo de red envia informacidén de notificacion al UE remoto, usandose la informacidén de notificacion para
notificar al UE remoto que se ha asignado el segundo recurso, de modo que el UE remoto recibe la informacion de
notificacién enviada por el dispositivo de red. Es decir, el dispositivo de red notifica al UE remoto que el dispositivo
de red ha asignado el segundo recurso para el UE de retransmisién.

En una realizaciéon de la presente invencidén, después de que el UE de retransmisién reciba informacién sobre el
segundo recurso asignado por el dispositivo de red, el método de solicitud de recursos puede incluir ademas las
siguientes etapas.

El UE de retransmision envia informacién de notificacién al UE remoto, usandose la informacién de notificacién para
notificar al UE remoto que se ha asignado el segundo recurso, de modo que el UE remoto recibe la informacion de
notificacién enviada por el UE de retransmisién. Es decir, el UE de retransmisién notifica al UE remoto que el
dispositivo de red ha asignado el segundo recurso para el UE de retransmisién.

En una realizacién de la presente invencién, después de que el UE remoto reciba la informacién de notificacion
enviada por el dispositivo de red o el UE de retransmision, el método de solicitud de recursos puede incluir ademas
las siguientes etapas.

El UE remoto inicia o reinicia un temporizador de BSR de retransmisién en caso de que el UE remoto tenga un
primer BSR activado, y el envio del primer BSR activado no se cancela.

En una realizacién de la presente invencién, el método de solicitud de recursos puede incluir ademas las siguientes
etapas.

El UE remoto activa el primer BSR para su retransmisién en caso de que el UE remoto tenga datos de enlace
ascendente para reenviar y expire el temporizador de BSR de retransmision, indicando que se cumple una condicidn
de retransmision de BSR.

En una realizacién de la presente invencién, el método de solicitud de recursos puede incluir ademas las siguientes
etapas.

En caso de que el UE remoto cumpla una condicién para cancelar el BSR, se realiza al menos uno de lo siguiente:
cancelar el envio del primer BSR activado, detener el temporizador de BSR de retransmisién o detener un
temporizador de BSR periédico.

La condicién para cancelar el BSR incluye al menos una de las siguientes condiciones: volver a seleccionar un UE
de retransmisién, detener una operacién de retransmisién o conmutar de un modo de comunicacidn de retransmision
a un modo de comunicacién no de retransmision.

La reseleccion de UE de retransmisién incluye al menos uno de lo siguiente: reseleccién de UE de retransmision
debido a que un resultado de medicién de enlace lateral es inferior a un umbral, reseleccién de UE de retransmision
causada por una razén de capa superior, y reseleccién de UE de retransmisién debido a que el UE de retransmision
deja de proporcionar un servicio para el UE remoto.

La operacion de detencion de retransmisién incluye: la terminacién de la comunicacidon con el dispositivo de red, o la
comunicacién directa con el dispositivo de red sin pasar a través del UE de retransmision.

La figura 7 muestra un diagrama esquemético de un escenario de comunicacién segln una realizacién de la
presente invencién, y la realizaciéon de la figura 2, la figura 3 o la figura 5 se aplica al escenario de comunicacion.
Como se muestra en la figura 7, un UE remoto y un UE de retransmisién estan dentro de una cobertura de sefial de
un dispositivo de red. EI UE remoto estad conectado al UE de retransmisién a través de una interfaz de radio PC5
(correspondiente a un enlace lateral), y el UE de retransmision esta conectado al dispositivo de red a través de una
interfaz de radio Uu (correspondiente a un enlace ascendente mas un enlace descendente).
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1) Tanto el UE remoto como el UE de retransmisién estan en un estado de conexién de control de recursos de radio
(RRC). 2) Los datos de enlace ascendente del UE remoto se reenvian al dispositivo de red a través del UE de
retransmision.

Un enlace lateral de evolucién a término Unico (LTE) esté disefiado para un asunto de seguridad publica especifico
(por ejemplo, comunicacién de emergencia en un sitio de desastre tal como un incendio o un terremoto),
comunicacién de vehiculo a todo (V2X), o similares. La comunicaciéon V2X incluye varios servicios, por ejemplo,
comunicacién de seguridad basica, conduccién avanzada (auténoma), formacién o expansién de sensores. Debido a
que el enlace lateral de LTE soporta comunicaciéon de difusién, se usa principalmente para comunicacién de
seguridad basica. Otros servicios V2X avanzados con un requisito estricto de calidad de servicio (QoS) en términos
de retardo, fiabilidad o similares estédn soportados por un nuevo enlace lateral de radio (NR).

La figura 8 muestra un diagrama estructural esquemético de un aparato de solicitud de recursos 300 segun una
realizacién de la presente invencion. El aparato de solicitud de recursos se aplica al UE remoto, como se muestra en
la figura 8, un aparato de solicitud de recursos 300 que incluye:

un primer médulo 302 de envio de BSR, configurado para enviar un primer BSR a un dispositivo de red, usandose el
primer BSR para solicitar un segundo recurso desde el dispositivo de red, y siendo el segundo recurso un recurso
usado para transmisién de datos desde un UE de retransmisién al dispositivo de red.

En una realizacion de la presente invencién, el primer BSR se usa ademas para solicitar un primer recurso desde el
dispositivo de red, y el primer recurso es un recurso usado para transmision de datos desde el UE remoto al UE de
retransmision.

En una realizacién de la presente invencién, el aparato de solicitud de recursos 300 puede incluir ademas:

un segundo médulo de envio de BSR, configurado para enviar un segundo BSR al dispositivo de red, usandose el
segundo BSR para solicitar un primer recurso desde el dispositivo de red, y siendo el primer recurso un recurso
usado para transmisién de datos desde el UE remoto al UE de retransmision.

En una realizacién de la presente invencién, un formato del primer BSR puede incluir ademés una combinacién de
los siguientes dominios:

un ID de UE de retransmision,

un LCID desde el UE de retransmision al dispositivo de red o un ID de LCG desde el UE de retransmisién al
dispositivo de red,

un LCID desde el UE remoto al UE de retransmisién o un ID de LCG desde el UE remoto al UE de
retransmisién,

un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el UE de retransmisién al dispositivo de red, y

un nivel de tamafio de memoria intermedia o un nivel de tamafio de concesién desde el UE remoto al UE de
retransmisién.

En una realizacién de la presente invencién, un formato del primer BSR incluye una combinacién de los siguientes
dominios:

un ID de UE de retransmision,

un LCID desde el UE de retransmision al dispositivo de red o un ID de LCG desde el UE de retransmisién al
dispositivo de red, y

un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el UE de retransmisién al dispositivo de red.

En una realizacién de la presente invencién, en un formato de cabecera del primer BSR, se usa un valor de LCID 1
para indicar un tipo del primer BSR, o se usan un valor de LCID 2 y un valor de bit reservado para indicar un tipo del
primer BSR.

En una realizacién de la presente invencién, el aparato de solicitud de recursos 300 puede incluir ademas:

un primer médulo de recepciéon de informaciéon de comunicacidn, configurado para recibir informacién de
notificacién enviada por el dispositivo de red o el UE de retransmision, usandose la informacién de notificacién
para notificar al UE remoto que se ha asighado el segundo recurso.

En una realizacién de la presente invencién, el aparato de solicitud de recursos 300 puede incluir ademas:

un médulo de inicio de temporizador, configurado para iniciar o reiniciar un temporizador de BSR de
retransmisién en caso de que haya un primer BSR activado y no se cancele el envio del primer BSR activado.
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En una realizacién de la presente invencién, el aparato de solicitud de recursos 300 puede incluir ademas:

un médulo de activacién de BSR, configurado para activar el primer BSR para la retransmisién en caso de que
haya datos de enlace ascendente a reenviar y expire el temporizador de BSR de retransmision.

En una realizacién de la presente invencién, el aparato de solicitud de recursos 300 puede incluir ademas:

un moédulo de ejecucidn, configurado para realizar, en caso de que el UE remoto cumpla una condicién para
cancelar el BSR, al menos uno de lo siguiente: cancelar el envio del primer BSR activado, detener el
temporizador de BSR de retransmisién o detener un temporizador de BSR periédico. La condicién para
cancelar el BSR incluye al menos una de las siguientes condiciones: volver a seleccionar un UE de
retransmisién, detener una operacién de retransmisién o conmutar de un modo de comunicacién de
retransmisién a un modo de comunicaciéon no de retransmision.

La figura 9 muestra un diagrama estructural esquemético de un aparato de asignacién de recursos 500 segln una
realizacion de la presente invencién.

El aparato de asignhacién de recursos se aplica a un dispositivo de red. Como se muestra en la figura 9, el aparato de
asignacién de recursos 500 incluye:

un primer médulo 502 de recepcién de BSR, configurado para recibir un primer BSR enviado por un UE remoto,
usandose el primer BSR para solicitar un segundo recurso desde el dispositivo de red, y siendo el segundo
recurso un recurso usado para transmisién de datos desde un UE de retransmisién al dispositivo de red;

un primer médulo 504 de asignacién de recursos, configurado para asignar el segundo recurso segun el primer
BSR; y

un primer médulo de envio de informacién de recursos 508, configurado para enviar informacién de asignacién
del segundo recurso al UE de retransmision.

En una realizacion de la presente invencién, el primer BSR se usa ademas para solicitar un primer recurso desde el
dispositivo de red, y el primer recurso es un recurso usado para transmision de datos desde el UE remoto al UE de
retransmisién. El aparato de asignacidén de recursos 500 incluye ademas:

un segundo médulo de asignacién de recursos, configurado para asignar el primer recurso para transmisién de
datos desde el UE remoto al UE de retransmisiéon segln el primer BSR; y

un segundo mdédulo de envio de informacién de recursos, configurado para enviar informacién de asignacién
del primer recurso al UE remoto.

En una realizacion de la presente invencién, el aparato de asignhacién de recursos 500 puede incluir ademas:

un segundo médulo de recepcién de BSR, configurado para recibir un segundo BSR enviado por el UE remoto,
usandose el segundo BSR para solicitar un primer recurso desde el dispositivo de red, y siendo el primer
recurso un recurso usado para transmisién de datos desde el UE remoto al UE de retransmision;

un tercer modulo de asignacidén de recursos, configurado para asignar el primer recurso para transmisién de
datos desde el UE remoto al UE de retransmisién segln el segundo BSR; y

un tercer médulo de envio de informacién de recursos, configurado para enviar informacién de asignacién del
primer recurso. La informacidn de asignacién del primer recurso puede enviarse al UE remoto.

La figura 10 muestra un diagrama estructural esquematico de un aparato de adquisicién de recursos 600 segln una
realizacion de la presente invencién. El aparato de adquisicién de recursos se aplica a un UE de retransmision.
Como se muestra en la figura 10, el aparato de adquisicién de recursos 600 incluye:

un médulo 602 de recepcién de informacién de recursos, configurado para recibir informacién de asignacion de
un segundo recurso enviado por un dispositivo de red, siendo el segundo recurso un recurso asignado por el
dispositivo de red segln un primer BSR enviado por un UE remoto, uséndose el primer BSR para solicitar un
primer recurso y el segundo recurso, o usandose el primer BSR para solicitar el segundo recurso, siendo el
primer recurso un recurso usado para transmision de datos desde el UE remoto al UE de retransmision, y
siendo el segundo recurso un recurso usado para transmisién de datos desde el UE de retransmisién al
dispositivo de red.

Una realizacién de la presente invencion da a conocer ademés un UE, que incluye un procesador, una memoria y un
programa informatico almacenado en la memoria y ejecutable en el procesador, donde cuando el programa
informatico es ejecutado por el procesador, se implementan diversos procesos de las realizaciones del método de
solicitud de recursos anterior, y puede conseguir los mismos resultados técnicos. Para evitar repeticiones, los
detalles no se describen de nuevo en el presente documento.
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A continuacién se usa un ejemplo para la descripcién del UE en esta realizacién de la presente invencion.

La figura 11 muestra un diagrama estructural esquematico de hardware de un UE 700 segln una realizacién de la
presente invencion. EI UE 700 incluye, pero no se limita a, componentes tales como una unidad 701 de
radiofrecuencia (RF), un médulo 702 de red, una unidad 703 de salida de audio, una unidad 704 de entrada, un
sensor 705, una unidad 706 de visualizacion, una unidad 707 de entrada de usuario, una unidad 708 de interfaz, una
memoria 709, un procesador 710 y una fuente de alimentacién 711. Un experto en la materia puede entender que la
estructura del UE mostrado en la figura 11 no constituye una limitacién al UE, y el UE puede incluir mas
componentes 0 menos componentes que los mostrados en la figura, o algunos componentes pueden combinarse, o
puede usarse un despliegue de componentes diferente. El UE en esta realizacién de la presente invencion incluye,
pero no se limita a, un teléfono mévil, una tableta, un ordenador portétil, un ordenador de mano, un terminal montado
en vehiculo, un dispositivo ponible, un podémetro y similares.

La unidad de RF 701 esté configurada para enviar un primer BSR a un dispositivo de red, usandose el primer BSR
para solicitar un primer recurso y un segundo recurso desde el dispositivo de red, siendo el primer recurso un
recurso usado para transmisién de datos desde un UE remoto a un UE de retransmision, y siendo el segundo
recurso un recurso usado para transmisién de datos desde el UE de retransmisién al dispositivo de red; y recibir
informacién de asignacidén del primer recurso enviado por el dispositivo de red. La adopcidén de la unidad de RF
puede conseguir los mismos resultados técnicos que la realizacién de la figura 2 anterior, que no se repite en el
presente documento.

Alternativamente, la unidad de RF 701 esté configurada para enviar un segundo BSR y un primer BSR al dispositivo
de red, usandose el segundo BSR para solicitar un primer recurso desde el dispositivo de red, usandose el primer
BSR para solicitar un segundo recurso desde el dispositivo de red, siendo el primer recurso un recurso usado para
transmisién de datos desde un UE remoto a un UE de retransmisién, y siendo el segundo recurso un recurso usado
para transmisién de datos desde el UE de retransmisién al dispositivo de red; y recibir informacién de asignacién del
primer recurso enviado por el dispositivo de red. La adopcién de la unidad de RF puede conseguir los mismos
resultados técnicos que la realizacién de la figura 5 anterior, que no se repite en el presente documento.

Debe entenderse que la unidad de RF 701 puede estar configurada para recibir y enviar una sefial durante un
proceso de recepcién y envio de informacién o un proceso de llamada. Especificamente, la unidad de RF esta
configurada para recibir datos de enlace descendente desde una estacién base, y a continuacién enviar los datos de
enlace descendente al procesador 710 para su procesamiento; y ademas, enviar datos de enlace ascendente a la
estacién base. En general, la unidad de RF 701 incluye, pero no se limita a, una antena, al menos un amplificador,
un transceptor, un acoplador, un amplificador de bajo ruido, un duplexor y similares. Ademas, la unidad de RF 701
puede comunicarse ademas con un dispositivo de red u otro dispositivo a través de un sistema de comunicaciones
inalédmbricas.

El UE proporciona acceso a internet de banda ancha inalambrica para un usuario usando el médulo 702 de red. Por
ejemplo, el UE ayuda al usuario a recibir y enviar un correo electrénico, navegar por una pagina web y acceder a
medios de flujo en continuo, y similares.

La unidad 703 de salida de audio puede convertir los datos de audio recibidos por la unidad de RF 701 o el médulo
702 de red, o almacenados en la memoria 709, en una sefial de audio y emitir la sefial de audio como un sonido.
Ademés, la unidad 703 de salida de audio puede proporcionar ademas una salida de audio (por ejemplo, un sonido
de recepcidn de sefial de llamada o un sonido de recepcién de mensaje) relacionada con una funcién especifica
ejecutada por el UE 700. La unidad 703 de salida de audio incluye un altavoz, un zumbador, un receptor y similares.

La unidad 704 de entrada esta configurada para recibir una sefial de audio o una sefial de video. La unidad 704 de
entrada puede incluir una unidad 7041 de procesamiento de graficos (GPU) y un micréfono 7042. La GPU 7041 esta
configurada para procesar datos de imagen de una imagen estética o un video obtenido por un aparato de captura
de imagenes (por ejemplo, una cdmara) en un modo de captura de video o un modo de captura de imagen. Un
cuadro de imagen que se ha procesado puede mostrarse en la unidad 706 de visualizaciéon. El cuadro de imagen
que ha sido procesado por la GPU 7041 puede almacenarse en la memoria 709 (u otro medio de almacenamiento) o
enviarse usando la unidad de RF 701 o el médulo 702 de red. El micréfono 7042 puede recibir un sonido, y puede
procesar el sonido en datos de audio. Los datos de audio procesados pueden convertirse, en un modo de
conversacion telefénica, en un formato que puede enviarse a una estacién base de comunicacién mévil a través de
la unidad de RF 701 para su salida.

El UE 700 puede incluir ademés al menos un sensor 705, por ejemplo, un sensor 6ptico, un sensor de movimiento y
otro sensor. Especificamente, el sensor 6ptico incluye un sensor de luz ambiental y un sensor de proximidad. El
sensor de luz ambiental puede ajustar la luminancia del panel 7061 de visualizacién segun el brillo de la luz
ambiental. El sensor de proximidad puede apagar el panel 7061 de visualizacién y/o retroiluminar cuando el UE 700
se mueve al oido. Como un tipo de sensor de movimiento, un sensor de acelerémetro puede detectar una magnitud
de aceleracion en diversas direcciones (generalmente tres ejes), y puede detectar una magnitud y una direccién de
gravedad cuando esta estatico, que puede configurarse para reconocer gestos del UE (por ejemplo, conmutacién de
pantalla horizontal y vertical, juegos relacionados y calibracion de postura del magnetdémetro), funciones
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relacionadas con el reconocimiento de vibraciones (por ejemplo, podémetro y golpecito), y similares. El sensor 705
puede incluir ademas un sensor de huella dactilar, un sensor de presidén, un sensor de iris, un sensor molecular, un
giroscopio, un barémetro, un higrémetro, un termémetro y un sensor de infrarrojos, y los detalles no se describen en
el presente documento.

La unidad 706 de visualizacién estd configurada para visualizar informacién introducida por el usuario o informacioén
proporcionada para el usuario. La unidad 706 de visualizacién puede incluir un panel 7061 de visualizacién, que puede
configurarse usando una pantalla de cristal liquido (LCD), un diodo emisor de luz orgénico (OLED) o similares.

La unidad 707 de entrada de usuario puede estar configurada para recibir informacién digital o de caracteres
introducida, y generar una entrada de sefial de botdn relacionada con ajustes de usuario y control de funcién del UE.
Especificamente, la unidad 707 de entrada de usuario incluye un panel tactil 7071 y otro dispositivo 7072 de entrada.
El panel tactil 7071, también denominado pantalla tactil, puede recoger una operacién tactil de un usuario en o cerca
del panel tactil (por ejemplo, una operacién de un usuario en el panel tactil 7071 o cerca del panel tactil 7071 usando
cualquier objeto o accesorio adecuado tal como un dedo o un lapiz). El panel tactil 7071 puede incluir un aparato de
deteccién tactil y un controlador tactil. El aparato de deteccién tactil detecta una orientacién tactil del usuario, detecta
una sefial producida por la operacién tactil y transmite la sefial al controlador tactil. El controlador tactil recibe
informacién téctil del aparato de deteccién tactil, convierte la informacién tactil en una coordenada de contacto, envia
a continuacién la coordenada de contacto al procesador 710, y recibe y ejecuta un comando enviado por el
procesador 710. Ademas, el panel tactil 7071 puede ser de tipo resistivo, de tipo capacitivo, de tipo infrarrojo o de
tipo de onda acustica superficial (SAW). Ademés del panel tactil 7071, la unidad 707 de entrada de usuario puede
incluir ademas el otro dispositivo 7072 de entrada. Especificamente, el otro dispositivo 7072 de entrada incluye, pero
no se limita a, un teclado fisico, un botdén funcional (por ejemplo, un botén de control de volumen o un botén de
interruptor), una bola de seguimiento, un ratén y una palanca de mando. Los detalles no se describen de nuevo en el
presente documento.

Ademas, el panel tactil 7071 puede cubrir el panel 7061 de visualizacién. Después de detectar una operacion tactil en o
cerca del panel tactil 7071, el panel tactil transfiere la operacién tactil al procesador 710, para determinar un tipo del
evento téctil. A continuacién, el procesador 710 proporciona la salida visual correspondiente en el panel 7061 de
visualizacién segun el tipo de evento tactil. Aunque, en la figura 11, el panel tactil 7071 y el panel 7061 de visualizacidn
se usan como dos partes separadas para implementar funciones de entrada y salida del UE, en algunas realizaciones,
el panel tactil 7071 y el panel 7061 de visualizacién pueden estar integrados para implementar las funciones de entrada
y salida del UE, lo que no esté limitado especificamente en el presente documento.

La unidad 708 de interfaz es una interfaz usada para conectar un aparato externo al UE 700. Por ejemplo, el aparato
externo puede incluir un puerto de auriculares cableado o inaldmbrico, un puerto de fuente de alimentacién externa
(o de cargador de bateria), un puerto de datos cableado o inalambrico, un puerto de tarjeta de almacenamiento, un
puerto utilizado para conectar un aparato que tiene un médulo de identificacién, un puerto de entrada/salida (E/S) de
audio, un puerto de E/S de video, un puerto de auriculares y similares. La unidad 708 de interfaz puede estar
configurada para recibir una entrada (por ejemplo, informacién de datos o alimentacién) desde el aparato externo, y
transmitir la entrada recibida a uno o mas elementos en el UE 700, o puede estar configurada para transmitir datos
entre el UE 700 y el aparato externo.

La memoria 709 puede estar configurada para almacenar un programa de software y diversos datos. La memoria
709 puede incluir principalmente un area de almacenamiento de programas y un area de almacenamiento de datos.
El 4rea de almacenamiento de programas puede almacenar un sistema operativo, un programa de aplicacion
requerido por al menos una funciéon (por ejemplo, una funcién de reproduccién de sonido y una funcién de
reproduccién de imagen), o similares. El drea de almacenamiento de datos puede almacenar datos (por ejemplo,
datos de audio y una agenda telefénica) creados segln el uso del teléfono moévil.

Ademas, la memoria 709 puede incluir una memoria de acceso aleatorio de alta velocidad, y puede incluir ademas
una memoria no volatil, por ejemplo, al menos un dispositivo de almacenamiento en disco magnético, un dispositivo
de memoria flash u otro dispositivo de almacenamiento en estado sélido no volatil.

El procesador 710 es un centro de control del UE, y estd conectado a diversas partes del UE usando diversas
interfaces y lineas. Ejecutando el programa y/o médulo de software almacenado en la memoria 709, e invocando
datos almacenados en la memoria 709, el procesador realiza diversas funciones y procesamiento de datos del UE,
realizando de ese modo una monitorizacién global en el UE. El procesador 710 puede incluir una o mas unidades de
procesamiento. Opcionalmente, el procesador 710 puede integrar un procesador de aplicaciones y un procesador de
médem, donde el procesador de aplicaciones procesa principalmente un sistema operativo, una interfaz de usuario,
un programa de aplicacién y similares, y el procesador de moédem procesa principalmente comunicaciones
inalambricas. Puede entenderse que el médem anterior puede no estar integrado en el procesador 710.

El UE 700 puede incluir ademéas la fuente de alimentacién 711 (tal como una bateria) para suministrar energia a los
componentes. Opcionalmente, la fuente de alimentacién 711 puede estar conectada légicamente al procesador 710
usando un sistema de gestién de energia, implementando asi funciones tales como carga, descarga y gestiéon de
consumo de energia usando el sistema de gestién de energia.
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Ademés, el UE 700 incluye algunos médulos funcionales que no se muestran. Los detalles no se describen de nuevo
en el presente documento.

Una realizacién de la presente invencidén da a conocer ademas un dispositivo de red, que incluye un procesador, una
memoria y un programa informético almacenado en la memoria y ejecutable en el procesador, donde cuando el
programa informatico es ejecutado por el procesador, se implementan diversos procesos de las realizaciones del
método de asignacién de recursos anterior, y puede conseguir los mismos resultados técnicos. Para evitar
repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

Una realizacién de la presente invencidén da a conocer ademas un medio de almacenamiento legible por ordenador,
que almacena un programa informético, donde cuando el programa informatico es ejecutado por un procesador, se
implementan diversos procesos de las realizaciones del método de solicitud de recursos anterior o el método de
asignacién de recursos anterior, y pueden conseguir los mismos resultados técnicos. Para evitar repeticiones, los
detalles no se describen de nuevo en el presente documento. Un ejemplo del medio de almacenamiento legible por
ordenador incluye un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio, por ejemplo, una memoria de
solo lectura (ROM), una memoria de acceso aleatorio (RAM), un disco magnético o un disco 4ptico.

Debe observarse que los términos "incluir’, "comprender" y cualquier variante de los mismos estdn destinados a
abarcar una inclusién no exclusiva. Por lo tanto, en el contexto de un proceso, método, objeto o aparato que incluye
una serie de elementos, el proceso, método, objeto o aparato no solo incluye tales elementos, sino que también
incluye otros elementos no especificados expresamente, o puede incluir elementos inherentes del proceso, método,
objeto o aparato. Sin mas limitaciones, los elementos definidos por la frase "que incluye uno" no excluyen que haya
otros elementos iguales en los procesos, métodos, objetos o aparatos. Ademas, los términos relacionales tales como
"primero" y "segundo" solo se usan para diferenciar una entidad u operacién de otra, y no requieren o implican
necesariamente ninguna relaciéon o secuencia real entre estas entidades u operaciones.

Los diagramas de flujo y diagramas de bloques en los dibujos ilustran arquitecturas, funciones y operaciones de
posibles implementaciones usando el sistema, el método y el producto de programa informético segun las diversas
realizaciones de la presente invencién. A este respecto, cada bloque en el diagrama de flujo o el diagrama de
bloques puede representar un médulo, un segmento o una parte de un cédigo. EI médulo, el segmento o la parte del
codigo incluyen una o més instrucciones ejecutables utilizadas para implementar una o més funciones légicas
especificadas. También debe observarse que, en algunas implementaciones usadas como sustitutos, las funciones
anotadas en cajas pueden ocurrir alternativamente en una secuencia diferente de la anotada en un dibujo adjunto.
Por ejemplo, dependiendo de las funciones involucradas, dos bloques consecutivos mostrados en sucesién pueden
ejecutarse realmente sustancialmente al mismo tiempo, o los bloques pueden ejecutarse a veces en un orden
inverso. Cabe sefialar ademéas que, cada caja en un diagrama de bloques y/o un diagrama de flujo y una
combinacién de cajas en el diagrama de bloques y/o el diagrama de flujo pueden implementarse usando un sistema
basado en hardware dedicado configurado para realizar una funcién o accién especificada, o puede implementarse
usando una combinacién de hardware dedicado y una instruccién informatica.

Segun las descripciones en las implementaciones anteriores, un experto en la materia puede aprender claramente
que los métodos de la realizacién anterior pueden implementarse usando software en combinacién con una
plataforma de hardware universal necesaria. Ciertamente, las realizaciones del método también pueden
implementarse usando hardware, software o una combinacién de los dos, pero la primera es una implementacion
preferida en muchos casos. Basédndose en tal comprensién, las soluciones técnicas de la presente invencion
esencialmente o la parte que contribuye a la tecnologia existente pueden implementarse en forma de un producto de
software. Un producto de software informatico se almacena en un medio de almacenamiento (por ejemplo, una
ROM/RAM, un disco magnético o un disco éptico) e incluye varias instrucciones para dar instrucciones a un terminal
(un teléfono mévil, un ordenador, un servidor, un acondicionador de aire o un dispositivo de red) para realizar los
métodos descritos en las realizaciones de la presente invencién.

Las realizaciones de la presente invencidén se han descrito anteriormente haciendo referencia a los dibujos adjuntos.
La presente invencion no se limita a las realizaciones especificas descritas anteriormente, y las realizaciones
especificas descritas anteriormente son meramente ejemplares y no limitativas.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de solicitud de recursos, realizado por un equipo de usuario remoto, que comprende: enviar (S002,
$102, S202) un primer informe de estado de memoria intermedia, BSR, a un dispositivo de red, usandose el primer
BSR para solicitar un segundo recurso desde el dispositivo de red, caracterizado por que el segundo recurso es un
recurso usado para transmisién de datos desde un equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red.

2. El método segun la reivindicacién 1, en el que el primer BSR se usa ademés para solicitar un primer recurso
desde el dispositivo de red, y el primer recurso es un recurso usado para transmisién de datos desde el equipo de
usuario remoto al equipo de usuario de retransmisién; en el que

un formato del primer BSR comprende una combinacién de los siguientes dominios:
un identificador de equipo de usuario de retransmisién,

un identificador de canal légico desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red o un
identificador de grupo de canales |6gicos desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red,

un identificador de canal l6gico desde el equipo de usuario remoto al equipo de usuario de retransmisién o un
identificador de grupo de canales légicos desde el equipo de usuario remoto al equipo de usuario de
retransmisién,

un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el equipo de usuario de retransmision al dispositivo de red, y

un nivel de tamafio de memoria intermedia o un nivel de tamafio de concesién desde el equipo de usuario
remoto al equipo de usuario de retransmision.

3. El método segun la reivindicacidén 1, que comprende ademas:

enviar (S202) un segundo BSR al dispositivo de red, usandose el segundo BSR para solicitar un primer
recurso del dispositivo de red, y siendo el primer recurso un recurso usado para transmisién de datos desde
el equipo de usuario remoto al equipo de usuario de retransmisién; en el que

un formato del primer BSR comprende una combinacién de los siguientes dominios:
un identificador de equipo de usuario de retransmisién,

un identificador de canal légico desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red o un
identificador de grupo de canales I6gicos desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red, y

un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red.

4. El método segun la reivindicacién 1, en el que en un formato de cabecera del primer BSR, se usa un primer valor
identificador de canal l6gico para indicar un tipo del primer BSR, o se usan un segundo valor identificador de canal
I6gico y un valor de bit reservado para indicar un tipo del primer BSR.

5. El método segun la reivindicacidén 1, que comprende ademas:

recibir informacién de notificacién enviada por el dispositivo de red o el equipo de usuario de retransmision, usandose la
informacién de notificacion para notificar al equipo de usuario remoto que se ha asignado el segundo recurso.

6. El método segln la reivindicacion 5, en el que después de la recepcion de informacién de notificacién enviada por
el dispositivo de red o el equipo de usuario de retransmision, el método comprende ademas:

iniciar o reiniciar un temporizador de BSR de retransmisién en caso de que haya un primer BSR activado y no se
cancele el envio del primer BSR activado.

7. El método segun la reivindicacidén 6, que comprende ademas:

activar el primer BSR para retransmisién en caso de que haya datos de enlace ascendente a reenviar y expire el
temporizador de BSR de retransmisién.

8. El método segun la reivindicacidén 6, que comprende ademas:

en un caso en el que el equipo de usuario remoto cumple una condicién para cancelar un BSR, realizar al
menos uno de: cancelar el envio del primer BSR activado, detener el temporizador de BSR de retransmision
o detener un temporizador de BSR periddico; en el que

la condicién de cancelar el BSR comprende al menos uno de:
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reseleccionar un equipo de usuario de retransmisién, detener una operacién de retransmisor o conmutar de
un modo de comunicacion de retransmisor a un modo de comunicacién no de retransmisién.

9. Un método de asignacién de recursos, realizado por un dispositivo de red, que comprende:

recibir un primer informe de estado de memoria intermedia, BSR, enviado por un equipo de usuario remoto,
usandose el primer BSR para solicitar un segundo recurso desde el dispositivo de red, caracterizado por que
el segundo recurso es un recurso utilizado para transmisién de datos desde un equipo de usuario de
retransmisién al dispositivo de red,;

asignar (S004, S104, S204) el segundo recurso segln el primer BSR; y

enviar (S006, S108, S208) informacién de asignacién del segundo recurso al equipo de usuario de
retransmision.

10. El método segun la reivindicacién 9, en el que el primer BSR se usa ademas para solicitar un primer recurso
desde el dispositivo de red, y el primer recurso es un recurso usado para transmisién de datos desde el equipo de
usuario remoto al equipo de usuario de retransmision; y el método comprende ademas:

asignar (S104) el primer recurso para transmisién de datos desde el equipo de usuario remoto al equipo de
usuario de retransmisidén segln el primer BSR; y

enviar (S106) informacion de asignacién del primer recurso al equipo de usuario remoto; en el que
un formato del primer BSR comprende una combinacién de los siguientes dominios:
un identificador de equipo de usuario de retransmisién,

un identificador de canal légico desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red o un
identificador de grupo de canales |6gicos desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red,

un identificador de canal l6gico desde el equipo de usuario remoto al equipo de usuario de retransmisién o un
identificador de grupo de canales légicos desde el equipo de usuario remoto al equipo de usuario de
retransmisién,

un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el equipo de usuario de retransmision al dispositivo de red, y

un nivel de tamafio de memoria intermedia o un nivel de tamafio de concesién desde el equipo de usuario
remoto al equipo de usuario de retransmision.

11. El método segun la reivindicaciéon 9, que comprende ademas:

recibir un segundo BSR enviado por el equipo de usuario remoto, usandose el segundo BSR para solicitar un
primer recurso desde el dispositivo de red, y siendo el primer recurso un recurso usado para transmisién de
datos desde el equipo de usuario remoto al equipo de usuario de retransmisién; y comprendiendo ademas el
método:

asignar (S204) el primer recurso para transmisién de datos desde el equipo de usuario remoto al equipo de
usuario de retransmisién segln el segundo BSR; y

enviar (S206) informacién de asignacién del primer recurso; en el que
un formato del primer BSR comprende una combinacién de los siguientes dominios:
un identificador de equipo de usuario de retransmisién,

un identificador de canal légico desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red o un
identificador de grupo de canales I6gicos desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red, y

un nivel de tamafio de memoria intermedia desde el equipo de usuario de retransmisién al dispositivo de red.
12. El método segun la reivindicaciéon 9, que comprende ademas:

enviar informacion de notificacién al equipo de usuario remoto, usandose la informacién de notificacién para notificar
al equipo de usuario remoto que se ha asignado el segundo recurso.

13. Un equipo de usuario, que comprende un procesador, una memoria y un programa informatico almacenado en la
memoria y ejecutable en el procesador, en el que cuando el programa informatico es ejecutado por el procesador, se
implementan las etapas del método de solicitud de recursos segln cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8.

13



ES 2993315 T3

14. Un dispositivo de red, que comprende un procesador, una memoria y un programa informético almacenado en la
memoria y ejecutable en el procesador, en el que cuando el programa informatico es ejecutado por el procesador, se
implementan las etapas del método de asignacidn de recursos segun cualquiera de las reivindicaciones 9 a 12.
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