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64 Geschicklichkeits- und Beobachtungsspiel.
@ Ein Geschicklichkeits- und Beobachtungsspiel hat
einen schalenférmigen Kessel (1), in dem eine einge-
worfene Kugel in jeweils eine von mehreren markierten Auf-
nahmen rollen kann und ferner ein Setz-Tableau, das eine
Mehrzahi von Setzsymbole enthaltenden Feldern zum Auf-
setzen von Jetons oder anderen Setzsteinen aufweist. Der
Kessel (1) enthdlt eine ringformige, rotationssymetrische, 7 5 20 3 0 4
konkave Umiaufbahn (5) fur etwa tangential einzuwerfende / \ ’
Kugeln, wobei die ringférmige Umlaufbahn am &usseren Z \
Rand von einem eine innere Kehlung (7) aufweisenden ol | i
hochstehenden Anschlagring und am inneren Rand durch A ZUNNNN N
einen ringformigen Kranz von vertieften Fachern (10) zur
Aufnahme der eingeworfenen Kugel begrenzt ist. Der Nei- / ’ )
gungswinkel (o) der konkaven Umlaufbahn (5) zur Horizon- { § 2

talen betragt von 1° bis 10°. Das Setz-Tableau hat eine
plattenférmige Unterlage fiir die Setzsymbole enthaltende
Felder, wobei die Unterlage Barrieren oder Sperren wie
Ausnehmungen oder Erhebungen aufweist, welche die in
kompakter Anordnung vorgesehenen Felder derart vonein-
ander trennen, dass nur aufeinander folgende Felder anein-
ander angrenzen.
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Beschreibung

Die Erfindung betrifft ein Geschicklichkeits- und
Beobachtungsspiel mit den Merkmalen des Oberbe-
griffes des Patentanspruches 1.

Derartige Spiele sind zur Schulung der Beobach-
tungs- und Reaktionsfahigkeit der Spieler bestimmt.
Befinden sich auf der konkav ausgebildeten Um-
laufbahn des Kessels zwei konzentrische kreisformi-
ge Markierungen, kann man durch Beobachtung,
und zwar bei entsprechender Ubung, anhand der
Laufbahn der jeweils eingeworfenen Kugel zwi-
schen dem &usseren und dem inneren Markie-
rungsring sehr genau voraussagen, in welchem
Fach die eingeworfene Kugel schliesslich liegen
bleibt, so dass man auf dem zugehérigen Setz-Ta-
bleau dieses Fach bezeichnen kann, nachdem die
Kugel den dusseren Markierungsring passiert und
den inneren Markierungsring noch nicht erreicht
hat.

Um jedoch einen ruhigen und gleichformigen
Lauf der jeweils eingeworienen Kugel entlang einer
spiralférmigen Kurve iiber die Umlaufbahn zu errei-
chen und sicherzustellen, ist es notwendig, wie ge-
funden wurde, die Neigung der konkaven Umlauf-
bahn in Grenzen zu halten.

Auf dem Setz-Tableau sind den Fachern des
Kessels entsprechende Felder mit Setzsymbolen,
beispielsweise Zahlen und/oder Bilder angeordnet.
Die Setzsymbole sind in aneinander gereihten Fel-
dern auf dem Seiz-Tableau vorgesehen. Sie mis-
sen so angeordnet sein, dass der Spieler mit einem
Setzstein oder dergleichen nur unmittelbar aufein-
anderfolgende Felder oder Setzsymbole wie Zahien
belegen kann, nicht hingegen gleichzeitig unzusam-
menhéngende Setzsymbole, weil dadurch das Be-
obachtungsspiel zum Gllicksspiel werden kénnte,
was unerwlinscht ist.

Zusammenhéngende Symbole wie Zahlen diirfen
deshalb gesetzt werden, weil die Beobachtung und
Bestimmung der Stelle, an der die Kugel den &us-
seren Markierungsring passiert, nicht zwangsléufig
exakt sein muss. Dann soll der Spieler aber die
Méglichkeit haben, auf dem Setz-Tableau wenig-
stens ungefdhr anzuzeigen, wo die Kugel voraus-
sichtlich liegen bleiben wird.

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein
Geschicklichkeits- und Beobachtungsspiel der ein-
gangs genannten Gattung derart zu verbessern,
dass die in den Kessel eingeworfenen Kugeln be-
sonders gleichférmig tber die geneigte Umlaufbahn
des Kessels rollen und somit eine bessere Voraus-
sage des Faches, in dem die Kugel jeweils liegen
bleibt méglich ist und dass mit einem Setzstein auf
dem Setz-Tableau stets nur in einer Reihe unmittel-
bar aufeinanderfolgende Felder belegt werden kén-
nen.

Diese Aufgabe wird mit einem Spiel der eingangs
genannten Gattung geldst, welches die kennzeich-
nenden Merkmale des unabhéngigen Anspruches
aufweist. Vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfin-
dung sind Gegenstand der Unteranspriiche.

Wenn der Neigungswinkel der Umlaufbahn des-

Kessels zur Horizontalen von 1° bis 10° betréagt und
vorzugsweise 4° bis 7° und noch bevorzugter 4° bis
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6°, ist ein ruhiger und gleichférmiger Lauf der je-
wells eingeworfenen Kugel entlang einer spiralférmi-
gen Kurve von aussen nach innen gewshrleistet,
wobei die Laufbahn der Kuge! nicht allzu kurz ist,
um es dem Spieler zu ermdglichen, durch Beob-
achtung mit Sicherheit aus der Stelle, an der die
Kugel den dusseren Markierungsring passiert, das
Fach vorauszusagen, in welchem die Kugel
schliesslich liegen bleibt.

Ein gleichformiger Einwurf und damit ein ruhiger
und gleichférmiger Umlauf der Kugeln in dem Kes-
sel der vorliegenden Erfindung kann noch dadurch
verbessert werden, dass ein rinnenférmiger Einlauf-
arm filir die einzelnen Kugeln um eine horizontale
Achse verschwenkbar an der Vorrichtung angeord-
net ist, wobei dieser Einlaufarm etwa tangential in-
nerhalb des hochstehenden Anschlagringes endet.
Mit einem derartigen Einlaufarm I&sst sich gewéhr-
leisten, dass die einzelnen Kugeln nicht nur inner-
halb des hochstehenden Anschlagringes eingewor-
fen werden, sondern auch bei ihrer Umlaufbahn zu-
nichst an der Innenseite dieses Anschlagringes
entlanglaufen, bevor sie sich von dem Anschlagring
16sen und auf einer spiralférmigen Laufbahn zum
Zentrum des Kessels der Vorrichtung weiterrollen.
Somit ist der Gleichlauf der eingeworfenen Kugeln
verbessert und die Bestimmung des Faches, in
dem die spiralférmig umiaufende Kugel schliesslich
liegen bleibt, noch einfacher.

Der Gleichlauf der eingeworfenen Kugeln und so-
mit die Bestimmbarkeit des Faches, in dem die be-
treffende Kugel schliesslich liegen bleibt, allein auf
Grund Beobachtung, kann noch dadurch verbessert
werden, dass der die Umlaufbahn enthaltende Kes-
sel ein aus dem vollen hergesteliter Drehkdrper ist
und beispielsweise aus gegliihtem Stahl besteht.

Nach einem weiteren Merkmal der Erfindung
weist die Unterlage des Setz-Tableaus Barrieren
und/oder Sperren wie Ausnehmungen oder Erhe-
bungen auf, welche die in kompakier Anordnung
vorgesehenen, Setzsymbole enthaltenden Felder
derart voneinander trennen, dass nur in einer Folge
zusammenhangende Felder aneinander angrenzen
und somit mit einem Setzstein oder dergleichen ge-
meinsam belegt werden kénnen. Auf diese Weise
ist gewshrleistet, dass die moglichst zu einem Ge-
winn flihrende Belegung der Felder allein von der
Beobachtung des Spielers bestimmt wird und nicht
die Gefahr besteht, dass das Beobachtungsspiel in
ein Gliicksspiel abgewandelt werden kann.

Vorzugsweise sind die Barrieren und Sperren
Ausnehmungen, welche beispielsweise als von we-
nigstens einer Seite ausgehende Ausschnitte
ausgebildet sind, wobei die die Setzsymbole enthal-
tenden, aneinandergereihten Felder in zick-zack-for-
miger Anordnung vorgesehen sind. Bei einer derar-
tigen Anordnung sind die Ausnehmungen vorzugs-
weise keilformig oder dreieckformig ausgebildet.
Damit nicht Gber die Ausnehmungen hinweg nicht
unmittelbar aufeinanderfolgende Felder mit einem
Setzstein oder dergleichen gemeinsam belegt wer-
den konnen, sollten einerseits die Setzsteine ent-
sprechend geringe Dimensionen oder Abmessun-
gen aufweisen und andererseits die Ausnehmungen
selbst im Spitzenbereich ausreichend breit sein.
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Es hat sich ein Spitzenwinkel von etwa 15 Grad
als fiir die keilférmigen oder dreieckformigen Aus-
nehmungen zweckmaéssig erwiesen.

Die keilformig ausgebildeten Ausschnitte sind
vorzugsweise abwechselnd gegeneinander gesetzt
von entgegengesetzten Seiten der Unterlage des
Tableaus ausgehend vorgesehen. Auf diese Weise
lasst sich ein erfindungsgemésses Setz-Tableau be-
grenzter Abmessungen bilden, das gut Ubersichtiich
ist.

Nach einem weiteren Merkmal der Erfindung sind
an den Langsseiten der Unterlage des Setz-Tab-
leaus Felder vorgesehen, die als Orientierungshilfe
enthaltende Symbole enthalten, beispielsweise Hin-
weise auf die in den angrenzenden Reihen der Fel-
der enthaltenen Zahlen und/oder Bilder oder Sym-
bole. Dadurch wird das Setz-Tableau Ubersichtlich
und erleichtert dem Spieler das Auffinden der nach
seiner Beobachtung zu setzenden Felder. Diese
Seiten-Felder dienen auch als weitere Setzmdglich-
keit, wobei mit dem Setzen eines Steines auf diese
Felder sich der Einsatz jeweils auf die gesamte An-
zahl der in den betreffenden Reihen befindlichen
Felder bezieht, die bis zum auf der gegeniiberlie-
genden Léngsseite befindlichen Seiten-Feld rei-
chen.

Obwohl hier ein flachiges Setz-Tableau beschrie-
ben ist, kann die Unterlage des Tableaus auch so
ausgebildet sein, dass anstelle der Ausnehmungen
oder keilférmigen Ausschnitte oder zusétzlich zu
diesen an den Langskanten der zick-zack-formig an
einer Reihe angeordneten Felder als Barrieren die-
nende Erhebungen vorgesehen sind, die verhin-
dern, dass man iiber die Barrieren oder Ausneh-
mungen hinweg bzw. zu benachbarten Abschnitten
der zick-zack-férmigen Anordnung die Setzsteine
oder dergleichen auf zwei nicht unmittelbar aufein-
anderfolgende Felder setzen kann. Die Ausnehmun-
gen und/oder Barrieren kénnen auch einen rechtek-
kigen oder noch anders gestalteten Grundriss auf-
weisen.

Das Setz-Tableau ist als Tafe! oder Platte ausge-
bildet, wobei es sowohl in horizontaler Anordnung,
beispielsweise als Platte eines Tisches, als auch in
senkrechter Anordnung, beispielsweise an einer
Wand hédngend, benutzt werden kann. Auch sind
zwischen diesen beiden extremen Lagen befindliche
Winkelpositionen des Setz-Tableaus denkbar und
mdglich.

In der Zeichnung ist ein Ausfiihrungsbeispiel des
erfindungsgemassen Geschicklichkeits- und Beob-
achtungsspiels schematisch dargestellt, und zwar
zeigt

Fig. 1 eine Draufsicht auf den schalenférmigen
Kessel des Spiels,

Fig. 2 einen Querschnitt des Kessels nach Linie
JI-1l aus Fig. 1 und

Fig. 3 eine Draufsicht des Setz-Tableaus.

Das in der Zeichnung gezeigte Geschicklichkeits-
und Beobachtungsspiel weist einen im Grundriss
kreisformigen Kessel 1 auf, der, wie insbesondere
Fig. 2 zeigt, einen aus vollem Material einstiickig
ausgebildeten ringformigen Scheibenkérper 2 auf-
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weist. Dieser Scheibenkorper 2 ist ein voller Dreh-
korper und besteht vorzugsweise aus hochwertigem
Stah! wie Stahl St. 60.

In der Oberseite enthélt der Scheibenkdrper eine
Vertiefung 3, die von einem hochstehenden An-
schlagring 4 am &usseren Umfang und einer sich
daran anschliessenden ringférmigen und konisch
nach innen zulaufenden Umlaufbahn 5 gebildet ist.
Im Zentrum des Kessels 1 befindet sich ein schei-
benformiger Einsatz 6, der aus demselben Material
oder auch anderem Material wie der Scheibenkdr-
per bestehen kann.

Der hochstehende &ussere Anschlagring 4 weist
an der Innenseite eine abgerundete Kehlung 7 auf,
deren Radius dem Durchmesser der in den Kessel
1 einzuwerfenden, hier nicht dargestellten Kugeln
entspricht, so dass diese Kugeln in der Kehlung 7
entlang dem Anschlagring 4 rollen kdnnen, bevor
sie in einer spiralférmigen Bahn {ber die Umlauf-
bahn 5 in Richtung zum zentralen scheibenférmigen
Einsatz 6 weiterrollen.

Auf der Umlaufbahn 5 sind zwei konzentrische
ringformige Markierungen 8 und 9 vorgesehen, die
dem Spieler die Mdglichkeit geben, die spiralfdrmi-
ge Laufbahn der Kugeln abzuschéizen, um voraus-
sagen zu kénnen, wo die eingeworfene Kugel
schliesslich liegen bleibt.

An die untere Kante der Umlaufbahn 5 anschlies-
send ist in dem scheibenfdrmigen Einsatz 6 des
Kessels 1 ein ringformiger Kranz aus vertieften F&-
chern 10 vorgesehen, welche jeweils so gross sind,
dass sie eine Kugel aufnehmen konnen. In diesen
Fachern 10 ist zur Identifikation jeweils eine Markie-
rung, beispielsweise eine Zahl, vorgesehen, damit
man das Fach, das nach der Beobachtung des
Spielers schliesslich die eingeworfene Kugel auf-
nimmt, bezeichnen und beispielsweise auf dem
Setztableau bestimmen kann.

Die Umlaufbahn 5 ist in einem Winke! a zur Hori-
zontalen geneigt angeordnet, der zwischen 1° und
10° betragt. Vorzugsweise liegt der Winkel o zwi-
schen 4° und 7° und noch besser zwischen 4° und
6°. Ein zweckméniger Mittelwert kdnnte 5° sein.

Der Scheibenkérper 2 des Kessels 1 ist aus
stabilem und schwerem Material gefertigt, damit
er sich nicht verziehen oder werfen kann. Vor-
zugsweise besteht der Scheibenkdrper in einem
Stiick aus hochwertigem Stahl, wie oben bereits
erwéhnt.

Das in Fig. 3 in Draufsicht gezeigte Setz-Tableau
ist plattenformig ausgebildet und kann entweder
eine Tischplatte oder auch ein auf einer sonstigen
Unterlage einschliesslich einer Wand anzubringen-
des Element sein.

Das zum Beobachten und Setzen mittels hier
nicht dargestellter Setzsteine oder dergleichen be-
stimmte Tableau 11 ist in Form einer im Grundriss
rechteckigen Plaite 12 ausgebildet, welche in zick-
zack-férmiger Anordnung auf der Oberseite eine
Anzah! und Folge von Feldern 13 aufweist, wobei
jedes Feld ein Symbol 14, hier eine Zahl, enthalt.

Die zick-zack-formige Anordnung der aufeinan-
derfolgenden Felder 13 ist im vorliegenden Fall
durch keiliérmige Einschnitte 15 bedingt, welche
abwechseind von der einen und der anderen
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Langskante der Platte 12 ausgehend sich senkrecht
zur Langsachse oder Langserstreckung derselben
in diese hineinragen. Der Spitzenwinke! dieser Aus-
schnitte oder Einschnitte 15 betrégt beim dargestell-
ten Ausflihrungsbeispiel etwa 15 Grad oder weni-
ger.

An den Langskanten 16 und 17 der Platte 12
sind weitere Felder 18 und 19 vorgesehen und an-
geordnet, welche Hinweise 20 oder Symbole 21
enthalten, die es dem Benutzer des Setz-Tableaus
ermdglichen, bestimmte Symbole oder Ziffernkombi-
nationen und/oder Farb-Hinweise schnell zu erfas-
sen, um ihm die Mdglichkeit zu geben, den Setz-
stein oder dergleichen entsprechend seiner Beob-
achtung schnell und ohne Verzégerung zu setzen.

Die aussen liegenden Felder 18, 19, 22 und 23
sind als weitere Setzmoglichkeit vorgesehen, wobei
mit dem Setzen auf eines dieser Felder sich der
Einsatz jeweils auf die gesamte Anzahl derjenigen
Felder bezieht, die in der Reihe beispielsweise von
einem Symbolfeld zu dem Ziffernkombinationsfeld
der gegeniberliegenden Léngsseite reichen. Bei
den auf der linken Seite des Setz-Tableaus ange-
brachten Seitenfeldern 19 sind die Felder in den
Reihen, auf die sich der Einsatz bezieht, durch zah-
lenméssige Benennung eindeutig bezeichnet. Die
auf der rechten Seite befindlichen Felder 18 bezie-
hen sich auf diejenigen Felder in den Reihen, die
durch farbliche Kenntlichmachung auf dieses Sei-
tenfeld bezogen sind. Beispielsweise wird die Fel-
derkolonne mit den Zahlen 1 bis 6 in schwarzer
Farbe ausgefithrt und das Randsymbol des Feldes
22 ist ebenfalls schwarz. Die Felder mit den Zah-
lensymbolen 7 bis 12 werden in roter Farbe ausge-
fuhrt, entsprechend das Aussenfeld 18. Die Felder
mit den Zahlen 13 bis 18 und das Symbol im Feld
21 sind wieder schwarz, die Felder mit den Zahlen-
symbolen 19 bis 24 und das Feld 23 rot. Mit einem
Setzstein kann also eine Zahlengruppe von sechs
aufeinander folgenden Zahlen gesetzt werden, wo-
durch das Risiko fiir ungeiibte Spieler herabgesetzt
wird. Die unterschiedliche Gestaltung der seitlichen
Felder in Zahlen einerseits und Farben andererseits
erfolgt aus optischen Griinden.

Die Felder des Setz-Tableaus 11 sind in einer
Reihe angeordnet, wahrend die zugehdrigen Facher
10 des Kessels 1 kreisférmig angeordnet sind. Um
beim Setzen auch ein sog. Cheval vom die Ziffer 0
enthaltenden Feld 24 zum am anderen Ende des
Setz-Tableaus 11 befindlichen, das Symbol X ent-
haltenden Feld 25 zu ermdglichen, sind die beiden
am Ende des Setz-Tableaus angeordneten Felder
24 und 25 doppelt ausgebildet, d.h. sie enthalten
jeweils zwei Marken oder Symbole, namiich die Zif-
fer 0 und das Symbol X, und zwar in entgegenge-
setzter Anordnung oder Folge.

Der Scheibenkérper 2 des Kessels besteht vor-
zugsweise aus hochwertigem Stahl, beispielsweise
der Qualitét St. 60, jedoch kénnte er auch aus Alu-
minium oder Modellholz gefertigt sein.

Kessel 1 und Setz-Tableau 11 sind so aufeinan-
der abgestimmt, dass den Einzelfeldern des Setz-
Tableaus eine gleiche Anzahi von Féchern 10 des
Kessels gegeniibersteht. Dabei brauchen nicht, wie
in der Zeichnung dargestellt, stets flinfundzwanzig
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Felder und Facher vorgesehen zu sein. Vielmehr ist
auch eine geringere ebenso wie eine gréssere An-
zahl denkbar und mdoglich. Das Setz-Tableau 11
der Fig. 3 kénnte z.B., anstatt flinfundzwanzig Fel-
der oder Zahlen, zwglf Zahlen aufweisen, wobei in
diesem Fall das Feld X entfallen wiirde. Anderer-
seits ist es auch méglich sechsunddreissig Zahlen
vorzusehen, wobei das Feld X erhalten bleibt.

Patentanspriiche

1. Geschicklichkeits- und Beobachtungsspiel, mit
einem schalenférmigen Kessel, in dem eine einge-
worfene Kugel in jeweils eine von mehreren mar-
kierten Aufnahmen rollt, und mit einem Setz-Tab-
leau, das eine Mehrzahl von Setzsymbole enthal-
tenden Feldern zum Aufsetzen von Jetons aufweist,
dadurch gekennzeichnet, dass der Kessel eine ring-
formige, rotationssymetrische, konkave Umlauf-
bahn fiir etwa tangential einzuwerfende Kugeln ent-
hélt, wobei die Umlaufbahn am &usseren Rand von
einem eine innere Kehlung aufweisenden hochste-
henden Anschlagring und am inneren Rand durch
einen ringfdrmigen Kranz von vertieften Féchern zur
Aufnahme der eingeworfenen Kugel begrenzt ist
und wobei der Neigungswinkel der Umlaufbahn zur
Horizontalen von 1° bis 10° betragt, und dass das
Setz-Tableau eine plattenformige Unterlage fiir die
Setzsymbole enthaltenden Felder aufweist, wobei
die Unterlage Barrieren oder Sperren wie Ausneh-
mungen oder Erhebungen aufweist, welche die in
kompakter Anordnung vorgesehenen Felder derart
voneinander trennen, dass nur aufeinander folgen-
de Felder aneinander angrenzen.

2. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass der Neigungswinkel der Umlaufbahn des
Kessels von 4° bis 7° betragt.

3. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass der Neigungswinkel der Umlaufbahn des
Kessels von 4° bis 6° betrégt.

4. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass am Rand der Umlaufbahn des Kessels
ein rinnenférmiger Einlaufarm fiir die einzelnen Ku-
geln um eine horizontale Achse verschwenkbar an-
geordnet ist, der etwa tangential innerhalb des
hochstehenden Anschlagringes endet.

5. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass der die Umlaufbahn enthaltende Kessel
ein aus dem vollen hergestellter Drehkorper ist.

6. Spiel nach Anspruch 5, dadurch gekennzeich-
net, dass der die Umlaufbahn enthaltende Kessel
aus geglithtem Stahl besteht.

7. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass die Ausnehmungen der Unterlage des
Setz-Tableaus von wenigstens einer Seite der Un-
terlage ausgehende Ausschnitte sind und die Felder
(8) in zick-zack-férmiger Anordnung vorgesehen
sind.

8. Spiel nach Anspruch 7, dadurch gekennzeich-
net, dass die Ausschnitte der Unterlage keilférmig
ausgebildet sind und abwechselnd gegeneinander
versetzt an entgegengesetzien Seiten der Unterla-
gen vorgesehen sind.

9. Spiel nach Anspruch 7, dadurch gekennzeich-
net, dass an den L&ngsseiten der Unterlage Felder
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fiir auch als Orientierungshilfe dienende Setzsym-
bole angeordnet sind.

10. Spiel nach Anspruch 7, dadurch gekenn-
zeichnet, dass an jedem Ende der Unterlage des
Setz-Tableaus ein Doppel-Feld angeordnet ist. 5
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