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Notes do gry w statki

Przedmiotem wzoru przemystowego jest notes z gotowymi planszami do gry w statki.

Aczkolwiek gra jako taka jest znana, nowatorski jest pomyst by gotowe plansze do gry
umiesci¢ na kartkach notesu.

Przedmiot wzoru zostal uwidoczniony na zatgczonych ilustracjach.

Fig.1 przedstawia przednia cze$¢ okladki notesu. Tlo tylnej czesci okladki jest jednorodne, |
natomiast kompozycja graficzna przedniej czesci okladki obejmuje kilka elementéw. Z lewe;)
strony przedstawiona zostata dziewczynka opalajaca si¢ na plazy a z prawej strony chiopiec
siedzacy na kamieniu w gérach. W centralnej czeéci okladki zostata przedstawiona plansza
do gry w statki. Widoczna jest ona na tle przezroczystej chmurki. Podobne ale mniejsze
chmurki unosza si¢ nad glowami chlopca i dziewczynki. Na dole znajduje si¢ wyrazny napis
»~Zagrajmy w statki”

Fig. 2 przedstawia wyglad wewngtrznych kartek notesu.

Na kazdej kartce wewnetrznej notesu znajduja si¢ dwie tabele w postaci dziesigeiu wierszy

i dziesieciu kolumn kwadratowych kratek. Nad kazda kratka pierwszego wiersza znajdujq si¢
kolejne litery alfabetu od A do J. Obok kazdej kratki pierwszej kolumny znajduja si¢ liczby
od 1 do 10. Pozwala to na dokladna identyfikacje kazdej kratki tabeli, np. przez Al
identyfikujemy kratke znajdujaca si¢ w lewym.gérnym rogu tabeli. Pod jedng z tabel. -
znajduje si¢ napis ,,Twoje statki” pod druga ,,Statki przeciwnika”.

Osoba grajaca w tabeli z napisem ,,Twoje smzmcza zgodnie z zamieszczong
instrukcja swoje statki i postepujac dalej réwniez zgodnie z instrukcja realizuje gre z druga
osoba.

Cechy istotne wzoru przemystowego uwidaczniajg si¢ w nowatorskiej postaci notesy poprzez
umieszczenie na kazdej z jego kartek wewnegtrznych dwoch tabel, skladajacych si¢ !

z dziesigciu wierszy i dziesigciu kolumn kratek, przy czym nad kratkami pierwszego wiersza
kazdej tabeli znajduja si¢ kolejne litery alfabetu od A do J, a obok kazdej kratki pi€rwsze)
kolumny kazdej tabeli znajduja sie liczby od 1 do. 10, przy czym pod pierwszg tabela
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znajduje si¢ napis ,,Twoje statki” a pod druga ,,Statki przeciwnika”, przy czym tlo, na.
ktérym umieszczone sg obie tabele jest dowolnej postaci.
Cechy istotne wzoru przemystowego przejawiajq si¢ réwniez w ukladzie linii, rysunkéw,
barw kompozycji graficznej okladki oraz poprzez umieszczenie na okladce napisu-
,,zagfajmy w Statki”'
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Tivoje starki Statki przeciwnika
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