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64 Dispositif mécanique constituant ou permettant de simuler un jeu de hasard.

@ Le dispositif permet de simuler un jeu de roulette. Il
est, en 'occurrence, réalisé sous la forme d'un modu-
le partie intégrante d'une montre.

Ce module, monté sur le mouvement (10) de cette
demniére, est constitué par un ensembie rotatif formé d'une
roue dentée (20) et d'un disque (21) portant sur son pour-
tour les numéros d'un jeu de roulette, par un bouton-pous-
soir (23), et par une liaison cinématique (24) interposée
entre la roue dentée (20) et ce bouton-poussoir (23).

En pressant sur ce demier on provoque la mise en ro-
tation de I'ensemble (20, 21) et en le relachant son arrét,
dans une position angulaire aléatoire pour laquelle un nu-
méro apparait dans un guichet (38) du cadran (14) de la
montre.
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Description

On connait des dispositifs permettant de simuler
un jeu de hasard, notamment des jeux comportant
des billes marquées par des signes dont l'une ou
plusieurs sont tirées au sort de fagon aléatoire et
désignent une ou plusieurs personnes ayant misé
Sur ce ou ces signes.

Ces dispositifs peuvent étre combinés avec des
pieces d'horlogerie, par exemple des montres dou-
ble-face. On connait également des dispositifs élec-
troniques permettant de simuler des jeux de ha-
sard, dans lesquels un bouton-poussoir ouvre ou
ferme un interrupteur disposé dans un circuit faisant
apparaitre, de fagon aléatoire, un signe au moment
ou le bouton-poussoir est relaché.

L'objet de la présente invention est un dispositif
mécanique susceptible d'étre utilisé comme jeu de
société de simuler un jeu de hasard.

Ce dispositif peut étre réalisé sous la forme d'un
module associé a une piéce d'horlogerie, par exem-
ple un chronométre, en le superposant a son mou-
vement, un passage étant prévu pour les axes de
ses aiguilles.

Le dispositif selon linvention est défini par la re-
vendication 1.

Le dessin ci-annexé représente, schématique-
ment et a titre d'exemples non limitatifs, deux for-
mes d'exécution de I'objet de I'invention.

La premiére forme d'exécution est une montre
traditionnelle affichant les heures, les minutes et les
secondes, a laquelle est associé un module per-
mettant de simuler un jeu de roulette.

La fig. 1 en est une vue en plan, par dessus,
avec trois déchirures.

La fig. 2 est une vue en coupe par la ligne Il-Il
de la fig. 1.

La seconde forme d'exécution est une variante
de la premiere.

La fig. 3 est une vue en plan de son cadran.

La montre représentée aux fig. 1 et 2 comprend
un mouvement classique 10, entrainant les axes
11, 12, 13 des aiguilles indicatrices du temps qui
tournent en regard d'un cadran 14.

Le module est rapporté sur le bati 15 du mouve-
ment 10 par l'entremise d'une platine 16 et de vis
17.

Il comprend un mécanisme constitué par un pa-
lier 18 fixé sur cette platine par des vis 19, par une
roue dentée 20 rotativement solidaire d'un volant 21
tournant dans le palier 18 par l'entremise d'un rou-
lement a billes 22, par un bouton poussoir 23, et
par une liaison cinématique 24 interposé entre ce
dernier et la roue 20.

Le volant 21 porte, s'étendant sur une couronne
25 de son pourtour, les numéros et les couleurs —
rouge et noir — d'un jeu de roulette.

La liaison cinématique 24 est constituée par une
bascule 26 dont le pivot 27 est monté sur la platine
16, par une roue en étoile a six branches 28 copla-
naire a la roue 20 et deux sautoirs 29 et 30 mainte-
nant les roues 20, 28 dans les positions qu'elles
occupent au dessin.
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La bascule 26 présente trois bras 31, 32 et 33,
se terminant respectivement par un bec 34, un cli-
quet 35 et une partie arrondie 36 solidaire d'un élé-
ment cylindrique 37 s'étendant vers le bas et desti-
né a coopérer avec le bouton-poussoir 23.

Le sautoir 30 prend appui sur des doigts 38 de
la roue 28 situés au dessous de ses branches.

Lorsque la roue 20 est immobilisée par le bec 34,
fun des numéros et la couleur qui lui correspond
apparaissent dans un guichet 39 du cadran 14.

Le module décrit et représenté fonctionne comme
suit:

L'utilisateur presse le bouton-poussocir 23 ce qui,
par {intermédiaire de I'élément 37 et du bras 33 de
la bascule 26 fait pivoter cette derniére dans une
position pour laquelle le bec 34 est dégagé de la
denture de la roue 20.

Au cours de ce pivotement, effectué a l'encontre
de l'action élastique du sautoir 29 le cliquet 35 fait
pivoter la roue 28 de 60 degrés a I'encontre de l'ac-
tion du sautoir 30.

Durant ce mouvement, l'une des branches de
cette roue entre en contact avec une dent de la
roue 20 et donne & cette derniére une impulsion
qui lui imprime une rotation dans le sens horaire au
cours de laquelle les numéros défilent dans le gui-
chet 39.

Puis l'utilisateur relache le bouton-poussoir 23 ce
qui a pour effet de remettre le bec 34 au contact
de la denture de la roue 20. Si l'action du sautoir
29 est importante, le bec 34 entre brusquement en-
tre deux dents de cette roue et un numéro et sa
couleur sont instantanément affichés dans le gui-
chet 39. Dans le cas contraire, la roue 20 est frei-
née et s'arréte apres un certain laps de temps.

Dans la variante représentée a la fig. 3, seuls
change l'affichage des numéros et de leur couleur;
qui est réalisé par une aiguille 40 rotativement soli-
daire de la roue 20, se déplagant en regard des nu-
méros portés eux par un cadran fixe 41.

On notera encore que dans les deux formes
d'exécution, le module ménage un espace pour le
passage des aiguilles horaires, sans nécessiter des
modifications du calibre.

Le dispositif selon linvention, associé ou non a
une pieéce d'horlogerie, peut étre utilisé de plusieurs
maniéres par exemple,

- par un joueur d'un jeu de roulette d'un casino qui,
indécis sur le choix du numéro a jouer, s'en remet
a sa montre pour ce choix,

—~ comme jeu de société, plusieurs personnes mi-
sant, comme dans un casino sur un numéro, le ga-
gnant des mises étant celui dont le numéro appa-
rait dans le guichet 39 ou indiqué par faiguille 40.

Dans ce demier cas le dispositif pourra faire par-
tie d'un objet que l'on place au milieu d'une table
autour de laquelle les joueurs prennent place.

L'invention n'est évidemment pas limitée a ce qui
est décrit et mentionné ci-dessus ou représenté au
dessin. En particulier le dispositif, associé ou non a
un objet, pourra constituer ou simuler un autre jeu
de hasard que la roulette. En introduisant en lieu et
place des numéros d'un jeu de roulette, des signes
correspondant a des loteries, la boule, le loto, des
jeux de cartes, de dés, etc.
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Revendicatiohs

1. Dispositif mécanique constituant ou permettant
de simuler un jeu de hasard, notamment pour une
piece d'horlogerie, caractérisé par le fait quil com- 5
prend:
- deux organes coaxiaux (14-21, 14-40), {'un rota-
tif (21, 40), le second fixe (14), 'un d'eux portant
des signes d'un jeu de hasard, l'autre affichant au
moins I'un de ces signes lorsque l'organe rotatif est 10
immobilisé,
-~ un bouton-poussoir (23),
— une liaison cinématique interposée entre ledit
bouton-poussoir et ledit organe rotatif (21, 40),
le tout étant agencé de maniére qu'une pression 15
exercée sur le bouton-poussoir (23) mette en rota-
tion l'organe rotatif (21, 40) et la suppression de
cette pression immobilise cet organe dans une po-
sition angulaire aléatoire pour laquelle I'un desdits
signes est mis en évidence. 20
2. Dispositif selon la revendication 1, caractérisé
par le fait qu'il est agencé de maniére que ledit ar-
rét soit instantané. .
3. Dispositif selon la revendication 1, caractérisé
par le fait qu'il est agencé de maniére que ledit ar- 25
rét soit temporisé par un freinage.
4. Dispositif selon la revendication 1, caractérisé
par le fait que ledit organe rotatif est un disque (21)
portant lesdits signes et l'organe fixe un cadran (14)
dans un guichet (39) duquel apparait le signe mis 30
en évidence de maniére aléatoire.
5. Dispositif selon la revendication 1, caractérisé
par le fait que ledit organe rotatif est une aiguille
(40) et l'organe fixe un cadran (14) portant lesdits
signes, ladite aiguille s'immobilisant de maniére 35
aléatoire en regard de l'un d'eux.
6. Dispositif selon la revendication 1, caractérisé
par le fait que ladite liaison cinématique comprend
une roue dentée (20) et une bascule (26) immobili-
sant au repos ladite roue dans une position pour la- 40
quelle un signe est mis en évidence.
7. Dispositif selon la revendication 6, caractérisé
par le fait que ladite bascule (26) libére ladite roue
lorsqu'une pression est exercée sur ledit bouton-
poussoir (23) et, dans le méme temps, lui imprime 45
un mouvement de rotation.
8. Pigce d'horlogerie comportant un dispositif se-
lon la revendication 1.
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FIG.3
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