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BONECO GIGANTE MANIPULAVEL INTERNAMENTE PARZA PUBLICIDADE
E ENTRETENIMENTO.

[01] A presente patente de invencdc tem por
objetivo um mecanismo tipo vestimenta com caracteristicas
de robd humancide para utilizagdc em eventos, feiras,
divulgagdo de produtocs em geral, festas, apresentacgdes e
publicidade, interagindo com o publico do local, através
da sua mobilidade, seu tamanho e recursos audiovisuais
acoplados ao sistema.

[02] Uma pessca, atuando como manipulador da
estrutura, veste todas as pegas, desde os pés, com uma
plataforma fica a uma altura de trinta centimetros do
solo, & cabega, passando por articulacdes mdveis das
pernas e bragos, e poderd andar e fazer gestos bastante
variados, gragas a forma como as partes se encaixam
facilitando os movimentos. Toda a roupa € de peso leve,
fabricada em fibra de vidro com revestimento e pintura
antomotiva.

[03] O objetivo da invencdo € o entretenimento,
utilizag¢do em eventeos, festas e todo e gqualguer meio de
divulgagcdc gue o local permita a atuagdo e ambientes
externos ao ar livre, portantc o Boneco tem um tamanho
grande, com altura de dois metros e trinta centimetros
para que chame a atengdoc do publico. Pessuli também
recurscs de iluminagdo externa com leds e som ambiente,
alimentados por baterias localizadas na parte traseira do
térax. A cabega possul articulagdc no maxilar com
movimentos préprios, controlados a distédncia por controle
remoto e este sistema fica preso a cabega do manipulador

por um capacete, o gqual elabora gestos gue complementam
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0s movimentos do robd.

[04] Todas as pegas ficam unidas umas as outras por
articulagdes e algumas sdo presas ao manipulador, gque
ficard wvestindo um macacdoc, que possul velcros para
prender algumas das partes ao corpo.

[05] 0©Os desenhos anexos mostram a disposigdo do
Boneco, objetc do presente pedido de Patente de Invencgdo,
nos gquais,

(06] A fig. 1 mostra-o em perspectiva explodida;

[(07] A fig. 2 mostra-o montado e em perspectiva e

[08] A fig. 3 mostra detalhes da mdoc e do macacdo.

[09] De conformidade com o© quanto 1ilustram as
figuras acima relacionadas, o Boneco, objeto do presente
pedido de Patente de Invengdoc, consiste em uma estrutura
tipo vestimenta com varias pegas em formatos humanoides,
onde ¢ manipulador estd fixado sobre plataformas (1) em
formato de botas, com a parte inferior da perna (2) presa
ac macacdo (6) por velcros e a parte da coxa (3)
sustentada nesta; as pegas (4) e (5) sdoc fixadas ao
macacdoc (6) através de wvelcros; o térax (7) sustenta os
ombros moéveis (8), brages (9}, antebracos (10) que
possuem aberturas para entrada da mdc do manipulador para
gue este elabore movimentos nas mdos (16) e nos dedos, o©
térax (7) comporta, tambem, o©s eguipamentos de som (12);
a cabega (11) do Boneco & ligada & cabega do manipulador
pecr uma estrutura (13) gque €& presa com amarras em velcro
ac capacete do manipulador, permitinde movimentos
variados e possui maxilar movel (14), com contrcles
feitos através de radio controle em frequéncia adequada

de modelismo, com motores servos fazendo os movimentos,
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a midoc (16) do Boneco possul articulagdoc e pode pegar,
segurar e entregar panfletos, e objetos de pouco peso,
funcionando como uma “mio-bldénica” operada diretamente
pelas mdos do manipulador da estrutura, o botdoc (17) tem
a fungdo de ligar todo o sistema, acionando ¢ equipamento
de som (12) e os de leds (18), a estrutura dos bracos (9)
€ presa aos ombros (8) através de grampos tipo presilhas
{19), sendo que toda a fiagdc passa através de furos nas
estruturas e tubos (20), os bragos (9) estdo presos aos
antebracos (10), por meio de eixos (21}, gque permitem

movimentos variados.
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REIVINDICACAD

1) BONECO GIGANTE MANIPULAVEL INTERNAMENTE PARA
PUBLICIDADE E ENTRETENIMENTO, constitulido por vestimenta
com as seguintes pegas configurando formato humanoide:
parte inferior da perna (2), parte da coxa (3), pecas (4)
e (5), macacdoc (6), térax (7}, ombros mbéveis (8), bracos
{9), antebragos (10), equipamentos de som (12), botéo
{17}, leds (18), grampos tipo presilhas (19), fiacao
passante através de furos nas estruturas e tubos (20) e
eixos (21), caracterizado por mdos com articulacdes (16),
cabega (11) com estrutura (13) e maxilar mével (14) e por
acomodar completamente ¢ manipulador em sua estrutura,

fixado scobre plataformas (1).
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