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(57) Abstract: The invention relates to a method for controlling a puzzle game
comprising the following steps: providing a game situation for at least one player;
accepting an input of a game; calculating a win or a loss of the game using a ran-
dom number generator; in the event of a win, selecting at least one question from a
question memory; outputting a question; accepting an input of the player that con-
tains the answer to the question posed; determining whether the question has been
correctly answered; in the event of a correct answer, initiating a crediting or payout
of the winnings to the player. The invention also relates to a device for carrying out
puzzle games.

(57) Zusammenfassung: Die Erfindung betrifft ein Verfahren zur Steuerung eines
Ritselspiels mit folgenden Schritten: Bereitstellen einer Spielsituation fiir mindes-
tens einen Spieler; Annehmen einer Eingabe eines Spiels; Berechnen eines Gewinns
oder Verlustes des Spieles mit einem Zufallszahlengenerator; Im Fall eines Gewinns
Auswihlen mindestens einer Frage aus einem Fragespeicher; Ausgeben einer Frage;
Annehmen einer Eingabe des Spielers, die die Antwort auf die gestellte Frage ent-
hilt; Feststellen, ob die Frage richtig beantwortet ist; Bei richtiger Beantwortung der
Frage Veranlassen einer Gutschrift bzw. Auszahlung des Gewinns an den Spieler.
Weiters betrifft die Erfindung eine Vorrichtung zur Durchfithrung von Ritselspielen.
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Verfahren zur Steuerung eines Rétselspiels

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zur Steuerung eines Rétselspiels. Es sind ver-
schiedenartige Spiele bekannt, mit denen es ein Spielanbieter Spielern ermég-
licht, zu Unterhaltungszwecken an Spielen teilzunehmen.

Grundsétzlich kann man dabei Gllcksspiele und Geschicklichkeitsspiele unter-
scheiden. Bei Gllcksspielen hangt der Gewinn oder der Verlust des Spielers aus-
schlieBlich oder praktisch ausschlieBlich vom Zufall ab. Beispiele sind daflir Rou-
lette, Black Jack oder andere Spiele, die Ublicherweise in Casinos gespielt wer-
den. Bei Geschicklichkeitsspielen im weiteren Sinn héngt die Gewinnaussicht des
Spielers zumindest zu einem nennenswerten Teil von den Fahigkeiten des Spie-
lers ab. Als Fahigkeiten in diesem Sinne sind beispielsweise die Reaktionsschnel-
ligkeit zu nennen, aber auch geistige Fahigkeiten, wie Kombinationsféhigkeit
oder Wissen, das die Beantwortung bestimmter Fragen ermdglicht.

Es ist bekannt, Spiele beider Arten EDV-basiert anzubieten, das heiBt, dass das
Spiel in einer Vorrichtung implementiert ist, die ein Computersystem enthélt oder
als Computersystem ausgebildet ist. Dies ermdglicht eine effiziente, kostengtins-
tige und anonyme Mdglichkeit, Spiele durchzufiihren.

Es hat sich herausgestellt, dass sowohl reine Gllicksspiele als auch reine Ge-
schicklichkeitsspiele fur viele Spiele auf Dauer unbefriedigend sind und daher
eine geringe Attraktivitat aufweisen. AuBerdem gelten fiir Gllcksspiele in vielen
Staaten relativ einschréankende gesetzliche Bestimmungen, so dass das mdgliche
Angebot an die Spieler relativ unbefriedigend ist.

Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es, ein Verfahren flir ein Computerpro-
gramm anzugeben, das diese Nachteile Uberwindet und das es insbesondere er-
mdglicht, den Unterhaltungswert von Spielen wesentlich zu steigern. Insbeson-
dere soll es mit einem solchen Computerprogramm mdglich sein, den gesetz-
lichen Rahmenbedingungen in verschiedenen Staaten Rechnung zu tragen.

Eine weitere Aufgabe der Erfindung ist es, eine Vorrichtung zur Durchflhrung
von Rétselspielen zu schaffen, die einen optimalen Unterhaltungswert flr den
Spieler ermdglicht.

ErfindungsgemaBl weist das Verfahren folgende Schritte auf:

- Bereitstellen einer Spielsituation fiir mindestens einen Spieler;

- Annehmen einer Eingabe eines Spiels;
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- Berechnen eines Gewinns oder Verlustes des Spieles mit einem Zufalls-
zahlengenerator;

- Im Fall eines Gewinns Auswahlen mindestens einer Frage aus einem Frage-
speicher;

- Ausgeben einer Frage;

- Annehmen einer Eingabe des Spielers, die die Antwort auf die gestellte
Frage enthalt;

- Feststellen, ob die Frage richtig beantwortet ist;

- Bei richtiger Beantwortung der Frage Veranlassen einer Gutschrift bzw. Aus-
zahlung des Gewinns an den Spieler.

Als Spielsituation kommen dabei in bevorzugter Weise Roulette, Kartenspiele
oder eine Slotmachine in einer entsprechenden an den Computer angepassten
Nachbildung in Frage.

Wesentlich an der vorliegenden Erfindung ist, dass eine Kombination aus Gllicks-
spiel und aus einem wissensbasierten Spiel geboten wird. Im Gegensatz zu be-
kannten Spielen ist dabei jedoch die Zufallskomponente nicht direkt in das Ge-
schicklichkeitsspiel bzw. wissensbasierte Spiel inkorporiert, indem beispielsweise
auf zufalliger Basis besonders leichte oder besonders schwere Fragen gestellt
werden, sondern es ist eine zeitliche und logische Abfolge von Gliicksspiel und
wissensbasiertem Spiel vorgesehen. Auf diese Weise wird eine besondere Attrak-
tivitdt des Spiels flir den Spieler erreicht. Je nach Art des Spieles kann die Ab-
folge zwischen Gllicksspiel und Stellung von Fragen nach einer oder mehreren
Runden erfolgen. So kann beispielsweise im Fall des Roulettespiels nach jedem
Wurf der Kugel im Fall eines Gewinns des Spieles eine Frage gestellt werden. Be-
vorzugt ist es jedoch, wenn die Mdglichkeit geboten wird, mehrere Runden des
Gliicksspiels zu absolvieren, wobei die Gewinne der vorangehenden Runden als
Einsatz fir die folgenden Runden verwendet werden kdnnen. Um die Realisierung
der Gewinne zu ermdglichen, ist jedoch jedenfalls die Beantwortung von min-
destens einer Frage erforderlich. Je nach praktischer Ausgestaltung des Spiels
kénnen auch mehrere Fragen hintereinander gestellt werden, wobei flr den er-
folgreichen Abschluss des Spiels die Beantwortung des vorbestimmten Prozent-
satzes der Fragen oder aller Fragen erforderlich ist.

Die Beantwortung der Fragen durch den Spieler kann grundsatzlich in offener
Weise erfolgen. Bevorzugt ist es jedoch, wenn gleichzeitig mit der Frage meh-
rere, beispielsweise vier Antwortalternativen angeboten werden. Dies vereinfacht
die Auswertung der beantworteten Fragen durch das Computerprogramm erheb-
lich.
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Ein besonderer Vorteil des erfindungsgemaBen Verfahrens besteht darin, dass es
méglich ist, die Teilnahme am Spiel ortsunabhangig zu organisieren. Die Verbin-
dung des Spielers mit der Vorrichtung, auf der das Spiel ablauft, kann dabei bei-
spielsweise Uber eine Telefonleitung oder Uber das Internet erfolgen. Der Spieler
kann dabei seinen Einsatz fUr das Spiel in Form elektronischer Bezahlung leisten,
wobei es sich um eine Kreditkartentransaktion oder bevorzugter Weise Uber ein
elektronisches Zahlungsmittel (ber eine sichere Internetverbindung handeln
kann. Es ist aber auch madglich, den Einsatz durch Abbuchung von der Telefon-
rechnung des Spielers zu organisieren, beispielsweise durch Gestaltung als zeit-
abhédngige Geblhr im Zuge eine Mehrwertdienstes.

Weiters betrifft die vorliegende Erfindung eine Vorrichtung zur Durchfihrung von
Ratselspielen mit:

- einem ersten Speicher zur Abspeicherung von Spielsituationen;
- einem Fragespeicher flr Fragen;
- einer Ausgabeeinrichtung zur Ausgabe der Spielsituation und der Fragen;

- einer Eingabeeinrichtung fur die Zliige des Spielers und fir die Antworten
auf die Fragen;

- einem Zufallszahlengenerator zur Bestimmung eines Gewinnes oder Ver-
lustes der Spielers in Abhangigkeit von seinen Spielziigen; und

- einer Schalteinheit die nach Feststellung des Gewinnes die Ausgabe einer
Frage aus dem Fragenspeicher bewirkt und die bei richtiger Beantwortung
der Frage eine Gutschrift oder die Auszahlung eines Gewinnes an den Spie-
ler veranlasst.

Eine solche Vorrichtung ist in besonderer Weise geeignet, ein anregendes und
abwechslungsreiches Spiel fur den Teilnehmer zu erméglichen.

In der Folge wird die Erfindung anhand des in den Figuren dargestellten Ausfth-
rungsbeispiels néher erlautert.

Fig. 1 zeigt ein Flussdiagramm zur Darstellung des erfindungsgeméBen
Verfahrens; und

Fig. 2  ein Blockdiagramm der wesentlichen Bauelemente der erfindungs-
gemaBen Vorrichtung.

Der Ablauf des Programms gemaB Fig. 1 beginnt mit Schritt 1 "START", worauf in
Schritt 2 "CALC" eine Spielsituation berechnet wird. In Schritt 3 "OUTPUT" wird
diese Spielsituation ausgegeben. Dabei kann es sich um die grafische Darstellung
eines Roulettetisches handeln, um eine Austeilung von Spielkarten, einer Slot-
machine oder dergleichen. In Schritt 4 "INPUT" erfolgt die Aktion des Spielers,
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der virtuelle Jetons setzt, Karten ausspielt oder die Slotmachine betdtigt. In
Schritt 5 "RAND" wird mit Hilfe eines Zufallszahlengenerators das Ergebnis des
Spieles berechnet. Im Fall eines Verlustes, der in der Abfrage in Schritt 6 "G?"
festgestellt wird, kehrt das Programm auf Weg 50 zu Schritt 2 zurlick. Wird in
Schritt 6 ein Gewinn festgestellt, folgt Schritt 7 "CH", in dem eine Frage aus ei-
nem Fragenspeicher ausgewahlt wird. Diese Frage wird in Schritt 8 "Q" ausgege-
ben und in Schritt 9 "A" wird die Antwort des Spielers eingelesen. '

In Schritt 10 "CORR?" wird entschieden, ob die Antwort richtig ist oder nicht. Im
Fall einer nicht richtigen Antwort kehrt das Programm auf den Wegen 51 und 50
zu Schritt 2 zurlick. Im Fall einer richtigen Antwort folgt Schritt 11 "CASH", in
dem eine Gutschrift oder eine Auszahlung des erzielten Gewinnes veranlasst
wird. In Schritt 12 "END" endet das Programm.

In einer alternativen Variante des Programms ist es madglich, nach einer Fest-
stellung eines Gewinns in Schritt 6 ein oder mehrere Male Uber Weg 52 zu Schritt
2 zuriickzukehren und somit die Schritte 2 bis 6 mehrfach zu durchlaufen, bevor
der Programmablauf zu den Schritten 7 bis 12 fortschreitet.

Es ist im Sinne der Erfindung mdglich, den oben angefiihrten Spielverlauf je nach
Aufgabenstellung und Art des Spieles anzupassen und abzuéndern. So ist es bei-
spielsweise méglich, dass ein einzelnen Spiel aus einer mehrfachen Abfolge von
Output- und Input-Operationen besteht, beispielsweise beim Pokern, bei dem es
mdglich ist, neue Karten zu ziehen. Ebenso ist es mdoglich, anstelle einer Frage
mehrere Fragen hintereinander auszugeben.

In Fig. 2 ist die erfindungsgemé&Be Vorrichtung in Form eines Blockdiagramms
dargestellt. Der Prozessor 100 steuert des Spielablauf. Er ist mit einer Eingabe-
einrichtung 101 und mit einer Ausgabeeinrichtung 102 Eingabeeinrichtung 101
und Ausgabeeinrichtung 102 kdnnen in herkémmlicher Weise als Tastatur, Maus
oder Bildschirm ausgebildet sein. Bevorzugter Weise handelt es sich dabei jedoch
um Schnittstellen zu einem Telefonsystem 106 oder dem Internet, um es dem
Spieler von einem beliebigen Ort aus zu ermdglichen, an dem Spiel teilzuneh-
men. Weiters ist der Prozessor 100 mit einem ersten Speicher 103 "SPIEL" ver-
bunden, in dem Spielsituationen abgelegt sind. Ein Zufallszahlengenerator 104
"RAND" trifft die erforderlichen Zufallsauswahlen, um sténdig wechselnde Bedin-
gungen zu schaffen.

Ferner ist der Prozessor 100 mit einem Fragenspeicher 105 verbunden, der in
einem Block 105a Fragen und in einem Block 105b die zugehd6rigen Antworten
enthalt.

Die vorliegende Erfindung erméglicht es, Spielern ein interessantes und ab-
wechslungsreiches Spielerlebnis zu bieten, das technisch auf einem hochstehen-
den Niveau liegt.

ERSATZBLATT (REGEL 26)
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PATENTANSPRUCHE

Verfahren zur Steuerung eines Ratselspiels mit folgenden Schritten:
- Bereitstellen einer Spielsituation fiir mindestens einen Spieler;
- Annehmen einer Eingabe eines Spiels;

- Berechnen eines Gewinns oder Verlustes des Spieles mit einem Zufalls-
zahlengenerator;

- Im Fall eines Gewinns Auswdhlen mindestens einer Frage aus einem
Fragespeicher;

- Ausgeben einer Frage;

- Annehmen einer Eingabe des Spielers, die die Antwort auf die gestellte
Frage enthalt;

- Feststellen, ob die Frage richtig beantwortet ist;

- Bei richtiger Beantwortung der Frage Veranlassen einer Gutschrift bzw.
Auszahlung des Gewinns an den Spieler.

Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass die Spielsi-
tuation einem Roulettespiel nachgebildet ist.

Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass die Spielsi-
tuation einem Kartenspiel nachgebildet ist..

Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass die Spielsi-
tuation einer Slotmachine nachgebildet ist.

Verfahren nach einem der Anspriche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet,
dass mehrere Runden des Spiels hintereinander durchgefiihrt werden, wo-
bei die jeweils erzielten Gewinne kummuliert werden und die Méglichkeit
besteht, die Gewinne ganz oder teilweise als Einsatz flir die nachste Runde
zu verwenden, worauf das Auswahlen und Ausgeben einer Frage folgt.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet,
dass gemeinsam mit jeder Frage mehrere Antwortalternativen ausgegeben
werden.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet,
dass vor Beginn des Spiels das Annehmen eines Einsatzes des Spieles in der
Form elektronischer Bezahiung erfolgt.
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Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet,
dass die Eingabe und Ausgabe Uber eine Telefonverbindung erfolgt.

Verfahren nach Anspruch 8, dadurch gekennzeichnet, dass der Einsatz
des Spielers durch Abbuchung von einer Telefonrechnung erfolgt.

Verfahren nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, dass der Einsatz
als zeitabhéngige Gebuhr Uber einen Telefonmehrwertdienst entrichtet wird.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet,
dass die Eingabe und Ausgabe Uber eine Internetverbindung erfolgt.

Vorrichtung zur Durchfiihrung von Rétselspielen mit:
- einem ersten Speicher (103) zur Abspeicherung von Spielsituationen;
- einem Fragespeicher (105a) fur Fragen;

- einer Ausgabeeinrichtung (102) zur Ausgabe der Spielsituation und der
Fragen;

- einer Eingabeeinrichtung (101) flr die Zlige des Spielers und flir die
Antworten auf die Fragen;

- einem Zufallszahlengenerator (104) zur Bestimmung eines Gewinnes
oder Verlustes der Spielers in Abhangigkeit von seinen Spielzliigen; und

- einer Schalteinheit (100), die nach Feststellung des Gewinnes die Aus-
gabe einer Frage aus dem Fragenspeicher (105) bewirkt und die bei
richtiger Beantwortung der Frage eine Gutschrift oder die Auszahlung
eines Gewinnes an den Spieler veranlasst.

Vorrichtung nach Anspruch 12, dadurch gekennzeichnet, dass als Spielsi-
tuation im ersten Speicher (103) ein nachgebildetes Roulettespiel abgespei-
chert ist.

Vorrichtung nach Anspruch 12, dadurch gekennzeichnet, dass als Spielsi-
tuation im ersten Speicher (103) ein nachgebildetes Kartenspiel abgespei-
chert ist.

Vorrichtung nach Anspruch 12, dadurch gekennzeichnet, dass als Spielsi-
tuation im ersten Speicher (103) eine nachgebildete Slotmachine abgespei-
chert ist.

Vorrichtung nach einem der Anspriiche 12 bis 15, dadurch gekennzeich-
net, dass die Schalteinheit (100) dazu ausgebildet ist, mehrere Runden des
Spieles durchzufiihren, wobei die jeweils erzielten Gewinne kummuliert
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werden und die Mdglichkeit besteht, die Gewinne ganz oder teilweise als
Einsatz flir die nachste Runde zu verwenden, worauf das Auswdhlen und
Ausgeben einer Frage folgt.

Vorrichtung nach einem der Anspriiche 12 bis 16, dadurch gekennzeich-
net, dass im Fragenspeicher (105) zu jeder Frage mehrere Antwortalterna-
tiven abgespeichert sind, die gemeinsam mit der jeweiligen Frage ausgege-
ben werden.

Vorrichtung nach einem der Anspriche 12 bis 17, dadurch gekennzeich-
net, dass die Vorrichtung eine Einrichtung zur Durchfiihrung einer elektro-
nischen Bezahlung enthalt.

Vorrichtung nach einem der Anspriiche 12 bis 18, dadurch gekennzeich-
net, dass die Vorrichtung eine Schnittstelle (106) zur Herstellung einer Te-
lefonverbindung aufweist.

Vorrichtung nach Anspruch 19, dadurch gekennzeichnet, dass die Vor-
richtung eine Einrichtung zur Durchfihrung von Abbuchungen von der Te-
lefonrechnung des Spielers aufweist.

Vorrichtung nach Anspruch 20, dadurch gekennzeichnet, dass die Ein-
richtung zur Abbuchung von der Telefonrechnung als Mehrwertdienst aus-
gebildet ist. '

Vorrichtung nach einem der Anspriiche 12 bis 18, dadurch gekennzeich-
net, dass die Vorrichtung eine Schnittstelle zum Internet aufweist.

Programmlogik eines Computerprogramms zur Steuerung eines Ratselspiels
mit folgenden Schritten:

- Bereitstellen einer Spielsituation flir mindestens einen Spieler;

- Annehmen einer Eingabe eines Spiels;

- Berechnen eines Gewinns oder Verlustes des Spieles mit einem Zufalls-
zahlengenerator;

- Im Fall eines Gewinns Auswahlen mindestens einer Frage aus einem
Fragespeicher;

- Ausgeben einer Frage;

- Annehmen einer Eingabe des Spielers, die die Antwort auf die gestellte
Frage enthalt;

- Feststellen, ob die Frage richtig beantwortet ist;
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- Bei richtiger Beantwortung der Frage Veranlassen einer Gutschrift bzw.
Auszahlung des Gewinns an den Spieler.

Programmlogik nach Anspruch 23, dadurch gekennzeichnet, dass die
Spielsituation einem Roulettespiel nachgebildet ist.

Programmlogik nach Anspruch 23, dadurch gekennzeichnet, dass die
Spielsituation einem Kartenspiel nachgebildet ist.

Programmlogik nach Anspruch 23, dadurch gekennzeichnet, dass die
Spielsituation einer Slotmachine nachgebildet ist.

Programmlogik nach einem der Anspriiche 23 bis 26, dadurch gekenn-
zeichnet, dass mehrere Runden des Spiels hintereinander durchgefiihrt
werden, wobei die jeweils erzielten Gewinne kummuliert werden und die
Méglichkeit besteht, die Gewinne ganz oder teilweise als Einsatz flir die
nachste Runde zu verwenden, worauf das Auswdahlen und Ausgeben einer
Frage folgt.

Programmlogik nach einem der Anspriiche 23 bis 27, dadurch gekenn-
zeichnet, dass gemeinsam mit jeder Frage mehrere Antwortalternativen
ausgegeben werden.

Programmlogik nach einem der Anspriche 23 bis 28, dadurch gekenn-
zeichnet, dass vor Beginn des Spiels das Annehmen eines Einsatzes des
Spieles in der Form elektronischer Bezahlung erfolgt.

Programmlogik nach einem der Anspriche 23 bis 29, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Eingabe und Ausgabe Uber eine Telefonverbindung er-
folgt.

Programmlogik nach Anspruch 30, dadurch gekennzeichnet, dass der
Einsatz des Spielers durch Abbuchung von einer Telefonrechnung erfolgt.

Programmlogik nach Anspruch 31, dadurch gekennzeichnet, dass der
Einsatz als zeitabhdngige Gebihr Uber einen Telefonmehrwertdienst ent-
richtet wird.

Programmlogik nach einem der Anspriiche 23 bis 29, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Eingabe und Ausgabe Uber eine Internetverbindung er-
folgt.
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Nach der Internationalen Patentklassifikation (IPK) oder nach der nationalen Kiassifikation und der IPK

B. RECHERCHIERTE GEBIETE

Recherchierter Mindestpriifstoff (Klassifikationssystem und Klassifikationssymboie )

IPK 7  A63F
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Wahrend der internationalen Recherche konsultierte elektronische Datenbank (Name der Datenbank und evil. verwendete Suchbegrifie)

EPO-Internal

C. ALS WESENTLICH ANGESEHENE UNTERLAGEN

Kategorie® | Bezeichnung der Verdfientlichung, soweit erforderlich unter Angabe der in Betracht kommenden Teile Betr. Anspruch Nr.

X US 2003/176208 Al (YANG ARDEN) 12-22
18. September 2003 (2003-09-18)

Absatz €0036!; Anspruch 1; Abbildungen 1,2
X US 2004/033831 Al (TARANTINO ELIA ROCCO) 12-22
19. Februar 2004 (2004-02-19)

Absatz ‘0044! - Absatz °0067!; Abbildungen
X US 6 503 145 B1 (WEBB DEREK J) 12-22
7. Januar 2003 (2003-01-07)

Spalte 4, Zeile 50 - Spalte 5, Zeile 15;
Abbildung 2

X US 6 227 969 Bl (YOSELOFF MARK L) 12-22
8. Mai 2001 (2001-05-08)

Spalte 12, Zeile 39 - Seite 1, Spalte 13,

Zeile 24

Weitere Verdffentlichungen sind der Fortsetzung von Feld C zu Siehe Anhang Patentfamilie

entnehmen
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soll oder die aus einem anderen besonderen Grund angegeben ist (wie
ausgefiihrt)

'O* Verdffentlichung, die sich auf eine mindliche Offenbarung, .
eine Benutzung, eine Ausstellung oder andere MaBnahmen bezieht

*P* Verdffentlichung, die vor dem internationalen Anmeldedatum, aber nach

'Y* Verbdffentlichung von besondeter Bedeutung; die beanspruchte Erfindung
kann nicht als auf erfinderischer Tatigkeit beruhend betrachtet
werden, wenn die Verdffentlichung mit einer oder mehreren anderen
Verbffentlichungen dieser Kategorie in Verbindung gebracht wird und
diese Verbindung fiir einen Fachmann naheliegend ist

dem beanspruchien Prioritatsdatum verdfientlicht worden ist *& Verdffentlichung, die Mitglied derselben Patentfamilie ist
Datum des Abschlusses der internationalen Recherche Absendedatum des internationalen Recherchenberichts
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Name und Postanschrift der Internationalen Recherchenbehérde Bevollmachtigler Bediensteter
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Feld I Bemerkungen zu den Anspriichen, die sich als nicht recherchierbar erwiesen haben (Fortsetzung von Punkt 2 auf Blatt 1

GemaB Artikel 17(2)a) wurde aus folgenden Griinden fiir bestimmte Ansprliche kein Recherchenbericht erstellt:

1, Anspriiche Nr. - -

wr;ﬁpsriicsiih artuf C:‘(egenstéi%de1 l}e’ziege?)n, gusderen Recherche die Behdrde nicht verpflichtet ist, némlich
Anspriiche 1-11: Regel 39.1(iii) PCT - Plan, Regeln und Verfahren fir Spiele
Anspriiche 23-33: Regel 39.1(vi) PCT - Programm flir Datenverarbeitungsanlagen

2. D Anspriiche Nr.
weil sie sich auf Telle der internationalen Anmeldung beziehen, die den vorgeschriebenen Anforderungen so wenig entsprechen,

daB eine sinnvolle internationale Recherche nicht durchgefiihrt werden kann, namlich

3. D Ansprtiche Nr, . )
weil es sich dabel um abhangige Anspriiche handelt, die nicht entsprechend Satz 2 und 3 der Regel 6.4 a) abgefaBt sind.

Feld 11l Bemerkungen bei mangelnder Einheitlichkeit der Erfindung (Fortsetzung von Punkt 3 auf Blatt 1)

Die internationale Recherchenbehdrde hat festgestelit, dai diese internationale Anmeldung mehrere Erfindungen enthélt:

-

Da der Anmelder alle erforderlichen zusétzlichen Recherchengebiihren rechtzeitig entrichtet hat, erstreckt sich dieser
internationale Recherchenbericht auf alle recherchierbaren Anspriiche.

2. D Da fiir alle recherchierbaren Anspriiche die Recherche ohne einen Arbeitsaufwand durchgeflinrt werden konnte, der eine
zusétzliche Recherchengeblihr gerechtfertigt hatte, hat die Behdrde nicht zur Zahlung einer solchen Gebtihr aufgefordert.
3. Da der Anmelder nur einige der erforderlichen zusétzlichen Recherchengebiihren rechtzeitig entrichtet hat, erstreckt sich dieser

internationale Recherchenbericht nur auf die Anspriiche, fiir die Gebuhren entrichtet worden sind, namlich auf die
Anspriiche Nr.

4. D Der Anmelder hat die erforderlichen zusatzlichen Recherchengebtihren nicht rechtzeitig entrichtet. Der internationale Recher—
chenbericht beschrankt sich daher auf die in den Anspriichen zuerst erwéhnte Erfindung; diese ist in folgenden Anspriichen er—
fast:

Bemerkungen hinsichtlich eines Widerspruchs D Die zusétzlichen Gebuhren wurden vom Anmelder unter Widerspruch gezahit.

|:| Die Zahlung zusétzlicher Recherchengeblihren erfolgte ochne Widerspruch.
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US 2003176208 Al 18-09-2003 TW 541191 B 11-07-2003
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us 6656047 Bl 02-12-2003
US 2004087370 Al 06-05-2004
US 2004082373 Al 29-04-2004
US 2004242306 Al 02-12-2004
AU 5370501 A 07-11-2001
US 2002169016 Al 14-11-2002
WO 0180961 Al 01-11-2001
US 2002193160 Al 19-12-2002
US 2004166929 Al 26-08-2004
US 2002055381 Al 09-05-2002
AU 2607000 A 30-05-2001
AU 4651000 A 10-11-2000
WO 0136059 Al 25-05-2001
WO 0064545 Al 02-11-2000
US 6503145 Bl 07-01-2003 AU 6703201 A 17-12-2001
EP 1286733 Al 05-03-2003
WO 0193965 Al 13-12-2001
US 2003027614 Al 06-02-2003
US 6227969 B1 08-05-2001 AU 759105 B2 03-04-2003
AU 6158299 A 10-04-2000
CA 2344374 Al 30-03-2000
WO 0016866 Al 30-03-2000
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