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@ Jeu de collision de véhicules jouets.

@ Ce jeu de coflision 10 dans lequel des enfants essaient
de faire entrer des véhicules 28, 30 dépourvus de direction et
de moyens de propulsion en collision entre eux & une intersec-
tion 12 alors qu'ils circulent en marche avant ou en marche
arridre, comprend au moins deux ensembles de pistes 14, 16,
22, 24 assemblées 3 lintersection 12. Un lanceur 18, 20 est
fixé 3 une extrémité de chacune des pistes et comprend un
ensemble de pistons 34, 38 possédant un rapport de compres-
sion de 5 & 1, qui peut facilement &tre actionné par un enfant
qui frappe ou presse l'extrémité supérieure du lanceur. A
l'autre extrémité de chacune des pistes, un dispositif de renvoi
élastique 26, 27 renvoie le véhicule lancé le long de sa piste
respective si ce véhicule n'est pas entré en collision & linter-
section. Ce dispositif de renvoi comprend une bande ou un
bracelet élastique 52 tendu en travers de la piste pour ren-
voyer le véhicule qui le frappe en direction du point d’odl il est
venu, de maniére qu'il heurte un autre véhicule & lintersection
ou qu'il soit renvoyé au lanceur pour subir un nouveau lance-
ment.
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La présente invention se rapporte aux véhicules jouets,
et plus particuliérement, & un jeu de collision de véhicules
jouets dans lequel on provoque sélectivement la collision en-
tre des véhicules jouets dépourvus de direction et de moteur,
qui sont lancés par différents joueurs.

On connait déja des jeux de véhicules jouets dans les-
quels des véhicules jouets autopropulsés, par exemple des auto-
mobiles, parcourent une route miniature et oii on les fait en-
trer en collision entre eux pour du'ils se démolissent. Un jeu
de ce genre est décrit dans le brevet des E.U.A. 3 734 500,
dans lequel deux véhicules jouets autopropulsés, possédant
des moyens de signalisation d'accidents incorporés dans les
véhicules, sont dirigés et commandés par des joueurs indivi-
duels et ol on les fait entrer en collision entre eux & une
ou plusieurs intersection(s). Le gagnant est défini par des
moyens de signalisation prévus sur le véhicule heurté, qui
sont seuls activés.

On connait également diverses automobiles jouets qui
sont propulsés au moyen d'un courant de fluide. Ce cou?ant de
fluide peut &tre, soit dirigé vers 1'automobile, soit vers une
turbine montée 'sur 1'automobile, ou encore le fluide sous pres-
sion est contenu dans 1'automobile et on le laisse s'é&chapper
de fagon contrdlée par une tuyére prévue & 1‘'arriére. Des
exemples de telles automobiles jouets sont décrits dans les
brevets des E.U.A. N° 3 740 896, 3 789 540, 3 936 053 et
4 229 005.

De plus, i1 est connu que les projectiles peuvent étre
Tancés a& partir d'un tube de lancement ou équivalent, en uti-
lisant des moyens pneumatiques qui accumulent une pression
dans un réservoir par action d'une pompe. Les projectiles sont
alors lancés par le relachement brusque de la pression du flui-
de emmagasiné dans le réservoir contre le projectile. Des exem-
ples de tels dispositifs pneumatiques de lancement de projec-
tiles jouets sont proposés dans les brevets des E.U.A. N°
4 159 705 et 4 223 472.

Aucun des dispositifs jouets de la technique antérieure
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déja connus ne décrit le jeu de collision de véhicules de la
présente invention, dans lequel les enfants peuvent lancer
des véhicules de facon commandée sur des voies qui se croisent,
pour entrer en collision entre eux @ 1'intersection ou pour-
suivre leur trajet le long des voies jusqu'd ce qu'ils heur-
tent des moyens de renvoi. Les véhicules peuvent alors retour-
ner dans la direction d'ol ils venaient, pour entrer en colli-
sion & 1'intersection ou pour revenir & leur lanceur.

Selon la présente invention, un jeu de collision de
véhicules comprend au moins deux véhicules jouets dépourvus
de direction et de moyens de propuision, disposés pour rouler
sur un nombre correspondant de pistes qui se coupent & une
intersection. Un nombre égal de moyens de lancement commandés,
actionnés par des joueurs, sont placés 3 une extrémité des
pistes et un nombre égal de moyens de renvoi sont placés a
1'autre extrémité des pistes, en face des moyens de lance-
ment correspondants. Les véhicules jouets entrent en collision
3 1'intersection ou passent sans entrer en collision et heur-
tent les moyens de renvoi pour revenir en suivant leur piste,
dans la direction d'ol ils venaient, pour entrer en collision
3 1'intersection ou pour poursuivre leur chemin jusqu'd leur
point de départ, situé aux points de lancement.

D'autres caractéristiques et avantages de 1'invention
apparaitront au cours de 1a description qui va suivre avec
référence aux dessins annexés, donnés uniquement a titre d'e-
xemple, dans lesquelles les mémes repéres désignent les mé-

mes éléments dans les différentes vues :

- la Fig. 1 est une vue de dessus en perspective d'un
jeu de collision de jouets selon 1'invention, dans lequel deux
véhicules jouets dépourvus de direction et de moyens de pro-
pulsion sont entrés en collision & 1'intersection de deux
voies ;

- la Fig. 2:est une vue en coupe & plus grande échelle
prise selon 1a ligne 2-2 de 1a Fig. 1, qui montre 1a structure
des lanceurs de véhicules ;

- la Fig. 3 est une vue en coupe prise selon la ligne

3-3, du lanceur de véhicules représenté sur la Fig. 2 ;
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- la Fig. 4 est une vue de dessus a plus grande échel-
le suivant la ligne 4-4 et qui montre les moyens de renvoi de
facon plus détaillée ;

- la Fig. 5 est une vue en coupe selon la ligne 5-5 de
1a Fig. 4 et

- la Fig. 6 est une vue en coupe prise selon la ligne
6-6 de la Fig. 5. '

Sur les dessins et plus particuligrement sur la Fig.1,
on a représenté un jeu de collision 10 comprenant une inter-
section 12 qui est représentée sous une forme comprenant quatre
voies mais qui pourrait dtre réalisée avec six voies, huit
voies ou plus, selon la complexité désirée pour Te jeu. Des
trongons de pistes, tels que les trongons 14, 16, de la pre-
midre et de la deuxiéme pistes qui ont @té representes, sont
reliés a 1'intersection sur un cdté de celle-ci pour former
une paire de pistes. Des moyens de lancement identiques tels
que Tes lanceurs 18, 20 sont reliés aux extrémités extérieu-
res de chacun de ces trongons de pistes. D'autres trongons de
pistes 22, 24, sont reliés a 1'autre coté de 1‘'intersection
12 pour former le prolongement de chaque piste. Ces autres
trongons conduisent et sont fixés a des moyens de renvof élas-
tiques identiques 26, 27, prévus a 1' extrémité de chaque pis-
te, & 1'opposé d'un lanceur. I1 est évident que, si 1'on uti-
lise d'autres intersections, telles que des intersections &
six ou huit voies, des troncgons de pistes peuvent etre assem-
blés & ces intersections et des lanceurs et des moyens de ren-
voi peuvent &tre placés aux extrémités de chaque piste’ ainsi
formée.

Le jeu peut comprendre ou &tre utilisé avec des véhi-
cules 28, 30, dépourvus de direction et de moyens de propul-
sion, tels que des véhicules jouets qui sont fabriqués et ven-
dus sous la marque Hot Wheels par la Sociéte Mattel, inc, ces-
sionnaire de la présente invention. Chacun des véhicules dé-
pourvus de direction et de moyens de propulsion peut gtre pro-
pulsé par 1'un gquelconque des dispositifs de Jancement utilisé

5 des vitesses variables qui sont elles-mémes determ1nees par
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1a valeur de la force F exercée sur la face supérieure des
lanceurs, par un enfant qui frappe ou presse cette extrémiteé
supérieure. Par exemple, si des véhicules sont lancés simul-
tanément sur les différentes pistes, et & peu prés & la méme
vitesse & la sortie des lanceurs, les véhicules lancés en-

treront en collision d@ 1'intersection, comme représenté a

~1'intersection 12 de 1a Fig. 1. Si les véhicules :sont lantés

a des instants différents et/ou & des vitesses différentes,
les véhicules lancés franchiront 1'intersection sans entrer
en collision et poursuivront leur chemin sur leurs pistes
respectives jusqu'd ce qu'ils heurtent leurs moyens de renvoi
respectifs prévus a 1'autre extrémité de chaqhe piste. Aprés
avoir heurté les moyens de renvoi, les véhicules rebondiront
ou seront renvoyé&s en arriére, sur leurs pistes, et dans la
direction d'ol ils venaient. Les véhicules renvoyés circule-
ront en marche arrid@re, avec une perte de vitesse faible ou

nulle et seront renvoyés jusqu'a leurs lanceurs, sauf natu-
rellement, s'ils entrent en collision & 1'intersection. Lors-
qu'il est prévu plus de deux pistes, les risques de collision
des véhicules a 1'iﬁtersectiqn; qui se déplacent dans une ou
plusieurs direction(s) seront augmentés.

On se reportera maintenant aux Fig. 2 et 3, tous les
lanceurs utilisés sont & peu prés identiques et, comme repré?
senté, ils comprennent un cylindre extérieur 32, qui s'étend
de préférence dans la direction verticale, de bas en haut &
partir d'une base 31. Un fluide, tel que de 1'air, est compri- .

mé dans la cavité intérieure 33 du cylindre vertical 32 par

‘1'actjon d'un'grand'piston 34 travaillant dans ce cylindre,

lorsque la force F est appliquée dans le sens de la fléche

35, en surmontant 1'action d'un ressort de rappel intérieur
36 constitué par un ressort de compression. L'actionnement
vers le bas du piston 34 expulse ou met rapidement en exten-
sion un piston 38 plus petit, qui s'étend horizontalement,
dans le sens de la flache 40. De cette fagon, un véhicule, tel
que le véhicule 28, dont la silhouette est représentée et,

gui est pressé ou en appui contre 1'extrémité extérieure 42
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du piston 38 sera lancé sur une piste, -telle que la piste 14
dans le sens de la fléche 43. Les pistons 34 et 38 peuvent
étre de n'importe quelle dimension mais ils ont de pré&férence
un rapport de compression de 5 & 1. Ce rapport de compression
permet & un enfant de maitriser facilement la vitesse du vé-
hicule jouet & lancer. En particulier, la vitesse variera en
fonction de la valeur de la force appliquée (de la vivacite
avec laguelle 1'enfant pousse ou frappe) sur la face supérieu-
re du piston 34. L'air comprimé a 1'intérieur de Ta cavité in-
térieure 33 du cylindre 32 par le mouvement descendant du pis-
ton 34 est refoulé ou pressé contre une ouverture étranglée
44 (voir fléches 45) pour agir contre une extrémité & section
accrue 46 d'un piston 38. Cet air comprimé déplace rapidement
le piston 38 de la position préalable au lancement, représen-
tée en traits interrompus, la position de lancement représen-
tée en traits continus. Le piston 38 se déplace dans un cy-
Tindre creux 48 formd dans la base ou l'extrémité inférieure du cy-

lindre 32, jusqu'd ce que 1'extrémité 46 bute contre un élé-

ment d'extrémité 50, form& 3 1'extrémité située & 1'opposé
de 1'ouverture 44.

Les Fig. 1 et 4 & 6 montrent que les moyens de ren-
voi élastiques 26 et 27, sont & peu prés identiques. Un de

=

ces moyens de renvoi est placé a 1'extrémité de chaque piste.
qui est & 1'opposé d'un Tanceur. Un é&lément élastique, tel
qu'un ruban ou un bracelet de caoutchouc 52 est tendu en
travers du trongon de piste 22 qui méne aux moyens de renvoi
et est fixéd 3 ces derniers. Le bracelet est tenu dans cette
position de n'importe quelle fagon voulue, par exemple, au
moyen de deux montants 54, 56. Le bracelet de caoutchouc peut
gtre fixé dans les montants et aux montants de n'importe
quelle fagon appropriée et a n'importe quelie tension désirée,
par exemple par le fait qu'il est accroché et/ou enrouié sur
de petites languettes 58, 60, formées dans des ouvertures 62,
64, qui sont elles-mémes ménagées dans les montants. Les tron-
cons de pistes sont fixés dans les moyens de renvoi é&lasti-

ques ou bien, inversement, ces moyens de renvoi élastiques
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sont fixés a 1'extrémité d'un trongon de piste de n'importe
quelle fagon appropriée, par exemple & 1'aide d'un profil creux
66 dirigé vers le bas, fixé & la face inférieure du trongon
de piste 22 et monté & coulissement sur un élément en T 68 ve-
nu de matiére avec une embase 67 des moyens de renvoi.

Lorsqu'il est frappé par un véhicule en mouvement,
tel que le véhicule 28 représenté sur la Fig.4, le bracelet
de caoutchouc 52 fléchit ou se déplace jusqu'a la position re-
présentée en traits interrompus et, ensuite, provoque le re-
bordissement du véhicule 28. Le véhicule, en circulant en
sens inverse, & peu prés & la méme vitesse que celle avec la-
quelle il est entré en contact avec le bracelet de caoutchouc,
retourne vers le lanceur situd & 1‘'autre extrémité de la piste.
Naturellement, le véhicule peut entrer en collision avec un
autre véhicule lorsqu'il franchit 1'intersection aprés avoir

rebondi contre les moyens de renvoi.
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REVENDICATIONS

1.- Jeu de collision de véhicules jouets,
comprenant au moins deux véhicules Jjouets dépourvus de
direction et de moyens de propulsion (28, 30} ; une
intersecticn (12) comprenant au moins quatre voies ;
au moins deux trongons de pistes (14, 16) présentant
chacune deux extrémités, une extrémité de chaque tron-
con de piste étant reliée 3 l'intersection (12) tandis
que les autres extrémités de ces trongons conduisent
et sont fixées a au moins deux lanceurs (18, 20), et
au moins deux dispositifs de renvoi élastiques (26,
27) reliés aux extrémités extérieures d'autres tron-
cons de piste (22, 24) dont les extrémités intérieures
sont reliées a 1l'intersection (12}, en diagonale en
face de chacun des lanceurs (18, 20).

2.~ Jeu de collision de véhicules Jjouets se-
lon la revendication 1, caractérisé en ce que chacun
des lanceurs (18, 20) comprend un grand piSton (34) et
un petit piston (38), les pistons ayant un rapport de
compression de 5 a 1, de sorte que, lorsque le grand
piston (34) est actionné, 1le petit piston (38) est
poussé & l'extérieur du lanceur, contre un véhicule
qui prend appul contre ce petif piston, de manieére que
ce véhicule soit lancé sur une piste, vers l'intersec-
tion (12). '

3.- Jeu de <collision de véhicules Jjouets
selon la revendication 2, caractérisé en ce que chacun
des dispositifs de renvoi élastiques (26, 27) comprend
une bande ou bracelet de caoutchouc maintenu dans une
position transversale a 1l'extrémité du troncon de pis-
te (22, 24) qui est relié & ce dispositif de renvoi
élastique, par une paire de montants (54, 56) gui font

partie des moyens de renvoli.
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4.- Jeu de collision de véhicules Jjouets
selon la revendication 2, caractérisé en ce que chacun
des lanceurs (18, 20) comprenﬂ un cylindre vertical
extérieur creux (32) fixé a une embase (31), odans le-
quel 1le grand piston opére a 1l'encontre d’'un ressort
de compressiob ({36) et un cylindre creux intérieur ho-
rizontal (48) dans lequel se déplace le petit biston
{(38) muni de deux extrémités, la cavité intérieure
(33) du cylindre extérieur (32) étant en communication
avec la cavite intérieuré du cylindre intérieur (48)
par un orifice étranglé (44), de sorte que, lorsqu’on
actionne le grand piston (34), le fluide comprimé dans
la cavité intérieure du cylindre extérieur (32) esf
refoulé & travers l'orifice étranglé, pour agir contre
1'une des extrémités (46) du petit piston et, de cette
facon, lancer un véhicule jouet (28) qui est en appui
contre 1l 'autre extrémité (42) du petit piston,

5.~ Jeu de collision de véhicules jouets se-
lon la revendication'3, qaractérisé en ce gue la bande
ou le bracelet de caoutéhouc (52) est tenu de fagon
amovible dans une ouverture (62, 64) et sur une lan-
guette (58, 60) formées dans chacun des montants (54,
56) et de sorte qu'on peut régler la tension de la
bande ou bracelet de caoutchouc en tendant cette bande
ou bracelet de caoutchouc et en 1l'enroulant sur les

languettes.
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