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(57) Resumo: METODO E SISTEMA PARA GERAR SEQUENCIAS DE VIDEOS EM PRIMEIRA PESSOA, E, METODO PARA
SIMULAR MOVIMENTO DE UMA CAMERA VIRTUAL EM UM AMBIENTE VIRTUAL Simulagdo de desempenho de uma camera
virtual operando dentro de um ambiente 3-D tendo cenas geradas para filmes cinematogréaficos e video games incluindo: rastrear
posicdo e orientacdo de um objeto dentro de um volume de espaco fisico; colocar a cAmera virtual dentro do ambiente 3-D
correspondente a posicao rastreada do objeto dentro do volume de espago fisico; capturar tomadas dentro de um campo de viséo
da camera virtual, em que o campo de visdo da camera virtual € medido de acordo com a posicdo e orientacdo rastreadas do
objeto; e exibir as tomadas capturadas do ambiente 3-D capturadas com a camera virtual.
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