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Keksintd koskee menetelm#dd ja jérjestelmad

puhelimella valittavan

puhelinnumeron

visualisoimiseksi puhelinlaitteessa (18),

johon on ohjelmoitu valmiiksi joukko puhe-

linnumeroita. Keksinndn mukaisesti puhelun

kohdetta esittavd kuva tai symboli on tal-

lennettu muistiin siten,

useampi kuva esitetdén

(18) naytossa (19),

linnumero valitaan vastaavan kuvan perus-

teella automaattisesti,
taan

aktivoidaan.

ettd yksi
puhelinlaitteen
ja ettd haluttu puhe-

kun kuvaa osoite-

tai sitd esittavaa kuva-elementtia

tai

Uppfinningen avser f&rfarande och system

fiir visualisering av ett telefonnummer som

skall v&ljas i en telefonapparat (18),

varvid ett antal telefonnummer har f8r-

programmerats. Enligt uppfinningen har en

bild eller symbol representerande sam-

talsmottagaren lagrats i ett minne sd, att

en eller flera bilder visas pd telefon-

appratens (18)

skdrm (19), och att det

bnskade telefonnumret vdljs automatiskt pa

basen av motsvarandre bild, 44 man pekar
pd bilden eller aktiverar bildelementet,

som representerar densamma.
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Menetelmi ja jdrjestelmd puhelimella valittavan puhelinnu-
meron visualisoimiseksi puhelinlaitteessa.

Timin keksinndn kohteena on menetelmd puhelimella

5 valittavan puhelinnumeron visualisoimiseksi puhelinlait-

teessa, johon on ohjelmoitu valmiiksi joukko puhelinnume-

roita, ja jossa haluttu puhelinnumero valitaan automaatti-

sesti, kun nayttdlaitteessa olevaa, puhelinnumeroa vastaa-

vaa aluetta tai nayttdyksikkéa aktivoidaan, ja jarjestelma

10 puhelimella valittavan puhelinnumeron visualisoimiseksi
puhelinlaitteessa.

Perinteisesti puhelinnumero valitaan sekventiaali-
sesti pySdrittamdlls numerokiekkoa tai ndppdilemdlla. Uudet,
muistitoiminnoilla varustetut puhelimet ja puhelinlinjoja

15 kdyttidvdat koneet, kuten telekopiokoneet, antavat mahdolli-
suuden ohjelmoida ns. lyhyt- tai pikavalintanumeroita val-
miiksi etukdteen. T&118in haluttuun numeroon voi soittaa
painamalla yhtd tai korkeintaan muutamaa ndappainta.

Tavanomaisten puhelinlaitteiden haittana on kuiten-

20 kin se, ettd usealla ihmisryhmdlld, kuten lapsilla, vanhuk-
silla ja vammaisilla, voi olla vaikeuksia nahdd oikeaa ndp-
piintid tai muistaa oikeaa nédppdinten painamisjadrjestysta

. kdyttdessaan puhelinta. My&s tydaikana paljon puhelinta
kdyttdvien ihmisten kannalta tunnetut ratkaisut eivdt ole
25 liheskdan kaikille optimaaliset numeron valinnan helppouden
ja nopeuden suhteen.
%:} Tamin keksinndn tarkoituksena on aikaansaada mene-
S telmd ja jdrjestelmd valittavan puhelinnumeron valitsemi-
’ seksi tavalla, joka poistaa kaikki numeron valintaan liit-
30 tyviat ongelmat. Keksinndn mukaiselle menetelmdlle on tun-
S nusomaista se, ettd ohjelmoitujen puhelinnumerciden kohtei-
S ta esitetddn yksi tai useampi kerralla ndyttdlaitteessa
muistiin tallennettujen kuvien tai symbolien avulla.
-nf Keksinnén mukaisen menetelman muille edullisille

-----

* 35 sovellutusmuodoille on tunnusomaista se, mita jdljempana
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olevissa patenttivaatimuksissa on esitetty.

Keksinndn mukaiselle jarjestelmdlle, joka muodostuu
puhelinlaitteesta, jossa on puhelinnumeroiden ohjelmointi-
mahdollisuus, on tunnusomaista se, ettd jdrjestelmdan kuu-
luu lisdksi:

- muisti, johon joukko esitallennettujen puhelinnu-
meroiden kohteita esittdvid kuvia tai symboleja on tallen-
nettavissa;

- ndyttdlaite, jossa mainitut kuvat tai symbolit on
esitettdvissa;

- aktivointivdlineet, joilla haluttuun puhelinnume-
roon soitetaan aktivoimalla ndytdssd esitettyd, haluttua
numeroa vastaavaa kuvaa tai symbolia.

Keksinndn mukaisen jdrjestelmdn muille edullisille
sovellutusmuodoille on tunnusomaista se, mitd jdljempéna
olevissa patenttivaatimuksissa on esitetty.

Keksintdid selostetaan seuraavassa tarkemmin esimerk-
kien avulla viittaamalla oheisiin piirustuksiin, joissa

kuvio 1 esittdd lohkokaavion keksinndén mukaista
menetelmdd toteuttavasta kuvapuhelimesta,

kuvio 2 esittdid erdan sovellutusmuodon keksinnén
mukaisesta puhelinjdrjestelmasta,

kuvio 3 esittdd erdstd toista sovellutusmuotoa kek-
sinndn mukaisesta puhelinjadrjestelmédsta.

Kuviossa 1 esitetddn esimerkki keksinndn mukaisesta
kuvapuhelinjidrjestelmdstd, jossa on digitaalinen kuvanuisti
itse laitteessa. Sen padkomponentit on jdrjestelmdn toimin-
toja ohjaava mikroprosessori 1, virtaldhde 2, sisédinen
data- ja kdskyvidyld 3 sekd erilaiset ohjain- ja muistipii-
rit 4.

Jarjestelmdn toiminta on seuraava.

Puhelinlaitteen ohjelmamuistiin 10 (esim. EEPROM-
muisti) on ohjelmoitu valmiiksi joukke puhelinnumeroita,
joita vastaavat kuvat tai symbolit on tallennettu kuvamuis-

tiin 5. Puhelinlaitteen tarvitsema tySmuisti on toteutettu
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RAM-muistilla 9. Kuvat esitetdan ndytdssd 8, jota ohjataan
ndyténohjaimella 6 ja puskurimuistilla 7. Nayténohjaimella
6 on suora yhteys kuvamuistiin 5. Oikea kuva haetaan esille
nidppaimistdn avulla, jonka ohjain on merkitty viitenumerol-
la 11. Nappaimistdn ensisijainen tehtdva on toimia kuvien
selailu- tai hakuvdlineend, ja se voi siten muodostua vain
muutamasta napista, mutta se voidaan tietenkin my&s varus-
taa normaalipuhelimen toiminnoilla. Kun haluttu kuva on
tullut ndyttddn 8, valitaan puhelinnumero kuvaa osoittamal-
la tai sitd esittdvdd kuva-elementtid aktivoimalla esim.
painamalla itse kuvaa tai erillistd nappia. Uusia kuvia
ladataan kuvamuistiin siind sijaitsevan videoliitannan
avulla.

Keksinnén mukaisesti puhelinlaitteen ndytoscd esi-
tettdvdt kuvat tai symbolit vcivat sijaita digitaalisessa
kuvamuistissa 5, jonka muodostaa puhelimen vaihteen tms.
keskuksen alainen kuva-arkisto, johon ao. keskuksen alai-
silla puhelinlaitteilla on padsy. Talldéin kuvat ovat tie-
dostomuodossa, ja siten helposti ja hdiriottOmédsti siirret-
tdvissa esim. ISDN-verkossa. Lisaksi kuvia on suhteellisen
helppo lis&dtd, muokata ja jalostaa esim. sijoittamalla
kuvaan informaatiota, kuten nimi- ja puhelinnumerotietoja.

Puhelinlaitteessa esitettavat kuvat tai symbolit
voivat myds sijaita puhelinlaitteen yhteydessd olevassa
massa~- tai puolijohdemuistissa. Kuvatieto voi tdssa tapauk-
sessa myos olla analogisessa muodossa tallennettuina video-
nauhalle tai ns. stillvideolevykkeelle, jolloin naytidlait-
teeksi sopii parhaiten tavallinen televisio.

Keksinnon mukaisesti voidaan numerokohtaisia kuvia
tai symboleja esittdd naytdssa 8, joka muodostuu kuvaruu-
dusta (esim. tietokonemonitori) tai vastaavasta, johon
haluttu kuva tai symboli aikaansaadaan selailu- tai haku-
toiminnan avulla. Esillé voi olla ndyttdlaitteessa yht'-
aikaa yksi tai useampia kuvia kerrallaan. Yksinkertaisim-
millaan ndytt6 8 muodostuu alfanumeerisesta nayttdlaittees-



10

15

20

25

30

35

4 88348

ta (7-segmenttinayttd), tai esim. kiinalaisia ja/tai ja-
panilaisia kirjoitusmerkkeja tai esim. kyrillisid kirjaimia
ndyttdvistd ndytdsta.

Puhelinlaitteen mikrofonin ohjain on merkitty viite-
numerolla 12 ja kaiuttimen ohjain (vahvistin) numerolla 13.
Koska keksinndn mukaiseen puhelinnumeron visualisoimiseen
voi liittyd mydés &&ni, voi puhelinlaite olla varustettu
myds addnimuistilla 14 ja puhesyntetisaattorilla 15. Ainen
avulla voidaan puhelimen kdytt&dj&d opastaa numeron valinta-
tilanteessa joko automaattisesti tai valinnaisesti ("help"-
nippain). Tami on eduksi etenkin lapsia ja vanhuksia varten
suunnitelluissa laitteissa. Adnimuisti 14 voi olla analogi-
nen, esim. mikrokasetti, jolloin puhesyntetisaattoria 15 ei
tarvita, tai digitaalinen, jolloin syntetisaattoria tarvi-
taan, mutta jossa etuna on mahdollisuus sdilyttad digitaa-
lisesti koodattu puhe tiedostomuotoisena, joka on nopeasti
ja ilman liikkuvia osia kutsuttavissa kunkin kuvan yhtey-
teen toistettavaksi. Periaatteena tdssid tapauksessa olisi,
ettd aina kun kuva vaihtuu ndyttdlaitteessa, toistetaan
siihen liittyvid puhe tai #ini, joka tapauksesta riippuen
voi toimia kuvaa tdydentdvdnd tunnistimena ja/tai antaa
lisdohjeita puhelimen kdytosta.

Koska langattomien puhelimien kayttd on nopeasti
lisaintymdssd, voidaan laitteeseen sisdllyttda myos radio-
osa 16. Talldin kannettavaan yksikkdon voidaan ajatella
siirrettidvin tai kahdennettavan digitaaliseen ddnenkdsitte-
lyyn tarvittava mikrofoni, kaiutin ja puhesyntetisaattori,
sekd niiden ohjaimet 12,13 ja 15.

ohjain 17 on &inen latausliitdnndn ohjain.
Kuvapuhelimen kaytto.

Kuvion 2 mukaisesti numerokohtaiset kuvat tai symbo-
lit voidaan esitt#id puhelinlaitteeseen 18 liitetyssa CRT-
kuvaruudussa 19 tai vastaavassa, johon haluttu kuva tai
symboli aikaansaadaan selailu- tai hakutoiminnan avulla,

painamalla esiin uusia kuvia N- (next) ja P- (previous)
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toimintandppdimien avulla. Osoittamalla eli aktivoimalla
sormella haluttua hahmoa ruudussa 19, katkaistaan lukuisten
kaksiulotteisesti jdrjestettyjen valokennojen muodostaman
valosddeverhon 20 joitakin valosédteitd, joiden muodostamien
koordinaattiarvojen perusteella puhelinjdrjestelmd pystyy
paddttelemddn mitd kuvaa osoitettiin, ja soittamaan kysei-
seen numeroon, mikd mySs esitetddn ruudussa. Aktivoinnin
tuloksena voidaan mySs antaa danitetty tiedotus kaiuttimes-
ta 22. Valoverhon jarjestaminen kuvaruudun eteen tunnista-
mistarkoitukseen on tunnettua tekniikkaa. Vaihtoehtoisesti
valoverho voidaan korvata esim. lapingkyvalla, kuvaruudun
pddlle liimattavalla kalvondppdimist5lld. Kun puhelinyhteys
on syntynyt, voidaan ilman muita toimenpiteitd puhua mikro-
foniin 21 ja kuunnella puhetta kaiuttimesta 22,

Kuviossa 3 esitetyssd sovellutusmuodossa puhelin-
laitteessa 23 on 4 suurikokoista nappadinta 24, joiden yla-
pinta muodostuu LED-ndytdistd. Nayttdihin on ohjelmoitu
tekstid tai symboleja, joita puhelimen kdyttajad (esim.
lapsi) osaa lukea tai ymmdrtaa. Painamalla yhta ndppdinta
24, jarjestelmd soittaa ndytdssad olevan henkildn tai paikan
puhelinnumeroon. Naytdissd 24 olevia kuvia vaihdetaan, eli
kuvamuistia selataan, painamalla N- ja P- ndppdimia. Mikro-
foni 21 ja kaiutin 22 toimivat kuten edelld on selostettu
kuvion 2 yhteydessai.

Alan ammattimiehelle on selvda, ettad keksinndn eri
sovellutusmuodot eivat rajoitu ylld esitettyyn esimerkkiin,
vaan ettd@ ne voivat vaihdella jdljempdnd olevien patentti-
vaatimusten puitteissa. Niinpd sanalla kuva-elementti on
tarkoitettu mitd tahansa sellaista puhelimen kdyttdjén
jollakin tapaa osoitettavissa olevaa kuva-alkiota tai ku-
vaa, jolla itsessdan on kayttdjidlle tietty, puhelinnumeron
valintaan liittyvd merkitys. Kuva-alkioiden tai kuvien
osoittaminen ei ole mydsk&dn sidottu fyysiseen kosketuk-
seen, se voi yhtd hyvin tapahtua esim. tietokonehiirella
tai valokynalla.



10

15

20

25

30

35

6 38343
Patenttivaatimukset

1. Menetelmi puhelimella valittavan puhelinnumeron
visualisoimiseksi puhelinlaitteessa (18;23), johon on oh-
jelmoitu valmiiksi joukko puhelinnumeroita, ja jossa halut-
tu puhelinnumero valitaan automaattisesti, kun ndyttdlait-
teessa (8;19;24) olevaa, puhelinnumeroa vastaavaa aluetta
tai n4yttdyksikkdi aktivoidaan, tunne t tu siitd,
etti ohjelmoitujen puhelinnumeroiden kohteita esitetdidn
yksi tai useampi kerralla niyttdlaitteessa (8;19;24) muis-
tiin (5) tallennettujen kuvien tai symbolien avulla.

2. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelmi,
tunnettu siitd, ettd puhelinlaitteen (18;23) ndy-
ttdlaitteessa (8;19;24) esitettdvdt kuvat tai symbolit
sijaitsevat puhelimen vaihteen tms. keskuksen alaisessa
kuva-arkistossa (5), johon ainakin osalla ao. keskuksen
alaisista puhelinlaitteista on paidsy.

3. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelmd,
tunnettu siitd, ettd puhelinlaitteessa (18;23)
esitettdvit kuvat tai symbolit sijaitsevat puhelinlaitteen
yhteydessd olevassa massa- tai puolijohdemuistissa (5),
jonka sisdlti@mid kuvia selataan ndyttdlaitteessa yksi tai
useampia kerrallaan.

4. Patenttivaatimuksen 1, 2 tai 3 mukainen menetel-
mi, tunnettu siiti, ettd numerokohtaiset kuvat tai
symbolit esitetddn kuvaruudussa (19) tai vastaavassa, johon
haluttu kuva tai symboli aikaansaadaan selailu- tai haku-
toiminnan (N,P) avulla.

5. Patenttivaatimuksen 1, 2 tai 3 mukainen menetel-
mi, tunnettu siiti, ettd numerokohtaiset kuvat tai
symbolit esitetidin LCD-, EL- tai plasmatyyppisessd ndytto-
laitteessa (24) tai vastaavassa, johon haluttu kuva tai

symboli aikaansaadaan selailu- tai hakutoiminnan (N,P)
avulla.
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6. Jonkin patenttivaatimuksen 1-5 mukainen menetel-
mi, tunnettu siitd, ettd puhelun kohdetta esitta-
vien kuvien tai symbolien yhteyteen on tallennettu &dini,
jolla kohdetta identifioidaan ja/tai tunnistetaan.

.....
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Patentkrav

1. Férfarande for visualisering av ett telefonnummer
som skall vidljas med en telefonapparat (18;23), i vilken
ett antal telefonnummer har fdérprogrammerats, och dar det
énskade telefonnumret vdljs automatiskt, dd i en displayan-
ordning (8;19;24) aktiveras ett omrdde eller en displayen-
het som motsvarar telefonnumret, k @& nnetecknat
diarav, att de objekt som de programmerade telefonnumren
representerar visas en eller flera i taget i displayanord-
ningen (8;19;24) med hjdlp av i ett minne (5) lagrade bil-
der eller symboler.

2. Forfarande enligt patentkravet 1, k d nne -
tecknat darav, att de bilder eller symboler som
visas 1 telefonapparatens (18;23) displayanordning
(8;19;24) &r beldgna i ett bildarkiv (5) anknutet till
telefonens viaxel el.dyl. central, till vilket &tminstone en
del av de telefonapparater som &r anslutna till ifrdgava-
rande central har tilltrade.

3. Férfarande enligt patentkravet 1, k @ nne -
tecknat dirav, att de bilder eller symboler som
visas i telefonapparaten (18;23) &r beldgna i ett i anknyt-
ning till telefonapparaten férefintligt mass- eller halvle-
darminne (5), vars bildinnehdl1l bléddras i displayanordnin-
gen en eller flera bilder i taget.

4. Forfarande enligt patentkravet 1, 2 eller 3,
kannetecknat dirav, att de bilder eller symbo-
ler som representerar ett nummer visas pd en bildskdrm (19)
eller motsvarande, i vilken den 6nskade bilden eller sym-
bolen &stadkommes med hjdlp av en blddder- eller sdkfunkti-
on (N,P).

5. Fdrfarande enligt patentkravet 1, 2 eller 3,
kinnetecknat dirav, att de bilder eller symbo-
ler som representerar ett nummer visas pd en displayanord-

ning (24) eller motsvarande av LCD-, EL- eller plasmatyp,
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i vilken den dnskade bilden eller symbolen &stadkommes med
hjdlp av en blddder- eller sokfunktion (N,P).

6. Forfarande enligt ndgot av patentkraven 1-5,
Xk iannetecknat dirav, att det i samband med bil-
derna eller symbolerna som representerar ett samtalsobjekt
har lagrats ett ljud, med vars hjdlp objektet identifieras

och/eller igenkédnnes.
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