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O presente invento diz respeito a um jogo de matraquilhos que incorpora uma
série de elementos de iluminagdo (2) alojados no interior da armagdo (3) do jogo de
matraquilhos, assim como uma superficie ou campo de jogo (1) que deixa passar a luz através
de si, dando a sensagdo de que o jogo de matraquilhos estd iluminado pelo lado de dentro.
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DESCRICAO

"JOGO DE MATRAQUILHOS APERFEICOADO"

OBJECTO DO INVENTO

O presente invento diz respeito a uma série de aperfeigoamentos
introduzidos nos jogos de matraquilhos dirigidos no sentido de se conseguir obter
urna perfeita iluminag@o da zona de jogo do mesmo, eliminando completamente a

existéncia de sombras ou de zonas ndo iluminadas.

Os aperfeigoamentos que se preconizam tém como objectivo
permitir a utilizagdo dos jogos de matraquilhos em locais habitualmente pouco

1luminados, como bares e discotecas.

ANTECEDENTES DO INVENTO

A maior parte dos jogos de matraquilhos que actualmente se
utilizam ndo incorporam nenhum tipo de iluminago, motivo que faz com que
sejam adequados unicamente a uma utilizagdo em locais bem iluminados, sendo
absolutamente impensavel a sua instalagdo em discotecas ou bares pouco

iluminados.

Uma tentativa de adaptagdo dos jogos de matraquilhos a qualquer
ambiente € a que consiste na utilizagdo de uma série de “Kits” ou acessorios que
se acoplam aos jogos de matraquilhos habituais. Estes “kits” geralmente sdo
compostos por uma ou varias barras que se amarram a estrutura exterior do jogo

de matraquilhos na sua parte central ou lateral e que, ficando situadas em cima da



zona de jogo, incorporam uma ou varias luzes. Outro método de iluminagdo
utilizado, para evitar a colocagdo de barras suspensas como as descritas, consiste

na instalagdo dos focos de iluminagéo na parte superior das balizas.

Estes sistemas de iluminagdo descritos apresentam como principal
inconveniente a ma iluminagdo conseguida uma vez que, estando as lampadas
situadas na parte superior, se produzem sombras, devidas aos proprios elementos
censtitutivos do jogo de matraquilhos, como barras, balizas ou jogadores, e que
por vezes impedem que haja uma boa visibilidade. Este inconveniente torna-se
maior quando, para evitar que as bolas se possam escapar para fora do campo de
Jogo, se coloca uma superficie superior, geralmente de vidro ou de metacrilato
que, ao ser iluminada pelos focos superiores, produz brilhos e reflexos que

dificultam enormemente a visibilidade.

Por outro lado, € frequente acontecer que a propria estrutura sobre
a qual se montam as luzes va ser danificada pela ac¢do externa dos jogadores ou
outras pessoas alheias ao jogo, reduzindo-se assim consideravelmente o seu

tempo de vida 1til.

DESCRICAO DO INVENTO

Os aperfeigoamentos que constituem o objecto do presente invento
resolvem de uma maneira completamente satisfatoria os inconvenientes referidos,
constituindo um sistema que proporciona sempre uma boa iluminagio do campo
de jogo mediante uns meios que permanecem, protegidos contra as manipulagdes,

no interior do proprio jogo de matraquilhos.

Para se conseguir alcangar esses objectivos, o sistema que constitui

0 objecto do invento propde a incorporagao de um campo de jogo constituido por



urna ou varias laminas de material translicido ou transparente, ou de qualquer
outro material ndo opaco, de forma que o referido campo deixe passar a luz

através de si.

Por debaixo deste campo, € no interior do jogo de matraquilhos,
dispde-se uma ou varias lampadas, incandescentes ou fluorescentes, ou fontes de
luz de qualquer outro tipo, de tal maneira que a luz gerada por estas lampadas
atravessa o campo de futebol iluminando a superficie de jogo. O nimero de
pontos de luz incorporados € determinado pelas dimensdes do campo e pelo

material e espessura das laminas utilizadas.

Com esta solugdo proposta, ao fazer-se a iluminagdo pela parte de
baixo, em vez de pela parte de cima, eliminam-se completamente as sombras
formadas por qualquer objecto interposto entre a fonte de luz e o campo de jogo,
assim como os brlhos ou reflexos, conseguindo-se assim uma melhor

iluminagdo.

Outra vantagem da iluminagdo a partir do interior do jogo de
matraquilhos consiste na ocultagdo de todos os elementos utilizados para iluminar
o jogo de matraquilhos, minimizando-se os danos ou estragos que se possam

produzir nos mesmos.

O campo de futebol proposto pode ser constituido por uma ou
varias superficies incolores ou entdo por uma superficie colorida, por exemplo
em cor verde, aplicada contra as incolores, para conferir um maior realismo ao
jogo de matraquilhos e portanto ao jogo em si mesmo, podendo ambas as
superficies ser planas, cOncavas ou convexas, para se adaptar as diversas

modalidades de jogo existentes.
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DESCRICAO DOS DESENHOS

Para complementar a descrigdo que esta a ser realizada e com o
objectivo de ajudar a uma melhor compreensdo das caracteristicas do invento, é
anexado a presente memoria descritiva, como parte integrante da mesma, um
ccnjunto de desenhos onde com caracter ilustrativo e ndo limitativo, se acha

representado o seguinte:

a Figura 1 que representa uma vista em algado e em corte parcial do

jogo de matraquilhos proposto; e

a Figura2 que representa uma vista em planta do jogo de

matraquilhos proposto.
MODO DE REALIZACAO PREFERENCIAL DO INVENTO

Conforme se pode ver através da observagado das figuras, o jogo de
matraquilhos que se preconiza incorpora uma ou varias placas planas (1) de
material translicido ou transparente dispostas de maneira a constituir 0 campo de

futebol do referido jogo de matraquilhos.

No interior do jogo de matraquilhos, como se pode ver no corte da
Figura 1, dispde-se uma série de pontos de luz (2), geralmente ldmpadas
incandescentes ou lampadas fluorescentes de configuragdo plana para que
ocupem um minimo de espago, dotadas de um encaixe rapido, melhor do que as
habituais roscas ou baionetas, de forma a que a extrac¢do das lampadas para a

sua substitui¢do seja rapida e simples de realizar.
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De acordo com a configuragdo descrita, a luz gerada pelas
lampadas incandescentes ou fluorescentes ira atravessar o campo de futebol,
iluminando-o a partir do interior do jogo de matraquilhos, evitando-se assim a
formagdo de sombras ou reflexos de qualquer tipo, assim como os possiveis
danos nos equipamentos de iluminagdo, que no caso desta solugio permanecem

ocultos.

O campo de futebol proposto pode igualmente ser constituido por
superficies concavas ou convexas, para se adaptar as diversas modalidades de
jozo existentes. Da mesma forma, para aumentar a sensagio de realismo do jogo
de matraquilhos, uma das capas utilizadas pode ser colorida de verde, aplicando-

se contra a lamina ou laminas de material translicido.

Por outro lado, a fim de se evitar que, devido ao facto do campo ser
de material translucido ou transparente, os elementos internos do jogo de
matraquilhos possam ser vistos do exterior, foi prevista a instalagdo de uma
sezunda lamina (3) colocada debaixo do campo, mas que nio se acha em
contacto com 0 mesmo, na qual se praticam uns orificios para a instalagio dos
pontos de luz (2), mantendo-se desta forma ocultos os restantes elementos

internos.

Nio se considera que seja necessario prolongar mais esta descrigio
para que qualquer pessoa entendida na matéria seja capaz de compreender o

alcance do invento e as vantagens que decorrem do mesmo.

Os materiais, a forma, as dimensdes ¢ a disposi¢do dos elementos
serdo sempre susceptiveis de modificagdo sempre e quando isso ndo implique

uma altera¢do da essencialidade do invento.



Os termos utilizados na redacgdo desta memoria deverdo ser

considerados sempre em sentido amplo e ndo limitativo.

Lisboa, 15 de Setembro de 1995

e,

JORGE CRUZ
Agente Oficial da Propriedade Industrial
RUA VICTOR CORDON, 10-A 3
1200 LISBOA
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REIVINDICACOES

1. Jogo de matraquilhos aperfeigoado, caracterizado por
incorporar uma série de elementos de iluminagdo (2) alojados no interior da
armagdo (3) do jogo de matraquilhos, assim como uma superficie ou campo de
jogo (1) que deixa passar a luz através de si, de maneira que o referido campo de
Jogo (1), visto pela parte de cima, aparece iluminado pelo lado de dentro do jogo

de matraquilhos.

2. Jogo de matraquilhos aperfeigoado, de acordo com a
reivindicagdo 1, caracterizado por o campo de jogo (1) ser constituido por uma
ou varias superficies planas, concavas ou convexas realizadas em material

transparente ou translicido e que podem ser ou nio coloridas.

Lisboa, 15 de Setembro de 1995
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JCRGE CRUZ
Agente Oficia! da Prepriedade Industrial
RUA VICTOR CORDON, 10- A 3¢
1200 USBOA
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