CZ 9009 Ul

(11) Cislo dokumentu:

UZITNY VZOR 9009

(19) (21) &islo pthlasky: 9441-99 {13) Druh dokumentu: Ul
CESKA (22) Ptinlaseno: 26. 05. 99 (51) Int. c1.5;
REPUBLIKA (47) zapséno: 27. 08. 99 A63F 3/00

URAD
PRUMYSLOVEHO
VLASTNICTVI

(73) Majitel:
HRDY Jaromir, Praha, CZ;
LANSKY Ludék, Praha, CZ;

(72) phivodee:
Hrdy Jaromir, Praha, CZ;
Lansky Ludék, Praha, CZ;
(74) Zastupce:
Lansky Ludék, Uméleckd 2/310, Praha 7,
17000;

(54) Nézev uitného vzoru:
Labyrintova prostorova hra



10

15

20

25

30

35

40

45

50

CZ 9009 U1

Labyrintova prostorova hra

Oblast techniky

Technické feSeni spadd do oblasti deskovych her, kombinovanych s prostorovym hlavolamem
charakteru variabilniho labyrintu.

Dosavadni stav techniky

Labyrint je systém ptekdZek, at’ jiz dvojrozmémy nebo trojrozmérny, konstruovany tak, Ze
piekazky znesnadiluji nalezeni cesty k cili, kterym je vychod z labyrintu. V soudasné dobé je
labyrint pfevazné predkladan jako vnitini fe¥eni dvojrozmé&mého hlavolamu, a to jak kresleného
na papiru, kde cilem je vyznagit priichod od vstupu k vystupu, tak jako prostorového hlavolamu,
kde cilem je provést pfedmé&t soustavou stabilnich nebo variabilnich prekéd’ek od vchodu
k vychodu z hlavolamu. Deskova hra je v soutasné dob& popséna vyhradng jako dvojrozméméa
zavodiva, strategickd nebo pozi¢ni s tim, Ze na dvojrozmé&mém hernim planu se podle riznych
hernich variant hraci snazi doséhnout cile hry stanoveného uréenym hernim systémem. Ke h¥e
Jsou zpravidla vyuZivény herni kameny libovolnych tvari a smyslem t&chto her byva, ovladnuti
vetSiny Gzemi u strategickych her, redukce po&tu kamenii soupefe jejich zabranim u pozi¢nich
her a dosaZeni ur¢itého postaveni na hernim plénu podle stanovenych postupii s Sasovym nebo
Jjinak limitovanym omezenim u zavodivych her.

Podstata technického feleni

Labyrintové prostorova hra podle tohoto technického feSeni je sestavena z nejméné jedné hraci
desky, kterd je opatfena vydutémi, které jsou spojeny kanalky vodorovnymi a jeji podstata
spoliva v tom, Ze nejméné jedna stfedova hraci deska mé utvofeny vydut® na horni i spodni
strané stftedové hraci desky. Vydutg jsou pravideln& rozmistény po horni i spodni strané stfedové
hraci desky a jsou mezi sebou v nejkratsi vzdalenosti sousednich vyduti propojeny vodorovnymi
kandlky v obou s vyhodou na sebe kolmych smérech v roving horni i spodni strany stfedové hraci
desky. Zrcadlové rozmisténé vydutg, lezici v protilehlych bodech horni a spodni strany stfedové
hraci desky, jsou propojeny kandlky svislymi. Stfedové hraci desky jsou upraveny tak, Ze
v pfipadé jejich vétiiho podtu se sloZi na sebe tak, Ze vydut& horni strany a kanalky vodorovné
jedné stfedové hraci desky a vydut® spodni strany a kanalky vodorovné druhé sttedové hraci
desky spole¢né vytvoii v bodech styku vyduti kulové uzaviené prostory, které mohou byt
vyplnény vzdy jednim z hracich kament. Pilvalcové kanédlky vodorovné obou stran styénych
ploch stfedovych hracich desek vytvofi spolené valcové kanalky vodorovné, umoZiujici
priichod hraciho pfedmétu v druhé fazi hry. Spodni hraci deska tvofi v roving styku se spodni
stranou pfilehlé stfedové hraci desky rovnéz kulové uzaviené prostory, tvofené ze dvou
protilehlych vyduti, a rovnéz tvoii véalcové kandlky vodorovné, které jednotlivé kulové uzaviené
prostory, vydutémi tvofené, prostupuji. Spodni strana kryci desky, doléhajici na horni stranu
prilehlé stfedové hraci desky, tvofi spoleén& v bodech styku vyduti rovnéz kulové uzaviené
prostory a v bodech styku piilvalcovych kanalkdi vodorovnych tvofi spolu valcové kanélky
vodorovné. Kryci deska a rovnéZ spodni hraci deska je opatiena nejméng jednim kanilkem
svislym.

Vyhodné je, Ze labyrintova prostorova hra je sestavena z kryci desky a spodni hraci desky, mezi
kterymi jsou vloZeny dvé& stftedové hraci desky.

Rovnéz je vyhodné, Ze vyduté v pruseélclch kanalkii vodorovnych jsou prostorové upraveny pro
mozZnost vloZeni hracich kament.
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Dile je vyhodné, Ze kryci deska a spodni hraci deska je opatfena v prisediku kanalkd
vodorovnych a kanalku pfi¢ného zmenSenou vyduti tak, aby po sestaveni labyrintové prostorové
hry nebylo moZzno v mistech priisedikii kanalki vlozit hraci kdmen.

Vyhodné je i to, Ze desky tvofici labyrintovou prostorovou hru jsou vytvofeny z priihledného
materialu.

Systém labyrintové prostorové hry je vhodné hrat v prvni fazi na spodni hraci desce ve formé
bé&Zné deskové hry, jako napfiklad hry ddma nebo jiné hry, po jejimZ ukon&eni jsou ponechany
hraci kameny zbylé po vit&zstvi rozmist&né tak, jak hra skongila. Dalii hra se hraje po nasazeni
patra, které tvofi stfedova hraci deska, jeZ dolehla na spodni hraci desku a zakryla hraci kameny
z prvé hry. Dohraje-li se druhd hra, nasadi se dal3i stfedova hraci deska, kterd zakryje hraci
kameny, zbylé po vitézstvi druhé hry. Po odehrani posledni hry, kdy se jiz pouZije k zakryti
hracich kament kryci deska je vyhodné, aby zvoleny hra&, ktery za&ne hrat druhou fazi
labyrintové prostorové hry, byl &asov& snimén. Znamena to, Ze od chvile, kdy vloZi hraci
pfedmét do vstupu do labyrintu, provedeného v horni &asti kryci desky, do chvile, kdy hraci
pfedmét pfi naklanéni labyrintové prostorové hry tak, aby se hraci pfedmét vyhnul prekazkdm,
které tvofi hraci kameny z pfedchozich her, opusti vystup z labyrintu, ma hrajici hra& druhou fazi
hry uskute¢nit co nejrychleji. Po vyst¥idani hrade ve druhé fazi hry je vyhladen vit&zem rychlejsi
hrag.

Prehled obrazkd na vykresech

Obr. 1 znazorfiuje celkovy pohled na hlavolam pfi vkladani hraciho predmétu.

Obr. 2 znazortiuje pidorys hraci desky.

Obr. 3 znazortiuje fez z boku hraci desky z obr. 2.

Obr. 4 znazoriiuje pidorys spodni hraci desky.

Obr. 5 znazoriiuje fez z boku spodni hraci desky z obr. 4.

Obr. 6 znazoriiuje schematicky propojeni kanalku ve vodorovnych a svislych smérech.

Obr. 7 zndzoriiuje rozloZeny hlavolam, ktery obsahuje tfi stfedové hraci desky, kryci desku a
spodni hraci desku.

Ptiklady provedeni technického feSeni

Kryci deska 3 je opatfena vstupem 2 do labyrintu pro vstup hraciho pfedmétu 1. Kryci deska 3
doléha na stfedovou hraci desku 5. V piikladu provedeni doléhaji na sebe tii stfedové hraci
desky 5. NejniZe poloZena stfedova hraci deska 5 doléh4 na spodni hraci desku 10. Stfedova
hraci deska 5 a rovn&Z spodni hraci deska 10 je opatfena vydut&mi 8 pro vloZeni hracich
kament 12 na které navazuji kanalky 9. Spodni hraci deska 10 obsahuje kanalky 9 v sestavé
kandlky x vodorovné a kanalky y vodorovné. Kanalek z svisly je ve spodni kryci desce 10
vtomto pfikladu provedeni jediny, umistény ve stfedové €asti spodni kryci desky 10 a je
zakonfen vystupem 4 z labyrintu. Stfedové kryci desky 5 obsahuji kanalky zsvislé u viech
vyduti 8. Kryci deska 3, stfedové hraci desky 5 aspodni hraci deska 10 jsou prostorové
pravideln¢ tvarové fazeny viidi sob& za pomoci spojovacich prvki 6, které jsou vloZeny
v otvorech 7 pro spojovaci prvky. Labyrintova prostorova hra pti vloZeni jednotlivych prvki na
sebe vytvafi navazujicimi kanalky z svislymi osu 11 kanalkd.

Hra se sklada ze dvou fézi, které jsou déle jednotlivé popsané jako 1. faze deskova hra, dale jen
1. féze, a 2. faze, prostorovy hlavolam, déle jen 2. faze, p¥itemZ 1. faze musi predchazet pred
2. fazi.
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V prib&hu 1. faze hraji nejméné dva hradi deskovou hru, podle zvolené herni varianty. Herni
varianta deskové hry je zavisld na rozhodnuti hradd. Jedinym omezenim herni varianty je
celkovy polet vyduti 8 na hraci desce. Hra&i mohou zvolit jakoukoliv herni variantu hry
zavodivé, strategické nebo pozi¢ni. V pribshu deskové hry musi hragi postupovat s védomim, e
po jejim ukon&eni se hraci deska 5, 10 s hracimi kameny 12 v cilové poloze stane soudasti
2. faze, kdy vyduté 8, neobsazené v pribéhu deskové hry, jsou prichozi pro hraci predmét 1.
Taktika hra®i deskové hry je tedy urlena, jednak hernim Gsp&chem v 1.fazi, a zdroveit
vytvofenim vnitfniho prostfedi pro 2. fézi, to znamena prichodnosti vzniklého labyrintu pro
hraci pfedmét 1 uvniti prostorového hlavolamu.

1. faze je deskova hra. Pro deskovou hru je urdena spodni hraci deska 10 a stfedova hraci
deska 5, pfidemZ sttedova hraci deska 10 miZe byt, pro dosaZeni cile hry, pouZita vice nez jedna,
v ptipad¢ pfikladu provedeni jsou tfi. Deskové hry se Gi¢astni nejmén& dva hradi, z nichz kazdy
m4 k dispozici nejméné jeden hraci kdmen 12. Hraci kameny 12 jednotlivych hradi musi byt
barevné nebo tvarové odli§né. Na spodni hraci desce 10 a na stfedové hraci desce 5 je vydut’ 8,
urfena pro umisténi hraciho kamene 12. Celkovy po&et hracich kamentt 12 které jsou umist&né
pti deskové hie na spodni hraci desce 10, musi byt niZ3i, nez celkovy polet vyduti 8 na spodni
hraci desce 10, pfi¢emZ vystup 4 z labyrintu musi byt priichodny pro hraci pfedmét 1. Celkovy
pocet hracich kamenii 12 které jsou umisténé pti deskové hie na sttedové hraci desce 5 musi byt
nizsi, nez celkovy potet vyduti 8 na stfedové hraci desce 5. Hragi deskové hry umistuji, podle
zvolené herni varianty, hraci kameny 12 do vyduti 8 na spodni hraci desce 10 nebo na sttedové
hraci desce 5. Zaétek, pribéh a konec deskové hry je uréen pravidly zvolené herni varianty. Po
ukonceni deskové hry zistdvaji hraci kameny 12 vSech hré&i v cilové poloze. V pribshu
deskové hry je tfeba, aby hradi pfi umistovani hracich kamend 12 do vyduti 8 postupovali
s védomim, Ze vydut’ 8, neobsazena hracim kamenem 12, bude kanalkem 9 priichodna pro hraci
pfedmét 1.

2. faze je prostorovy hlavolam. Pokud je ukon&ena deskové hra na spodni hraci desce 10 a
nejméné na jedné stfedové hraci desce 5, miZe byt ze spodni hraci desky 10, nejméng z jedné
stfedové hraci desky § a z kryci desky 3 sestaven prostorovy hlavolam, pti¥em¥ nejméng jedna
stfedovd hraci deska 5 se po sestaveni prostorového hlavolamu nachézi mezi spodni hraci
deskou 10 a kryci deskou 3. V p¥ipadg, Ze pro hru byla uZita vice jak jedna stfedova hraci
deska 5, jako v naSem ptipadé provedeni, osazuji se stfedové hraci desky 5 na sebe v potadi,
vjakém na nich hry byly odehrany. Uvnitf prostorového hlavolamu tak vznikne labyrint,
priichozi pro hraci pfedmét 1. Po sestaveni prostorového hlavolamu je tikolem hradt dopravit
hraci pfedmét 1 ze vstupu 2 labyrintu, ktery je umistény na kryci desce 3, do vystupu 4
z labyrintu, ktery je umistény na spodni hraci desce 10. Dopraveni hraciho predmétu 1 ze
vstupu 2 do labyrintu do vystupu 4 z labyrintu provadé&ji hra€i ru¢ni manipulaci s hlavolamem, to
znamen4 manudlnim otd¢enim hlavolamu podle jeho ti os. Dopravenim hraciho predmétu 1 ze
vstupu 2 do labyrintu do vystupu 4 z labyrintu jsou ukon&eny obg féze hry a je spinén cil hry.

NAROKY NA OCHRANU

1. Labyrintové4 prostorova hra, sestavend z nejméné jedné hraci desky (5), opatfené nejméng
nékolika vydutémi (8), spojenymi kanalky (x, y) vodorovnymi, vyznadujici se tim,
Ze nejméné jedna stfedova hraci deska (5) je opatfena na horni i spodni strané stfedové hraci
desky (5) vydutémi (8) které jsou mezi sebou propojeny kanalkem (x, y) vodorovnym, pfi¢emz
vydut' (8) je opatfena kanilkem (z) svislym, propojujicim vydut& (8) horni a spodni strany
sttedové hraci desky (5) a tato stfedova hraci deska (5) doléh4 na spodni hraci desku (10), ktera
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je opatfena na své horni strand vydutémi (8) které jsou mezi sebou propojeny kanilkem (x, y)
vodorovnym a nejméné jedna vydut’ (8) je opatiena kandlkem (z) svislym, zatimco na stfedovou
hraci desku (5) doléha kryci deska (3) ktera je na spodni stran& opatfena vydutémi (8) jez jsou
mezi sebou propojeny kanilkem (x, y) vodorovnym, pfi¢emZ nejmén& jedna vydut (8) je
opatfena kanalkem (z) svislym.

2. Labyrintova prostorova hra dle niroku 1, vyznadujici se tim, Ze stfedova
hraci deska (5) je mezi spodni hraci deskou (10) a kryci deskou (3) vloZena dvakrat.

3. Labyrintova prostorova hra dle néroku l, vyznadujici se tim, Ze vyduté (8)
v prisedicich kanalkd (x, y) vodorovnych jsou prostorové upraveny pro vloZeni hracich
kamen (12).

4. Labyrintové prostorova hra dle niroku 1, vyznadujici se tim, Ze kryci deska
(3) a spodni hraci deska (10) jsou opatfeny v prisediku kanalki (X, y, z) zmengenou vyduti (8).

5. Labyrintova prostorova hra dle naroku 1, vyznadujici se tim, Ze desky (10,5,
3) jsou vytvoreny z priihledného materiélu.

7 vykrest
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OBR. 2



CZ 9009 U1
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OBR. 5
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OBR. 6
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