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본 발명은 무선 및 유선 환경에서 인스턴트 메시지 통신을 위한 방법, 시스템, 및 컴퓨터 프로그램 제품에 관한 것이다(도

9a, 9b). 본 발명의 시스템은 사용자의 버디 그룹에 포함되지 않는 개인, 즉 비버디(183)와의 대화를 용이하게 하는 장치

를 포함한다. 상기 시스템은 비버디와의 대화를 위해 보존된 적어도 하나의 추가되는 라우팅 코드(4561)를 포함한다. 처음

에 시스템이 비버디로부터 발신되거나 또는 비버디로 진행된 메시지를 수신하는 사용자 세션 동안, 메시지를 라우팅하기

전에, 비버디의 개인 식별자는 보존된 라우팅 코드들(4561) 중 하나와 관련된다. 그 다음에 이동 장치의 자용자는 버디에

응답하는 데 이용가능한 동일한 자동화된 <<응답>> 기능을 이용하여 메시지에 응답할 수 있다. 비버디 라우팅 코드는 사

용자 세션의 지속 기간 동안에만 할당된다. 이동 장치의 사용자가 시스템으로부터 접속을 종료하면, 라우팅 코드는 재할당

에 이용가능하게 된다.

특허청구의 범위

청구항 1.

사용자 정의 버디 그룹(user-defined buddy group)의 외부로 인스턴트 메시징을 용이하게 하는 방법에 있어서,

상기 사용자 정의 버디 그룹에 포함되지 않은 사용자와 인스턴트 메시지를 교환하기 위해 복수의 보존된 라우팅 코드를 제

공하는 단계와,
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이동 장치의 사용자와 상기 이동 장치의 사용자의 버디 그룹에 포함되지 않은 제 2 사용자 사이에 인스턴트 메시지를 교환

하는 단계와,

라우팅 서버에 의해, 상기 라우팅 코드들 중 하나를 상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 제 2 사용자에게로 전달된 메시

지에 할당하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해, 상기 이동 장치의 사용자가 새로운 메시지를 발신하지 않고 상기 제 2 사용자에게 쉽게 응답할

수 있도록, 상기 라우팅 코드들 중 하나를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 임시로 할당하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 2.

제 1 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 단계는

상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 제 2 사용자에 대한 메시지를 작성하는 단계로서, 상기 메시지는 상기 메시지의 본

문(body)에 적어도 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 포함하는, 상기 메시지 작성 단계와,

상기 메시지를 상기 이동 장치 상의 '언리스티드(unlisted)' 기능(function)에 할당된 라우팅 코드로 송신하는 단계와,

상기 라우팅 서버에서 상기 메시지를 수신하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 캡처하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해 라우팅 코드를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 할당하는 단계와,

상기 메시지를 상기 제 2 사용자에게 송신하는 단계와,

선택적으로 장래의 메시징이 용이해지도록, 상기 라우팅 서버에 의해 상기 이동 장치의 사용자에게로의 상기 할당의 통지

를 반환하는 단계를 포함하는

방법.

청구항 3.

제 1 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 단계는

상기 제 2 사용자에 의해 메시지를 상기 이동 장치의 사용자에게 송신하는 단계와,

상기 라우팅 서버에서 상기 메시지를 수신하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 캡처하는 단계와,

상기 라우팅 서버에서 라우팅 코드를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 할당하는 단계와,

상기 메시지를 상기 이동 장치의 사용자에게 송신하는 단계를 포함하는
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방법.

청구항 4.

제 1 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 단계는

상기 이동 장치에서, 상기 제 2 사용자로부터 메시지를 수신하는 단계 - 여기서, 상기 제 2 사용자의 개인 식별자는 상기

라우팅 서버에 의해 제 2 라우팅 코드와 사전에 관련되어 있음 - ; 및

상기 이동 장치 상의 자동화된 응답 기능을 이용하여 상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 수신된 메시지에 응답하는 단

계를 포함하는

방법.

청구항 5.

제 1 항에 있어서,

상기 라우팅 서버에 의한 상기 제 2 사용자에게로의 라우팅 코드 할당은 사용자 세션의 지속 시간 동안 지속되는

방법.

청구항 6.

제 1 항에 있어서,

상기 제 2 사용자에게 할당하기 위한 라우팅 코드는, 제 2 사용자의 수가 제 2 사용자에게 이용가능한 상기 라우팅 코드를

초과하는 경우에 사용자 세션 동안 재순환되는

방법.

청구항 7.

제 6 항에 있어서,

다른 제 2 사용자가 동일한 라우팅 코드와 관련되는 상황의 발생을 방지하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 8.

제 7 항에 있어서,

상기 방지 단계는
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라우팅 코드가 재순환(recycling)에 이용가능할 때 까지 라우팅 코드의 재순환을 지연하는 단계와,

코드들의 재순환이 필요치 않도록 라우팅 코드를 제공하는 단계 중 어느 한 단계를 포함하는

방법.

청구항 9.

사용자 정의된 버디 그룹(user-defined buddy group)의 외부로 인스턴트 메시징을 용이하게 하는 방법의 단계들을 수행

하는 코드 수단을 포함하는 컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체에 있어서,

상기 방법은,

상기 사용자 정의 버디 그룹에 포함되지 않은 사용자와 인스턴트 메시지를 교환하기 위해 복수의 보존된 라우팅 코드를 제

공하는 단계와,

이동 장치의 사용자와 상기 이동 장치의 사용자의 버디 그룹에 포함되지 않은 제 2 사용자 사이에 인스턴트 메시지를 교환

하는 단계와,

라우팅 서버에 의해, 상기 라우팅 코드들 중 하나를 상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 제 2 사용자에게로 전달된 메시

지에 할당하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해, 상기 이동 장치의 사용자가 새로운 메시지를 발신하지 않고 상기 제 2 사용자에게 쉽게 응답할

수 있도록, 상기 라우팅 코드들 중 하나를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 임시로 할당하는 단계를 포함하는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체.

청구항 10.

제 9 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 단계는

상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 제 2 사용자에 대한 메시지를 작성하는 단계로서, 상기 메시지는 상기 메시지의 본

문(body)에 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 포함하는 상기 메시지 작성 단계와,

상기 메시지를 상기 이동 장치 상의 '언리스티드(unlisted)' 기능에 할당된 라우팅 코드로 송신하는 단계와,

상기 라우팅 서버에서 상기 메시지를 수신하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 캡처하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해 라우팅 코드를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 할당하는 단계와,

상기 메시지를 상기 제 2 사용자에게 송신하는 단계와,

상기 라우팅 서버에 의해, 선택적으로 장래의 메시징이 용이해지도록, 상기 이동 장치의 사용자에게 상기 할당의 통지를

반환하는 단계를 포함하는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체..
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청구항 11.

제 9 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 단계는

상기 제 2 사용자에 의해 메시지를 상기 이동 장치의 사용자에게 송신하는 단계와,

상기 인스턴트 메시징 시스템에서 상기 메시지를 수신하는 단계와,

상기 인스턴트 메시징 시스템에 의해 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 캡처하는 단계와,

상기 라우팅 코드를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 할당하는 단계와,

상기 메시지를 상기 이동 장치의 사용자에게 송신하는 단계를 포함하는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체.

청구항 12.

제 9 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 단계는

상기 이동 장치에서, 상기 제 2 사용자로부터 메시지를 수신하는 단계 - 여기서, 상기 제 2 사용자의 개인 식별자는 라우팅

코드와 사전에 관련되어 있음 - ; 및

상기 이동 장치 상의 자동화된 '응답' 기능을 이용하여 상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 수신된 메시지에 응답하는 단

계를 포함하는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체.

청구항 13.

제 9 항에 있어서,

상기 제 2 사용자에게로의 라우팅 코드의 할당은 사용자 세션의 지속 시간 동안 지속되는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체.

청구항 14.

제 9 항에 있어서,

상기 제 2 사용자에게 할당하기 위한 라우팅 코드는, 제 2 사용자의 수가 상기 이용가능한 제 2 라우팅 코드를 초과하는 경

우에 사용자 세션 동안 재순환되는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체.
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청구항 15.

제 16 항에 있어서,

상기 방법은 상이한 제 2 사용자가 동일한 라우팅 코드와 관련되는 상황의 발생을 방지하는 단계를 더 포함하는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체.

청구항 16.

제 15 항에 있어서,

상기 방지 단계는

라우팅 코드가 재순환(recycling)에 이용가능할 때 까지 라우팅 코드의 재순환을 지연하는 단계와,

코드들의 재순환이 필요치 않도록 상기 제 2 사용자에게 할당하기 위한 라우팅 코드를 제공하는 단계 중 어느 한 단계를

포함하는

컴퓨터 판독 가능한 코드를 갖는 기록 매체.

청구항 17.

사용자 정의 버디 그룹(user-defined buddy group)의 외부로 인스턴트 메시징을 용이하게 하는 장치에 있어서,

상기 사용자 정의 버디 그룹에 포함되지 않은 사용자와 인스턴트 메시지를 교환하기 위해 복수의 보존된 라우팅 코드와,

이동 장치의 사용자와 상기 이동 장치의 사용자의 버디 그룹에 포함되지 않은 제 2 사용자 사이에 인스턴트 메시지를 교환

하는 수단과,

라우팅 서버에 의해, 상기 라우팅 코드들 중 하나를 상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 제 2 사용자에게로 전달된 메시

지에 할당하는 수단과,

상기 라우팅 서버에 의해, 상기 이동 장치의 사용자가 새로운 메시지를 발신하지 않고 상기 제 2 사용자에게 쉽게 응답할

수 있도록, 상기 라우팅 코드들 중 하나를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 임시로 할당하는 수단

을 포함하는 장치.

청구항 18.

제 17 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 수단은

상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 제 2 사용자에 대한 메시지를 작성하는 수단으로서, 상기 메시지는 상기 메시지의

본문(body)에 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 포함하는 상기 메시지 작성 수단과,

상기 메시지를 상기 이동 장치 상의 '언리스티드(unlisted)' 기능에 할당된 라우팅 코드로 송신하는 수단과,
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상기 라우팅 서버에서 상기 메시지를 수신하는 수단과,

상기 라우팅 서버에 의해 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 캡처하는 수단과,

상기 라우팅 서버에 의해 라우팅 코드를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 할당하는 수단과,

상기 메시지를 상기 제 2 사용자에게 송신하는 수단과,

선택적으로 장래의 메시징이 용이해지도록, 상기 이동 장치의 사용자에게로의 상기 할당의 통지를 반환하는 수단을 포함

하는

장치.

청구항 19.

제 17 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 수단은

상기 제 2 사용자에 의해 메시지를 상기 이동 장치의 사용자에게 송신하는 수단과,

상기 라우팅 서버에서 상기 메시지를 수신하는 수단과,

상기 라우팅 서버에 의해 상기 제 2 사용자의 개인 식별자를 캡처하는 수단과,

상기 라우팅 서버에 의해 라우팅 코드를 상기 제 2 사용자의 개인 식별자에 할당하는 수단과,

상기 메시지를 상기 이동 장치의 사용자에게 송신하는 수단을 포함하는

장치.

청구항 20.

제 17 항에 있어서,

상기 인스턴트 메시지 교환 수단은

상기 이동 장치에서, 상기 제 2 사용자로부터 메시지를 수신하는 수단 - 여기서, 상기 제 2 사용자의 개인 식별자는 상기

라우팅 서버에 의해 라우팅 코드와 사전에 관련되어 있음 - 및

상기 이동 장치 상의 자동화된 '응답' 기능을 이용하여 상기 이동 장치의 사용자에 의해 상기 수신된 메시지에 응답하는 수

단을 포함하는

장치.

청구항 21.

제 17 항에 있어서,
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상기 라우팅 서버에 의한 상기 제 2 사용자로의 라우팅 코드 할당은 사용자 세션의 지속 시간 동안 지속되는

장치.

청구항 22.

제 17 항에 있어서,

상기 제 2 사용자에게 할당하기 위한 라우팅 코드는, 제 2 사용자의 수가 이용가능한 제 2 라우팅 코드를 초과하는 경우에

사용자 세션 동안 재순환되는

장치.

청구항 23.

제 22 항에 있어서,

상이한 제 2 사용자가 동일한 라우팅 코드와 관련되는 상황의 발생을 방지하는 수단

을 더 포함하는 장치.

청구항 24.

제 23 항에 있어서,

상기 방지 수단은

라우팅 코드가 재순환(recycling)에 이용가능할 때 까지 라우팅 코드의 재순환을 지연하는 수단과,

코드들의 재순환이 필요치 않도록 상기 제 2 사용자에게 할당하기 위한 라우팅 코드를 제공하는 수단 중 어느 한 단계를

포함하는

장치.

명세서

기술분야

본 발명은 일반적으로 셀룰러 및 공중 또는 사설 데이터 네트워크를 통한 비음성(non-voice) 메시지 전송 및 수신에 관한

것으로, 특히 사용자 정의 버디 그룹 외부에서의 통신을 용이하게 하는 셀룰러 및 공중 데이터 네트워크 사이에서 인스턴

트 메시지 전달을 위한 방법 및 시스템에 관한 것이다.

배경기술

전 세계에서, 수천만의 사용자가, 친구들, 가족 및 동료들이 실시간 메시지 교환을 위해 온라인을 이용하는 경우에 이를 통

보 받을 수 있는 소프트웨어를 사용하고 있다. 이러한 유형의 실시간 교환에 일반적으로 사용되는 것이 인스턴트 메시징

(Instant messaging)이다. 인스턴트 메시징은 매우 저렴하며, 대부분의 벤더는 제품을 무상 제공하며 일부는 명목상의 라

이센싱 요금(nominal licensing fees)을 부과한다. 또한, 다른 윈도우 내의 진행 중인 작업, 예를 들면 문서를 보는 것을 방
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해하지 않으면서 하나의 윈도우 내의 메시지들을 교환할 수 있도록 한다. 상이한 위치에 있는 팀원들은 즉흥적인 대화

(impromptu conversation)를 시작할 수 있으며, 아이디어 및 전략을 서로 교환할 수 있다. 이 인스턴트 메시징은 구입 및

많은 설정 없이 신속한 협력을 제공한다.

가장 잘 알려진 인스턴트 메시징 시스템으로는 원래 AOL®의 지불 서비스를 위한 특징부로 설계된 AMERICA ONLINE®

INSTANT MESSENGER(AIM®)이 있다. AIM은 인터넷에 접속한 사용자가 AOL®(AMERICA ONLINE®)의 가입자인지

아닌지의 여부에 관계없이 다운로드할 수 있는 소프트웨어이다. SCREEN NAME® 또는 ICQ 번호와 같은 개인 식별자

(person identifier)를 등록한 후에, 사용자는 다른 AIM® 사용자( 본 명세서에서는 버디(buddy))의 리스트를 유지할 수 있

으며, 이 리스트는 리스트 내의 사용자들 중 한 사용자가 온라인 상에 들어올 때마다 변경된다. 리스트 내의 사용자들 중

한 사용자가 온라인 상에 들어오면, 대응하는 개인 식별자가 음성 영상 경보(audiovisual alert)와 함께 화면 상의 AIM®

인터페이스 윈도우에 나타난다. AIM® 인터페이스 윈도우에 나타나는 이름을 클릭하면, 사용자는 인스턴트 메시지를 보낼

수도 있고 대화 세션을 시작할 수도 있다. 사용자는 또한 그들의 버디를 그룹 내로 정렬할 수도 있다. 예를 들면, 변호사는

파트너(partners), 동료(associates), 사내 법률 고문(in-house counsel)에 대해 별도의 그룹을 생성할 수 있다.

인스턴트 메시징은 외관상의 성공에도 불구하고, 지금까지 사용자가 인터넷에 접속된 컴퓨터 기반의 시스템(computer-

based systems hardwired to the Internet)을 통해 서비스에 액세스하는 것에 제한되어 왔다. C. Carey, B. Robinson의

계류중인 미국특허출원 제 09/519,525 호(2000년 3월 6일) "Method and system for messaging across cellular

networks and a public data network"는 참조로서 본 명세서에 포함되어 있는데, 유선 및 무선 환경에서의 인스턴트 메시

지 통신, 즉 인스턴트 메시징의 효과를 셀룰러 폰 시스템과 같은 무선 환경으로 확장하는 시스템 및 방법을 개시하고 있다.

이 시스템을 이용하면, 인스턴트 메시징 가입자는 셀룰러폰과 같은 이동 장치에 의해 인스턴트 메시지를 주고받을 수 있

다. 수신된 메시지는 인터넷과 같은 공용 데이터망의 컴퓨터 또는 기타 이동 장치로부터 발생할 수도 있다. 또한, 다른 인

스턴트 메시징 시스템이 공지되어 있다. 예를 들면, 명령 라인 인터페이스(command-line interface)에 의해 메시지를 주

고받는 인스턴트 메시징 시스템이 공지되어 있다.

사용자와 버디 사이의 메시징은 쉽고 효율적이다. 버디에게 메시지를 보내는 것은 단순히 이동 장치의 사용자가 이동 장치

의 사용자 인터페이스 상에 디스플레이된 개인 식별자의 리스트로부터 버디를 선택하고, 메시지를 작성하여 그것을 보낼

것을 요구한다. 이동 장치의 사용자가 버디로부터의 인스턴트 메시지에 응답하는 것은 단순히 사용자가 '응답(reply)' 기능

을 선택하는 것을 요구할 뿐이다.

이동 장치의 사용자와 비버디(non-buddy)(이것은 사용자의 BUDDY LIST®에 존재하지 않는 사람이다) 사이의 메시징은

다소 더 복잡한데, 사용자가 수작업으로 전화기로부터 보내진 각각의 메시지에 대해 비버디의 개인 식별자를 키 입력할 것

을 요구한다. 도 8은 이동 장치(36)와 비버디(183) 사이의 메시지 흐름도를 제공한다. 단계 181은 메시지를 비버디에 보내

는 프로세스를 나타낸다. 시스템은 비버디와 통신하는 '언리스티드(unlisted)' 기능을 포함하며, 고유한 라우팅 코드를 갖

는다. 사용자는 메시지의 본문(body)에 비버디 개인 식별자와, 그 다음에 콜론 및 공란(blank space)을 포함하는 메시지를

작성하여(181A), '언리스티드' 기능을 사용하여 그것을 보낸다. 메시지는, 짧은 메시지 서비스 센터(32)에 의해 수신되면,

인스턴트 메시지 라우팅 시스템(22)에게 전달된다(181B). 인스턴트 메시지 라우팅 서버는 비버디 개인 식별자를 캡처하

여 메시지를 소망의 수신자에게 전달한다. 단계 182는 메시지를 비버디(183)로부터 이동 장치(36)로 보내는 프로세스를

나타낸다. 단계 182A에 도시된 바와 같이, 메시지에 대한 응답은 완전히 새로운 메시지에 의해서만 만들어질 수도 있으며,

이 경우 사용자가 수동으로 비버디의 개인 식별자를 올바르게 키 입력하여 단계 181A와 동일한 동작으로 메시지를 작성

할 것을 요구한다. 만약 개인 식별자가 부정확하게 타이핑되면, 메시지는 거부되거나 무효로 되어, 사용자가 전체 메시지

를 재타이핑할 것을 요구한다.

무선 장치가 배치되어 있는 다양한 환경 및 무선 장치 상에서 통상적으로 볼 수 있는 소형의 키패드에서는, 그러한 동작은

매우 번거롭고 시간 소모적이다. 개인 식별자 및 메시지를 키 입력하는 것은 사용자가 수십 개의 개별 문자를 키 입력할 것

을 요구할 수도 있다. 개인 식별자를 키 입력하는 것의 대안으로 이동 장치의 '전달(forward)' 기능을 사용할 수 있다. 사용

자는 원 메시지의 비버디 개인 식별자만 남겨두고 수신한 메시지를 편집하고, 응답을 작성하여, 메시지를 언리스티드 라우

팅 코드로 전달하는데, 이것은 이동 장치 사용자가 '언리스티드' 기능의 라우팅 코드를 기억하여 그것을 수동으로 입력할

것을 요구한다. (예를 들어 Nokia 3390 Gold phone과 같은 무선 장치의 핸드셋에 내장된) 내장형 클라이언트는 인덱스를

모든 리스트된 이름 및 대화 중인 각각의 리스트되지 않은 이름에 할당한다. 한편, 리스트되지 않은 이름(고유 ID)은 대화

와 관련되며 각각의 응답 메시지에 첨부된다.
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다른 무선 인스턴트 메시징 시스템은 모든 이동 장치에서 발신된 요청에 대해 단일 라우팅 번호를 사용할 수도 있다. 이들

은 사용자가 일부 또는 모든 메시지의 시작부에 명령 코드를 입력할 것을 요구하고, 각 메시지 내에 수신자의 ID를 입력할

것을 요구한다. 인덱스는 모든 리스트된 이름과 대화 중인 각각의 리스트되지 않은 이름에 할당한다. 한편, 리스트되지 않

은 이름(고유 ID)은 대화와 관련되며 각각의 응답 메시지에 첨부된다.

비버디로부터의 인스턴트 메시지에 간편하게 응답할 수 있는 특징이 포함된 셀룰러 네트워크 및 공중 데이터 네트워크를

통해 메시지를 주고받고, 이동 장치의 사용자와 사용자 정의 리스트(user-defined list) 내에 리스트되지 않은 측(party)

사이에서 인스턴트 메시징을 매우 용이하게 하는 방법 및 시스템을 제공하는 것이 매우 유리하다.

발명의 상세한 설명

무선 및 유선 환경에서 인스턴트 메시지 통신을 위한 시스템에서, 메시지는 무선 통신망을 통해 이동 장치에 의해 송신 및

수신된다. 인스턴트 메시징 시스템의 등록된 사용자는, 버디의 인스턴트 메시지의 개인 식별자(instant message personal

identifier)를 제공함으로써, 예를 들어 AIM® BUDDY LIST®와 같은, 사용자가 인스턴트 메시지를 빈번히 교환하는 사람

들의 리스트를 생성한다. 각각의 인스턴트 메시지의 개인 식별자는 인스턴트 메시지 시스템에서 수신지 어드레스(라우팅

코드)와 관련된다. 이 관련은 인스턴트 메시지 시스템 내의 메모리 내에 저장되고 전화망 내에 전화 번호 어드레스를 보존

한다. 어드레스 로딩 프로그램은 무선 환경을 통해 등록된 사용자의 이동 장치로 보내지고, 개인 식별자 및 관련된 라우팅

번호를 포함하는 리스트가 이동 장치의 메모리에 로딩된다. 이동 장치의 사용자가 메시지를 자신의 리스트 상의 누군가에

게 보내기를 원하는 경우, 사용자는 단순히 디스플레이된 리스트로부터 개인 식별자를 선택하고, 메시지를 작성하여 그것

을 보낸다. 이동 장치의 사용자가 이름 리스트 상의 송신자로부터 수신된 메시지에 응답하기를 원하는 경우, 사용자는 단

순히 '응답(reply)' 기능을 선택하고, 그 응답은 사전에 저장된 정보에 따라서 시스템에 의해 처리된다.

이 시스템 내에서, 사용자 정의 버디 그룹(user-defined buddy group) 외부에서 인스턴트 메시징을 용이하게 하는 방법

및 장치는 사용자의 버디 그룹 내에 있지 않은 송신자, 즉, "비버디(non-buddy)"에게 쉽게 응답할 수 있게 하는 기능을 제

공한다. 인스턴트 메시징 시스템은 비버디와 대화하기 위해 보존된 적어도 하나의 부가적인 라우팅 코드를 제공한다. 시스

템이 비버디로부터 사용자를 위한 인스턴트 메시지를 수신하는 경우, 사용자의 이동 장치로 그 메시지를 라우팅하기 전에,

비버디의 개인 식별자는 보존된 라우팅 코드와 관련된다. 그러면 이동 장치의 사용자는 버디에게 응답하기 위해 이용가능

한, 동일한 '응답' 기능을 이용하여 그 메시지에 응답할 수도 있다. 마찬가지로, 이동 장치의 사용자가 메시지를 비버디에게

전달할 때, 시스템은 비버디의 개인 식별자를 캡처하여 그것을 보존된 라우팅 코드와 관련시킨다. 그 다음에, 사용자는 무

선 장치 상의 자동 '응답' 기능을 이용하여 비버디로부터의 메시지에 응답할 수 있다. 비버디 라우팅 코드의 할당은 일반적

으로 사용자 세션이 지속되는 동안 또는 재할당될 때까지이다. 이동장치 사용자가 시스템으로부터 종료 신호를 받으면, 라

우팅 코드는 재할당을 위해 이용가능하게 된다.

실시예

여기서는 통합된 무선 및 통상적인 인스턴트 메시징 시스템 및 방법을 설명한다. 도 1에서, 시스템(20)은 라우팅 서버(24)

및 각각의 가입 사용자에 대한 프로파일을 저장하는 데이터베이스(26)를 포함하는 인스턴트 메시지 라우팅 시스템(22)을

포함한다. 각각의 사용자 프로파일은 어드레스(전화번호)에 각각 할당된 인스턴트 메시지 이름의 리스트를 포함한다. 라우

팅 서버(24)는 하나 이상의 무선 이동 캐리어(34)와 통신하는 하나 이상의 짧은 메시지 서비스 센터(SMSC)(32)와 통신한

다. 각각의 무선 이동 캐리어(34)는 소형 셀룰러 폰, 양방향(two-way) 소형 무선 호출기 또는 기타 SMS 기반 장치와 같은

이동 장치(36)를 작동하는 사용자를 가입하는 것을 지원한다. 라우팅 서버(24)는 또한 인터넷과 같은 공중 또는 사설 데이

터네트워크(30)에 결합된다. 인스턴스 메시지 서버(40) 및 개인용 컴퓨터와 같은 하나 이상의 통상적인 시스템(42)이 또한

공중 또는 사설 데이터 네트워크(30)에 결합된다.

라우팅 서버(24)와 짧은 메시지 서비스 센터(32) 사이의 통신 링크는 또한 인터넷 또는 사설 전용 회로와 같은 공중 또는

사설 데이터망이다. 통신 링크 상의 프로토콜은 라우팅 서버(24)와 짧은 메시지 서비스 센터(32) 사이에서 통신된 정보의

구조를 규정한다. 바람직하게는, 이 링크는 그 위에서 동작하는 TCP/IP를 갖는 인터넷이다. TCP/IP 상에서의 동작은 라

우팅 서버(24)가 이동 장치(36)에 대한 통신의 유효성(effectiveness)을 식별할 수 있도록 하는 다른 프로토콜이다. TCP/

IP 상의 프로토콜의 일례는 SMPP(short message peer-topeer) 프로토콜이나 구성 또는 CDMP(configuration or data

management procedure) 프로토콜이 있다. 이들 프로토콜은 메시지 전달 상태의 가시성을 이동 장치(36)에 제공한다.
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데이터 베어러 프로토콜(data bearer protocol)은 이동 장치(36), 이동 캐리어(34) 및 짧은 메시지 서비스 센터(32) 사이

에서 통신되는 데이터 메시지의 구조를 규정한다. 전 유럽에서 주로 디지털 무선 표준으로서 사용된 전 지구적 이동 통신

시스템(GSM) 환경은 이동 장치(36), 무선 이동 캐리어(34) 및 짧은 메시지 서비스 센터(32) 사이에서의 전달을 위해 데이

터를 포맷하는 SMS(short message service) 표준 데이터 베어러 프로토콜을 사용한다. SMS 프로토콜은 시스템을 통해

송신 또는 수신된 SMS 패키지라고 하는 데이터의 포맷을 설명한다. 이동 장치로부터 송신된 데이터 메시지의 포맷, 즉,

SMS 패키지는 이동 장치의 전화번호, 수신지 전화번호, 짧은 메시지 서비스 센터의 어드레스(바람직하게는 번호), 유효성

주기 값 및 메시지 내용을 포함한다. 유효성 주기 값은 짧은 메시지 서비스 센터(32)에게 전달 시도의 길이를 통지한다. 각

데이터 메시지(SMS 패키지)는 단일 정보 블록이 바람직하다. 무선 통신 기술 분야에서 통상의 지식을 가진 자라면, SMS

패키지는 복수의 데이터 패킷으로 분할되어 여러 간격으로 송신될 수도 있음을 쉽게 알 수 있을 것이다.

도 2는 셀룰러 폰에 대한 인스턴트 메시지 이름 리스트를 원격으로 생성하는 방법을 나타낸다. 우선, 무선 인스턴트 메시

지 서비스에 가입한 사용자가 네트워크(30)에 연결된 통상적인 시스템(42)을 사용하여 라우팅 서버(24)에 의해 지원되거

나 또는 발생되는 웹 상으로 신호를 보낸다. 사용자는 서버(24) 또는 서버(40)와의 온라인 통신 동안에 또는 e-메일, 종래

의 메일 또는 전화 통화와 같은 다른 수단을 통해 수행될 수 있는 등록 프로세스를 완료함으로써 가입자가 된다. 사용자가

바람직하게는 패스워드 확인에 의해 접속 개시(sign-on) 또는 로그온(logon)을 완료함으로써 라우팅 서버의 웹 사이트에

들어가면, 사용자는 사용자의 이동 장치(36)를 위한 인스턴트 메시지 이름 리스트 생성을 시작한다. 만약, 셀룰러 폰 사용

자가 소망의 수신자에 대응하는 인스턴트 메시지 이름을 알고 있으면(판정 블록(50)), 사용자는 인스턴트 메시지 이름을

입력한다. 그 다음에 입력된 인스턴트 메시지 이름은 데이터베이스(26) 내의 일정 위치에서 룩업 테이블(look-up table)

에 저장된다(블록(52)). 룩업 테이블은 사전 정의된 사용자 프로파일 정보와 관련되어 저장된다. 룩업 테이블에 저장된 각

각의 인스턴트 메시지 이름은 대응하는 수신지 어드레스, 바람직하게는 전화번호를 포함한다. 예를 들면, 라우팅 서버(24)

는 이동 캐리어(34) 또는 원격 통신 제어국(a telecommunications controlling agency)으로부터 n 개의 전화번호 세트를

수신한다. 각각의 사용자 프로파일을 위한 데이터베이스(26)에서, 서버(24)는 n 개의 전화번호 세트로부터의 번호를 입력

된 인스턴트 메시지 이름과 관련시킨다. 그 결과, 라우팅 시스템(22)은 한정된 수의 전화번호를 재사용한다.

셀룰러 폰 사용자가 소망의 수신자에 대응하는 인스턴트 메시지 이름을 알지 못하면(판정 블록(50)), 사용자는 e-메일 어

드레스와 같은 소망의 수신자에 대응하는 정보를 입력한다(블록(54)). 그 다음에 이름 리스트 생성 웹사이트를 호스팅

(hosting)하는 서버는 입력된 정보에 대응하는 인스턴트 메시지 이름을 검색한다(블록(60)). 만약, 판정 블록(60)에서, 대

응하는 인스턴트 메시지 이름이 존재하면, 대응하는 인스턴트 메시지 이름이 입력되고 저장된다(블록(52) 참조). 만약, 판

정 블록(60)에서, 대응하는 인스턴트 메시지 이름을 찾는데 실패하면, 아무런 이름도 입력되지 않고, 사용자는 추가로 인

스턴트 메시지 이름을 입력할 기회를 갖게 된다(판정 블록(62)). 또한 사용자는 블록(52) 이후 추가로 인스턴트 메시지 이

름을 입력할 기회를 갖는다.

만약, 판정 블록(62)에서, 사용자가 보다 많은 인스턴트 메시지 이름을 입력하기를 원하지 않으면, 생성된 인스턴트 메시

지 이름 리스트를 사용자의 이동 장치(36)로 프로그래밍하기 위한 프로그램이 이름 리스트 생성 웹사이트를 호스팅

(hosting)하는 서버에 의해 생성된다(블록(68)). 그 다음에, 블록(70)에서, 생성된 프로그램이 짧은 메시지 서비스 센터

(32)를 통해 송신되는데, 여기서 적절한 프로토콜에 따라서 포맷되며, 그 다음에 이동 캐리어(34)를 통해 사용자의 이동 장

치(36)로 전송된다. 블록(72)에서, 사용자의 이동 장치(36)는 이 프로그램을 수신하여 실행하며, 따라서 메모리에 저장된

어드레스 북 내에 인스턴트 메시지 이름 리스트를 저장한다. 즉, 이동 장치는 이동 장치의 인스턴트 메시지 리스팅(즉, 어

드레스 북) 내에 인스턴트 메시지 이름 리스트를 포함하도록 오버 더 에어 프로그래밍(over-the-air-programming) 방식

으로 프로그램된다.

다른 실시예에서, 만약 이동 캐리어(34) 및 대응하는 이동 장치(36)가 저장된 인스턴트 메시지 이름 리스트를 로딩하는 프

로그램을 수신하여 실행하기 위한 하드웨어 또는 소프트웨어 요소를 포함하고 있지 않으면, 라우팅 시스템(22)에 저장되

는 인스턴트 메시지 이름 및 대응하는 전화번호의 로딩은 사용자의 이동 장치(36)의 어드레스 북에 수동으로 입력된다.

도 3 내지 도 7은 무선 및 유선 망을 통해 이동 장치를 이용하여 인스턴트 메시지 기능 전달, 메시지 전달 및 인스턴트 메시

지 수신 프로세스를 도시한 것이다. 먼저, 도 3의 블록(80)에서, 이동 장치(36) 상의 사용자 인터페이스를 통해 사용자는

접속 개시(sign-on), 상태 갱신 또는 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)와의 최근 통신의 결과로서, 인스턴트 메시지 이름

라우팅 서버(24)로부터 수신된 가장 최근에 저장된 인스턴트 메시지 이름 상태 정보에 기초하여 이동 장치의 어드레스 북

으로부터 인스턴트 메시지 기능 또는 인스턴트 메시지 이름을 선택한다(도 5 참조). 그 다음에, 사용자는 메시지 내용 정보

(기능 관련 정보 또는 그에 따른 메시지)를 입력한다. 대안으로, 메시지 내용 정보가 먼저 입력되고, 그 다음에 인스턴트 메

시지 기능 또는 인스턴트 메시지 이름이 선택된다. 그 다음에, 블록(82)에서, 사용자의 선택 및 입력된 정보는 사전 정의된

프로토콜에 따라서 포맷되고 이동 캐리어(34)로 보내진다. 블록(84)에서, 이동 캐리어(34)는 포맷된 데이터를 수신하고,
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포함된 짧은 메시지 서비스 센터 어드레스 정보에 따라서 포맷된 데이터를 짧은 메시지 서비스 센터(32)로 송신한다. 판정

블록(86)에서, 짧은 메시지 서비스 센터(32)는 수신된 포맷된 데이터가 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)에 할당된 어드레

스 데이터, 즉 어드레스 필드 또는 전화번호를 포함하는 지의 여부를 판정한다. 포맷된 데이터가 인스턴트 메시지 라우팅

서버(24)에 할당된 어드레스 데이터를 포함하지 않으면, 포맷된 데이터는 대체로 전화 대 전화 짧은 메시지(phone-to-

phone short message)이며, 일반적으로 셀룰러 전화용 e-메일이라고도 하는 공지되어 있는 셀룰러 짧은 메시지 처리 방

법에 따라서 처리된다(블록(88)). 만약, 포맷된 데이터가 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)에 할당된 어드레스 데이터를

포함하면, 포맷된 데이터는 짧은 메시지 서비스 센터(32)와 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24) 사이에서 정보를 교환하는

데 사용된 사전 정의된 프로토콜에 따라서 포맷되며, 그 다음에 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)로 보내진다(블록 90).

도 4에 도시된 바와 같이, 판정 블록(102)에서, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 재포맷된 데이터에 포함된 수신지 번

호를 수신된 데이터와 함께 포함된 이동 장치 전화번호에 대응하는 데이터베이스(26) 내의 사용자 프로파일 위치 내에 있

는 룩업 테이블과 비교한다. 이 비교는 어떠한 동작(action)이 수신지 번호와 대응하는지를 판정한다. 만약, 수신지 번호에

대응하는 동작이 인스턴트 메시지 기능이면, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 인스턴트 메시지 기능을 실행한다(도 5

참조). 만약, 수신지 번호에 대응하는 동작이 인스턴트 메시지 이름이면, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 포맷된 데이

터를 인스턴트 메시지로서 재패키징하고(repackage), 이것을 인스턴트 메시지 이름과 관련된 수신자에게 송신한다(블록

(104)). 재패키징이 발생하기 전 또는 후에, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 인스턴트 메시지 이름에 대응하는 수신자

가 인스턴트 메시지 시스템, 즉 인스턴트 메시지 서버(40)에 접속을 개시하는 지를 판정한다(판정 블록(106)). 만약 수신

자가 접속을 개시하지 않으면, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 실패 메시지를 짧은 메시지 서비스 센터(32) 및 이동 캐

리어(34)를 통해 사용자의 이동 장치(36)에 보낸다(블록(108)). 다른 제 1 실시예에서, 수신자가 접속을 개시하지 않으면,

인스턴트 메시지 서버(40)는 수신자가 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24) 또는 통상적인 시스템(42)을 통해 접속 개시했음

을 인스턴트 메시지 서버(40)가 검출할 때까지 인스턴트 메시지를 저장한다. 다른 제 2 실시예에서, 수신자가 접속을 개시

하지 않으면, 인스턴트 메시지는 사전에 지정된 e 메일 어드레스로 전달된다.

수신자가 접속을 개시하면, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 인스턴트 메시지를 네트워크(30) 상의 인스턴트 메시지

서버(40)를 통해 수신자에게 송신한다. 인스턴트 메시지를 이동 장치 수신자에게 송신하는 프로세스는 아래 도 6 및 도 7

에서 보다 상세하게 설명한다.

도 5는 도 4의 B로부터의, 인스턴트 메시지 기능에 대응하는 이동 장치(36)로부터 수신된 데이터를 처리하는 프로세스를

도시한 것이다. 먼저, 판정 블록(120)에서, 기능(function)이 접속 개시 기능(sign on function)이면, 인스턴트 메시지 라우

팅 서버(24)는 접속 개시 기능을 송신하는 이동 장치(36)와 관련된 사용자에 대해 인스턴트 메시지 서버(40)와 새로운 메

시지 세션을 확립한다. 새로운 메시지 세션의 확립은 이동 장치(36)로부터 보내진 메시지 내용에 포함된 적절한 패스워드

에 따라서 행해진다(블록(122)). 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는, 사용자와 관련된 데이터베이스(26)에 저장된 인스

턴트 메시지 이름 리스트 내의 이름들 중 누가 이용가능한 지 또는 접속 개시되어 있는 지를 판정하기 위해 인스턴트 메시

지 서버(40)에게 확인한다(블록(124)). 누가 이용가능한 지의 판정은 짧은 메시지 서비스 센터(32) 및 이동 캐리어(34)를

통해 이동 장치(36)로 보내진다(블록(126)). 이동 장치(36)가 이용 가능 판정을 수신하면, 이동 장치(36)는 이것을 처리하

여 이용 가능성 정보를 그 사용자가 이용할 수 있도록 한다(블록(127)).

만약, 인스턴트 메시지 기능이 접속 개시 기능이 아니고 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)에서 사용자에 대해 아무런 인스

턴트 메시지 세션도 현재 활성이 아니라면(판정 블록(128)), 사용자에게 접속 개시가 먼저 이루어져야 한다는 것을 통지하

는 메시지가 제공된다(블록(130)). 만약 인스턴트 메시지 세션이 존재하고 기능이 접속 종료(sign off) 기능이면(판정 블록

(132)), 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 대응하는 인스턴트 메시지 세션을 종료한다(블록(134)). 그러나, 만약 기능이

접속 종료 기능이 아니면, 그 기능은 인스턴트 메시지 규칙에 따라서 처리된다(블록(136)). 그 다음의 다른 기능, 즉 삭제,

추가 및 검사 상태가 이용가능하다. 삭제 기능(delete function)에 대하여, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 데이터베

이스(26) 내에 사용자의 프로파일 정보와 함께 저장된 인스턴트 메시지 이름 리스트로부터 메시지 내용에 포함된 각각의

인스턴트 메시지 이름을 삭제한다. 추가 기능(add function)에 대하여, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 데이터베이스

(26) 내에 사용자의 프로파일 정보와 함께 저장된 인스턴트 메시지 이름 리스트에 메시지 내용에 포함된 각각의 인스턴트

메시지 이름을 추가한다. 인스턴트 메시지 세션 동안에, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 통상적인 시스템(42)에 대한

인스턴트 메시지 세션과 같이, 인스턴트 메시지 이름 리스트 내에 각각의 인스턴트 메시지 이름의 접속 상태 정보를 연속

적으로 수신한다. 검사 상태 기능(check status function)에 대하여, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 짧은 메시지 서비

스 센터(32) 및 이동 캐리어(34)를 통해 이동 사용자 장치(36)에 가장 최근에 수신한 접속 상태 정보를 송신한다.

도 6 및 7은 이동 장치(36)로부터 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)를 통해 인스턴트 메시지 서버에 접속 개시한 수신자에

게 인스턴트 메시지를 보내는 프로세스를 도시하고 있다. 도 4의 C로부터의 도 6의 프로세스는 인스턴트 메시지가 이동

장치(36)의 다른 사용자로부터, 또는 데스크탑 또는 랩탑 컴퓨터와 같은 통상적인 시스템(42)의 사용자로부터 송신될 때
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발생한다. 우선, 블록(140)에서, 인스턴트 메시지 서버(40)는 인스턴트 메시지를 수신하고, 블록(142)에서 이 메시지를 인

스턴트 메시지 내에서 식별된 접속되어 있는 수신자에게 송신한다. 만약, 판정 블록(144)에서, 수신자가 일반적인 인스턴

트 메시지 수신자이면, 즉 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)를 통해 활성인 인스턴트 메시지 세션을 갖는 수신자가 아니라

면, 수신자는 인스턴트 메시지 처리마다 인스턴트 메시지를 수신하여 본다(블록(146)). 반면에, 판정 블록(144)에서, 수신

자가 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)를 통해 활성인 인스턴트 메시지 세션을 갖는 사용자이면, 인스턴트 메시지 라우팅

서버(24)가 인스턴트 메시지를 수신한다(블록(148)). 그 다음에, 블록(150)에서, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)가 사전

정의된 프로토콜에 따라서 수신된 인스턴트 메시지를 준비하여 준비된 인스턴트 메시지를 짧은 메시지 서비스 센터(32)로

송신하고, 여기서 짧은 메시지 서비스 센터(32)는 인스턴트 메시지를 저장하여 사전 정의된 무선 프로토콜에 따라서 이동

캐리어(36)로 전달한다(블록(152)).

도 7에 도시된 바와 같이, 블록(160)에서, 이동 캐리어(36)는 짧은 메시지 서비스 센터(32)로부터 수신된 인스턴트 메시지

를 전송을 위해 준비하여 준비된 메시지를 이동 장치(36)로 보낸다. 만약, 판정 블록(162)에서, 이동 장치(36)가 인스턴트

메시지의 준비된 메시지를 성공적으로 수신하면, 이동 장치(36)는 짧은 메시지 서비스 센터(32)에게 메시지가 수신되었다

고 응답한다(블록(164)). 그 다음에, 블록(166)에서, 짧은 메시지 서비스 센터(32)는 이동 장치의 성공적인 응답을 수신하

고 저장된 인스턴트 메시지를 삭제한다.

그러나, 만약 판정 블록(162)에서, 이동 장치(36)가 인스턴트 메시지의 준비된 메시지를 성공적으로 수신하지 않았고, 판

정 블록(168)에서, 메시지 전달 임계치(transmission delivery threshold)에 도달하지 않았다면, 이동 장치(36)가 인스턴

트 메시지를 성공적으로 수신하지 않았다는 메시지가 짧은 메시지 서비스 센터(32)로 보내진다(블록(170)). 수신 실패를

나타내는 이 메시지는 이동 캐리어(34)에 의해 보내진다. 짧은 메시지 서비스 센터(32)가 수신 실패 메시지를 수신하면, 짧

은 메시지 서비스 센터(32)는 전송 실패한 메시지에 대응하는 저장된 인스턴트 메시지를 수신하고, 이 메시지를 이동 캐리

어(34)를 통해 이동 장치(36)로 재송신한다(블록(172, 160)).

또한, 판정 블록(162)에서, 만약 이동 장치(36)가 인스턴트 메시지의 준비된 메시지를 성공적으로 수신하지 않았고, 판정

블록(168)에서, 메시지 전달 임계치에 도달했다면, 이동 캐리어(34)는 이동 장치(36)가 접속되지 않았다거나 인스턴트 메

시지를 수신하지 않는다는 메시지를 짧은 메시지 서비스 센터(32)를 통해 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)로 보낸다(블

록(174)). 인스턴트 메시지 라우팅 서버가 이러한 유형의 메시지를 수신하면, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 메시지

를 수신하는데 실패한 이동 장치(36)로부터 접속 해제 또는 로그 오프된다(블록(176)). 대안적으로, 사용자는 "통화중

(busy)" 또는 "접속불가(unavailable)"와 같은 존재 상태의 변화를 경험할 수도 있다. 메시지 전달 임계치는 바람직하게는

사전 정의된 수의 전달 시도이다. 시도 횟수에 도달하거나 또는 초과되면, 이동 캐리어(34)는 이동 사용자 장치(36)가 꺼져

있거나 수신 영역을 벗어났다고 가정한다. 셀룰러 폰이 이동 캐리어와 통신하지 않는 일시적인 기간 동안에 정보가 전달되

도록 보장하기 위해 다양한 데이터 전달 방법이 사용될 수 있다는 것을 셀룰러 전화 통신 분야에 통상의 지식을 가진 자라

면 쉽게 알 수 있을 것이다. 전술한 기능들 외에, 이동 장치는 적어도 다음의 추가적인 기능을 제공한다.

· '언리스티드(unlisted)'

· '전송(forward)'

· '응답(reply)'

'언리스티드'는 인스턴트 메시징 사용자 클래스를 나타내고, 그 클래스와 대화하는 데 필요한 시스템 기능을 나타내는 반면

에, '전송' 및 '응답'은 디바이스 자체 내에 구축된 메시지 조작 기능을 구성한다는 점에 있어서, '언리스티드'는 '전송' 및 '응

답'과는 개념적으로 상이하다.

도 8 및 9는 이동 장치(36)와 이동 장치(36) 인스턴트 메시징 사용자의 바람직한 친구로서 식별되지 않는 통상적인 시스템

(42)의 사용자 사이의 메시지의 흐름을 도시하고 있다. 도 8은 기존의 시스템 하에서의 메시지 흐름을 도시하고, 도 9는 본

발명에 따른 메시지 흐름을 도시한 것이다.

도 8은 종래의 시스템(42)을 이용한 이동 장치(36)와 비버디(183) 사이의 메시지 흐름을 도시한 것이다. 단계 181에서 메

시지의 본문(body)은 메시지의 시작부에, 단계 181A에 표시되어 있듯이, 텍스트 "NonBudB"로 비버디(183)를 명시적으

로 목표로 하고 있다. 단계 181A의 메시지는 이동 장치(36)로부터 짧은 메시지 서비스 센터(SMS-C)(32)로 진행하며, 따

라서 짧은 메시지 서비스 센터(32)에 의해 수신될 때까지 4654의 수신지 어드레스는 분석되지 않는다. 짧은 메시지 서비

스 센터(32)는 수신지 어드레스가 인스턴트 메시징에 대한 어드레스 군(family of address)에 속한다는 것을 인식하며, 단
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계 181B의 메시지가 인스턴트 메시지 라우팅 시스템(22)으로 진행한다. 인스턴트 메시지 라우팅 시스템(22)은

"NonBudB"의 비버디 인스턴트 메시지 어드레스를 추출함으로써 메시지를 재포맷하고, 단계 181C의 재포맷된 메시지를

통상의 시스템(42)으로 직접 또는 인스턴트 메신저 서버(40)를 통해 전송한다.

단계 182의 메시지는 단계 181의 반대 처리를 나타내는데, 여기서 통상의 시스템(42)의 비버디(183)는 "PhoneA"에 대한

메시지를 일반적인 인스턴트 메시지로서 처리함으로써 단계 182A의 메시지를 이동 장치(36)로 보낸다. 인스턴트 메시지

라우팅 시스템(22)은 비버디의 인스턴트 메시지 어드레스 "NonBudB"를 메시지 본문 앞에 붙이고, 또한 이 예에서는

12345678901인 "PhoneA"의 전화번호를 첨부함으로써 단계 182B의 메시지를 재포맷하고, 이 제포맷된 단계 182C의 메

시지를 짧은 메시지 서비스 센터(32)로 전송한다. 짧은 메시지 서비스 센터(32)는 메시지를 저장하고 전달을 시도한다. 도

8의 목적을 위해, 메시지는 이동 장치(36)로 전달된다. 이동 장치(36)는 메시지를 사용자에게 제공한다. 메시지를 비버디

(183)로 다시 송신하는 이동 장치(36)에 있어서, 통상의 시스템(42)의 개인 식별자의 재입력을 포함하여, 단계 181의 전체

프로세스가 반복된다.

인스턴트 메시지 라우팅 시스템(22)은 비버디 인스턴트 메시지 어드레스 "NonBudB"를 메시지 본문 앞에 붙이고, 또한 이

예에서는 12345678901인 "PhoneA"의 전화번호를 첨부함으로써 단계 182B의 메시지를 재포맷하고, 이 제포맷된 단계

182C의 메시지를 짧은 메시지 서비스 센터(32)로 전송한다.

본 발명에 따르면, 도 9는 이동 장치(36)와 비버디 사이의 메시지 흐름도를 도시한 것으로, 메시지 흐름은 비버디 용이 응

답 특성에 의해 용이해진다. 단계 191은 이동 장치로부터 비버디로 메시지를 보내는 프로세스를 나타낸다. 단계 181A에

서처럼, 사용자는 메시지의 본문 내에 비버디 개인 식별자와 그 다음에 콜론 및 공란을 포함하는 단계 191A의 메시지를 작

성하여, 이것을 '언리스티드(unlisted)' 기능을 사용하여 보낸다. 메시지는 짧은 서비스 센터(32)에서 수신되어, 인스턴트

메시지 라우팅 시스템(22)으로 전달된다(191B). 인스턴트 메시지 라우팅 시스템은 도 9에서 코드 '4561'로 표시된 비버디

용이 응답 특성을 위해 보존된 적어도 하나의 라우팅 코드를 제공한다. 메시지 수신시, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)

는 메시지의 본문으로부터 비버디의 이름을 캡처하여, 예를 들어 '4561'과 같은 용이 응답 라우팅 코드를 할당한다. 이어

서, 단계 191C의 메시지가 수신지인 비버디(NonBudB)(183)로 전송된다. 선택적 단계(192)에서, 인스턴트 메시지 라우팅

서버(24)는 용이 응답 라우팅 코드 할당의 통지문을 이동 장치(36)에 반환하여 후속 메시징을 돕는다.

다른 실시예에서, '언리스티드' 라우팅 코드는 제 2 비버디 교환이 사작될 때까지, 용이 응답을 위해 비버디와 관련되게 된

다. 이 관계는 비활성 주기에 의해 자동으로 리셋될 수 있다.

단계 193은, 비버디(183)가 메시지를 보낼 첫번째 비버디일 때, 인스턴트 메시지 라우팅 서버(24)는 즉시 용이 응답 라우

팅 코드를 할당하는데, 이 때문에 이동 장치(36) 및 비버디(183)는 단계 194에 도시된 바와 같이, 두 SMS 전화 사용자에

게 요구되는 것보다 더 크지 않은 노력으로 메시지를 쉽고 효율적으로 교환할 수 있다.

제 1 비버디(183)와 대화하는 동안에 제 2 비버디(195)가 메시지를 이동 장치(36)로 보내어 레이스 상태(race condition)

를 생성하는 것을 쉽게 생각할 수 있다. 시스템이 데 2 비버디로부터 메시지를 수신할 때 이용가능한 라우팅 코드가 모두

할당되는 경우에, 시스템은 라우팅 코드를 재순환시킨다. 따라서, 이동 장치 사용자가 용이 응답 라우팅 코드를 사용하여

메시지를 보내는 상황이 일어날 수도 있지만, 메시지가 인스턴트 메시지 라우팅 서버에 도달하기 전에 코드가 재할당되며,

그 결과 비버디의 코드가 재할당되어 제 1 비버디를 위해 의도된 메시지를 수신한다. 경험에 의하면, 이동 장치의 사용자

는 통상적으로 대략 12 시간에 한번 정도 비버디 대화를 개시하기 때문에, 레이스 상태가 발생할 확률은 낮다. 그럼에도 불

구하고, 레이스 상황이 발생할 확률은 다음 두 방법 중 하나 또는 둘 모두에서 최소화된다.

· 사용자가 메시지를 수신하는 것에 관심있는지를 확인하는 동안 인스턴트 메시지 서버가 비버디 메시지를 유지할 수 있

다.

· 용이 응답 라우팅 코드의 뱅크가 공급되어, 사용자 세션 동안 시스템이 라우팅 코드를 재순환할 필요에 직면할 확률을 최

소화한다.

라우팅 코드보다 더 많은 버디가 있는 경우에, 용이 응답 라우팅 코드 할당은 일반적으로 사용자 세션의 지속시간 동안만

또는 재할당할 때까지만 지속한다. 사용자가 시스템으로부터 접속을 종료할 때, 라우팅 코드는 재할당에 이용할 수 있게

된다. 또한 라우팅 코드 할당이 로그오프에도 불구하고 살아있는 일실시예가 가능하다.

도 10은 예시적인 라우팅 코드표를 제공한다. 전술한 바와 같이, 본 발명은 비버디 및 버디와 메시징하기 위한 그러한 코드

와, 시스템 명령을 사용한다.
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다른 실시예에서, 무선 인스턴트 메시징 시스템은 모든 이동 발신 요청(mobile-originated request)에 대해 단일 라우팅

번호를 사용할 수도 있으며, 그 다음에 전술한 방식으로 각각의 송신자에 대한 다른 라우팅 번호를 할당하여 추가적인 메

시지의 교환을 단순화할 수도 있다.

본 발명은 방법, 장치 및 컴퓨터 프로그램 제품으로 구현된다. 본 발명의 구현은 하나 이상의 일반적으로 공지되어 있는 프

로그래밍 언어를 사용하여 컴퓨터 프로그래밍의 종래의 방법에 의해 수행된다.

이상, 본 발명을 바람직한 실시예를 참고하여 설명하였지만, 당업자라면 본 발명의 사상 및 범주를 벗어나지 않고 다른 애

플리케이션이 본 명세서에 개시된 것들을 대체할 수도 있음을 쉽게 알 수 있을 것이다. 따라서, 본 발명은 첨부한 청구범위

에 의해서만 한정된다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 따른, 무선 및 유선 환경에서 인스턴트 메시지 통신을 위한 시스템의 블록도.

도 2는 본 발명에 따른, 셀룰러 폰에 대한 인스턴트 메시지의 이름 리스트를 원격으로 생성하기 위한 프로세스를 도시한

흐름도.

도 3 내지 도 7은 본 발명에 따른, 무선 및 유선 네트워크를 통해 이동 장치를 이용하는 인스턴트 메시지 기능 전달, 메시지

전달 및 인스턴트 메시지 수신을 위한 프로세스를 도시한 흐름도.

도 8은 본 발명에 따른, 이동 장치 및 비버디 사이의 메시지 흐름도.

도 9는 본 발명에 따른, 비버디 용이 응답 기능(a non-buddy easy reply feature)을 이용하는 이동 장치와 비버디 사이의

메시지 흐름도.

도 10은 본 발명에 따른, 이동 장치의 사용자에 의한 사용을 위한 예시적인 라우팅 코드의 표를 도시한 도면.

도면
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도면1

등록특허 10-0693681

- 17 -



도면2
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도면3
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도면4
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도면5
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도면6
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도면7
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도면8
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도면9a
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도면9b

도면10a
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도면10b
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