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DESCRIPCION

Dispositivo de indicacién visual para maquina re-
creativa.

Sector de la técnica

La presente invencidn concierne en general a un
dispositivo de indicacién visual para una maquina re-
creativa de unos simbolos que van apareciendo en una
linea central de un visor.

Estado de la técnica anterior

Las maquinas recreativas de rodillos disponen ha-
bitualmente de un visor que hace posible la visuali-
zacion de como minimo un simbolo completo por ca-
da rodillo, marcado como linea de premio, aunque en
algunos casos el visor permite visualizar mas de un
simbolo completo por rodillo.

En realidad los simbolos que tienen importancia
son los que quedan en la linea central ya que median-
te la combinacién de simbolos, mostrados segun el
plan de ganancias particular para cada una de las ma-
quinas, se obtiene el premio indicado.

Ademds de estas combinaciones premiadas que
entrega de forma directa la maquina recreativa, pode-
mos encontrarnos que el premio puede entregarse de
forma indirecta, es decir mediante la posibilidad de
avances, y es por ello el gran interés en conocer los
simbolos que la banda tiene por encima del simbolo
situado en el rodillo central, ya que el rodillo suele
girar la banda de simbolos de arriba hacia abajo, de
forma que mediante la seleccién de avance en el ro-
dillo deseado el jugador pueda conseguir un premio.
En general, las mdquinas recreativas llamadas de “ti-
po B” en la geografia espafiola, ofrecen la posibilidad
de realizar hasta cuatro avances.

El método habitual para mostrar los simbolos que
existen en la banda de simbolos por encima de la linea
central de premio es meramente el que deja entrever el
visor de los rodillos, un simbolo entero y uno medio,
con lo que podemos conocer solamente dos simbolos,
teniendo la posibilidad de obtener hasta cuatro avan-
ces.
El modelo de utilidad U 274180 describe una ma-
quina recreativa que consta de un panel que lleva gra-
fiadas en diferentes bandas paralelas, la totalidad de
los simbolos que integran cada juego, o bien su nom-
bre u otra indicacion abreviada de los mismos, dis-
puestos de izquierda a derecha, en el orden en que se
produce su aparicion sucesiva en cada una de las ven-
tanas. Este sistema permite conocer todos los simbo-
los, pero hace dificil la identificacion sencilla y rapida
de los simbolos que van a aparecer a continuacién del
simbolo visualizado en el visor.

Por su parte, la patente US 5,934,672 describe una
madquina recreativa con una pantalla auxiliar que per-
mite ver los simbolos sucesivos del rodillo que no
se ven directamente a través del visor de la maqui-
na, comprendiendo dicha pantalla auxiliar un espejo
que refleja la imagen de dichos simbolos sucesivos.
La incorporacién de dicho espejo presenta el incon-
veniente de necesitar una construccién de la maqui-
na mds compleja, y por tanto, de mayor valor econé-
mico, y ademds, por otra parte, al visualizar los sim-
bolos sucesivos en este espejo, la imagen visualiza-
da estard invertida, por lo que cuando el simbolo sea
por ejemplo un cardcter alfanumérico puede provocar
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confusion en el jugador.

La presente invencién aporta una solucién més
sencilla y rdpida de visualizar los simbolos sucesivos
de un rodillo.

Explicacion de la invenciéon

La presente invencién concierne a un dispositi-
vo de indicacién visual para maquina recreativa que
comprende un visor dispuesto en un panel frontal de
dicha maquina que muestra directamente al menos un
simbolo de una alineacion de simbolos, cada uno de
ellos perteneciente a su vez a un grupo de simbolos
que se repite periddicamente, y al menos una aber-
tura definida en el citado panel frontal de la maqui-
na recreativa que muestra, junto a cada simbolo, una
representacion en miniatura en funciones de medios
de indicacién visual de unos simbolos sucesivos de
al menos uno de dicho grupo de simbolos, segin el
orden en que se produce su aparicién en dicho visor,
siendo dichos simbolos sucesivos los simbolos que no
son visibles en ese momento del juego.

Tanto dicho grupo de simbolos como dicha repre-
sentacién en miniatura se encuentran impresos a lo
largo de una superficie exterior de un rodillo o de una
banda continua que se desplaza segin una trayectoria
cerrada.

Breve descripcion de los dibujos

Las anteriores y otras ventajas y caracteristicas se
comprenderdn mds plenamente a partir de la siguiente
descripcion detallada de unos ejemplos de realizacién
con referencia a los dibujos adjuntos, que deben to-
marse a titulo ilustrativo y no limitativo, en los que:

la Fig.1 muestra uno de los rodillos donde se apli-
carfa una banda de dicho grupo de simbolos, con unas
franjas laterales con una representacién en miniatura
de varios de los simbolos sucesivos.

Descripcion detallada de un ejemplo de realizacion

EnlaFig. I se ilustra uno de los rodillos 10 donde,
para el ejemplo de realizacién mencionado, se aplica-
ria una banda de simbolos. Dicho rodillo 10 estd mon-
tado sobre un eje rotacional 11 y es individualmente
indexable para detenerse en una posicion angular se-
leccionada. En un ejemplo de realizacién la maquina
recreativa comprende tres rodillos.

Tal como es bien conocido cada banda de simbo-
los comprende unas alineaciones de simbolos, cada
uno de ellos perteneciente a su vez a un grupo de sim-
bolos que se repiten periédicamente. Conforme a esta
invencidn se ha previsto en dicho panel frontal, de for-
ma integrada o diferenciada con el citado visor, una
abertura dimensionada de modo que permite observar
una zona lateral de cada banda de simbolos en donde
se han dispuesto una representacién en miniatura de
los tres simbolos sucesivos, dispuestos segtin el orden
en que se produce su aparicion en el visor, de manera
que se proporcionan unos medios de indicacién visual
auxiliar para que el jugador pueda identificar el sim-
bolo que aparecera seguidamente en el visor, de forma
que, en el caso de que el juego ofrezca la posibilidad
de avances, el jugador pueda, mediante la seleccion de
avance en el rodillo 10 deseado, conseguir un premio.

Un experto en la materia podria introducir cam-
bios y modificaciones en los ejemplos de realizacién
descritos sin salirse del alcance de la invencién segin
esté definido en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Dispositivo de indicacién visual para maquina
recreativa del tipo que comprende:

- al menos un visor dispuesto en un panel frontal
de dicha médquina para mostrar directamente al menos
un simbolo de una alineacién de simbolos, cada uno
de ellos perteneciente a su vez a un grupo de simbolos
que se repiten periddicamente;

- unos rodillos (10) o unas bandas continuas que
se desplazan segun una trayectoria cerrada a lo lar-
go de cuya superficie exterior se encuentran impresos
cada grupo de dichos simbolos;

- unos medios de indicacién visual auxiliar que
muestran una representacion de unos simbolos suce-
sivos de al menos uno de dicho grupo de simbolos,
seglin el orden en que se produce su aparicién en al
menos dicho visor;

caracterizado porque comprende al menos una
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abertura en dicho panel frontal de la maquina que pro-
porciona una visiéon ampliada de unas dreas laterales
de dichos rodillos (10) o bandas en donde se incluye
una representacion en miniatura de dichos simbolos
sucesivos de cada grupo, en funciones de medios de
indicacidn visual auxiliar.

2. Dispositivo segtin la reivindicacién 1, caracte-
rizado porque dicha abertura, que es al menos una,
forma parte de dicho visor.

3. Dispositivo segtn la reivindicacién 1, caracte-
rizado porque dicha abertura, que es al menos una, es
un segundo visor adyacente al primero.

4. Dispositivo segin la reivindicacién 2 6 3 ca-
racterizado porque dicha abertura permite la visuali-
zacion de tres simbolos completos de dicha represen-
tacion en miniatura.

5. Dispositivo segtin la reivindicacién 1, caracte-
rizado porque dicho rodillo (10) estd montado y gira
alrededor de al menos un eje rotacional (11).
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