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【手続補正書】
【提出日】平成27年10月19日(2015.10.19)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　メモリにおいて画像データのフレームを記憶することと、
　画像を表示するためにディスプレイデバイスを標準モードで動作させることと、ここに
おいて、前記標準モードは、前記画像を提示するために、前記メモリから画像データの１
つまたは複数のフレームを読み取ることを備える、
　前記ディスプレイデバイスを静止画像モードで動作させることと、ここにおいて、前記
静止画像モードは、前記静止画像を提示するために、前記メモリから画像データの前記フ
レームを読み取ることを備える、を備え、
　　画像データの現在フレームを画像データの少なくとも１つの前のフレームと比較する
ことと、
　　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断する
ことと、
　　画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したことに応答して、画像
データの前記現在フレームよりも少ないデータを有するように画像データの修正フレーム
を生成することを備える画像データの前記修正フレームを生成するために画像データの前
記現在フレームを修正することと、
　　ここにおいて、前記画像を提示するために前記メモリから画像データの前記１つまた
は複数のフレームを読み取ることは、前記画像を提示するためにメモリデバイスから画像
データの前記１つまたは複数のフレームを読み取ることを備え、
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　　メモリにおいて画像データのフレームを記憶することは、前記メモリデバイスにおい
て画像データの前記修正フレームを記憶することを備え、
　　静止データを提示するために前記メモリから画像データの前記フレームを読み取るこ
とは、前記メモリデバイスから画像データの前記修正フレームを読み取ることを備える、
　を特徴とする、方法。
【請求項２】
　前記ディスプレイデバイスを前記静止画像モードで動作させることが、
　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素のクロックレートを、標準動作
モードでの前記少なくとも１つの構成要素のクロックレートに対して低減することをさら
に備える、請求項１に記載の方法。
【請求項３】
　前記ディスプレイデバイスを前記静止画像モードで動作させることが、
　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素の電圧レベルを、標準動作モー
ドでの前記少なくとも１つの構成要素の電圧レベルに対して低減することをさらに備える
、請求項１に記載の方法。
【請求項４】
　前記現在フレームとは異なる画像データの別のフレームが表示されることになるまで、
前記メモリデバイスから前記修正フレームを読み取ることをさらに備える、請求項１に記
載の方法。
【請求項５】
　前記修正フレームを生成するために前記現在フレームを修正することが、前記静止画像
を表すビット数を低減することを備える、請求項１に記載の方法。
【請求項６】
　前記静止画像を表す前記ビット数を低減することが、前記修正フレームのピクセル当た
りのビット数を前記現在フレームに対して低減することを備える、請求項５に記載の方法
。
【請求項７】
　前記静止画像を表す前記ビット数を低減することが、前記現在フレームを赤緑青（ＲＧ
Ｂ）色空間からルミナンス成分とクロミナンス成分とに変換することを備える、請求項６
に記載の方法。
【請求項８】
　前記静止画像を表す前記ビット数を低減することが、前記現在フレームをエントロピー
符号化することを備える、請求項５に記載の方法。
【請求項９】
　前記現在フレームが複数の画像表面を備え、画像データの修正フレームを生成するため
に画像データの前記現在フレームを修正することが、前記複数の画像表面を画像データの
単一の表面に合成することを備える、請求項１に記載の方法。
【請求項１０】
　メモリにおいて画像データのフレームを記憶するための手段と、
　画像を表示するためにディスプレイデバイスを標準モードで動作させるための手段と、
ここにおいて、前記標準モードは、前記画像を提示するために、前記メモリから画像デー
タの１つまたは複数のフレームを読み取ることを備える、
　前記ディスプレイデバイスを静止画像モードで動作させるための手段と、ここにおいて
、前記静止画像モードは、前記静止画像を提示するために、前記メモリから画像データの
前記フレームを読み取ることを備える、を備え、
　画像データの現在フレームを画像データの少なくとも１つの前のフレームと比較するた
めの手段と、
　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断するた
めの手段と、
　画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したことに応答して、画像デ
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ータの前記現在フレームよりも少ないデータを有する画像データの修正フレームを生成す
るために画像データの前記現在フレームを修正するための手段と、
　ここにおいて、前記ディスプレイデバイスを前記標準モードで動作させるための前記手
段は、前記画像を提示するためにメモリデバイスから画像データの前記１つまたは複数の
フレームを読み取るように構成され、
　メモリにおいて画像データのフレームを記憶するための前記手段は、前記メモリデバイ
スにおける画像データの前記修正フレームを記憶するための手段を備え、
　前記ディスプレイデバイスを静止モードで動作させるための前記手段は、前記静止画像
を提示するために前記メモリデバイスから画像データの前記修正フレームを読み取るよう
に構成される、を特徴とする、ディスプレイデバイス。
【請求項１１】
　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素のクロックレートを、標準動作
モードでの前記少なくとも１つの構成要素のクロックレートに対して低減するための手段
をさらに備える、請求項１０に記載のデバイス。
【請求項１２】
　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素の電圧レベルを、標準動作モー
ドでの前記少なくとも１つの構成要素の電圧レベルに対して低減するための手段をさらに
備える、請求項１０に記載のデバイス。
【請求項１３】
　前記現在フレームとは異なる画像データの別のフレームが表示されることになるまで、
前記メモリデバイスから前記修正フレームを読み取るための手段をさらに備える、請求項
２６に記載のデバイス。
【請求項１４】
　前記現在フレームが複数の画像表面を備え、
　前記修正フレームを生成するために前記複数の画像表面を画像データの単一の表面に合
成するための手段をさらに備える、請求項２３に記載のデバイス。
【請求項１５】
　コンピューティングデバイスに請求項１乃至９のうちのいずれか一項に記載の前記方法
を実行させるように構成された命令を記憶するコンピュータ可読記憶媒体。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００６８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００６８】
　様々な例について説明した。これらおよび他の例は以下の特許請求の範囲内に入る。
　以下に、本願出願の当初の特許請求の範囲に記載された発明を付記する。
［Ｃ１］　画像を表示するためにディスプレイデバイスを標準モードで動作させることと
、
　画像データの現在フレームを画像データの少なくとも１つの前のフレームと比較するこ
とと、
　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断するこ
とと、
　画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したことに応答して、画像デ
ータの修正フレームを生成するために画像データの前記現在フレームを修正することと、
　画像データの前記修正フレームをメモリに記憶することと、
　前記ディスプレイデバイスを静止画像モードで動作させることと、ここにおいて、前記
静止画像モードが、前記静止画像を提示するために前記メモリから画像データの前記修正
フレームを読み取ることを備える、を備える方法。
［Ｃ２］　前記ディスプレイデバイスを前記静止画像モードで動作させることが、
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　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素のクロックレートを、標準動作
モードでの前記少なくとも１つの構成要素のクロックレートに対して低減することをさら
に備える、Ｃ１に記載の方法。
［Ｃ３］　前記ディスプレイデバイスを前記静止画像モードで動作させることが、
　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素の電圧レベルを、前記標準動作
モードでの前記少なくとも１つの構成要素の電圧レベルに対して低減することをさらに備
える、Ｃ１に記載の方法。
［Ｃ４］　画像データの前記修正フレームを生成するために画像データの前記現在フレー
ムを修正することが、画像データの前記現在フレームよりも少ないデータを有するように
画像データの前記修正フレームを生成することを備える、Ｃ１に記載の方法。
［Ｃ５］　前記現在フレームとは異なる画像データの別のフレームが表示されることにな
るまで、メモリから前記修正フレームを読み取ることをさらに備える、Ｃ４に記載の方法
。
［Ｃ６］　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判
断したことに応答して、画像データの前記修正フレームを１回のみ生成するために画像デ
ータの前記現在フレームを修正することをさらに備える、Ｃ１に記載の方法。
［Ｃ７］　前記修正フレームを生成するために前記現在フレームを修正することが、前記
静止画像を表すビット数を低減することを備える、Ｃ１に記載の方法。
［Ｃ８］　前記静止画像を表す前記ビット数を低減することが、修正フレームのピクセル
当たりのビット数を前記現在フレームに対して低減することを備える、Ｃ７に記載の方法
。
［Ｃ９］　前記静止画像を表す前記ビット数を低減することが、前記現在フレームを赤緑
青（ＲＧＢ）色空間からルミナンス成分とクロミナンス成分とに変換することを備える、
Ｃ８に記載の方法。
［Ｃ１０］　前記静止画像を表す前記ビット数を低減することが、前記現在フレームをエ
ントロピー符号化することを備える、Ｃ７に記載の方法。
［Ｃ１１］　前記現在フレームが複数の画像表面を備え、画像データの修正フレームを生
成するために画像データの前記現在フレームを修正することが、前記複数の画像表面を画
像データの単一の表面に合成することを備える、Ｃ１に記載の方法。
［Ｃ１２］　画像データの現在フレームを画像データの少なくとも１つの前のフレームと
比較することと、前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備え
ると判断することとを行うように構成された静止画像判断モジュールと、
　静止モードモジュールであって、
　画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したことに応答して、画像デ
ータの修正フレームを生成するために画像データの前記現在フレームを修正することと、
　画像データの前記修正フレームをメモリに記憶することと、
　前記ディスプレイデバイスを静止画像モードで動作させることと、ここにおいて、前記
静止画像モードが、前記静止画像を提示するために前記メモリから画像データの前記修正
フレームを読み取ることを備える、を行うように構成された静止モードモジュールとを備
える静止画像モジュールを備えるディスプレイデバイス。
［Ｃ１３］　前記静止画像モードで、前記静止モードモジュールが、
　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素のクロックレートを、標準動作
モードでの前記少なくとも１つの構成要素のクロックレートに対して低減することを行う
ように構成された、Ｃ１２に記載のデバイス。
［Ｃ１４］　前記静止画像モードで、前記静的モードモジュールが、
　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素の電圧レベルを、前記標準動作
モードでの前記少なくとも１つの構成要素の電圧レベルに対して低減することを行うよう
に構成された、Ｃ１２に記載のデバイス。
［Ｃ１５］　前記静止画像モジュールが、画像データの前記現在フレームよりも少ないデ
ータを有するように画像データの前記修正フレームを生成するように構成された、Ｃ１２
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に記載のデバイス。
［Ｃ１６］　前記静止画像モジュールが、前記ディスプレイデバイスに、
　前記現在フレームとは異なる画像データの別のフレームが表示されることになるまで、
メモリから前記修正フレームを読み取ることを行わせるように構成された、Ｃ１５に記載
のデバイス。
［Ｃ１７］　前記静止画像モードモジュールが、
　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したこ
とに応答して、画像データの前記修正フレームを１回のみ生成するために画像データの前
記現在フレームを修正することを行うように構成された、Ｃ１２に記載のデバイス。
［Ｃ１８］　前記静止モードモジュールが、前記静止画像を表すビット数を低減すること
によって前記修正フレームを生成するように構成された、Ｃ１２に記載のデバイス。
［Ｃ１９］　前記静止モードモジュールが、修正フレームのピクセル当たりのビット数を
前記現在フレームに対して低減するように構成された、Ｃ１８に記載のデバイス。
［Ｃ２０］　前記静止モードモジュールが、前記現在フレームを赤緑青（ＲＧＢ）色空間
からルミナンス成分とクロミナンス成分とに変換するように構成された、Ｃ１９に記載の
デバイス。
［Ｃ２１］　前記静止モードモジュールが、前記現在フレームをエントロピー符号化する
ように構成された、Ｃ１８に記載のデバイス。
［Ｃ２２］　前記現在フレームが複数の画像表面を備え、前記静止モードモジュールが、
前記複数の画像表面を画像データの単一の表面に合成することによって画像データの修正
フレームを生成するように構成された、Ｃ１２に記載のデバイス。
［Ｃ２３］　画像を表示するためにディスプレイデバイスを標準モードで動作させるため
の手段と、
　画像データの現在フレームを画像データの少なくとも１つの前のフレームと比較するた
めの手段と、
　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断するた
めの手段と、
　画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したことに応答して、画像デ
ータの修正フレームを生成するために画像データの前記現在フレームを修正するための手
段と、
　画像データの前記修正フレームをメモリに記憶するための手段と、
　前記ディスプレイデバイスを静止画像モードで動作させるための手段と、ここにおいて
、前記静止画像モードが、前記静止画像を提示するために前記メモリから画像データの前
記修正フレームを読み取ることを備える、を備える、ディスプレイデバイス。
［Ｃ２４］　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素のクロックレートを
、標準動作モードでの前記少なくとも１つの構成要素のクロックレートに対して低減する
ための手段をさらに備える、Ｃ２３に記載のデバイス。
［Ｃ２５］　前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素の電圧レベルを、前
記標準動作モードでの前記少なくとも１つの構成要素の電圧レベルに対して低減するため
の手段をさらに備える、Ｃ２３に記載のデバイス。
［Ｃ２６］　画像データの前記現在フレームよりも少ないデータを有するように画像デー
タの前記修正フレームを生成するための手段をさらに備える、Ｃ２３に記載のデバイス。
［Ｃ２７］　前記現在フレームとは異なる画像データの別のフレームが表示されることに
なるまで、メモリから前記修正フレームを読み取るための手段をさらに備える、Ｃ２６に
記載のデバイス。
［Ｃ２８］　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると
判断したことに応答して、画像データの前記修正フレームを１回のみ生成するために画像
データの前記現在フレームを修正するための手段をさらに備える、Ｃ２３に記載のデバイ
ス。
［Ｃ２９］　前記修正フレームを生成するために前記現在フレームを修正するための前記
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手段が、前記静止画像を表す低減されたビット数を含む、Ｃ２３に記載のデバイス。
［Ｃ３０］　修正フレームのピクセル当たりのビット数を前記現在フレームに対して低減
するための手段をさらに備える、Ｃ２９に記載のデバイス。
［Ｃ３１］　前記現在フレームを赤緑青（ＲＧＢ）色空間からルミナンス成分とクロミナ
ンス成分とに変換するための手段をさらに備える、Ｃ３０に記載のデバイス。
［Ｃ３２］　前記現在フレームをエントロピー符号化するための手段をさらに備える、Ｃ
２９に記載のデバイス。
［Ｃ３３］　前記現在フレームが複数の画像表面を備え、
　前記修正フレームを生成するために前記複数の画像表面を画像データの単一の表面に合
成するための手段をさらに備える、Ｃ２３に記載のデバイス。
［Ｃ３４］　コンピューティングデバイスに、
　画像を表示するためにディスプレイデバイスを標準モードで動作させることと、
　画像データの現在フレームを画像データの少なくとも１つの前のフレームと比較するこ
とと、
　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断するこ
とと、
　画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したことに応答して、画像デ
ータの修正フレームを生成するために画像データの前記現在フレームを修正することと、
　画像データの前記修正フレームをメモリに記憶することと、
　前記ディスプレイデバイスを静止画像モードで動作させることと、前記静止画像モード
が、前記静止画像を提示するために前記メモリから画像データの前記修正フレームを読み
取ることを備える、を行わせるように構成された命令を記憶するコンピュータ可読記憶媒
体。
［Ｃ３５］　前記命令が、前記コンピューティングデバイスに、
　前記静止画像モードで、前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素のクロ
ックレートを、標準動作モードでの前記少なくとも１つの構成要素のクロックレートに対
して低減することをさらに行わせる、Ｃ３４に記載のコンピュータ可読記憶媒体。
［Ｃ３６］　前記命令が、前記コンピューティングデバイスに、
　前記静止画像モードで、前記ディスプレイデバイスの少なくとも１つの構成要素の電圧
レベルを、前記標準動作モードでの前記少なくとも１つの構成要素の電圧レベルに対して
低減することをさらに行わせる、Ｃ３４に記載のコンピュータ可読記憶媒体。
［Ｃ３７］　前記命令が、前記コンピューティングデバイスに、
　画像データの前記現在フレームよりも少ないデータを有するように画像データの前記修
正フレームを生成することをさらに行わせる、Ｃ３４に記載のコンピュータ可読記憶媒体
。
［Ｃ３８］　前記命令は、前記コンピューティングデバイスに、
　前記現在フレームとは異なる画像データの別のフレームが表示されることになるまで、
メモリから前記修正フレームを読み取ることをさらに行わせる、Ｃ３４に記載のコンピュ
ータ可読記憶媒体。
［Ｃ３９］　前記命令は、前記コンピューティングデバイスに、
　前記比較に基づいて、画像データの前記現在フレームが静止画像を備えると判断したこ
とに応答して、画像データの前記修正フレームを１回のみ生成するために画像データの前
記現在フレームを修正することをさらに行わせる、Ｃ３４に記載のコンピュータ可読記憶
媒体。
［Ｃ４０］　前記命令が、前記コンピューティングデバイスに、
　前記静止画像を表すビット数を低減することによって前記修正フレームを生成すること
をさらに行わせる、Ｃ３４に記載のコンピュータ可読記憶媒体。
［Ｃ４１］　前記命令が、前記コンピューティングデバイスに、
　修正フレームのピクセル当たりのビット数を前記現在フレームに対して低減することを
さらに行わせる、Ｃ４０に記載のコンピュータ可読記憶媒体。
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［Ｃ４２］　前記命令が、前記コンピューティングデバイスに、
　前記現在フレームを赤緑青（ＲＧＢ）色空間からルミナンス成分とクロミナンス成分と
に変換することをさらに行わせる、Ｃ４１に記載のコンピュータ可読記憶媒体。
［Ｃ４３］　前記命令が、前記コンピューティングデバイスに、
　前記現在フレームをエントロピー符号化することをさらに行わせる、Ｃ４２に記載のコ
ンピュータ可読記憶媒体。
［Ｃ４４］　前記現在フレームが複数の画像表面を備え、前記命令が、前記コンピューテ
ィングデバイスに、
　前記複数の画像表面を画像データの単一の表面に合成することによって画像データの修
正フレームを生成することをさらに行わせる、Ｃ４０に記載のコンピュータ可読記憶媒体
。
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