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(54) 발명의 명칭 전자 배포를 위한 콘텐츠 패키지

(57) 요 약

본  발명은  미디어  파일  및  TOC(table  of  contents)  데이터를  가지는  콘텐츠  패키지를  규정하는  것에  관한

것이다.   콘텐츠 패키지는 미디어 파일을 위한 물리적 표현 데이터 및 논리적 표현 데이터를 포함한다(예를

들면, TOC 데이터 내에 저장된다).  컴퓨팅 장치는 콘텐츠 패키지의 데이터에 기반하여 미디어 파일을 저장, 다

운로드 및 재생한다.  콘텐츠 패키지 내의 프리젠테이션(예를 들면, 파일들의 집합)은 미디어 파일의 구성에 기

반한 추출을 위하여 사용 가능하다.  미디어 파일은 컴퓨팅 장치의 사용자에 대한 프리젠테이션을 위하여, 또는

컴퓨팅 장치에 의해 저장되기 위하여 제공된다.
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

컴퓨팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지를 다운로드하기 위한 시스템에 있어서,

하나  이상의  미디어  파일을  포함하는  하나  이상의  프리젠테이션(presentation)  및  내용  목록(table  of

contents; TOC) 데이터를 포함하는 콘텐츠 패키지를 저장하기 위한 메모리 영역; 및

프로세서를

포함하고,

상기 콘텐츠 패키지는, 상기 콘텐츠 패키지로의 바이트 레벨 액세스(byte-level access)를 제공하는 물리적 표

현(physical representation)을 포함하고,

상기 TOC  데이터는 상기 콘텐츠 패키지로의 파일 레벨 액세스(file-level  access)를  제공하는 논리적 표현

(logical representation)을 포함하고,

상기 하나 이상의 프리젠테이션 각각은 컴퓨팅 장치 상에서 실행하는 미디어 플레이어의 구성과 연관되며,

상기 프로세서는,

콘텐츠 공급자로부터 네트워크를 통해 상기 콘텐츠 패키지를 다운로드하고,

상기 다운로드된 콘텐츠 패키지를, 상기 콘텐츠 패키지 내에 있는 상기 콘텐츠 패키지의 상기 물리적

표현에 기반하여 상기 메모리 영역에 저장하고,

상기 컴퓨팅 장치 상에서 실행하는 상기 미디어 플레이어의 상기 구성을 식별하고,

상기 식별된 구성 및 상기 콘텐츠 패키지의 상기 물리적 표현에 기반하여 렌더링하기 위해 상기 프리젠

테이션 중 하나를 선택하며,

상기 미디어 플레이어 내에 있는 상기 미디어 파일의 상기 선택된 프리젠테이션을, 상기 콘텐츠 패키지

의 상기 논리적 표현을 이용하여 렌더링하도록 프로그램되는 것인, 컴퓨팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠

패키지를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 메모리 영역은 또한, 합성 콘텐츠 식별자(compound content identifier)를 저장하고, 상

기 합성 콘텐츠 식별자는 상기 미디어 파일 중 하나 이상을 포함하는 오디오비주얼(audiovisual) 작업을 식별하

는 제1 부분 및 상기 콘텐츠 패키지의 적어도 하나의 인코딩 특성에 대응하는 제2 부분을 포함하는 것인, 컴퓨

팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 3 

제2항에 있어서, 상기 제1 부분은 네임스페이스 식별자(namespace identifier)를 포함하는 것인, 컴퓨팅 장치에

의해 렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 4 

제2항에  있어서,  상기  인코딩  특성은,  비트  레이트(bit  rate),  비디오  포맷(video  format),  해상도

(resolution), 암호화(encryption) 및 압축(compression) 중 하나 이상을 포함하는 것인, 컴퓨팅 장치에 의해

렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 5 

제1항에 있어서, 상기 콘텐츠 패키지는 또한, 상기 콘텐츠 패키지와 연관된 디지털 저작권 관리(digital rights

management) 시스템을 식별하는 데이터, 상기 미디어 파일의 암호 해독(decrypting)을 위하여 라이센스를 식별
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하는 데이터 및 상기 콘텐츠 패키지에 액세스하기 위하여 라이센스를 저장하는 라이센스 서버(license server)

의 위치를 식별하는 데이터 중 하나 이상을 포함하는 것인, 컴퓨팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지

를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 6 

제1항에 있어서,

상기 콘텐츠 패키지는 사용자와의 상호작용을 위한 파일을 더 포함하고,

상기 프로세서는 또한,

상기 미디어 플레이어의 상기 식별된 구성에 기반하여 상기 파일 중 하나 이상을 추출하고,

상기 사용자와의 상호작용을 위한 기능을 제공하도록 상기 추출된 파일과 연관된 명령어를 실행하도록 프로그램

되는 것인, 컴퓨팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 7 

제1항에 있어서,

상기 하나 이상의 미디어 파일은 상기 콘텐츠 패키지의 외부에 있고,

하나 이상의 외부 파일 경로는 상기 하나 이상의 미디어 파일을 상기 콘텐츠 패키지 내로 복사하기 위해 이용되

거나,

상기 하나 이상의 외부 파일 경로는, 상기 하나 이상의 외부 미디어 파일을 논리적으로 포함하는 상기 프리젠테

이션의 렌더링 동안 스트리밍 액세스를 제공하는 것인, 컴퓨팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지를

다운로드하기 위한 시스템.

청구항 8 

제1항에 있어서, 상기 프로세서는 또한, 상기 콘텐츠 패키지 내에 포함시키거나 상기 콘텐츠 패키지와 연관시키

기 위해 추가적인 콘텐츠를 다운로드하기 위해 프로그램되는 것인, 컴퓨팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠

패키지를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 9 

제1항에 있어서,

다운로드 가능 콘텐츠 패키지 - 상기 다운로드 가능 콘텐츠 패키지는 그 내부의 미디어 파일을 논리적 및 물리

적으로 식별함 - 를 규정하기 위한 수단; 및

적어도 상기 TOC 데이터 및 상기 미디어 파일을 포함하는 상기 콘텐츠 패키지를 위한 데이터 구조를 규정하기

위한 수단을

더 포함하는, 컴퓨팅 장치에 의해 렌더링되기 위한 콘텐츠 패키지를 다운로드하기 위한 시스템.

청구항 10 

방법에 있어서,

제1 컴퓨팅 장치에 의하여, 하나 이상의 미디어 파일을 저장하는 콘텐츠 패키지를 제2 컴퓨팅 장치에서 검색하

는 단계;

상기 검색된 콘텐츠 패키지로부터 내용 목록(table of contents; TOC) 데이터를 추출하는 단계 - 상기 콘텐츠

패키지는 상기 콘텐츠 패키지에 대응하는 물리적 표현 데이터(physical representation data)를 포함하고, 상기

TOC 데이터는 상기 콘텐츠 패키지에 대응하는 논리적 표현 데이터(logical representation data)를 포함하며,

상기 TOC 데이터는 상기 콘텐츠 패키지 내에 포함되지 않은 적어도 하나의 미디어 파일을 나열함 -;

상기 물리적 표현 데이터에 기반하여 상기 콘텐츠 패키지를 저장하는 단계;

상기 논리적 표현 데이터를 이용하여 상기 미디어 파일 중 하나 이상에 액세스하는 단계; 및
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프리젠테이션을 위하여 상기 제1 컴퓨팅 장치의 사용자에게 상기 액세스된 미디어 파일을 제공하는 단계를

포함하는, 방법.

청구항 11 

제10항에 있어서, 상기 논리적 표현 데이터를 통하여 상기 미디어 파일을 상기 사용자에게 렌더링하는 단계를

더 포함하는, 방법.

청구항 12 

제10항에 있어서, 상기 논리적 표현 데이터를 통하여 상기 콘텐츠 패키지 내의 상기 미디어 파일 중 하나 이상

에 액세스하는 단계를 더 포함하는, 방법.

청구항 13 

제10항에 있어서,

상기 방법은 상기 제1 컴퓨팅 장치의 미디어 플레이어의 구성을 검출하는 단계를 더 포함하고,

상기 미디어 파일 중 하나 이상에 액세스하는 단계는 상기 검출된 구성에 기반하여 상기 미디어 파일 중 하나

이상에 액세스하는 단계를 포함하는 것인, 방법.

청구항 14 

제13항에 있어서, 상기 미디어 플레이어의 상기 구성을 검출하는 단계는 상기 미디어 플레이어의 소프트웨어 구

성을 검출하는 단계와, 상기 제1 컴퓨팅 장치의 하드웨어 구성을 검출하는 단계를 포함하는 것인, 방법.

청구항 15 

제10항에 있어서,

상기 TOC 데이터는 제1 TOC 데이터를 나타내고,

상기 방법은,

콘텐츠 및 상기 콘텐츠와 연관된 제2 TOC 데이터를 검색하는 단계;

상기 검색된 콘텐츠를 상기 콘텐츠 패키지에 추가하는 단계; 및

상기 제2 TOC 데이터와 상기 제1 TOC 데이터를 병합하는 단계를

더 포함하는 것인, 방법.

청구항 16 

컴퓨터 실행 가능 구성 요소를 저장하는 하나 이상의 컴퓨터 메모리에 있어서,

상기 구성 요소는,

적어도 하나의 프로세서에 의해 실행될 때, 상기 적어도 하나의 프로세서가 디스크 이미지 - 상기 디스크 이미

지는 복수의 미디어 파일을 가짐 - 의 물리적 표현을 결정하도록 하는 섹터 구성 요소(sector component);

적어도 하나의 프로세서에 의해 실행될 때, 상기 적어도 하나의 프로세서가 상기 미디어 파일의 논리적 표현을

발생시키도록 하는 디렉토리 구성 요소;

적어도 하나의 프로세서에 의해 실행될 때, 상기 적어도 하나의 프로세서가 상기 디스크 이미지를 위한 콘텐츠

패키지를 생성하도록 하는 컨테이너 구성 요소 - 상기 콘텐츠 패키지는 상기 미디어 파일, 상기 물리적 표현 및

상기 논리적 표현을 포함하고, 상기 콘텐츠 패키지는 상기 콘텐츠 패키지가 부팅가능하다는 것을 표시하는 디스

크립터(descriptor)를 포함하며, 상기 논리적 프리젠테이션은 컴퓨팅 장치를 위해 이용가능한 최적의 미디어 파

일을 식별함 -; 및

적어도 하나의 프로세서에 의해 실행될 때, 상기 적어도 하나의 프로세서가 상기 컴퓨팅 장치에 의한 액세스를

위하여 상기 컨테이너 구성 요소에 의해 생성된 상기 콘텐츠 패키지를 제공하도록 하는 인터페이스 구성 요소를
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포함하는, 컴퓨터 실행 가능 구성 요소를 저장하는 하나 이상의 컴퓨터 메모리.

청구항 17 

제16항에 있어서, 상기 컨테이너 구성 요소는 또한, 상기 디스크 이미지의 인코딩 특성을 식별하는 것인, 컴퓨

터 실행 가능 구성 요소를 저장하는 하나 이상의 컴퓨터 메모리.

청구항 18 

제17항에 있어서, 상기 컨테이너 구성 요소는 또한, 상기 식별된 인코딩 특성과, 상기 디렉토리 구성 요소에 의

해 생성된 상기 미디어 파일의 논리적 표현에 기반하여 상기 디스크 이미지를 위한 합성 콘텐츠 식별자를 규정

하는 것인, 컴퓨터 실행 가능 구성 요소를 저장하는 하나 이상의 컴퓨터 메모리.

청구항 19 

제16항에 있어서, 상기 인터페이스 구성 요소는 네트워크를 통하여 상기 컴퓨팅 장치가 다운로드하도록 상기 콘

텐츠 패키지를 제공하는 것인, 컴퓨터 실행 가능 구성 요소를 저장하는 하나 이상의 컴퓨터 메모리.

청구항 20 

제10항에 있어서,

상기 물리적 표현 데이터는 상기 콘텐츠 패키지 내에 저장된 상기 하나 이상의 미디어 파일로의 바이트 레벨 액

세스를 제공하고,

상기 논리적 표현 데이터는 상기 콘텐츠 패키지 내에 저장된 상기 하나 이상의 미디어 파일로의 파일 레벨 액세

스를 제공하는 것인, 방법.

발명의 설명

배 경 기 술

기존의 시스템들은 파일을 저장하기 위하여 일반적인 컨테이너(containers)를 제공한다.  예를 들면, zip, tar,[0001]

cab과 같은 파일 컨테이너들은 다수의 파일들을 단일 파일로 그룹화(grouping)하기 위한 수단을 제공한다.  비

디오 교환 포맷(video interchange formats)은 미디어 파일들 또는 스트림들을 단일 파일로 그룹화하기 위하여

존재한다.  그러나, 기존의 시스템들에 따른 포맷들로 파일을 얻은 후, 컴퓨팅 장치(computing device)는 얻어

진 파일을 저장 또는 재생하기 위하여 재허가(re-author) 또는 재포맷(reformat) 해주어야 한다.  다른 결함들

중에서도, 기존의 시스템들은 사용자에 의해 쉽게 수정되고 렌더링될(rendered) 수 있는 파일 컨테이너를 제공

하기 위한 메커니즘이 부족하다.

발명의 내용

본 명세서의 실시예는 디지털 전달 시스템(digital delivery systems)을 통해 오디오와 비디오를 저장, 다운로[0002]

드 및 재생하기 위한 콘텐츠 패키지를 제공한다.  제1 컴퓨팅 장치는 하나 또는 그 이상의 미디어 파일을 저장

하는 콘텐츠 패키지를 제2 컴퓨팅 장치에서 검색(retrieve)한다.  제1 컴퓨팅 장치는 검색된 콘텐츠 패키지로부

터 TOC(table of contents; 내용 목록) 데이터를 추출(extract)한다.  TOC 데이터는 콘텐츠 패키지에 대응하는

물리적 표현  데이터(physical  representation  data)와  그  패키지의  콘텐츠에  대응하는  논리적 표현 데이터

(logical representation data)를 포함한다.  제1 컴퓨팅 장치는 물리적 표현 데이터에 기반하여 콘텐츠 패키지

를 저장하며, 논리적 표현 데이터를 이용하여 하나 또는 그 이상의 미디어 파일에 액세스한다.  액세스된 미디

어 파일은 프리젠테이션을 위해 제1 컴퓨팅 장치의 사용자에게 제공된다.

이 발명의 내용 부분은 발명의 상세한 설명에서 더 상세히 후술될 개념의 선택을 단순화된 형식으로 소개하기[0003]

위하여 제공된 것이다.  이 발명의 내용 부분은 청구된 청구 대상의 핵심 특징 또는 본질적 특징을 파악하기 위

하여 의도된 것이 아니며, 청구된 청구 대상의 범주를 판단하는데 이용되기 위하여 의도된 것도 아니다.

도면의 간단한 설명

도 1은 콘텐츠 패키지를 저장하는 컴퓨팅 장치를 도시하는 예시적인 블록도.[0004]
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도 2는 콘텐츠 패키지를 검색하고 처리하기 위한 컴퓨팅 장치의 동작을 도시하는 예시적인 흐름도.

도 3은 콘텐츠 패키지의 로딩(loading) 및 파싱(parsing), 그리고 미디어 플레이어로의 제어 이전(transfer of

control)을 도시하는 예시적인 흐름도.

도  4는  콘텐츠  패키지를  생성하기 위한 구성 요소들을 저장하는 컴퓨터  판독 가능 매체(computer-readable

medium)를 도시하는 예시적인 블록도.

도 5는 콘텐츠 패키지에 대응하는 데이터 구조를 도시하는 예시적인 블록도.

대응하는 참조 문자는 도면 전체에서 대응하는 부분을 표시한다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

도면을 참조하여, 본 명세서의 실시예는 디지털 배포 시스템(digital distribution system)을 통한 저장 및 재[0005]

생을 위하여 적어도 미디어 파일(120) 및 콘텐츠 패키지(110)를 제공한다.  미디어 파일(120)은 디스크 기록

(recording)을 위한 디스크 이미지 파일(disc image files)로의 물리적 액세스 및 디스크 이미지 내에서 (예를

들면, 추출 과정 없이) 미디어 파일(120)의 재생을 가능하게 하는 논리적 액세스 모두를 제공하기 위하여, 콘텐

츠 패키지(110) 내에서 논리적 및 물리적 레벨 모두에 있어 고유하게 식별된다.

다수의 작업 및/또는 각 작업의 다수의 버전(versions)을 포함하는 하나 또는 그 이상의 프리젠테이션이 콘텐츠[0006]

패키지(110)에  포함될  수  있다.   프리젠테이션은  상이한  비디오  포맷,  해상도(resolutions),  암호화  기법

(encryption schemes) 및 다른 특징들을 저장하는 하나 또는 그 이상의 파일의 집합에 대응한다.  콘텐츠 패키

지(110)는 단일 파일로 결합되는 컴퓨팅 장치(104)의 기본 포맷(native format)으로 각각의 프리젠테이션을 복

사하는 기능 및 콘텐츠 패키지(110)에 내장된 미디어 파일(120)을 직접 재생하는 기능을 제공한다.

다시 도 1을 참조하면, 예시적인 블록도는 콘텐츠 패키지(110)를 저장하는 컴퓨팅 장치(104)를 도시한다.  컴퓨[0007]

팅 장치(104)는 예를 들면 퍼스널 컴퓨터(personal computer), 미디어 기능을 가진 소형 노트북 컴퓨터(small

notebook computer), 모바일 컴퓨팅 장치(mobile computing device), 게임 콘솔(gaming console), 휴대폰(cell

phone), 휴대용 미디어 플레이어(portable media player) 또는 DVD(digital versatile disc) 플레이어와 같은

임의의 컴퓨팅 장치를 포함한다.  컴퓨팅 장치(104)는 적어도 프로세서(108) 및 메모리 영역(106)을 포함한다.

프로세서(108)는 임의의 수량의 프로세싱 유닛(processing units)을 포함하며, 본 개시의 태양을 구현하기 위한

컴퓨터 실행 가능 명령(computer-executable instructions)을 실행하도록 프로그램된다.  명령은 컴퓨팅 장치

(104) 내에서 실행하는 프로세서(108) 또는 다수의 프로세서들에 의해 수행되거나, 또는 컴퓨팅 장치(104) 외부

의 프로세서에 의해 수행될 수 있다.  몇몇의 실시예에서, 프로세서(108)는 도면(예를 들면, 도 2 및 도 3)에

도시된 것과 같은 명령을 실행하도록 프로그램된다.

메모리 영역(106) 또는 다른 컴퓨터 판독 가능 매체는 콘텐츠 패키지(110)를 저장한다.  몇몇의 실시예에서, 콘[0008]

텐츠 패키지(110)는 하나 또는 그 이상의 미디어 파일(120)을 포함하며 광디스크 이미지(optical disc image)를

나타내는 반면에, 다른 실시예에서 콘텐츠 패키지(110)는 어떤 미디어 파일(120)도 저장하지 않을 수 있다.

다른 실시예에서, 콘텐츠 패키지(110)는, 예를 들어 사용자(102)에게 렌더링하기 위한 파일들의 집합을 포함하[0009]

는 프리젠테이션을 나타낸다.  프리젠테이션은 그래픽 파일(graphics files), 하이퍼텍스트 페이지(hypertext

pages) 및 실행 가능 코드(executable code)와 같은 다른 파일들에 더하여, 하나 또는 그 이상의 미디어 파일

(120)을 포함할 수 있다.  프리젠테이션의 파일들은 비트 레이트(bit rate), 비디오 포맷, 형태(aspect), 해상

도,  암호화  및  압축(compression)과  같은  인코딩  특성에  기반하여  상이할  수  있다.   프리젠테이션은 기본

(basic) 비디오 파일 세트 또는 향상된(enhanced) 비디오 파일 세트를 나타낼 수 있으며, 동일한 비디오 파일은

프리젠테이션 모두에 이용되지만, 향상된 비디오 파일 세트는 사용자 상호작용(user interaction)을 향상시키기

위한 추가적인 파일들을 포함한다.  또 다른 예시로서, 프리젠테이션은 상이한 텔레비전 에피소드(television

episodes), 상이한 뮤직 비디오, 상이한 예고편(trailers), 광고를 포함하거나 포함하지 않는 미디어 콘텐츠,

기타 특성(extra features), 음악 등을 나타낸다.  또 다른 예시로서, 프리젠테이션은 리던던시(redundancy) 또

는 검증(verification)을 위하여 동일한 파일들의 복사본들을 포함한다.

각각의 프리젠테이션은 컴퓨팅 장치(104) 상에서 실행하는 미디어 플레이어의 특정한 구성과 연관될 수 있다.[0010]

예를 들면, 미디어 플레이어의 구성은 미디어 플레이어의 소프트웨어 기능 및/또는 미디어 플레이어를 위해 컴

퓨팅 장치(104)가 제공하는 하드웨어 지원(hardware support)에 의존한다.  또 다른 예시에서, 만일 미디어 플
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레이어에서 특정한 구성이 검출된다면 몇몇 프리젠테이션은 실행되지 않는다.

콘텐츠 패키지(110)는 TOC(table  of  contents)  데이터(114)를 더 포함한다.   도 1의 예시에서,  TOC  데이터[0011]

(114)는 논리적 표현 데이터(118)를 포함한다.  논리적 표현 데이터(118)는 콘텐츠 패키지(110)의 파일에 대한

파일-레벨 액세스(file-level access)를 제공하며, 파일들의 디렉토리 구조(directory structure)를 포함한다.

논리적 표현 데이터(118)는 미디어 파일(120)의 재생이 가능하도록, 디스크 이미지에 내장된 미디어 파일(120)

에  대한  논리적  액세스를  제공한다.   예를  들면,  논리적  표현은  파일들의  디렉토리  및  오디오비주얼

(audiovisual) 작업과 연관된 하나 또는 그 이상의 파일에 대한 파일 경로를 내장한다.  그 파일은 콘텐츠 패키

지(110)에 내장된 내부 파일일 수도 있고, 또는 콘텐츠 패키지(110)에 대한 외부 파일일 수도 있다(예를 들면,

콘텐츠 패키지(110)가 콘텐츠 패키지(110) 내에 저장되지 않은 파일에 대한 경로를 포함하는 경우이다).  외부

파일 경로는 외부 파일을 콘텐츠 패키지(110) 내로 복사하거나, 논리적으로 그 파일을 포함하는 프리젠테이션을

렌더링하는 도중에 그 파일의 콘텐츠에 대한 스트리밍 액세스를 제공하는데 이용될 수 있다.

콘텐츠 패키지(110)는 물리적 표현 데이터(116)를 더 포함한다.   물리적 표현 데이터(116)는 콘텐츠 패키지[0012]

(110)의  데이터  스트림(data  streams)에  대한  바이트  레벨  액세스(byte-level  access)를  제공한다.   예를

들면, 물리적 표현 데이터(116)는 디스크 기록을 위하여 디스크 이미지 파일 스트림(disc image file streams)

에 대한 물리적 액세스를 제공한다.

도 1에서 도시된 바와 같은 실시예에서, 물리적 표현 데이터(116)는 논리적 표현 데이터(118)와 독립적이거나[0013]

분리되어 있다.  예를 들면, 물리적 표현 데이터(116)는 압축 유틸리티(compression utility)의 동작으로 인한

것임에 반하여, TOC 데이터(114)는 콘텐츠 패키지(110)의 콘텐츠로서 논리적 표현 데이터(118)를 내장한다.  그

러나, 또 다른 실시예에서, 물리적 표현 데이터(116)와 논리적 표현 데이터(118)는 TOC 데이터(114)에 함께 그

룹화되기도 한다.

콘텐츠 패키지(110)는, 몇몇 실시예에서, 합성 콘텐츠 식별자(compound content identifier)에 의해 식별된다.[0014]

합성 콘텐츠 식별자는 하나 또는 그 이상의 미디어 파일(120)에 의해 나타나지는 하나 또는 그 이상의 오디오비

주얼  작업을  식별하는  제1  부분을  포함한다.   예를  들면,  제1  부분은  ISAN(International  Standard

Audiovisual Number) 번호 부여(numbering) 및 메타데이터 시스템(metadata system)에 따르는 것과 같은 네임

스페이스(namespace) 식별자이다.  합성 콘텐츠 식별자는 콘텐츠 패키지(110)의 적어도 하나의 인코딩 특성에

대응하는 제2 부분을 더 포함한다.

몇몇 실시예에서, 다른 데이터는 TOC 데이터(114)에 표시되고, 콘텐츠 데이터(content data)에 포함될 수 있다.[0015]

예를 들면, 콘텐츠 패키지(110)는 다음 중 하나 또는 그 이상을 포함한다. 콘텐츠 패키지(110)와 연관된 디지털

저작권  관리(digital  rights  management)  시스템을  식별하는  데이터,  미디어  파일(120)의  암호  해독

(decrypting)을  위하여  라이센스  파일을  식별하는  데이터,  디지털  저작권  관리  시스템의  키  관리(key

management)를 위하여 시스템 갱신 메시지 파일(system renewability message file)을 식별하는 데이터, 콘텐

츠 패키지(110)에 액세스하기 위하여 라이센스를 저장하는 라이센스 서버(license server)의 위치를 식별하는

데이터 및 사용자(102)와의 상호작용을 위한 프리젠테이션 파일(예를 들면, 메뉴, 네비게이션 콘텐츠).

일반적으로, 메모리 영역(106)은 컴퓨팅 장치(104)와 연관된다.  예를 들면, 도 1에서 메모리 영역(106)은 컴퓨[0016]

팅 장치(104) 내에 있다.  그러나, 메모리 영역(106) 또는 그곳에 저장된 임의의 데이터는, 컴퓨팅 장치(104)로

부터 국부적(local) 또는 원격적(remote)인 임의의 서버 또는 다른 컴퓨터와 연관될 수 있다(예를 들면, 네트워

크를 통해 액세스 가능하도록).

몇몇 실시예에서, 컴퓨팅 장치(104)는 사용자(102)와 연관되며, 컴퓨팅 장치(104) 상에서 실행하는 미디어 플레[0017]

이어 어플리케이션 프로그램은 하나 또는 그 이상의 미디어 파일(120)을 콘텐츠 패키지(110)로부터 사용자(10

2)에게 렌더링한다.  그러한 실시예에서, 컴퓨팅 장치(104)는 콘텐츠 공급자(112)로부터 콘텐츠 패키지(110)를

수신한다.

다음으로 도 2를 참조하면, 예시적인 흐름도는 콘텐츠 패키지(110)를 검색하고 처리하기 위한 컴퓨팅 장치(10[0018]

4)의 동작을 도시한다.  도 2의 예시에서, 컴퓨팅 장치(104)는 사용자(102)와 연관된다.  그러나, 또 다른 실시

예에서, 도 2에서 도시되고 기술된 동작은 사용자(102)의 컴퓨팅 장치(104)로부터 원격적인 하나 또는 그 이상

의 컴퓨팅 장치에 의해 클라우드 서비스(cloud service) 실시예로서 수행된다.

단계(202)에서, 미디어 파일(120)을 저장하는 콘텐츠 패키지(110)는 컴퓨팅 장치(104)에 의해 검색된다.  예를[0019]

들면, 사용자(102)는 웹사이트를 찾아보고, 영화를 구매하며, 구매된 영화를 다운로드한다.  단계(204)에서 컴
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퓨팅 장치(104)는  TOC  데이터(114)를  추출하고,  단계(206)에서는 콘텐츠 패키지(110)의  물리적 표현 데이터

(116)에 기반하여 콘텐츠 패키지(110)를 저장한다.  예를 들면, TOC 데이터(114)가 추출되는 동안, 다운로드된

콘텐츠 패키지(110)는 내부 메모리에 저장될 수 있고, 그 후 콘텐츠 패키지(110)는 DVD에 기록된다.  다른 대안

으로서 또는 더 추가적으로, 콘텐츠 패키지(110) 내의 TOC 데이터(114)는 먼저 다운로드 및 파싱될 수 있다.

콘텐츠 패키지(110) 내의 남은 데이터는 콘텐츠 패키지(110)의 물리적 표현의 대응하는 업데이트와 함께 콘텐츠

패키지(110)에 다운로드 및 저장되며,  그 후 물리적 표현 데이터(116)에 따라 DVD에 직접 기록된다.   예를

들면,  기록은  물리적  이미지  파일의  버전  디렉토리(version  directory)  또는  프리젠테이션  디렉토리

(presentation  directory)를  이용하는  의도된  디스크의  물리적  섹터와  일치하는  볼륨  디렉토리(volume

directory) 및 파일 정보 스트림(file information streams)을 포함한다.

단계(208)에서, 다운로드된 콘텐츠 패키지(110) 내의 미디어 파일(120)은 논리적 표현 데이터(118)를 이용하여[0020]

액세스된다.  액세스되는 파일은, 예를 들면 컴퓨팅 장치(104) 상의 미디어 플레이어의 구성을 검출하거나 판단

함으로써 결정된다.  예를 들면, 미디어 플레이어의 구성은 미디어 플레이어의 소프트웨어 구성 및/또는 컴퓨팅

장치(104)의 하드웨어 구성에 기반할 수 있다.  판단된 미디어 플레이어의 구성에 기반하여, 대응하는 프리젠테

이션 및 렌더링할 미디어 파일(120)의 파일 버전(들)이 선택된다.

또 다른 실시예에서, 하나 또는 그 이상의 프리젠테이션은 선택을 위하여 사용자(102)에게 식별된다.  사용자[0021]

(102)는 원하는 프리젠테이션을 선택하고,  단계(208)에서와 같이 선택된 프리젠테이션과 연관된 미디어 파일

(120)이 액세스된다.

또 다른 실시예에서, 물리적 표현 데이터(116)는 콘텐츠 패키지(110)를 외부적으로 컴퓨팅 장치(104) 또는 저장[0022]

시스템에서의 단순한 파일로서 나타낸다.  내부적으로, (예를 들면, 인덱스 또는 디렉토리와 같은) 물리적 표현

데이터(116)는 적어도 (예를 들면, TOC 데이터(114)를 저장하는) TOC 파일을 포함하여, 파일들의 목록 및 대응

하는 경로명들을 노출시킨다.  파일들의 목록 및 대응하는 경로명들은 파일들이 추가되거나 삭제될 때 국부적으

로(locally) 관리된다.  미디어 액세스는, 외부적으로 생성되고 파일들이 추가되거나 삭제될 때 업데이트되지

않는 TOC 파일을 통하여 개시된다.  더 정확히 말하면, 파일들의 위치는 콘텐츠 패키지(110)의 물리적 디렉토리

를 이용하여 외부적 또는 내부적으로 요약되고 참조될 수 있다.

단계(210)에서, 미디어 플레이어는 액세스된 미디어 플레이어 파일을 사용자(102)에게 재생하거나, 렌더링하거[0023]

나, 보여주거나, 혹은 제공한다.  액세스된 미디어 파일(120)이 사용자(102)와의 상호작용을 위한 프리젠테이션

파일(예를 들면, 메뉴 또는 다른 네비게이션 콘텐츠)을 포함하는 실시예에서, 미디어 플레이어는 TOC  데이터

(114)에서 식별된 프리젠테이션 포맷에 기반한 하나 또는 그 이상의 프리젠테이션 파일을 읽으며, 사용자(102)

와의 상호작용을 위한 메뉴, 네비게이션 또는 재생 기능을 제공하는 프리젠테이션 파일과 연관된 명령을 실행한

다.   프리젠테이션  파일은,  예를  들면  HTML(hypertext  markup  language)  파일,  XML(extensible  markup

language) 파일, 메타데이터, 스크립트 파일, 휴대용 중간 언어 코드(portable intermediate language code),

이진 실행 가능 어플리케이션 프로그램(binary executable application programs) 등을 포함한다.

몇몇 실시예에서, 사용자(102)는 콘텐츠 패키지(110)에 포함되거나 연관된 추가적인 콘텐츠를 다운로드할 수 있[0024]

다(예를 들면, 후기 바인딩(late binding)).  예를 들면, 만일 다운로드된 콘텐츠 패키지(110)가 텔레비전 쇼와

연관된 미디어 파일을 포함한다면, 사용자(102)는 이후 클로우즈드 캡션(closed captions), 자막(subtitles),

사운드 트랙(sound track), 외국어 트랙(foreign language tracks), 또는 관련 콘텐츠를 다운로드할 수 있다.

사용자(102)는 또한, 만일 프리젠테이션이 이전에 다운로드된 TOC 데이터(114)에 포함되어 있지 않다면, 추가적

으로 다운로드된 콘텐츠와 연관된 추가적인 TOC 데이터(예를 들면, 제2 TOC 파일)를 다운로드할 수 있다.  컴퓨

팅 장치(104)는 추가적으로 다운로드된 콘텐츠를 다운로드된 콘텐츠 패키지(110)에 추가하고, 제2 TOC 데이터를

콘텐츠 패키지(110)에 연관된 TOC 데이터(114)(예를 들면, 제1 TOC 데이터)에 논리적으로 병합한다.  결과는 추

가적인 TOC 데이터가 포함된 단일 콘텐츠 패키지(110)와 참조된 프리젠테이션 파일들이다.  그러한 실시예에서,

콘텐츠 공급자(112)는 미디어 파일(120)과 각각이 상이한 별도의 미디어 파일들이나 콘텐츠 패키지(110)를 관리

하지 않아도 된다(예를 들면, 하나는 외국어 트랙, 하나는 클로우즈드 캡션 등인 경우).  사용자 경험적 관점에

서, 사용자(102)는 시간, 대역폭 및 다른 전송 비용을 아끼기 위하여, 다른 완전한 콘텐츠 패키지(110)나 파일

보다는 오직 원하는 추가적인 콘텐츠만을 다운로드한다.

콘텐츠 패키지(110)는 또한, 디지털 배포 시스템으로부터 소비자 미디어 플레이어로 다운로드하는데 이용되는[0025]

동일한 포맷으로, 배포 서버(distribution servers)에 미디어 파일을 업로드(upload)하고 배포 서버 간에 미디

어 파일을 교환하는데 이용될 수 있다.
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다음으로 도 3을 참조하면, 예시적인 흐름도는 흐름도(300)를 통해 콘텐츠 패키지(110)의 로딩 및 파싱, 그리고[0026]

미디어 플레이어로의 제어 이전을 도시한다.  단계(320)에서 콘텐츠 패키지(110)와 같은 패키지 파일을 식별,

선택 및 획득하기 위하여, 단계(310)에서 탐색(discovery), 필터링(filtering) 또는 다른 동작들이 (예를 들면,

사용자(102)에 의해) 수행된다.  패키지는 파일들의 완전한 세트 및 프리젠테이션 정보를 내장할 수 있다.  패

키지의 TOC 데이터는, 패키지에는 없지만 단계(330)에서와 같이 이후의 리소스 전달(resource delivery) 및 캡

슐화(encapsulation)가 온라인 상에서 가능한 추가적인 파일들의 목록을 작성할 수 있다.  패키지 파일은 단지

TOC 파일만을 내장할 수 있고, 그러므로 오디오 및 비디오 파일들의 크기에 비하여 작을 수 있다.  이러한 예시

에서는, 이메일 첨부와 같은 저용량 방법(low capacity methods)을 통한 다수의 패키지들의 배포가 실용적이다.

소비자들 또는 그들과 연관된 장치는, 얼마나 큰 미디어 파일을 다운로드하기를 원하는지를 판단할 수 있다.

(예를 들면, 미디어 플레이어에 연관된) 패키지 파서(parser) 또는 로더(loader)는 단계(340)에서 패키지 파일[0027]

에 액세스하고, 단계(350)에서 프리젠테이션 선택(예를 들면, 적어도 하나의 미디어 파일(120)을 포함한 파일

세트의 선택)을 수행한다.  프리젠테이션 선택은 미디어 플레이어와 호환 가능하다고 식별되는 글로벌 고유 식

별자(globally  unique  identifier),  MIME(multipurpose  Internet  mail  extension)  타입,  파일  확장명(file

extension) 또는 포맷 식별자 문자열(format identifier string)(예를 들면, 이름 및 버전 번호)과 같은 것들

과  일치함으로써 발생한다.   패키지 파서는 나아가 컴퓨팅 장치(104)  상의  미디어 플레이어에서 설치 동작

(setup operations)을 수행하고, 재생을 개시(launch)한다.

도 3의 예시에서, 패키지 파일은 단계(360)에서 리소스 마셜링(resource marshaling), 플레이어 초기화, 그리고[0028]

어플리케이션 로딩 및 개시를 기술하기 위한 (예를 들면, XML문서인) 프리젠테이션 파일을 포함한다.  몇몇의

실시예에서, 프리젠테이션 파일은 리소스 목록, 대체 브랜치 리소스(branching resource alternatives) 및 개시

명령 문자열(launch command string)과 같은 메타데이터를 포함한다.  리소스 목록은 프리젠테이션의 개시를 위

한 네트워크(예를 들면, 인터넷) 리소스 및 패키지 파일을 포함한다.  프리젠테이션 및 목록에 포함된 리소스는

또한 이미 개시된 다른 리소스를 획득하거나 참조할 수 있다.   브랜치 리소스는,  언어에 의해 선택된 대체

파일, 비트 레이트, 해상도, 코덱(codec), 디지털 저작권 관리, 네트워크 가용성 및 대역폭과 같은 사용자 구성

과  컴퓨팅  장치(104)를  위한  대체  리소스를  포함한다.   대체  리소스는  몇몇  실시예에서  개시  전(before

launch), 로드 시(at load time)에 선택된다.

개시 문자열은 미디어 플레이어에 의해 선택된 프리젠테이션의 재생을 개시하기 위해 이용되는 초기 리소스(예[0029]

를 들면, 재생 목록 또는 실행 가능 어플리케이션 프로그램)를 식별한다.  몇몇 실시예에서, 개시 문자열에는

개시 커맨드를 표현하기 위하여 하나의 파일 및/또는 추가적인 파라미터보다 더 많은 것이 존재한다.  또 다른

실시예에서, 개시 문자열은 단일 파일명(single file name)이다.

단계(380)에서, 미디어 플레이어와 같은 어플리케이션 프로그램은 프리젠테이션 파일을 열고, 장치 또는 프리젠[0030]

테이션의 특정 설치와 같은 동작을 수행한다.  예를 들면, 미디어 플레이어는 비디오 해상도, 언어, 비트 레이

트, 네트워크 연결 상태 및 속도, 국부 저장 기능(local storage capabilities), 그래픽 렌더링 기능(graphics

rendering capabilities), 디코더의 수, 지원되는 코덱, 지원되는 디지털 저작권 등에 기반하여 리소스를 선택

할 수 있다.  미디어 플레이어는 장치 특정적 구성(device-specific configuration)에 따른 리소스 마셜링 파일

에 의하여, 단계(370)에서 리소스 배치를 수행한다.  몇몇 컴퓨팅 장치(104)는 인-플레이스 액세스(in-place

access)를 위하여 패키지 파일을 파일 캐시(file cache)로 로드하는 반면, 다른 컴퓨팅 장치(104)는 하드 디스

크 상의 패키지 파일로부터의 인-플레이스 액세스를 허용하기 위한 저장 관리자(storage manager)를 가지며, 또

다른 컴퓨팅 장치(104)는 개시 전의 저장 시스템 및 기본 장치 디렉토리(native device directories)에 대한 리

소스 파일 추출(resource file extraction) 방법을 사용한다.

리소스 파일의 마셜링은 파일 배포 시스템, 서버 및 인터넷에 저장된 패키지에 내장된 파일의 복사뿐만 아니라,[0031]

(예를 들면, 단계(390)에서와 같이) 파일 배포 시스템, 서버 및 인터넷에 저장된 네트워크 리소스의 복사를 포

함한다.  일반화된 URI(uniform resource identifier) 구문은 도메인 네임 서비스(domain name service) 및 웹

레졸루션(web resolution) 메커니즘 뿐 아니라, 실제 국부 및 네트워크 파일 위치(actual local and network

file locations)(예를 들면, 상대적 또는 절대적 경로)로 또는 국부 패키지나 원격 패키지 내에 현재 저장된 파

일들로의 런타임 레졸루션(runtime resolution)을 허용한다.  예를 들면, 상대적인 참조는 런타임 시에 절대적

인 참조로 변환될 수 있다.

리소스의 마셜링 중에는, 리소스의 사용 가능성이 식별되고, 실제 저장 위치가 결정되며, 네트워크 연결이 설정[0032]

되고, 패키지 파일이 런타임 위치(runtime locations)로 복사되며, 로우 파일(raw files)이 런타임 위치로 복사
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되고, 파일이 패키지 파일로부터 적절하게 추출된다(예를 들면, 이용될 리소스는 개시 전에 추출되고, 다른 리

소스는 일단 실행되면 프리젠테이션 그 자체에 의해 상호작용적으로 결정되고 획득될 수 있다).

리소스 마셜링 이후에는, 미디어 플레이어로 제어를 이전하기 위하여 단계(392)에서 플레이어 개시 커맨드가 실[0033]

행된다.  설치 파일 프로세서(setup file processor)는 설치 파일 내의 개시 문자열을 읽고, 미디어를 재생하기

위하여 컴퓨팅 장치(104) 및 미디어 플레이어에 적당한 커맨드 호출(command call)을 표시한다.  예를 들면, 개

시  문자열은  재생  목록(playlist)  또는  실행  가능  파일의  이름이다(예를  들면,  호출은  이러한  예시에서

"RUN./filename.exe-auto-x"와 같이 표시된다).

단계(394)에서 제어는 기본 미디어 플레이어와 그것의 저장 관리 및 렌더링 시스템으로 이전한다.  도 3의 예시[0034]

에서,  미디어 플레이어는 디지털 저작권 관리(DRM)  보호,  시스템 취소 메시지(system  revocation  messages;

SRM)  또는  DRM  키를  취소하는  다른  파일,  검증/변조  증명(verification/tamper  evidence),  인증

(authentication)  및 리소스의 조건 액세스(condition  access)에 책임이 있다.   미디어 플레이어는 시스템,

키, 해시(hash) 및 체크섬(checksum)을 표시하는 패키지 헤더 필드(package header fields)를 이용한다.  미디

어 플레이어 및 저장 관리 시스템은 몇몇 실시예에서, 패키지, 리소스 및 런타임 환경의 종료 및 소거(cleanu

p)에 책임이 있다.  표시된 외부 콘텐츠 관리자(external content manager)는 저장된 패키지의 라이브러리 관리

기능을 다룬다. 몇몇 자동 및 사용자 제어 콘텐츠 관리 시스템을 이용하여 재생 후 삭제 또는 라이브러리에서

보유하도록 한다.

다음으로 도 4를 참조하면, 예시적인 블록도는 콘텐츠 패키지(110)를 생성하기 위한 구성 요소들을 저장하는 컴[0035]

퓨터 판독 가능 매체(402)를 도시한다.  도 4의 예시의 태양은 내장된 파일을 포인팅하는(pointing to) 추가적

인 논리 계층(logical layer)을 가지는 디스크 이미지 파일에 관한 것이다.  논리 계층은 이 예시에서 본질적으

로 파일 컨테이너 내의 파일 컨테이너이다.  바이트 스트림(byte stream)은 직접적으로 기록에 이용될 수 있으

나, 디스크 이미지 내의 파일에 대한 논리적 참조는 재생에 이용될 수 있다.

컴퓨터 판독 가능 매체(402) 또는 다른 메모리 영역은, 나아가 본 명세서 상의 구현 태양을 위한 컴퓨터 실행[0036]

가능 구성 요소들을 저장한다.  예시적인 구성 요소들은 바이트 스트림 인덱스 구성 요소(404), 디렉토리 구성

요소(406),  컨테이너 구성 요소(408)  및 인터페이스 구성 요소(410)를 포함한다.  바이트 스트림 구성 요소

(404)는 디스크 이미지가 다수의 미디어 파일(120)을 가지는 경우, 디스크 이미지의 물리적 표현을 판단한다.

디렉토리 구성 요소(406)는 미디어 파일(120)의 논리적 표현을 발생시킨다.  컨테이너 구성 요소(408)는 디스크

이미지를 위한 콘텐츠 패키지(110)를 생성한다.  콘텐츠 패키지(110)는 미디어 파일(120), 물리적 표현 및 논리

적 표현을 포함한다.  컨테이너 구성 요소(408)는 나아가 디스크 이미지의 인코딩 특성을 식별하고, 식별된 인

코딩 특성과 디렉토리 구성 요소(406)에 의해 발생된 미디어 파일(120)의 논리적 표현에 기반하여 디스크 이미

지를 위한 합성 콘텐츠 식별자를 규정한다.

인터페이스 구성 요소(410)는 컴퓨팅 장치(104)에 의한 액세스를 위하여 컨테이너 구성 요소(408)에 의해 생성[0037]

된 콘텐츠 패키지(110)를 제공한다.  예를 들면, 인터페이스 구성 요소(410)는 인터넷과 같은 네트워크를 통하

여  컴퓨팅  장치(104)가  다운로드하도록  콘텐츠  패키지(110)를  제공하거나,  그렇지  않으면  사용  가능하게

만든다.

다음으로 도 5를 참조하면, 예시적인 블록도는 콘텐츠 패키지(110)에 대응하는 데이터 구조(500)를 도시한다.[0038]

데이터 구조(500)는, 디지털 인코딩에 독립적인 작업의 논리적 식별자(logical identification)(예를 들면, 제

목)와 비디오 포맷, 해상도, 압축, 암호화 등과 같은 재생 호환 가능성을 식별하기 위한 디지털 인코딩 특성을

나타내는  파일  식별자(file  identifier)가  결합된,  합성  콘텐츠  식별자(510)를  포함한다.   TOC(Table  of

contents; 520)는 저장된다.  프리젠테이션1 디렉토리 정보(530), 구조적 메타데이터(540), 디지털 저작권 관리

데이터(550),  기술적 메타데이터(descriptive metadata;  560) 및 파일 스트림(570)은 데이터 구조(500) 내의

필드를 나타낸다.

몇몇  실시예에서,  데이터  구조(500)는  화면  선택(screening  selection)을  위한  등급  정보(rating[0039]

information), 콘텐츠 패키지(110)가 실행되는 프리젠테이션 및 플랫폼, 자동 필터링과 선택(예를 들면, 장르,

스타일, 날짜 및 아티스트)을 위해 이용될 수 있는 기술적 메타데이터 및 키워드 세트, 내장된 파일의 인증과

암호 해독을 위한 확장명(extensions), 그리고 가상 또는 실제의 저장 배치(예를 들면, 휴대용 저장 장치)와 어

플리케이션  콘텐츠  참조(application  content  reference)의  런타임  레졸루션을  위하여  장치  저장  관리자

(device storage manager)에 의해 이용될 수 있는 내장된 파일의 파일 경로 정보를 더 포함할 수 있다.
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<예시>[0040]

하나의 예시로서, 콘텐츠 패키지(110)는 부팅 가능하다.  부팅 시퀀스의 예시가 후술될 것이다.  콘텐츠 패키지[0041]

(110) 내의 디스크립터(descriptor)는 콘텐츠 패키지(110)가 부팅 가능함을 표시하며, TOC 데이터(114)는 컴퓨

팅 장치(104)에 의해 사용 가능한 최적의 프리젠테이션을 식별하기 위하여 참고된다.  선택된 설치 파일의 바이

트 익스텐트(byte extent)는 실행을 위하여 선택된 미디어 플레이어에 읽혀지고 제공된다(예를 들면, 개시 포인

터(launch pointer)로서).

미디어 플레이어는 리소스를 패키지 파일로부터 읽고, 국부적으로 또는 네트워크 등을 통해 리소스를 찾아냄으[0042]

로써 리소스를 마셜링한다.  미디어 플레이어는 언제 개시할지를 결정하고, 초기 리소스로의 포인터를 따르며,

리소스를 로드하고, 그 리소스를 실행한다.  몇몇 경우에, 미디어 플레이어는 "실행 가능한" 코드를 가진다.

또 다른 경우에, 초기 리소스는 네이티브 바이너리(native binary), 스크립트 언어(script language), 마크업

(markup) 등이며, 몇몇 링킹(linking), 인터프리팅(interpreting) 또는 컴파일링(compiling)이 프리젠테이션을

제어하기 위하여 일어난다.

본 명세서의 몇몇 태양에서, 콘텐츠 패키지(110)는 리소스를 전달하는데 이용되며, 프리젠테이션이 없다(예를[0043]

들면, 임의의 미디어 파일(120) 또는 다른 파일).  리소스는 어플리케이션에 포함되는 스크립트 또는 매니페스

트(manifest)에 의하여 참조되는 개별 파일과 같은 형태로 존재한다(예를 들면, 몇몇 리소스들은 매니페스트 내

에 포함되는 반면, 다른 리소스들은 어플리케이션 프로그램이 실행된 후에 탐색 및 결정될 수 있다).  예시는

캡쳐된 개인 비디오 레코딩(personal video recording; PVR) 스트림, 리핑된(ripped) DVD 스트림, 다운로드 또

는  순차적  다운로드(progressive  download)된  인터넷에  존재하는  스트림  파일(Internet  resident  stream

files) 및 국부 하드 디스크(local hard disk) 상의 미디어 파일(120)을 포함한다.

몇몇 실시예는 보안과 인증을 고려한다.  TOC 데이터(114)에 의해 참조되는 개별 파일은 인증, 변조 방지 및 복[0044]

사 방지를 위하여 해시, 서명(signed) 및/또는 암호화된다.  만일 디지털 저작권 관리 방법이 지원되면, TOC 데

이터(114)는  파일을 읽기 위한 디지털 저작권 관리  방법,  파일 콘텐츠를 확인하기 위한 서명된 다이제스트

(digest) 및 서명을 인증하고 선택적으로 암호를 해독하기 위한 권리 인증서에 링크하기 위한 임의의 정보를 식

별한다.

<예시적인 동작 환경>[0045]

본 발명의 태양이 컴퓨팅 장치(104)를 참조하여 기술되었으나, 본 발명의 실시예는 임의의 컴퓨팅 장치를 이용[0046]

하여도 동작 가능하다.  예를 들면, 본 발명의 태양은 랩톱 컴퓨터(laptop computers), (핸드헬드 게임 콘솔을

포함한) 게임 콘솔, 핸드헬드 또는 차량 탑재형 네비게이션 장치, 휴대용 음악 플레이어, 개인 휴대 정보 단말

기(personal  digital  assistant),  정보  기기(information  appliance),  개인용  통신  장치(personal

communicator), 핸드헬드 텔레비전 또는 임의의 다른 유형의 전자 장치와 같은 장치를 이용하여 동작 가능하다.

한정되지 않는 예시에 의하여, 컴퓨터 판독 가능 매체는 컴퓨터 저장 매체와 통신 매체를 포함한다.  컴퓨터 저[0047]

장 매체는 컴퓨터 판독 가능 명령, 데이터 구조, 프로그램 모듈 또는 다른 데이터와 같은 정보를 저장한다.  통

신 매체는 통상적으로 반송파(carrier wave) 또는 다른 전송 메커니즘과 같은 변조된 데이터 시그널로 컴퓨터

판독  가능  명령,  데이터  구조,  프로그램  모듈  또는  다른  데이터를  실시하고,  임의의  정보  전달  매체를

포함한다.  상기 매체의 임의의 조합 또한 컴퓨터 판독 가능 매체의 범주 내에 포함된다.

비록 예시적인 컴퓨팅 시스템 환경과 관련하여 기술되었지만, 본 발명의 실시예는 수많은 다른 일반 목적 또는[0048]

특수 목적의 컴퓨팅 시스템 환경 또는 구성에서 동작 가능하다.  본 발명의 태양과 함께 이용하기 적합한, 잘

알려진 컴퓨팅 시스템, 환경 및/또는 구성의 예시로는 모바일 컴퓨팅 장치, 개인용 컴퓨터, 서버 컴퓨터, 핸드

헬드  또는  랩톱  장치,  멀티프로세서 시스템,  게임콘솔,  마이크로프로세서 기반 시스템,  셋톱  박스(set  top

boxes), 프로그램 가능 소비자 전자 장치(programmable consumer electronics), 모바일 전화, 네트워크 PC, 소

형 컴퓨터, 컴퓨터 본체(mainframe computers), 임의의 상기 시스템 또는 장치를 포함하는 배포된 컴퓨팅 환경

등을 한정하지 않고 포함한다.

본 발명의 실시예는 하나 또는 그 이상의 컴퓨터 또는 다른 장치에 의해 실행되는, 프로그램 모듈과 같은 컴퓨[0049]

터 실행 가능 명령의 일반적인 환경에서 기술될 수 있다.  컴퓨터 실행 가능 명령은 하나 또는 그 이상의 컴퓨

터 실행 가능 구성 요소 또는 모듈로 조직될 수 있다.  일반적으로, 프로그램 모듈은 특정한 작업을 수행하거나

특정한 추상 데이터형(abstract data types)을 구현하는 루틴(routines), 프로그램, 객체(objects), 구성 요소

및 데이터 구조를 한정하지 않고 포함한다.  본 발명의 태양은 그러한 구성 요소 또는 모듈의 임의의 수 및 조
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직으로 구현될 수 있다.  예를 들면, 본 발명의 태양은 본 명세서 및 도면에 기술되고 도시된 특정의 컴퓨터 실

시 가능 명령 또는 특정의 구성 요소 또는 모듈에 한정되지 않는다.  본 발명의 다른 실시예는 본 명세서에 기

술되고 도시된 것보다 더 기능성을 갖거나 덜 기능성을 갖는, 상이한 컴퓨터 실시 가능 명령 또는 구성 요소를

포함할 수 있다.

본 발명의 태양은 본 명세서에 기술된 명령을 실행하도록 구성될 때, 일반 목적의 컴퓨터를 특수 목적의 컴퓨팅[0050]

장치로 변환한다.

본 명세서에 특별히 기술되지 않았지만 본 발명의 태양의 범주 내인 실시예 뿐만 아니라 본 명세서에 기술되고[0051]

도시된 실시예는,  내부의 미디어 파일(120)을 논리적 및 물리적으로 식별하는 다운로드 가능 콘텐츠 패키지

(110)를 규정하기 위한 예시적인 수단 및 적어도 TOC 데이터(114)와 미디어 파일(120)을 포함하는 콘텐츠 패키

지(110)의 데이터 구조를 규정하기 위한 예시적인 수단을 구성한다.

본 명세서에 기술되고 도시된 본 발명의 실시예의 동작의 실행 또는 수행 순서는, 특별히 지정되지 않은 한, 필[0052]

수적이지 않다.  즉, 동작은 특별히 지정되지 않은 한 임의의 순서로 수행될 수 있고, 본 발명의 실시예는 본

명세서에 개시된 것보다 추가의 또는 더 적은 동작을 포함할 수 있다.  예를 들면, 다른 동작의 이전, 동시, 이

후에 특정한 동작이 실행 또는 수행되는 것은 본 발명의 태양의 범주 내에 있다고 고려된다.

본 발명 또는 실시예의 태양의 구성 요소를 소개할 때, "하나의", "한", "그" 및 "상기의"와 같은 관사는 거기[0053]

에 하나 또는 그 이상의 구성 요소가 있음을 의미하도록 의도된 것이다.  "포함하다", "구비하다" 및 "가지다"

라는 용어는 포괄적인 의도이며, 나열된 구성 요소보다 추가적인 구성 요소가 있을 수 있음을 의미한다.

본 발명의 태양이 상세하게 기술되어, 첨부된 특허 청구 범위에 규정된 본 발명의 태양의 범주를 벗어나지 않으[0054]

면서 변형 및 변화가 가능함이 명백하다.  본 발명의 태양의 범주를 벗어나지 않으면서 상기 구성, 제품 및 방

법에 대한 다양한 변경이 이루어질 수 있기 때문에, 상기 명세서에 포함되고 첨부 도면에 도시된 대상은 한정하

지 않은 의미 및 예시된 바와 같이 해석되어야 한다.
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도면

도면1
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도면2
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도면3

등록특허 10-1553094

- 16 -



도면4
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도면5

【심사관 직권보정사항】

【직권보정 1】

【보정항목】청구범위

【보정세부항목】청구항 16의 줄 13

【변경전】

상기 논리적 프리젠테이션은

【변경후】

논리적 프리젠테이션은
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